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SL4 specifikace

PocitaCové rozhrani

Vysokorychlostni USB 2.0

Pozadavky USB napajeni

500mA, 5.0 Voltl

USB zvukové kanaly

10 pro nahravani, 10 pro prehravani

Externi napajeci zdroj

7.5 Voltl (ptilozen s SL4 jednotkou)

Prevodniky

24-bit / 48khZ nebo 96kHz (prepinatelné
na zadnim panelu SL4 jednotky)

.....DAC dynamicky rozsah

104.5 dB, A - weighted

.....ADC dynamicky rozsah

103 dB, A - weighted

.....Dynamicky rozsah

101 dB A - weighted analogovy vstup do
analogového vystupu

THD+N 0.007% na 1kHz, 20Hz aZz 20kHz BW

Frekvencni odezva -0.6dB @ 20Hz, -0.03 dB @ 20 kHz

Vstupy Vstupy 1 - 4 s individualnim pfepinanim
Phono / Line

..... Aux vstup Pouze linkové Urovné

..... Gain Unity

.....Maximalni vstup / vystup

3Vrms @ 1kHz

Velikost SL4 jednotky

18.4x12.6 x 4.3 cm

Velikosti baleni

36 x 36 x 10 cm

.....hmotnost

3 kg




Dtilezité bezpecnostni instrukce

Pro vasSi bezpecnost doporucujeme precist nasledujici bezpecnosti instrukce. Uschoveijte
si tento dokument na bezpeCném misté. Nepouzivejte zafizeni na mistech, kde hrozi
jakykoli kontakt s vodou. V pripadé znecisténi otfete zafizeni vlhkym hadfikem. Zarizeni
je navrzeno pro umisténi na stll a nedoporuduje se jeho stohovani.

Daldi vybaveni mdZe byt umisténo pod nebo nad Scratch LIVE hardware, ale berte na
védomi, ze napf. vykonové zesilovace mohou produkovat Sum a degradovat tim spravny
chod Scratch LIVE jednotky. Pouzivejte pouze specifické pfislusenstvi firmy Rane a
prenechte veskeré opravy kvalifikované osobé.

Uvod

Shlédnéte Quick Start prirucku, ktera byla pfilozena v krabici. Pokud ji nemate nebo jste
ji ztratili, nova kopie (spolu s touto pfiruckou) je ke staZzeni na webovych strankach
www.rane.com/sl4.html. Pro nejnovéjsi tipy, triky a updaty pro vas software navstivte
oficialni Scratch LIVE férum na serato.com. Na otazky, které vam nebyly zodpovézeny v
Guick Start prirucce najdete odpovéd v tomto manualu.

Autorska prava
© 2007 spoleCnost Rane. VSechna prava vyhrazena. Scratch LIVE a Scratch LIVE logo je
ochranna zndmka Serato Audio vyzkumu.

Minimalni systémové pozadavky
e Volny USB 2.0 port
e Rozliseni obrazovky minimalné 1024 x 768 nebo vysSsi
e 2GB RAM, vice pokud méte vétsi databazi zvukovych soubord v knihovné
e Pevny disk s ulozenou hudbou s min. 5400 otacek, doporucenych 7200 otacek

PC
e 2.2 GHz Intel Core Duo
¢ Windows XP se service packem 3 nebo vyssi, Windows Vista se service packem 2
nebo vyssi nebo Windows 7, které doporucujeme pred Windows Vista.

Mac
e 2 GHz Intel Core Duo
e (0SX 10.5.8 nebo vyssi

Kontrolni seznam polozek
e 1 x SL4 jednotka
1 x Mékky prepravni obal
1 x Serato Scratch Live software instala¢ni disk
1 x Externi napajeci zdroj s univerzalnim napétim a adaptéry pro jednotlivé zemé
2 x USB kabel
6 x Stereo RCA kabely
4 x Kontrolni CD
4 x Kontrolni vinyl
4 x Gumové nozicky pro SL4 jednotku
1 x Pfirucka rychlého startu
1 x Zarucni list
1 x Uzivatelska prirucka, kterou pravé Ctete
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Zaciname

Piehled zafizeni

Ovladaci vinyly a CD pro software Scratch Live jsou vylisovany se slySitelnym tédnem
primo vyvinutym pro kontrolu prehravani skladeb ze Scratch Live softwaru.

SL4 jednotka prevadi kontrolni signal z kazdého decku na digitalni zvukovy signal, ktery
mize byt poté prehrdvan v zavislosti na tom, jak D] hybe s vinylovou deskou nebo
talifem CD prehravace. Prehrava se skladba nactena na virtualnim decku v softwaru
Scratch Live.

PFipojeni SL4 jednotky
Pro integraci SL4 jednotky s vasi typickou dj sestavou pfipojte gramofony nebo CD
prehravace a mixazni pult nasledujicim zplsobem:

1.Vstupy

ml ONE TO FOUR DECKS

Pripojte vase CD prehravace nebo gramofony do vstupu (INPUTS) na jednotce Rane SL4.
Pokud pouzivate gramofony, pfipojte jejich zemnici kabely k zemnicim termindlim
vaseho mixpultu nebo SL4 jednotce.

Volitelny krok: Pripojte dodateCny vystup z mixpultu (jako napfr.Aux out) do Aux vstupu
na SL4 jednotce pokud si prejete nahravat vas set v softwaru Scratch Live

(Shlédnéte sekci Nahravani na str.35)

2. Volba vstupni Grovné

PHONO = UP
CD = DOWN

Nastavte spravnou Urovef u kazdého vstupu pouzitim dip prepina¢i. Umistéte prepinac
do horni polohy pro phono (gramofonovou) vstupni Uroven nebo do dolni polohy pro
pouziti s CD prehravaci (linkova Uroven).



3. Vystupy

SAME NUMBER OF DECKS m

Pfipojte vystupy z SL4 jednotky do linkovych vstupl vaseho mixpultu. Pfipojte Aux
vystup do dodate¢ného Aux vstupu na vasem mixpultu pokud budete vyuzivat funkci
Sample prehravace

Shlédnéte sekci SP-6 Sample prehravac na str.23 pro vice informaci

4. Volba vzorkovaci frekvence

SAMPLE RATE:
48 kHz DEFAULT

PouzZijte tento prepinac k nastaveni vzorkovaci frekvenci. Moznosti jsou 48 kHz a 96 kHz.
Z vychoziho nastaveni pouzivejte 48 kHz pokud nemate 96 kHz zvukové soubory.

5. PFipojeni SL4 k vasemu pocitaci

COMPUTER

Pomoci pfilozeného kabelu pfipojte USB port A nebo B na jednotce SL4 do volného USB
2.0 portu na vasem pocitaci. Ujistéte se, ze pripojujete jednotku primo do pocitace a ne
do USB hubu nebo splitteru.

6. Pripojte SL4 jednotku k dalsimu pocitaci (volitelné)
Shlédnéte sekci ,Pfipojeni dvou poditaél na str.38 pro vice informaci.

Nastaveni gramofoni

1. Nastavte raminko podle mozZnosti zatizeni pouzivané prenosky tak, aby nikdy
neopustila drazku kontrolniho vinylu, ale zaroven na ni netlacila zbyte¢né velkou silou.

2. Uzemnéni je velice dlleZité. Ujistéte se, e mate sprdvné pripojené zemnici kabely
vasich gramofond k zemnicim terminalim vaseho mixpultu nebo SL4 jednotky.

3. Ujistéte se, ze je SL4 jednotka nastavena na pfijem signalu gramofonové Grovné.
Shlédnéte krok 2 - volba vstupni trovné na str.6



Nastaveni CD prehravaci

Vypnéte vSechny vestavéné efekty na CD prehravadi. Vypnéte i pfipadny keylock a
master tempo. Ujistéte se, Ze je SL4 jednotka nastavena na pfijem signalu linkové
urovné. Shlédnéte krok 2 — volba vstupni trovné na str.6

Kensington security slot

MlzZete pouzit Kensigton bezpeénostni kabel k pfipevnéni SL4 jednotky k nehybnému
objektu pro prevenci pripadné kradeze. Kazda strana SL4 je Kensington slotem
vybavena.

Piehravani klasickych vinyll a CD

Poznamka: SL4 jednotka musi byt napajena bud' z USB portu nebo externiho napajeciho
zdroje pro spravnou funkci Deck THRU.

Pokud zrovna neni spustén Scratch Live, ale jednotka SL4 je napajena externim zdrojem
napéti, bude vzdy mozné prehravat klasické vinyly i CD pomoci Deck THRU. Pokud je SL4
napajena univerzalnim zdrojem a spustite software Scratch Live, funkce Deck THRU
zUstavd nepreru$ena. Toto vdm umozfuje pripojeni laptopu b&hem setu bez preruseni
hudby z klasickych vinylQ.

Pokud neni SL4 jednotka napajena z univerzalniho zdroje ale pres USB kdyz je Scratch
Live spustén, Deck THRU bude vypnuto, ale miZe byt v softwaru Scratch Live
aktivovano. Pro zapnuti nebo vypnuti funkce THRU, kliknéte na tlacitko THRU umisténym
nad kazdym virtudlnim deckem pro prislusny kandl. Timto aktivujete THRU rezim, kdy je
zvukovy signal na SL4 vstupech posilan pfimo do vstup( vaseho mixpultu.

Shlédnéte ,THRU rezim" na str.19 pro vice informaci.

Aktivace nebo deaktivace THRU pfi vypnutém Scratch Live miZe byt uskute¢n&na pomoci
Rane SL4 ovladaciho panelu.

Shlédnéte sekci ,,Oviadaci panel® na str. 9 pro vice informaci.

Prepinani zdrojli napajeni

Pokud je pripojen externi zdroj napéti, je z néj SL4 jednotka vzdy primarné napajena a
nepouzivad se k napajeni USB zdroj. V pfipadé, Ze neni pouzito externiho napajeciho
zdroje, Cerpa SL4 jednotka napéti z USB portu A (pokud je na portu pfitomno) a poté
z USB portu B pokud nenajde napéti na portu A. Prepindni zdroji napéti probihd
automaticky a SL4 jednotka funguje bez preruseni pokud je napéti na alespon jednom ze
tfi moZnych zdroji. Pokud jsou pridadvany a odebirdny pocitate pfi stfidani Djd, je
nejlepsi mit pfipojen externi zdroj napéti pro pfipad, ze by se ndhodou nechténé odpojily
oba pocitace najednou. Externi zdroj se ale nedoporucuje pfi situacich, kdy mate jistotu,
7e vzdy zlstane pripojen alespori jeden poéitaé k SL4 jednotce.

Shlédnéte sekci ,Pfipojeni dvou poéitaéd™ na str. 38 pro vice informaci.

Napajeci zdroj
PFipojte kabel napajeciho zdroje do 7.5 VDC konektoru na SL4 jednotce. Napajeci zdroj
pripojte do zasuvky.

USB ovladace

SL4 je zafizeni s dvojitou personalitou. Pri spusténém Serato Scratch Live jsou pouzity
vlastni Serato Audio Research ovladace namisto Rane ASIO (Windows) a Core Audio
(Mac) ovlada&l. Pfilozené Rane ovladade se pouzivaji v ptipadech, kdy neni spustén
Serato Scratch Live.

SL4 mé dva USB porty, které umozfiuji pFipojeni dvou pocitaél soudasné. Kazdy port je
plné nezavisly. Mate moznost pouzivat Scratch Live s vestavénymi ovladaci na jednom
portu zatimco na druhém portu pouzivate libovolny software s pouzitim ASIO nebo Core
Audio ovlada&l v jakékoli kombinaci. Rane ASIO a Core Audio ovladade umozfiuji SL4
jednotce chovani jako 10-vstupova, 10-vystupovd externi USB zvukova karta. Mdzete ji
tedy pouzit s libovolnym zvukovym softwarem, ktery podporuje ASIO nebo Core Audio
ovladade. ASIO a Core Audio ovladace nejsou k dispozici na jednom pocitaéi pfi
spusténém softwaru Scratch Live. Pokud chcete pouzivat ASIO nebo Core Audio ovladace



pfi spusténém Scratch Live softwaru, mdzZete ptipojit dal&i po&itaé k volnému USB portu a
na jednom provozovat Scratch Live a na druhém jiny zvukovy software na ASIO nebo
Core ovladadich. Pripojeni obou USB portl k jednomu pocitaéi se nedoporucuje. ASIO a
Core Audio ovladace jsou soucasti instalacniho CD a volba jejich instalace je z vychoziho
nastaveni povolena.

ASIO (Windows)

SL4 pouziva nizko latencni, multi-klient ASIO ovladace pro jiné softwarové aplikace nez
je Serato Scratch Live na operacnich systémech Windows. Multi-klient ASIO ovladace
umozfuji pouZiti rozdilnych zvukovych softwarl pro pfenos zvukového signélu z nebo do
SL4 jednotky. Ovladaci panel mize byt sputén z nabidky ovladacich paneld Windows.
Start -> Ovladaci panely -> Rane SL4.

Core Audio (Macintosh)

SL4 pouziva nizko latencni Core Audio ovladace pro jiné softwarova aplikace nez je
Serato Scratch Live na operacnich systémech MAC OS. Core Audio ovladace umoznuji
pouziti rozdilnych zvukovych softward pro prenos zvukového signalu z nebo do SL4
jednotky. Ovladdaci panel mizZe byt otevien v okné systémové preference a zaloZce
ostatni kliknutim na ikonu SL4.

Ovladaci panel
1110 8L 4 feadis Detvir Conlral Pasil
51 4 declin Dol ver Voo 20

Analog Fasd Then Sampl Raba USE Port States

md1Tin &
T e k@
Chumsl 2 T -

Update devka Trnwan
Dot ey moim; L2
A L L

Ovladaci panel podporuje nasledujici nastaveni

e Analog Feed Thru tla¢itka umoZfuji u stereo vystupd 1 - 4 zvolit bud’ USB
prehravani (pocitat) nebo analogovy vstup (vinyl nebo CD) jako jejich zdroj
signalu. Pokud tlacitko sviti, USB prehravani je preruseno a vstup na jednotce SL4
je nasmérovan do pfislusného vystupu.

e Vzorkovaci frekvence (sample rate) Toto jsou pouze informativni kontrolky,
které reflektuji zvolené nastaveni vzorkovaci frekvence na panelu SL4 jednotky.

e USB port status indikuje jestli je SL4 jednotka propojena s pocitacem pomoci
USB kabelu.

o Buffer ovladac zvysuje nebo snizuje velikost USB bufferu. SL4 ovladace funguji
velice spolehlivé pFi latencich pod 8 ms. I presto mize vykon pocitade nebo pocet
spusténych aplikaci vyrazné ovlivnit prenos zvukového signalu. Pokud uslysite
praskani nebo lupani ve zvukovém signalu, zkuste zvysit timto ovladacem zvysit
velikost bufferu. U ASIO ovladadl se totalni latence rovnd velikosti bufferu plus
latence zafizeni. U Core Audio ovladadd se totalni latence rovna velikosti bufferu
plus latenci softwarové aplikace plus latenci zafizeni. Latence SL4 jednotky je 1.3
ms na 48 kHz a 0.8 ms na 96 kHz.

e Pokud je firmware jednotky na vasem pocitaéi novéjSi nez pravé nainstalovany
v jednotce, objevi se panel Update Firmware. TlaCitko Update firmware
aktualizuje firmware SL4 jednotky na novéjsi verzi.



Instalace Scratch Live

Nejprve se podivejte na webové stranky www.serato.com, jestli neni k dispozici novéjsi
verze softwaru Scratch Live ke stazeni nez na vasem instalacnim CD. Pokud na webu
naleznete novéjsi verzi, doporucujeme ji nainstalovat. Software je ke stazeni zdarma.

MAC

1. Vlozte CD instalacniho softwaru do mechaniky a kliknéte na ikonu instalatoru nebo
spustte instalaci staZeného softwaru ze stranek serato.com.

2. Ridte se instrukcemi na obrazovce. Jakmile je instalace hotova, Scratch Live se objevi
v nabidce vasich aplikaci.

3. Pripojte vasi SL4 jednotku. Zadnéa dalsi instalace ovlada¢l neni potieba.

Windows

U operacniho systému windows je ddleZité nainstalovat SL4 ovladade i Scratch Live
software. Nejjednodussi cesta je spusténi Scratch Live instalatoru, ktery provede instalaci
automaticky.

1. Pfed vlozenim instala¢niho CD pfipojte jednotku SL4 k poditaci. PFi prvnim pfipojeni se
bude operacni systém windows snazit automaticky najit a nainstalovat ovladace. Tento
pokus zruste a nevénujte mu pozornost.

2. Vlozte instalacni CD a ujistéte se, Ze je vase SL4 jednotka pfipojena k pocitaci. Pokud
se instalator nespusti automaticky, oteviete obsah instalaéniho CD a spustte Setup.exe
nebo spustte instalaci stazeného softwaru ze strédnek serato.com.

3. Postupuijte podle pokynl na obrazovce. Jakmile je instalace hotova, software se objevi
v nabidce Start -> vSechny programy -> Serato -> Scratch Live.

JelikoZ byla jednotka pfipojena jiz pred instalaci, neni tfeba nic dalSiho pripojovat nebo
instalovat.

Dodatecné ovladace pro Windows

Driver updater m{ze nainstalovat ovladace pro dal$i typy Scratch Live hardwaru a ne jen
SL4. Napt. pokud hrajete v klubu, kde je mixpult Rane TTM57SL, miZete si jeho ovladac
pridat do pocitace. PFipojte novy Scratch Live hardware k vasemu pocitaci, zruste
automaticky wizard a spustte Scratch Live driver updater. Obvykle ho najdete
v C:\Program files\Serato\driver_updater32.exe nebo pro 64-bitové systémy zde:
C:\Program files\Serato\driver_updater64.exe

Spusténi softwaru Scratch Live
Zavrete vsechny ostatni aplikace na vasem Macu nebo

PC. Pfi prvnim spusténi uvidite obrazovku znazornénou
na obrazku vlevo.

Pouzivani napovédy

Kliknéte na ikonu ? ke spusténi napovédy,
kterd vam pomizZe naudit se rlzné funkce
Scratch LIVE. Namifte kurzor mysi na sekci obrazovky k vyvolani prislusné napovédy.
Namifenim mysSi nad ikonu ? se zapnutou napovédou vyvola seznam vsech klavesovych
zkratek.
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Nastaveni virtualniho decku
Je ddlezité pochopit jak jsou vase gramofony a CD prehrdvace pripojeny ke kazdému
virtualnimu decku v softwaru Scratch Live pred kalibraci nebo prehravanim skladeb. Tato
nastaveni vam umozni upravit rozlozeni vaseho Djského setupu. Doporucujeme se pro
zacatek ucit Scratch Live pouze s dvéma decky.
Tyto dva decky s kterymi budete zacinat zvolte jako vase ,Primary Decks" ze kterych
budete hrat vétsinu skladeb. Toto nastaveni provedete kliknutim na tlac¢itko Setup a poté
na zalozku Hardware. Shlédnéte sekci ,Volba primarnich deck(" na str.39 pro vice
informaci. Pro nastaveni USB zdroje kliknéte na rolovaci menu USB source u kazdého
virtualniho decku a vyberte USB zdroj pro vas deck. Shlédnéte sekci ,USB zdroje a
analogové vstupy" na str.15 pro vice informaci.
m Rezim zobrazeni zvolte klasicky vertikalni kliknutim na toto tlacitko. Zacnéte
s levym deckem a zvolte ,Channel 1*. Tento deck je nyni ovldadan gramofonem
nebo CD prehravacem pfipojenym do Vstupu 1 na SL4 jednotce a zvukovy signal ze
softwaru Scratch Live je nasmérovan na Vystup 1. To samé udélejte na pravém decku
pro kanal 2.
Zménou zobrazeni na 4 decky nad sebou kliknutim na tladitko vlevo zobrazite
véechny 4 decky najednou, u kterych mizete nastavit pfifazeni kanalt. Opakujte
tedy vySe uvedeny postup pro dva zbyvajici decky. Primarni decky budou mit kolem sebe
bily rdmecek.

Kalibrace Scratch Live

Jelikoz se software Scratch Live Fidi analogovym signalem, neni vzdy jasné, v jakém
stavu tento signal bude az dorazi ke svému cili. Tim padem musi byt Scratch Live
schopen pracovat se Sirokym spektrem vstupniho signalu a optimalné jej zpracovavat.
Kalibrace je prizplsobovani softwaru Scratch Live pro konkrétni podminky, v kterych se
zrovna nachazi. Kalibrace je stejné dilezita pro uzivatele vinylu i CD ! Kontrolni
signal pro Scratch Live ma dvé Casti: smérovy ton a Sumovou mapu. Smérovy ton urcuje
aktualni rychlost a smér prehravani a Sumova mapa urcuje pfesnou pozici jehly na
kontrolnim vinylu.

Sumovy Threshold

Threshold je spodni hranice, pod kterou se jiz proces neuskutecnuje. V pfipadé Serato
Scratch Live je threshold limit, pod kterym jiz vstupni signal nebude interpretovan jako
kontrolni. Jinymi slovy, pokud se signal dostane pod hranici thresholdu, bude povazovan
za $um a tim padem ignorovan. Nastaveni je dlleZité, protoZe prenoska je velmi citlivd a
mQze sbirat i $um okolniho prostiedi spolu s kontrolnim signalem. Zvla&t& pti situacich
zivého vystoupeni, kdy je obvykle okolni hluk na velmi vysoké Grovni.

Jak zkalibrovat Scratch Live

Pfepnéte mezi kalibraci primarnich a sekundarnich deckd kliknutim na tlagitka Primary a
Secondary nad kalibra¢nimi kruhy. Nejlépe i s hlukem okoli, ve kterém budete Serato
Scratch Live provozovat polozte jehlu na zastavenou desku na gramofonu. U CD
prehravacd plati stejné pravidlo takze prehrdvani také zastavte. Ujistéte se, Ze je
pirepina¢ Phono / CD na SL4 jednotce spravné nastaven podle toho, jaké zafizeni
pouzivate. Kliknéte a drzte tlaCitko Estimate dokud se posuvnik neprestane hybat.
Posunutim posuvniku vlevo bude Scratch Live citlivéjSi na pomaly pohyb kontrolniho
vinylu, ale také na okolni hluk. Tento proces opakujte pro kazdy pouzivany deck a pred
kazdym hranim.

Poznamka: Pokud posuvnik skoc¢i plné doprava, je problém se Sumem nékde ve vasem
zarizeni (gramofony / CD prehravace / mixpult). Zkontrolujte vSechna pfipojeni a ujistéte
se, ze jsou gramofony dobfe uzemnény. V nékterych situacich zavislych zejména na
okolnim prostfedi nebude mozné kvalitu signalu zlepsit. V takovém pfipadé
uprednostiujte pouziti relativniho rezimu hrani.
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Kalibracni kruhy (scopes)

Jakmile nastavite threshold, zapnéte oba
gramofony. Na scope obrazovce uvidite
nasledujici dva zelené kruhy. Pro nejlepsi
vysledky by se mél vnitfni Gtvar co nejvice
podobat kruhu. PouZijte scope zoom posuvnik
(1x az 16x) pro priblizeni a L/R balance a
P/A balance ovladace pro upraveni tvaru
vnitfniho kruhu.

Cislo v levém hornim rohu ukazuje aktudlni
pozici v kontrolni nahravce. Cislo v pravém
hornim rohu je aktudlni pocet otacek za minutu (RPM). V levém dolnim rohu je aktualni
nastaveni thresholdu a d&islo v pravém dolnim rohu ukazuje procento snimatelného
signalu - tato hodnota by méla byt nejméné 85% pokud je vase zarizeni zkalibrovano
spravné.

Problémy p¥i kalibraci

Po kalibraci by ¢&islo v pravém hornim rohu u kalibraénich kruhl mélo byt 0.0 pfi jehle na
zastaveném kontrolnim vinylu. Pokud toto Cislo neni stabilné na 0.0 a skace okolo této
hodnoty, pohybujte posuvnikem Estimate doprava dokud se Cislo nezastavi na 0.0. Pokud
dojdete s posuvnikem aZ nakonec k hodnoté -24 a ¢&islo stale nezlstava na 0.0 pak mate
problém se zemnénim nebo jinymi ruchy nékde v signdlovém retézci. Nejprve
zkontrolujte zemnici kabely vadich gramofond. Museji byt ptipojeny bud k zemnicim
termindlim na mixpultu nebo SL4 jednotce. Dale se ujistéte, Ze SL4 jednotka neni
polozena na jakémkoli zdroji napéti a RCA kabely vedouci z ni nejsou polozeny pres
kabely elektrického napéti. Pokud mate nadale potize, mizete zvazit jiné umisténi vasi
Djské soupravy. Napf. se ujistéte, Ze vasSe souprava nelezi pfimo nebo velice blizko
velkych basovych reproduktord.

Shlédnéte sekci ,,Rozpoznani Scope kruhd" na str.46 pro vice informaci.

Import a prehravani hudby

Nejjednodusdi zpuUsob jak
importovat hudbu do vasi
knihovny je pouzitim
tlacitka Files.
1. Kliknéte na tlacitko Files
a oteviete panel se
soubory. Leva strana
ukazuje rlznd mista na
vasem pevném disku (a
dalSich prenosnych discich
pokud néjaké mate).
Proklikejte se tedy az
k mistu, kde je ulozena
vase hudba.
2. Jakmile najdete slozku
s vasi hudbou, chytnéte a
C = : e — - pretdhnéte ji na fialovou
IR =l ikonku L, #AIL.Y. Ta se
nachdzi na levé strané obrazovky nad panelem slozek (crat(l). Pokud chcete importovat
vesSkerou hudbu, pfetahnéte na tuto ikonku celou slozku.
Pozndmka: MUzete takto pretahovat hudbu i s prohlize¢e nebo jiného souborového
manazeru windows. Stacli pouze Serato Scratch Live minimalizovat na liStu, najit
pozadovanou hudbu a pretahnout ji zpét na ikonu Scratch Live na listé.

- Velikost okna mdze byt upravena kliknutim a tazenim na t¥i te¢ky u
okna se soubory.
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Podporované formaty

Scratch LIVE podporuje soubory s fixnim nebo proménnym vzorkovanim. MP3, Ogg,
Vorbis, AAC AIFF a WAV a Whitelabel (wl.mp3). Podporovany jsou také M3U playlisty.
Poznamka: iTunes music store format DRM neni softwarem Scratch Live podporovan.

Piehravani hudby

Kliknutim na ikonku , #All..."" zobrazite vSechny skladby ve vasi knihovné. PouZijte
klavesovou zkratku Shift - leva Sipka pro nacteni zvyraznéné skladby na levy deck a Shift
- prava Sipka pro nacteni zvyraznéné skladby na pravy deck.

Pozndmka: K nacteni skladby na pozadovany deck muizZete pouzit i mys. Jednodude
skladbu chytte a pretahnéte mysi z knihovny.

Pro spusténi prehravani polozte prenosku na kontrolni vinyl a zapnéte gramofon.
Pfehravani zacne ihned jakmile software Scratch Live rozpozna prichozi signal
z kontrolniho vinylu (nebo CD). V absolutnim (ABS) rezimu zacne prehravani urené
pozici jehly na kontrolnim vinylu. Pokud polozite jehlu na zacatek, bude hrat skladba od
zadatku. Skladbou mizete preskakovat premistovanim jehly na kontrolnim vinylu stejné
jako jste zvykli s klasickym vinylem.

Zobrazeni skladby

Kdyz je skladba nactena, zobrazi se jeji nazev, umélec a délka v titulku nad kazdym
deckem. Virtualni deck také zobrazi tlustou ¢ernou ¢aru. Pokud je u skladby ulozeno BPM
nebo tdnina, zobrazi se i tyto informace.

Whitelabel.net
Serato Whitelabel Delivery Network je unikatni systém, ktery umoZfiuje labeldm dorudit
hudbu pfimo k Djim. Pro stahovani hudby a daléi informace navstivte webovou stranku
www.whitelabel.net.

Zvukové soubory Whitelabel

Zvukové soubory ze serveru whitelabel.net maji unikatni format (pfiponu wl.mp3)
vyvinuty tymem Serato. Jsou specialné upraveny pro pouziti se softwarem Scratch Live,
predanalyzovany, oznaceny jménen skladby i umélce a kde je to mozné i BPM a album
artem. Soubory z whitelabel.net se prehravaji v nejvyssi kvalité 320 kbps pokud je
rozpoznano pripojené zafizeni Serato Scratch Live. Pokud je prehravate bez pfipojeného
Serato Scratch Live zarizeni béznym mp3 prehravacem, budou se prehravat jako nizko
kvalitni 32 kbps mono soubory.

Soubory z whitelabel.net jsou pro Djs pouzivajicich Scratch Live zdarma.

Piiprava vasich soubori

Analyzovani soubori

Pfedtim, nez za¢nete prehrdvat hudbu pres Scratch Live, je ddleZité nejprve zvukové
soubory analyzovat. Funkce analyzy souborl detekuje pfipadné chyby, uloZi zvukovou
stopu do ID3 tagu a pripadné pro vas vypocita auto-gain a hodnotu BPM.

Jak analyzovat soubory

Pro analyzu souborl spustte software Serato Scratch Live bez pfipojené SL4 hardwarové
jednotky. Na levé strané obrazovky kliknéte na tlacitko Analyze files pro automatické
zanalyzovani vech souborl ve va&i knihovné.

Poznémka: Analyzovat mizete také jednotlivé soubory nebo slozky jejich pretazenim na
tlacitko Analyze files.

O poskozenych souborech
Pokud Scratch Live najde poskozeny soubor, oznadi jej ikonkou vlevo. Je dileZité
. vymazat vdechny pogkozené soubory z vasi knihovny jelikoz mohou zplsobit
vypadky funkcénosti nehledé na to jestli je prehravate nebo ne.
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Ovladani prehravani

Set auto BPM

Pokud je tato moZnost zadkrtnuta, pfi analyzovani souborl bude zahrnuto odhadované
tempo vasich skladeb. Pokud si je Scratch LIVE jisty, ze je BPM odhadnuto presné, zapise
se informace do ID3 tagu pfrislusného souboru. BPM funkce se nepouzije pokud soubor jiz
informaci o BPM obsahuje. Pokud vite, Ze BPM vasich skladeb je v urcitém rozsahu,
zvolte jej v nabidce.

Offline prehravac

Offline prehravac¢ je k dispozici pokud neni zrovna Scratch LIVE hardware jednotka
pfipojena. Vystupni signal poskytuje skrz aktualni zvukové rozhrani. Skladbu do offline
playeru nahrajete jednoduchym pretazenim souboru nebo stisknutim klavesové zkratky
shift + <- (leva Sipka). Pokud skonci pfehravani jedné skladby, dalsi skladba z playlistu
se spusti automaticky. Offline player je uZite¢nd pomdcka pro pfipravu hudebnich slozek,
naslech hudebnich souborl a nastaveni cue bodl a smycek.

Ovladaci vinyl

Ovladaci vinyl ma dvé strany. Prvni strana je dlouha
10 minut a obsahuje sekci Vinyl Scroll (rolovani
vinylem). Druhd strana je dlouha 15 minut. Scratch
LIVE pracuje s vinylem pusténym na 33 i 45 otacek.
Na ovladaci nahravce je znaceni v podobé tenké
linky po kazdé minuté a silnéjsi linky kazdych 5
minut. Znaceni nema vliv na prehravani. Pokud
ovladaci vinyl dojede ke konci, prehravani se
automaticky prepne do interniho rezimu takze se
vam nestane Ze by se skladba zastavila.

Ovladaci CD

Ovladaci CD ma dvé stopy. Jedna je dlouha 15 minut a pouziva se k
ovladani prehravani. Druha stopa je dlouha 40 sekund a pouziva se
pro funkci vinyl scroll.

Rolovani pomoci vinylu (Vinyl Scroll)

Tato funkce vdm umoZni vybrat a nahrat skladbu pouze pomoci vagich gramofon( nebo
CD prehravadl - nepottfebujete 2adny kontakt s poditatem ! Zvednéte jehlu a poloZte ji
na specialni Vinyl Scroll sekci, kterd je na konci strany A. Pohyb nahravky nyni ovlada
vybér skladeb ve vasi knihovné. Zvednéte jehlu z Vinyl Scroll sekce a umistéte ji za ni
(mezi Vinyl Scroll a konec nahravky) pro vybér slozek nebo iTunes knihoven. Jakmile
najdete skladbu, kterou chcete zahrat, jednoduse umistéte prenosku na zacatek vinylu a
spustte gramofon. Tato funkce je dostupna také pro uzivatele CD prehravacd. Jdéte na
stopu 2 na vasem ovladacim CD. Najdéte skladbu, kterou chcete prehrat a jdéte zpét na
stopu 1. Skladba se nacte a bude pfipravena k prehrani. MizZete obratit smér rolovani a
nastavit citlivost v setup obrazovce.
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Prehled hlavniho zobrazeni

Virtualni deck y

Virtualni deck poskytuje informace o rychlosti a pozici ve skladbé. Cerna linka se otaci
spole¢né s gramofonem. Tenky kruh okolo okraje je obrazova reprezentace pozice ve
skladbé a mlze byt nastaven, aby blikal, kdyZz se skladba blizi ke konci. Uplynuly a
zbyvajici ¢as je zobrazen v minutach a sekunddach. Rychlost gramofonu v procentech je
zobrazen na pravé strané virtualniho decku. BPM nebude zobrazeno pokud tuto informaci
skladba neobsahuje.

Pokud prehravate normalni vinyl, vsimnéte si, ze se virtualni deck chova divné, protoze
se snazi rozkddovat prichozi signal. Toto nezplsobuje z&4dné problémy, ale mizete to
shledat jako rudivy element. Skladbu miZete odstranit z virtualniho decku kliknutim na
tlacitko eject.

Tip: Klavesova zkratka shift-alt-sipka odstrani skladbu z virtualniho decku.

USB zdroje a analogové vstupy

Kazdy virtudini deck méa unikatni vstup / vystup, ktery mdzZete libovoln& nakonfigurovat
pro potfeby vasi konkrétni dj sestavy. Ke zvoleni USB zdroje kliknéte na rolovaci menu
umisténé nad kazdym virtualnim deckem. Pokud je na virtualnim decku zvolen kanal 1
(Channel 1) znamena to, Ze je ovladan gramofonem / CD prehravacem pfipojenym ke
kanalu 1 na SL4 jednotce. Zvukovy signdl bude zaroven odeslan na Vystup 1. To samé
plati pro kanaly 2,3 a 4.

Visualni pomiicky
Pfi prehravani skladeb se zobrazuje nékolik zvukovych stop. Kazda znazormuje jiné
aspekty skladby, ktera se zrovna prehrava.

Displej rovnani tempa

Tento displej poskytuje uzite¢nou pomulcku pro srovnani beatl. Scratch LIVE detekuje
beaty ve skladbé a umisti je do fady v podobé oranzovych Spi¢ek nahofe (skladba na
levém decku) a modrych Spicek dole (skladba na pravém decku). Jakmile je srovnano
tempo u obou skladeb, Spi¢ky se budou prekryvat. Displej znazorfiuje pouze tempo a ne
relativni ¢asovani jednotlivych beatd. To znamend, Ze pokud budete mit srovhnané tempo
ale nesynchronizované beaty, Spicky se budou stejné prekryvat.

Piehled skladby

Tento pohled poskytuje kompletni prehled skladby v podobé zvukové stopy a ma
ukazatel aktudlni pozice ve skladb&, coZ je uZite¢né pro hledani prechodl a
zlomG. Zvukovd stopa je barevnd podle frekvenéniho spektra - ¢&ervend
reprezentuje nizké frekvence, zelena stifedové a modra vysoké frekvence. Pozici
ve skladb&é mdZete ménit kliknutim na pfislusné misto v pfehledu (nefunkéni
v absolutnim ABS rezimu).

Zelené linky v prehledu ukazuji délku skladby - tenka Sediva linka kazdou minutu
a silna sSediva linka kazdych pét minut. Pfrehled se vyplni zvukovou stopou jakmile
nahrajete skladbu na virtualni deck. Na pomalejSich pocitadich doporucujeme
vypnout auto fill overviews v obrazovce setup.
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Hlavni zvukova krivka (stopa)

Tento pohled poskytuje blizsi nahled na skladbu, zahrnujici barevné
kédovani podle frekvenci. Cervend reprezentuje nizké frekvence, zelena
stfedové a modrd vysoké frekvence. MUzete také prepnout do t¥
pasmového spektra podrzenim klavesy ctrl a kliknutim na zvukovou
stopu. V int reZimu se miZete pohybovat v rdmci skladby podrzenim a
pohybem mys&i po zvukové stopé. Toto se miZe hodit pokud potfebujete
oznalit cue body ve skladb& bez pripojenych gramofond nebo CD
prehravadd. Hlavni zvukova kFivka je pFiblizena okolo aktudlni pozice ve
skladbé.

Tip: PouZijte klavesy + a — k priblizeni nebo oddaleni zvukové stopy.

iy

Rovnani beati

Tento pohled ukazuje pozici beatl ve skladbé&. PFi srovnavani
vam pomdZe synchronizovat beaty obou skladeb. Znac¢ky se
prekryvaji pokud jsou beaty srovnané.

Priklad:

N&sledujici demonstrace vyuziti visudlnich pomicek vam
pom{Ze srovnat beaty. Vtomto pfipadé hraje skladba na
levém decku a chceme vmixovat skladbu na pravém decku.

1. Spustte skladbu na pravém decku. Za par vtefin se objevi modré $pi¢ky na
displeji pro srovnani tempa.

2. Upravte pitch pravého gramofonu tak, aby se modré a oranzové Spicky
prekryvali. Skladby budou mit stejné tempo jakmile se vdm to povede.

3. Poté vyrovnejte ukazatele na displeji pro srovnani beatd.

Tato technika vdm nezaruéi perfektni vysledky, ale m@ze vyznamné urychlit
proces srovnavani.

Master gain

Hlavni vystup Scratch LIVE mdZe byt regulovdn pomoci
Mbelball  ovladace master gain. Upravuje vystupni hlasitost vsSech
prehravanych skladeb.

Tip: Pro nejlepsi vysledky nechte master gain ve stiedni poloze (12 hodin) a upravte gain
jednotlivych skladeb.

Rychlosti 33/45
m Nastavte pro srovnani rychlosti gramofonu na normalni prehravani.

Indikator trakce

e [Ndikator ukazuje kvalitu pfenosu signalu z ovladaci nahravky nebo
CD. Barva ukazuje mnozstvi informaci, které Scratch LIVE pfijima.

Pokud je indikator skoro Cerveny, nékde je problém ve Cteni signalu. Ujistéte se, Ze jsou

vase jehly Cisté a spravné zkalibrované.

Pozndmka: Cervend neni na zavadu pfi scratchovani nebo rychlém protaéeni vinylu.

Tap Tempo
Pro skladby bez informace o BPM je tu tlacitko s funkci tap tempo. Stisknutim
alt- mezernik tuto funkci aktivujete. Klepejte do mezerniku (nebo mysi pfimo
na tlac¢itko) v rytmu hudby pro zapsani informace o BPM do skladby. Pokud
jste spokojeni, stisknéte Enter nebo vynulujte klavesou Esc. Tlacitko TAP
mlZete pouzit i kdyZ nemate nahranou ?adnou skladbu, napf. pro zjisténi
BPM klasické nahravky.
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Key Lock
Key Lock zamkne pitch skladby na normalni tempo, nehledé na rychlost talife
gramofonu nebo CD prehravace. Key Lock rozpozna scratch a automaticky se
vypne pro jeho pfirozeny zvuk.

Tip: klavesy F5 a F10 vypnou a zapnou Key Lock.

Repeat
E PouZijte funkci repeat pro opakovani skladby pres celou délku ovladaci nahravky.

Censor
Pouzijte tlacitko censor k ‘zamaskovani’ ¢asti skladby nebo jako specialni efekt.
n Kdyz tlacitko stisknéte, skladba zac¢ne hrat pozpatku. Jakmile tlacitko pustite,
skladba zacne hrat popfedu z mista, kde by jste byli pokud by jste tlacitko
nestiskli.

Eject
= Odstrani skladbu z virtualniho decku.

Autoplay
Kliknutim na toto tlacCitko aktivujete funkci autoplay. Pokud jedna
_ skladba dohraje, zacne hrat automaticky skladba dalsi. Skladby se
nacitaji ze slozek (crates) nebo z vasi knihovny. Autoplay funguje
v REL a INT rezimu. Play from start musi byt zaskrtnuto v okné setup pro spravnou
funkci Autoplay.

Gain skladby
Upravte gain jednotlivych skladeb pro srovnani hlasitosti u vadich soubort. Jakékoli
Upravy jsou uloZeny se souborem a zlstanou aktudlni i pfi dal&im nacteni. Indikator
ukazuje uroven, kterd jde do hardware jednotky SL 1 po Gainu skladby i master
gainu.

Indikator vypadku USB
Indikator je uzite¢nd pomdcka pti problémech s vypadky zvuku. Takové

_ vypadky jsou zplsobeny prerusenim prenosu audio signalu do jednotky
Scratch LIVE. Pokud se tak stane, indikator se na vtefinu rozsviti ¢ervené
a poté na Ctyri sekundy oranzové. Indikator se nachazi vlevo od Scratch

LIVE loga navrchu obrazovky. Pokud se s vypadky setkate:

e Zvyste USB audio buffer size (v obrazovce setup).

e Zkuste zavfit vSechny ostatni aplikace.

e Zkuste vypnout vSechny uUkoly, které bézi v pozadi (napf. bezdratové pripojeni).

¢ Navstivte férum na strankach serato.com pro pfipadnou radu.

e Pokud je velmi vysoké zatizeni CPU, zkuste snizit nastaveni maximum screen updates

(v obrazovce setup).
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Rezimy zobrazeni virtualnich deckt

V softwaru Scratch Live mate na vybé&r ze &yf moZnych rezimd zobrazeni, které nejlépe
padnou vasemu stylu hrani. Tlacitka pro volbu jednotlivych zobrazeni se nachazeji
v pravém hornim rohu obrazovky a maji nasledujici funkce:

Rezim knihovna
Maximalizuje prostor pro zobrazeni skladeb ve vasi knihovné na ukor virtualnich
deckl. V reZimu knihovna se zobrazi pouze virtudlni deck, reZim prehravani,
prehled skladby a indikator vybuzeni.

Tip: Stisknutim mezerniku preskakujete mezi vasim aktudlnim zobrazenim a knihovnou.

Klasicky vertikalni rezim
Dva primarni decky jsou zobrazeny na levé a pravé strané obrazovky
“ s vertikalnim zobrazenim zvukovych stop uprostred.

Klasicky horizontalni rezim
E Dva primarni decky jsou zobrazeny na levé a pravé strané obrazovky
s horizontalnim zobrazenim zvukovych stop uprostred.

Rezim dva decky nad sebou
Primarni decky jsou zobrazeny nad sebou v horizontalnim sméru. Umoznuje
prodlouzené zobrazeni zvukovych stop pfehledné nad sebou. Ovladaci prvky
kazdého decku mohou byt zobrazeny kliknutim na Sipku u kazdého decku (V)

Rezim CtyFi decky nad sebou
E Stejny jako rezim dvou deckd, ale ukazuje véechny ¢&tyti decky najednou.

Rezimy zobrazeni knihovny
Vybrat si miZete mezi &yfmi rozdilnymi zplsoby zobrazeni knihovny. UmoZfiuji vam
vizudIni orientaci pomoci textu a pfipadné i album artl (pokud jsou nahrany v ID3 tagu
skladby). Tlacitka pro vybér zobrazeni knihovny se nachazeji v pravé dolni casti
obrazovky a maji nasledujici funkce:

Jednoduchy seznam
% Zobrazi veskeré informace o skladbach jako textovy seznam

Seznam s album arty
= K jednoduchému seznamu prida jesté album arty jednotlivych skladeb.

MFizka album arti 1
E Zobrazi album arty v mfizce s popisem souboru po pravé strané

MFizka album artd 2
Zobrazi album arty v mrizce s popisem souboru pod nimi.

Poznémka: U vSech typl zobrazeni knihovny mdzZete upravit velikosti pisma pomoci font

size posuvniku v okné Setup a zalozce Library, kde mUzete také upravit velikost album
artd posuvnikem Album Art Size.
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Scratch Live rezimy
Scratch LIVE ma tfi rozdilné rezimy ¢innosti, které mizete ménit kliknutim na tlagitko v
blizkosti virtualniho decku.

THRU rezim

Kliknéte na tlacitko THRU pro zménu mezi prehravanim hudby pomoci kontrolniho vinylu
nebo prehravanim klasického vinylu (CD) u pFislusného decku. Kliknutim na tlacitko
THRU nasmérujete signal ze vstupl na SL4 jednotce rovnou do vaseho mixpultu.
Shlédnéte sekci ,pfehravani klasickych vinylG a CD na str.8" pro vice informaci.

Absolutni rezim

ABS rezim se nejvice podoba chovani
— normalnimu vinylu. Skladba se spousti na
zatatku vinylu a premistovanim jehly po
desce se meéni i pozice ve skladbé. ABS
rezim vérné napodobuje pohyb vinylu,
scratching a  vSechny  turntablistické
techniky. Jakmile se dostanete na konec
kontrolniho  vinylu, Scratch LIVE se
automaticky prfepne do interniho INT
rezimu. Tento rezim je znam jako interni
nouzovy a zabranuje vypnuti skladby pokud
dojedete na konec kontrolniho vinylu.
Z nouzového reZimu mdiZete prepnout do
relativniho REL rezimu zvednutim jehly a umisténim ji na zacatek vinylu. Nouzovy rezim
se aktivuje po jedné vtefiné.

Poznamka: Budte opatrni pfi scratchovani v blizkosti konce vinylu a nepreskocte do INT
rezimu - skladba nebude nadale reagovat na pohyb vinylu.

Relativni rezim

REL rezim zachovava pohyb vinylu vpred a vzad, ale nebere v Uvahu pozici ve skladbé.
V REL rezimu neni mozné pFemistovat jehlu po kontrolni nahrdvce, ale umozriuje
scratchovani bez preskakovani.

REL rezim pridava dodatecné ovladani rychlosti:

u Piedchozi skladba - nacte predchozi skladbu ze seznamu
= Rewind - Funkce previjeni zpét se podrzenim tlacitka zrychluje.

= Fast Forward - Funkce previnuti dopfedu se podrzenim tlacitka zrychluje.

n Dalsi skladba — nacte dalsi skladbu ze seznamu
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Interni rezim

INT rezim vam umoznuje prehravat skladby
RANCE ABS | FEL [INT| THRU bez ovladaciho vinylu nebo CD. INT rezim
i ma funkci start / stop a virtualni pitch.
Podrzenim tlacitka shift pohybujete s pitch
ovladatem pomalu. Podrzte tlacitko Ctrl a
kliknéte na posuvnik pitch pro vynulovani na
33 nebo 45 rpm podle toho, jaké rychlosti
otacek jste nejblize. Scratch  LIVE
automaticky prepne do INT rezimu pokud
dosdhnete na konec kontrolni nahravky.
Pokud prepnete z ABS nebo REL rezimu do
IR | INT rezimu, Scratch LIVE automaticky
upravi pitch pro zachovani rychlosti prehravani danou gramofonem. INT reZim pridava
dodatecné ovladani:

n Play / pause reverse Stisknéte pro prehravani pozpatku, stisknéte znovu pro

zastaveni prehravani. MlzZete upravit braking ovlada¢ v obrazovce setup pro
upraveni rychlosti ukonceni prehravani (simulace dojezdu gramofonu).

n Play / pause forward Stisknéte pro pfehravani, stisknéte znovu pro zastaveni
prehravani. MOzete upravit braking ovlada¢ jako je popséano vyse.

= Bend down - Docasné zpomali prehravani skladby.

Bend up - Docasné zrychli pfehravani skladby.

Pitch posuvnik

Pouzijte posuvnik Pitch k Gpravé rychlosti prehravani skladby v Internim rezimu.
Chytnéte posuvnik mysi a tahem posurite pro hrubou Upravu nebo se stisknutou
klavesou shift pro jemné Upravy. Tlacitko RANGE upravi rozsah pitche na +-8%,
+-10%, +-16%, +-50%, +-100%.

Docasny Cue bod

K dispozici je dolasny cue bod, ktery mlze byt pouzit jako Cue tladitko na
mnozstvi DJskych CD prehravald. Stisknéte ctrl-I k umisté&ni dodasného cue bodu na
levém decku a ctrl-K na pravém decku. Cue bod je zobrazen v hlavni zvukové stopé jako
bild znacka. Cue bod se neukladad se skladbou a standardné je umistén na zacatek
skladby.

Stisknéte I pro preskocCeni na cue bod na levém decku a K na pravém decku. Pokud
podrzite klavesu I nebo K zatimco je skladba zastavena, pfehravani za¢ne od docasného
cue bodu. Jakmile klavesu pustite, preskocite zpatky na cue bod.

Vice ovladaéid

Levy Deck | Funkce Pravy deck | Prehrdvani mizete také ovladat
Q Play/pause reverse A mnozstvim klavesovych zkratek -
W Play/pause forward S zapnéte ,Caps I,_ock pro spusténi
3 Pitch nahoru 5 funkce klavesovych zkratek.

R Pitch dold F

T Bend doll G

Y Bend nahoru H
Alt-Q Nacte predchozi skladbu Alt-A
Alt-w Nacte dalsi skladbu Alt-S
Alt-E Pfevinout zpét Alt-D
Alt-R Previne dopredu Alt-F
Ctrl-I Umisti doCasny cue bod Ctrl-K

20



Cue body
Pouzijte Cue body k oznaceni a spousténi rozdilnych ¢asti vasich skladeb. Cue body se
ukladaji v ID3 tagu skladby takze budou k dispozici pfi kazdém nacteni skladby.

Umisténi Cue bodt

U kazdé skladby muiZete umistit az pét cue
bodl. Cue bod umistite kliknutim na tlag¢itko +
nebo mizete pouzit kldvesové zkratky uvedeny
nize. Cue bod bude umistén na aktualni pozici
ve skladbé& a muZe zabirat jakykoli z péti
moznych slotl. PouZijte kldvesovou zkratku ctrl
- c¢arka (pro levy deck) nebo ctrl - tecka (pro

: pravy deck) k umisténi  cue bod{
v chronologickém poradi. DalSi moznosti je pouZiti kldvesové zkratky ctrl — 1 az 5 pro
konkrétni cue bod na levém decku a ctrl — 6 az 0 pro konkrétni cue bod na pravém
decku. VSimnéte si, ze pruh na virtualnim decku skoci na pozici 12 hodin a zméni barvu
pokud umistite cue bod - na cue bodu se nachdzite pokud je pruh plné barvy a na 12
hodinach. Jak se skladba prehrava za mistem cue bodu, barevny pruh ubyva o pétinu
kazdou otacku. Rovnéz jak se blizite ke cue bodu, barevny pruh roste o pétinu kazdou
otacku. Na obrazku napt. vidite skladbu, tésné pred zaCatkem cue bodu.

Funkce Hot Cues

Funkci Hot Cues aktivujete v Setup obrazovce a zalozce Playback. Se zapnutou funkci Hot
Cues miZete umistovat Cue body jednoduchym stisknutim kldvesy 1 aZ 0 bez nutnosti
drzet jesté kldvesu ctrl. Hot Cues miZete umistit pouze do volnych Cue slotd.

Spousténi Cue bodl

Kliknéte na tlacitko ™ nalevo od kazdého Cue bodu pro jeho spusténi (pouze v relativnim
a internim rezimu). Mizete také pouZit kldves 1 aZ 5 pro Cue body na levém decku a 6
az 0 pro Cue body na pravém decku.

Editace Cue bodi
Cue bod odstranite kliknutim na tlacitko (x) na pravé strané panelu s Cue body nebo jej
mQZete pFepsat novym Cue bodem pomoci kldvesovych zkratek ctrl - 1 az 0.

Uprava Cue bodti

Barvy Cue bodd mohou byt kdykoli zmé&nény. Barvu zménite na kliknutim na barevny
¢tverelek, kde si vyberete barvu novou. Cue body mizZete také libovolné ,pFetahovat®
chytnutim mysi a ménit tak jejich poradi. Pokud si prejete mit Cue body srovnané
chronologicky, zaskrtnéte v okné Setup a zaloZzce Playback moznost Sort Cues
Chronologically. Pokud skocite na cue bod v internim rezimu zatimco mate zastavenou
skladbu, bude skladba hrat od cue bodu po celou dobu, co drzite kldvesu nebo tlacitko
mySi a poté se vrati zpét k zacatku cue bodu. Pokud toto udélate pouzitim klavesnice
zatimco skladba hraje v internim nebo relativhim rezimu, cue bod bude opakované
spoustén.
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Looping (smyckovani)
MUzZete ulozZit az 9 smyc&ek ve skladbé&. Tyto smycky se ukladaji do

CEd souboru a budou aktualni i pfi dalsSim nacteni. Pro vytvoreni
smycky stanovte jeji zacatek kliknutim na tlacitko in a konec
kliknutim na tlacitko out. Pro vypnuti a zapnuti smycky kliknéte na
tlac¢itko loop. Pokud chcete prehravat smycku od zacatku, drzte klavesu ctrl a kliknéte na
tla¢itko loop. Pro upraveni mista za¢atku kliknéte na tlacitko in. MZete pouZit klavesy
Sipek:
<- pro posunuti mista k zacatku skladby a -> k posunuti mista ke konci skladby. Podrzte
klavesu shift pro hrubé Upravy a stisknéte znovu tladitko in pro ulozeni Uprav. Stejny
postup uplatnite pro Upravu mista konce smycky. K upraveni mista zacatku a konce
mizete pouzit také kontrolni nahravku. Kliknéte na tladitko in a poté pohybujte s
kontrolni nahravkou. Jakmile jste s mistem spokojeni, kliknéte znovu na tlacitko in pro
jeho uloZeni. Moznost pouziti kontrolni nahravky k upraveni mista zacatku a konce
smycky je volitelnd - volba adjust loops with vinyl na obrazovce Setup a zalozce
Vinyl Control..
K dispozici je 9 moZnych slotl pro smy¢ky. Pokud je slot jiz obsazen smy¢kou, pozadi za
Cislem smycky bude zelené. Stisknéte tlacitko x pro vymazani smycky. Pokud kliknete na
Cislo obsazeného slotu, objevi se ¢erveny okraj, coz znamena, Ze je smycka uzamcena a
nelze editovat misto jejiho zacatku a konce. Smycku znovu odemknete kliknutim na cislo
- Cerveny okraj zmizi. Smycky se daji pouzit v rel a int rezimu.

LOOP

Auto - looping

Auto - looping vam umoznuje vytvaret smycky okamzité.
m Pokud maji skladby uloZzenou informaci o BPM, jednoduse

kliknéte na pocet beatl, které chcete zasmyckovat a Scratch
m Live automaticky smyéku vytvofi. Smycka je pFichycena

k beatdm detekovanym ve skladb& takZe i pokud stisknete
smycku lehce mimo dobu, Scratch Live ji stejné vytvofi perfektné. Na obrazovce mate
vzdy ihned k dispozici pét auto — loop tlacitek. Auto - loop tlac¢itka maji rozsah od 1/32
aZ po 32 beat(. Rozsah vybirate kliknutim na levou a pravou $ipku u auto - loop tla&itek.
Stisknutim tlacitka Auto - loop vytvorite smycky od nejblizSiho beatu s koncem
v budoucnu v zavislosti na délce smycky. Opakovanym stisknutim tlacitka smycku
ukoncite. Stisknutim jiné délky auto - loopu zatimco je jiz jedna zvolena se délka
automaticky upravi na novou smy¢ku. Auto - loop mizete také ulozit kliknutim na ikonku
diskety.
Poznamka: Funkce Auto-loop vyZaduje u skladby pfitomnost hodnoty BPM.

A - Slot

Specidlni loop slot "A° je zde pro Auto-Looping. Pouzivani Auto-Loop funkce vytvori
novou smycku do slotu "A’. Vypnuti smycky pomoci Auto-Loop tlacitka vas vrati na loop
slot, na kterém jste byli pred zacdtkem auto-loopingu. Vypnutim smycky pomoci tlacitka
“loop” zlstanete v A’ slotu. A’ slot neni ukladan na disk automaticky, stisknutim
tlaCitka “save "ulozite smycku na prvni volny slot 1-9.

Auto-Loop klavesové zkratky jsou alt-1 az 5 pro levy deck a alt-5 az 9 pro pravy deck.

Loop Roll

Funkce Loop Roll funguje jako standardni Auto Loop, s tou vyjimkou, ze pokud opustite
smycku, skladba dale pokracuje v pfehravani jako kdybyste smycku nepouzili (podobné
funkci Censor). Dalsi rozdil je, ze tlacitko ,roll* je pouze docCasné. To znamena, Ze je
funkce Loop roll zapnutd pouze po dobu, po kterou tlacitko drzite stisknuté. Jakmile
tlacitko uvolnite, prehravani skladby pokracuje dale. Aktivujte Loop roll podrzenim
klavesové zkratky ctrl + alt a kliknutim na pfislusnou délku loop rolu nebo pouzijte
klavesovou zkratku ctrl + alt + 1 az 5 pro levy deck a ctrl + alt + 6 az 0 pro pravy deck.
Rozsah pro Loop roll je stejny jako u Auto - loop funkce a to 1/32 aZ 32 beatd.
Klavesové zkratky aktivuji v tu chvili viditelny rozsah. Pokud mate zrovna zobrazeny na
levém decku délky 1/4 az az 4 beaty, stisknuti kldvesové zkratky ctrl + alt + 1 aktivuje
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1/4 loop roll, ctrl + alt + 2 aktivuje 1/8 loop roll atd. Pouzijte tlacitko levé a pravé Sipky
pro listovani mezi péti viditelnymi loopy.

Loop Roll s Midi

Ovladani funkce Loop roll mdzZete ptifadit k vaSemu midi ovladadi vice zplsoby. Stisknéte
tlacitko MIDI assign v softwaru Scratch Live. Potom stisknéte ctrl + alt, kliknéte na auto
loop hodnotu a potom kliknéte na tlacitko nebo posuvnik, ktery chcete pfifadit k vasemu
midi ovladadi. Alternativné muzZete také priradit jednotlivé hodnoty Loop rollu k tlagitkGm
na vasem midi ovladac&i. V MIDI assign rezimu mdZete také kliknout na MIDI assign
panel, kde pfifadte ovladac ,Autoloop Select" k otocnému ovladaci nebo posuvniku na
vadem midi ovladaci, kterym mzete libovoln& ménit délku auto - loopu.

SP-6 Sample prehravac

SP-6 Sample prehrava¢ vdm umozfiuje prehrdvat az 6 zvukovych zdrojd
spolu s hudbou na virtudlnich decich. Jakykoli soubor z vasi zvukové
knihovny muizZe byt nahrdn do jednoho z Sesti moznych slotld. MdzZete
prehravat kratké samply, efekty, nebo celé skladby. SP-6 je funkcni pouze s
pfipojenou SL4 jednotkou. Kliknéte na tla¢itko SP - 6 pro pristup k oknu
sample prehravace. V pravém hornim rohu je tlacCitko, které otevie display
menu s dostupnymi moznostmi.

e Mode: Zvoli rezim prehravani: Trigger / On — Off / Hold / Repeat rezimy.
Output Select: Prifadi jednotlivé sloty na vystupy: leva strana, mix, aux, prava
strana nebo hlavni vystup.
Pitch: Pitch posuvnik / Bend / Nudge / Keylock ovladace.
Play from: Zvolte, ktery Cue bod / smycka bude pouzita pro nactenou skladbu.
Overview: Zobrazi prehled skladby.
Level: Ovladani arovné a gainu pro kazdy slot.
¢ Level Meter: Ukazuje Uroven vybuzeni pro kazdy sample slot.
Tato nastaveni vdm umozni prizpUsobit SP-6 sample prehravac vagim potrebam.

Nacteni zvukového materialu na SP-6

K nacteni zvukové stopy jednodusSe pretahnéte pozadovany soubor z vasi knihovny na
jeden ze &esti slotd. Pro odstranéni kliknéte na tladitko eject.

Tip: Pro nacteni zvukovych stop miZete pouZit kldvesovych zkratek ctrl + alt + z aZ n.
Oznacte a pretahnéte Sest skladeb z vasi knihovny na prvni deck a skladby se
rovnomérné nactou na sloty 1 az 6.

Pifehravani sampli
Stisknutim tlacitka Play u kazdého slotu spustite prehravani.
Tip: K pfehravani pouzijte klavesové zkratky:

z (slot 1) x (slot 2) c (slot 3)

v (slot 4) b (slot 5) n (slot 6)

SP-6 Instant Doubles

Funkce Instant Doubles neboli ,okamzité zdvojeni® vam umoZiuje nahrat cokoli z
virtuadlnino decku do SP-6 sample prehravace nebo z SP-6 na virtualni deck se
zachovanou pozici ve skladbé, rychlosti i gainu skladby. To vam umozfuje napf. srovnat
skladbu na virtualnim decku a poté ji pretahnout do SP-6 a uvolnit si tak virtualni deck
pro dalsi skladbu. Jednoduse chytnéte a pretdhnéte hrajici skladbu z virtualniho decku na
SP-6 nebo obracené.
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Record | SP-8 DJ-FX
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Play From: st Play From: start g From; cue 1 a¥ From 513 Play From: sta
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SP-6 Rezimy prehravani
Na kazdém sample slotu jsou k dispozici tfi rezimy prehravani:

Trigger rezim: Stisknutim tlacitka play prehrajete zvukovou stopu od zacatku do
HI konce. Opakované stisknuti tlacitka play zacne vzdy prehravat stopu od zacatku.
Pro zastaveni prehravani podrzte stisknuté tlacitko alt a kliknéte na play nebo stisknéte
prislusnou kladvesovou zkratku (napf. alt - z pro slot jedna).

Hold rezim: V tomto rezimu se zvukova stopa prfehrava pouze po dobu, kdy
=] drzite stisknuté tlacitko play nebo pfislusnou klavesovou zkratku. Jakmile tlacitko
uvolnite, prehravani se ihned zastavi.

On / Off rezim: Prehrava stopu od zacatku dokonce a pfi opakovaném stisknuti
tlacitka play zastavi prehravani.

Repeat rezim: Kazdy slot je vybaven tlacitkem repeat. Pokud je tlacitko
aktivovano, bude se zvukova stopa prehravat porad dokola od zacatku do konce
nebo spusti smycku zvolenou v poli ,play from".

Tip: Pokud si neprejete SP-6 sample prehravac¢ pouZivat, midzete jej vypnout v okné
setup a zaloZce Plugins.

SP-6 Pitch ovladace

K dispozici jsou individudlni Pitch posuvniky, Bend, Nudge
a Keylock ovladace pro kazdy sample slot. Vedle Pitch
’ posuvniku je zobrazena také informace o BPM skladby.
Pokud neni BPM ulozeno v ID3 tagu skladby, objevi se
zména rychlosti v procentech. Pro hrubé Upravy chytnéte a pohybujte posuvnikem mysi.
Pokud chcete rychlost jemné&ji doladit, stisknéte k tomu jesté klavesu shift. Kliknutim na
tlacitka + a - doCasné popozenete nebo zpomalite rychlost skladby (bend). Stisknéte
klavesu ctrl pri kliknuti na tla¢itka + a - pro permanentni ultra jemné dolazeni rychlosti
(nudge).

125.00

SP-6 ,,Play From™ selektor
Zde zvolite, od jakého mista ma zacit prehravani zvukové
lay From: start . vs , . o
stopy. Volby jsou zacatek skladby, kterykoli z Cue bodu
nebo kterykoli zacatek smycky. Pri volbé od zacatku stopy nebo od Cue bodu bude stopa
prehrana ke konci. Smycka se prehraje od zacatku smycky ke konci smycky, pokud neni
zvolena moZnost track repeat. Mnozstvi voleb zavisi na po¢tu Cue bodd a smycek ve

zvukové stopé. Pokud nema stopa zvolen zadny Cue bod ani smycku, objevi se pouze
volba Play from start.

SP-6 prehled skladby

Zobrazi prehled nactené zvukové stopy, aktudlni misto
_ prehravani a pfipadné i Cue body a zvolené smycky.
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SP-6 hlasitost slotu

_ Kazdy sample slot ma samostatné ovladani hlasitosti a
gainu.

Posuvnik hlasitosti: Pouzijte k doCasnému upraveni hlasitosti prehravané zvukové
stopy. Posuvnik mUZete pouZit stejnym zplsobem jako ty na DJ mixpultu s rozsahem od
uplného utlumeni k pInému vybuzeni.

Gain ovladad: Umoznuje upravit celkovou hlasitost nactené zvukové stopy. Nastaveni
gainu se uklada do ID3 tagu skladby takze bude stejné pfi dalSim nacteni skladby.

SP-6 volba vystupu

Nastavte, kam chcete nasmérovat hlavni vystup z SP-6 sample
prehravace.

1 vystup je nasmérovan na kanal 1

2 vystup je nasmérovan na kanal 2

3 vystup je nasmérovan na kanal 3

4 vystup je nasmérovan na kanal 4

A vystup je nasmérovan na Aux

Hlavni ovlada¢ Gain upravuje celkovou vystupni hlasitost SP-6.

Volba individualniho vystupu

Z vychoziho nastaveni bude kazdy slot nasmérovan na hlavni
vystup. Toto nastaveni ale mUlzete zménit volbou
individudiniho vystupu. Kliknéte na tlacCitko Master a poté zvolte jeden z individudlnich
vystupl (1, 2, 3, 4 nebo Aux). Nastaveni vystupu se uklada takze bude k dispozici pFi
dalsim spusténi Scratch Live softwaru.

SP-6 Mute tlacitka
Pouzijte k Uplnému utlumeni hlasitosti z jednotlivych sample slotd kliknutim na
tla¢itko Mute. Mute mdZete pouzit pouze do¢asn& pokud pfi kliknuti na tlagitko
drzite klavesu ctrl. Hlasitost pak bude utlumena pouze po dobu, po kterou drzite tlacitko
stisknuté.

SP-6 sample banky
SP-6 sample prehravac ma k dispozici Ctyfi oddélené sample banky
Banks oznatené A, B, C, D. Pro zménu banky jednoduSe kliknéte na prislusné
(WMl pismeno oznacujici danou sample banku. Kazdd banka si pamatuje
nastaveni i naCtené zvukové stopy, coz vam umoZziuje pfipravit si banky
dopredu a jednoduse je pozdéji vyvolavat. Z vychoziho nastaveni se vzdy nacte Sample
banka A.

SP-6 Midi

VSechny funkce a ovladaci prvky SP-6 se jsou plné Midi mapovatelné. Oteviete SP-6
sample prehravaC a kliknéte na tlacitko MIDI v horni Casti obrazovky pro pfifazeni
jednotlivych ovladadt k vasemu midi kontroleru.

25



DJ-Fx Plugin

DJ-Fx Plugin vam umoznuje kontrolu dvou efektovych jednotek, kazdou s retézcem tFi
typl efektu. Kazda jednotka mé& dva rezimy ovladdani: reZim Ultra Knob a Super Knob.
Oba rezimy jsou plné uzivatelsky nastavitelné. DJ-Fx plugin se z vychoziho nastaveni
otevira v rezimu Ultra Knob.

Ke spusténi DJ-Fx pluginu jdéte v okné setup na zalozku Plugins, zvolte DJ-Fx plugin, kde
zaskrtnéte Enable DJ-Fx plugin. Jakmile je DJ-Fx plugin aktivni, objevi se tlacitko DJ-Fx
na panelu hlavni obrazovky.

Poznamka: DJ-Fx Plugin se nezobrazi pokud neni pfipojena SL4 jednotka k pocitaci.

Ultra Knob rezim
Kliknéte na tlacitko Ultra Knob pro otevieni Ultra Knob rezimu. Tento rezim vam
n umoznuje ovladat tri efektové sloty jednim ovladacem. Kliknéte na rolovaci

menu a vyberte si z nabidky typ efektu pro
brake echo out vl ON O Ultra Knob rezim. Efekt aktivujete kliknutim na
= \ tlacitko ON a mnozstvi efektu v mixu prilehlym
oto¢nym ovladacem.
Kliknéte na tlatitko Show Parameters pro zobrazeni efektl a nastavitelnych
parametr( aktudlniho Ultra Knob presetu.

Super Knob rezim

m Super Knob rezim vam umozfnuje ovladat tfi jednotlivé efekty samostatné.
Kazdy ze tfi efektovych slotd ma jeden hlavni Wet / Dry ovlada¢ Super Knob.

Kliknutim na rolovaci menu vyberte pozadovany typ efektu. Kliknutim na tlacitko ON

spustite prislusny efekt. Efektovy retézec pracuje v sérii od prvniho ke tretimu. To

znamena, ze upraveny signal jde z efektového slotu jedna do slotu dva, ktery jde

nasledovné do slotu tfi.

Nasobitel efektového BPM

1 o Tento ovladac se pouZiva k nastaveni efektového Casovani. Efektové
¢asovani se pocitd na zakladé hodnoty BPM skladby. Casovani mize
byt prodlouzeno nebo zkraceno pouzitim tohoto ovladace.

PFiFazeni efektu na deck
M{zete zvolit, na ktery deck chcete efektovou jednotku ptifadit. Kazdy deck mize byt
efektovan pouze jednou efektovou jednotkou soucasné.

Zobrazit parametry
Stisknéte tladitko pro zobrazeni jednotlivych parametrl kazdého efektu. Jednotlivé
parametry potom muizZete upravovat pFisluénym otoénym ovladac¢em. V Ultra Knob
rezimu toto pouzijte pro zvoleni efektd, které maji byt ovlddany hlavnim Ultra
Knob ovladaéem. V Ultra i Super Knob reZimu muZete propojit jednotlivé parametry
stisknutim tlacitka Link a ovladat je jednim hlavim ovlada¢em. To véam umoznuje ovladat
nékteré parametry najednou a nékteré zvlast.
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Rezim Macro Edit

Kliknutim na tlacitko Macro Edit se vam zobrazi makro ovladace pro pokrodilejsi
nastaveni efektovych parametrl jednim hlavnim ovladacem.

Pro ptifazeni parametru na Ultra nebo Super Knob:

1. Stisknutim tlacitka odpojte parametr, ktery chcete pfifadit na Ultra nebo Super
Knob. Macro min a max tlacitka jsou nyni zobrazeny.

L]
2. _ Umistéte Ultra nebo Super Knob do polohy, od které chcete parametr pfiradit.

v v/

Y
3. nl Umistéte ovladac¢ parametru do polohy, kterou chcete jako nejnizsi hodnotu
parametru.

v v

4, = Stisknéte na tlac¢itko Macro Min pro nastaveni nejnizsi hodnoty.

vz
5. ﬁ Umistéte Ultra nebo Super Knob do polohy, kde chcete ovladani parametru
ukondit.

-
6. m Umistéte ovladaC parametru do polohy, kterou chcete jako nejvyssi hodnotu
parametru.

7. Stisknéte na tlacitko Macro Min pro nastaveni nejvyssi hodnoty parametru.

8. ﬁ Prifadte parametr k Ultra nebo Super Knob ovladaci opétovnym stisknutim
tlacitka Link.

Nyni kdyz otocite Ultra nebo Super Knob ovladacem, uvidite, jak se hodnota parametru

pohybuje ve vami stanoveném rozsahu.
v 7 Ve O v Vo . 7 V7
Veskera makro nastaveni muzete ulozit kliknutim na tlacitko Save.

Macro Edit rezim:

I/' _""*.I
L

AUTO FADEY REPEATER ¥ own Suka

STATE ) DEPTH — 0 DEPTH
a - + e
OFF 0.0% ™ 47.5% :

RE-TRIGGER s CHANCE . RESOMANCE _
OFF - 0.0% (9 + 2.38

FADE TIME A COUNT = — Oh LGy
0.50 P ta M + 52.0%

BEATS - i BEATS
Bri (.'} + 1r1
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MIDI ovladani

Funkce MIDI vam umoznuje ovladat software Scratch Live externim Midi ovladacem jako
jsou napt. kldvesy, pady, oto¢né ovladade atd. Pouziti Midi ovlada¢d mize vyrazné zlepsit
a zjednodusit praci se softwarem Scratch Live.

Nastaveni Midi ovladace

Proces nastaveni Midi ovladale zdalezi ve vysoké mife na konkrétnim typu hardwaru.
Velké mnozstvi zafizeni vyuziva k pfipojeni MIDI pfes USB a bude pfimo podporovano
vasim operaénim systémem nebo bude vyZadovat instalaci ovlada&u.

Jiné ovladace mohou vyuzivat Midi vystup a k jejich vyuziti budete potfebovat dalsi Midi
rozhrani pro komunikaci s pocitacem. Jakmile je vas Midi ovlada¢ nainstalovan a
pfipraven k pouZiti, Fidte se nasledujicimi instrukcemi pro pfifazeni ovladacich prvkd.

PFifazeni ovladacich prvki
Pro pfifazeni ovladacich prvkli kliknéte na tlagitko MIDI. V MIDI rezimu stadi
m prejet mysi na ovladaci prvek, ktery chcete priradit a objevi se u néj tabulka s
aktualnim stavem. Kliknéte na ovladaci prvek, ktery chcete pfifadit a otocte
nebo stisknéte pfislusny ovlada¢ nebo tla¢itko na vasem MIDI ovladadi. V tabulce u
ovladace by se mél nyni objevit novy stav. Pokud chcete pfifazeni zrusit, kliknéte na
ovladac a stisknéte klavesu enter. V MIDI rezimu maji vSechny pfifazené ovladaci prvky
kolem sebe zeleny ramecek.
Poznamka: V MIDI rezimu nereaguji ovliadace na pohyb mysi takZze pokud potrebujete
mysi zménit néjaké hodnoty, musite nejdriv opustit MIDI reZim.

MIDI platters
Virtualni decky softwaru Scratch LIVE nejsou prifaditelné k Midi ovladaci. Pro ovladani
virtualnich decku pouzijte pouze nativné podporovany ovladac.

PFiFazeni MIDI dalsim ovladaciim
Ovladace, které nejsou normalné viditelné jsou k dispozici
kliknutim na tlacitko Show Midi Panel zatimco jste v MIDI rezimu.
Oteviete panel, ktery vam umozni pfifadit napf. ovladace pro
listovani knihovnou, dodate¢né moznosti virtudlnich deckl jako regulace pitche a
rozsifené Cue a Looping funkce.

Organizace vasi hudby
Scratch LIVE mGZe podporovat neomezeny pocet skladeb - jediny limit je velikost vaseho
pevného disku. MnoZstvi funkci vdm pomuZe udrzet hudbu organizovanou a rychle a
jednoduse vyhledavat skladby.
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Sdruzovani skladeb do skupin

: Scratch LIVE podporuje nékolik moznosti jak organizovat a tfidit vasi
knihovnu soubord. Uzivatelé iTunes™ si v&imnou, Ze Scratch LIVE
automaticky importuje knihovnu a playlisty. Scratch LIVE pouziva
digitalni slozky “crate” pro rychly pfistup k vasim oblibenym
kolekcim. Slozek mdZete vytvofit neomezené mnoZstvi a kazda
skladba se m{ze nachazet v neomezeném mnozstvi slozek.
Pro priklad mdzZete organizovat vase skladby do nésledujicich slozek,
kde muze byt kazda skladba umisténa do vice neZ jedné slozky.
e Hip Hop
e UK Hip Hop
e French Hip Hop
e Instrumental Hip Hop
e Old School Hip Hop
e Hip Hop LPs

Al

EEEEEEEER]-J

Pro vytvoreni nové slozky kliknéte na tladitko +. Dvakrat kliknéte na slozku pro jeji
prejmenovani. Mizete zménit poradi skladeb ve sloZce premisténim mysi nahoru nebo
dold.

Tip: Volba protect library v obrazovce setup plati pro ochranu pred smazanim, editaci
nebo prejmenovanim sloZek. Zaskrtnéte tuto moznost, pokud chcete zabranit zménam ve
vasich slozkach. Pokud omylem smaZete slozku, mdZete ji dostat zpét z odpadkového
kose. Soubory v digitalnich slozkach maji pfiponu .crate.

Ctrl - klik funkcionalita

Nékteré ovladaci prvky v softwaru Scratch Live maji dodatecnou ctrl-klik funkcionalitu,
kterd mlZe byt také pfifazena k Midi ovlada¢i. NapF. pokud stisknete klavesu ctrl a
kliknete mysi na pitch posuvnik v INT rezimu, vratite tak pitch na nulovou hodnotu.
Pokud chcete tuto funkci pfifadit na Midi ovlada¢, ctrl-kliknéte na posuvnik v MIDI rezimu
a stisknéte napf. pad nebo tlac¢itko na Midi ovladaci. Jakmile nyni stisknete tlacitko na
midi ovladadi, pitch se vrati na nulovou hodnotu.

Presety (predvolby)

Midi presety jsou dostupné na zalozce Midi v okné Setup. Z vychoziho nastaveni je
aktualni nastaveni automaticky ukladano a vyvola se pfi kazdém dalSim spusténi Scratch
Live softwaru. Zalozka presetl védm umoZfiuje uloZit a vyvolat vice moZnosti Midi
nastaveni. To je uZiteCné hlavné pokud pouzivate vice Midi zafizeni a chcete je rychle
vymeénit bez nutnosti opétovné mapovat vsechny ovladaci prvky.

Podpora nativnich ovladacd
Scratch Live ma podporu pro nasledujici ovladace:
e Denon DN-HC4500

e Denon DN-HD2500

e Denon DN-HC1000S

¢ Novation Dicer

e Numark DMC2

e Numark iCDX

¢ Pioneer CDJ]-400

e Pioneer CDJ-900

e Pioneer CDJ-2000

e Pioneer MEP-7000 / SEP-C1
e Vestax VFX-1

Toto jsou tzv. Plug and Play ovladac¢e a mohou automaticky ovladat Scratch Live bez

nutnosti mapovat jednotlivé ovladaci prvky. Navstivte webové stranky www.serato.com
pro detailni informace jak tyto ovladace pouzivat.
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Midi zaFizeni

VSechna pfipojeni Midi zafizeni budou zobrazeny v okné Setup a zaloZzce Midi. Zde
O v . . 7 v 7 - 7

muzete jednotliva zarizeni povolit nebo zakazat.

Technické informace

Scratch Live Midi ovladani podporuje pouze:
¢ Nota On/Off
e Standardni 7-bit CC (Control change)
e 14 - bit CC
e RPN/NRPN (14-bit)

Podslozky

Slozky mUzete premistit do daldich slozek a tim vytvofit podslozky. Pokud pretdhnete
slozku na levou stranu panelu sloZek, zlstane na nejvy&$i Grovni struktury. Pokud
pretdhnete slozku vice doprava na jméno jiné slozky, vytvorite tim jeji podslozku.

Smart Crates (chytré slozky)

Smart Crates jsou chytré slozky, které aktualizuji svdj obsah pomoci kli¢ovych slov.
Chytré slozky mohou byt aktualizovany automaticky nebo na vas poZadavek. Pro
vytvofeni chytré slozky kliknéte na tla¢itko Add Smart Crate v levém dolnim rohu

obrazovky . Zobrazi se vyskakovaci okno, kde urcite kritéria pro vytvoreni chytré
slozky. Stiskné&te Add Rule pro pfidani nového kritéria z nabidky. Vybirat mdlZete z
nasledujicich:

° Added (date) Smart Crate Hules
e Album

e Artist

e BPM

e Comment
e Composer
¢ Filename
e Genre

e Grouping
e Key

e Label

e Remixer

e Song

¢ Whitelabel
e Year

Nasledné muzZete zvolit, kterd kritéria do vyb&ru zahrnout nebo vyloudit.
e Contains (obsahuje)

* Is (je)

¢ Does not contain (neobsahuje)

e Is not (neni)

Zaskrtnéte Match all of the folowing rules takze vybrana skladba musi odpovidat

vSem zvolenym kritériim pro pfridani do chytré slozky. Pokud tato volba neni zaskrtnuta,

prida se kazda skladba, ktera odpovida alespon néjakému zvolenému kritériu. Zaskrtnéte

Live Update pokud chcete chytré slozky automaticky

¥ cmart Crate g obnovovat po zméné tagl ve vadi knihovn&. Pokud tuto

> | moznost nezvolite, obsah chytré slozky se bude obnovovat

pouze pfi kliknuti na ikonku refresh crate (neni viditelna pokud

je zvolen Live update). Nastaveni ulozite kliknutim na tlaitko Save nebo zrusite

tlac¢itkem Cancel. Kliknéte na tlac¢itko Edit pro zménu nastaveni jiz existujici chytré
slozky.
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TFidéni soubori
Zobrazeni informaci o skladb& mdZe byt nastaveno podle vasich pozadavkd. Vybirat
mUZete z nasledujicich kategorii:

e Added
e Album
o Artist e S
¢ Bitrate .
e BPM

e Comment

e Composer
¢ Filename

e Genre

e Grouping

e Key

e Label

e Length

e L ocation

e Remixer

e Sampling

e Size

e Track

¢ Video Track
e Year

Tlagitko pro vyb&r sloupcl (<) je umisténo v pravém hornim rohu okna knihovny
soubor(. Kliknéte na tlagitko a vyberte, které sloupce chcete zobrazit. Pokud chcete
sefadit informace ve sloupci, kliknéte na jeho nadpis. Napf. kliknutim na sloupec Album
sefadite skladby abecedné podle nazvu alba. Pro premisténi sloupce, kliknéte na jeho
nadpis a pretahnéte vlevo nebo vpravo. Sloupec zvétSite nebo zmensite kliknutim a
tazenim jejiho okraje.

Pouzivani prohlizece skladeb

Prohlize¢ skladeb vam umozni filtrovat vase
soubory podle zanru, BPM, umélce a alba. Pro
zapnuti prohlizece kliknéte na tlac¢itko browse.

Hledani

Scratch Live obsahuje funkci pro pohodlné a rychlé hledani soubord.
Zadejte text do vyhledavaciho policka a Scratch Live bude automaticky
vyhledavat.

Pro vyb&r parametrd, které chcete vyhledavat, kliknéte na levou stranu
vyhledavaciho policka a parametry vyberte.

Tip: Pomoci klavesové zkratky ctrl-f skoCite do vyhledavaciho policka.
Tato zkratka vas také vyvede z jakékoli sloZky nebo playlistu do hlavni
knihovny.
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Okno Prepare

Okno prepare je tzv. mezistanice pro skladby. Podobné tomu, jako kdyz si povytahnete
vinyly, které se chystate prehrat z vadeho bagu. Do prepare okna miZete pretahovat
skladby nebo celé slozky z vasi knihovny. Skladby z prepare okna po prehrani zmizi. Pfi
opusténi Scratch LIVE se vSechny skladby z prepare okna vymazou.

Tip: Klavesova zkratka ctrl-p pfida skladbu do prepare okna.

Historie

Tlacitko History otevie seznam vsSech skladeb, které jste prehrdli a umozni vam tyto
informace exportovat v podobé datového souboru (playlist). Kazdé hrani je zaznamenano
podle data a ¢asu. Pomoci navigaéni ipky rolovaciho menu se miZete orientovat a
zobrazit detailni informace o vSech predchozich hrani. Jsou zde sloupce pro datum,
jméno skladby a umélce. Dodatecné vam dalsSi kategorie uvedené niZze poskytnou vice
detailnich informaci:

Start Time: Pfi zobrazeném fadku se skladbou se zobrazi pocatec¢ni Cas prehravani
skladby, pfi zobrazeni session fadky se zobrazi jeji poCatecni ¢as prehravani a datum.
End Time: Pri zobrazeném Ffadku se skladbou se zobrazi konecny c&as prehravani
skladby, pfi zobrazeni session Ffadky se zobrazi jeji kone¢ny Cas pfehravani a datum.
Playtime: U radku se skladbou se zobrazi celkovy c¢as, po ktery skladba hrala (napf.
00:03:00). U celé session se zobrazi celkovy Cas jejiho prehravani a datum.

Deck: V kolonce Deck se zobrazi, na jakém decku byla skladba pfehravana. U radku se
skladbou se zobrazi bud' levy nebo pravy. V rezimu offline prehravace se v kolonce
zobrazi offline.

Notes: Zde je misto pro vase libovolné poznamky tykajici se skladby nebo celého hrani.
Start Session / End Session: Pro zacatek nebo ukonceni hraci session (relace) kliknéte
na odpovidajici tlacitko.

End Session Insert Track

Insert Track: Pokud si prejete pridat informace ke skladbé, ktera nebyla prehrana
softwarem Scratch Live, zvolte skladbu, kterou chcete pridat a kliknéte na tlac¢itko Insert
Track. Dvakrat kliknéte na pole s pfidanou skladbou a upravte informace podle vasi
potfeby. PFi exportovani m3u playlistu nebudou vioZzené skladby pfitomné.

Export: KaZdou hraci session muZete exportovat ve formé& datového souboru (playlistu).
Zvolte session, kterou chcete exportovat, vystupni format a kliknéte na tlacitko Export.
Pro export jsou k dispozici tfi formaty:

e Text: Vytvori jednoduchy textovy soubor s informacemi o vasi session.

e csv: Vytvori soubor tabulkového editoru (napf. excel)

e m3u: Vytvofi playlist, ktery mdZe byt importovan do dalSich prehrdvaél médii (napf.
Winamp). Berte vSak na védomi, Zze m3u playlist neobsahuje samotné zvukové soubory,
ale pouze informace o jejich poloze na pevném disku.

¢ Serato Playlisty: Shlédnéte odstavec Serato Playlisty na str.27.

Delete: Pro smazani session ji oznacte a stisknéte klavesovou zkratku ctri+del.

Chovani seznamu: V historii se ukladaji pouze skladby, které opravdu hrajete. Pokud
zménite nebo odstranite skladbu z decku (eject), ulozi se do historie pouze posledni
prehrana skladba. M{zete si zvolit zobrazeni skladeb, které jste si pouze odposlechli ale
nezahrali je zaskrtnutim policka Show unplayed tracks. Alternativné mizete také
oznacit nebo odznacit skladby jako prehrané ruc¢né. Oznacte skladbu nebo skupinu
skladeb a kliknéte na tlacitko Mark as played (prehrané) a Mark as unplayed
(nepfehrané).

Skladby, které jste prehrali jsou ve vasi knihovné vypsany zelenou barvou. Kliknéte na
tlacitko Clear pokud chcete obnovit knihovnou a vratit pfehrané skladby zpét na bilou
barvu.
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Serato Playlisty

Serato playlist plugin vam umoznuji nahrat historii na vas profil na webovych strankach
www.serato.com, kde jej mUZete sdilet, zobrazovat a upravovat. Playlist miZete na
stranky nahrat jakmile je vase session ukoncena nebo pouzitim Live Playlist funkce pfimo
v pribéhu hrani online a v redlném c&ase.

Pro spusténi Serato Playlist pluginu jdéte na zalozku Plugins v okné Setup a zaskrtnéte
moznost Enable Serato Playlists Plugin. Nyni mate v okné historii pfistup k
moznostem Serato playlistd.

Upload Serato playlistl

Po ukonceni session nebo pro nahrati minulé session, zvolte poZadovanou v panelu
historie, kliknéte na Format, zvolte Serato Playlists a kliknéte na tlac¢itko Export.
Zobrazi se nasledujici varovani:

Warning: This feature will submit play data from your History to your online Serato
Playlists and may affect sound card performance while sending. Do you wish to continue?
Varovani: Tato funkce odesle data z historie do vasich online Serato Playlist, coZ mizZe
mit vliv na kvalitu a vykon zvukové karty pfi odesilani. Prejete si pokracovat ?

Pokud zvolite moznost Yes, budete presmérovani na webové stranky www.serato.com,
kde si mlzete playlist jeété jednou projit pred jeho publikovanim online. Po publikaci jej
mizete jesté dodate¢né upravit.

Poznamka: Pri pouzivani softwaru Scratch Live doporucujeme vypnout veskera
bezdratovd sitova pripojeni. Pokud exportujete online pfi hrani, je mozZné, Ze
zaznamenate vypadky USB. Pokud ano, nedoporucujeme tuto funkci pouZivat.

Live playlists (Zivé playlisty)

Moznost Live playlists umoznuje online publikovani pravé hranych skladeb online a v
realném case ve vasem profilu na webovych strankach www.serato.com.

Pro spusténi této funkce jdéte na zalozku Plugins v okné Setup a zaskrtnéte moznost
Enable Live Playlists. V historii se nyni objevi tlatitko Start Live playlist. Kliknéte na
tlacitko pro start a ukonceni vasi Live Playlist session.

Pozndmka: Funkce Live Playlists vyZaduje pfipojeni k internetu pfi hrani, co? mdZe mit za
nasledek vypadky USB. Pokud ano, nedoporucujeme tuto funkci pouZivat.

Editace ID3 tagi

Mnozstvi informaci spojenych s kaZdym souborem mdZe byt editovdno ze softwaru
Scratch Live. Pro Upravu dvakrat kliknéte na parametr, ktery chcete editovat v hlavni
knihovn&. Nazev souboru, délka, velikost, vzorkovani a sampling nemdze byt editovan.
Pro umoznéni editace soubor( nesmi byt oznaéena volba protect library v obrazovce
setup.

Tip: Druhy sloupec v knihovné skladeb je barevny Stitek pfislusného souboru. PouZijte
tuto moznost pro barevné odliseni vasich skladeb i virtualniho decku.

Zoom knihovny
Velikost pisma mize byt zvétéena nebo zmensena pouzitim kldvesové zkratky ctrl + a -.

Zobrazeni album artd (obal alba)

MP3 soubory mohou obsahovat informaci o obalu alba. Pro zobrazeni obalu kliknéte na
tlacitko Album art v levém dolnim rohu obrazovky. V tomto okné se nyni zobrazuje
Album art aktualné oznacené skladby v knihovné. Album arty mohou byt také zobrazeny
u kazdého virtualniho decku pokud je zaskrtnuta volba Show album art on deck v okné
setup.

Pridani album artd

Album art mdZe byt pridan ke skladbé& jednoduchym ptetazenim souboru s obréazkem ve
formatu jpeg nebo png na prazdné okno album artu.
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Status ikony

Kolonka plIné vievo ukazuje status kazdé skladby. Zde je ukazka péti skladeb s rozdilnymi
statusy.

. o Scratch LIVE zjistil poSkozeni v MP3 souboru.

@ o Skladba byla importovana z iTunes knihovny.

o Importovana skladba z iTunes je poskozena.

. o Skladbu nelze najit. Pravdépodobné byla presunuta nebo pfejmenovana.

m o Skladby, které jsou pouze pro cteni.

Vice informaci o poskozenych souborech

Pokud mate poskozeny soubor ve vasi knihovné, ukazte mySi na status ikonu pro
informace o typu poskozeni. Detailni vysvétleni téchto zprdv mizete najit na str.48.

Prace se soubory
V panelu Files naleznete dvé tlacitka: Rescan ID3 tags a Relocate Lost Files. Pouzijte
tyto nastroje k praci se soubory.

Rescan ID3 Tags Relocate Los

Rescan ID3 tags

Kliknéte na toto tladitko a Scratch Live znovu precte ID3 tagy u vsech soubord.
Alternativné muizete také chytnou a pretdhnout jednotlivé soubory na toto tla¢itko se
stejnym vysledkem.

Tip: Nové nalteni ID3 tagd je sikovna cesta k identifikaci a dohledani zvukovych soubori
(napf. kdyz je soubor zménén nebo presunut). Tyto skladby se zobrazi ¢ervené v hlavni
knihovné s vykricnikem v kolonce status.

Lokace ztracenych soubori (Relocate Lost Files)

Tato funkce dohledd zvukové soubory ve vasem pocitaci, které byly zménény nebo
presunuty.

1. Kliknéte na tlatitko Relocate Lost Files k prohledani vdech diskd (internich i
externich) ve vasem pocitadi.

2. Jakmile je proces hotovy, vase knihovna bude obnovena s aktualnimi polohami vasich
skladeb.

Tip: Chytnéte a pretahnéte skladby, sloZky nebo celé disky na toto tlalitko z okna Files
pokud znate jejich pfesnou polohu, urychlite tak proces vyhledavani.

Odstranéni skladeb a cratt (slozek)

Pro smazani skladby z vasi knihovny ji oznacte a stisknéte klavesovou zkratku ctrl-
delete. Ujistéte se, Ze neni zaskrtnuta moznost Protect Library v zalozZce Library a okné
Setup.

e Odstranéni skladby z hlavniho playlistu ,#All..." vymaze skladbu z knihovny i vSech
slozek (cratl) ve kterych se mUZe nachdzet.

e Odstranénim skladby uvnitf slozky (cratu) ji odstranite pouze z konkrétni slozky,
skladba ale zlstane v hlavnim playlistu , #All...".

e Odstranénim skladby z podslozky (subcrate) ji odstranite pouze s podslozky i korenové
slozky, skladba v8ak z(stane hlavnim playlistu , == All...".

e Smazané slozky jsou odeslané do odpadkového kose.

Poznamka: Pokud chcete skladbu odstranit z vasi knihovny i z pevného disku, pouZzijte
klavesovou zkratku ctri-shift-delete.



Kopirovani, presouvani skladeb a slozek

V softwaru Scratch Live mate moznost kopirovat a presouvat soubory a slozky mezi
pevnymi disky nebo na nové misto stejného disku. Pro kopirovéani nebo pfesun soubor(
otevrete panel Files, zvolte soubor nebo slozku a pretdahnéte ji na pozadované misto.
Scratch Live vam nasledné nabidne tyto moznosti:

Move

Remove original references from Library

Copy: Vytvori kopii vybraného souboru nebo slozky na novém misté. Ve Scratch Live
knihovné budou nyni dva soubory - original i kopie.

Move: Pfemisti soubor nebo slozku na nové misto.

Cancel: Zrusi veskeré zmény.

Remove original reference from library

Zaskrtnéte tuto moznost pokud kopirujete soubory a nechcete v knihovné zachovat
original ale chcete zobrazit pouze nové zkopirovany soubor. Originalni soubor nadale
zUstane na svém mist& na pevném disku, nebude vdak jiz zobrazen ve Scratch Live
knihovné.

Kopirovani a presouvani crati

Stejné jako soubory a slozky mdlzete kopirovat nebo presouvat craty a subcraty z vasi
knihovny. Oteviete panel Files a pretahnéte pozadované craty na nové misto. Objevi se
stejna nabidka jako u moznosti vyse.

Scratch Live zaloha

Scratch Live uchovava vasi databdzi knihovny a cratl ve Scratch Live sloZce na vasem
pevném disku. Slozka je vytvorena na disku jakmile jsou pfidany zvukové soubory do
softwaru Scratch Live. Kopie kazdé Scratch Live slozky se jmenuje ScratchLiveBackup a
je vytvorena vedle slozky, kterou zalohuje. Tato slozka je vytvorena, kdyz opoustite
Scratch Live software. Budete vyzvani, jestli chcete zadlohovat knihovnu pokud jesté neni
na disku zalohovana nebo pokud je zaloha starsi nez jeden tyden. Tato funkce podporuje
pouze jedno Urovniovou zalohu. To znamena, Ze pokazdé, kdyz je provedena zaloha, je
smazdana zaloha predchozi.

Poznamka: Tato zaloha se tyka pouze Scratch Live slozky, ale ne vase zvukové soubory.
Ujistéte se tedy, Ze je mate také zalohované napf. na externim disku.

Nahravani

Scratch Live vdm umoznuje nahrat jeden z péti stereo signalu z SL4 jednotky:
e1lin

e2in

e 3in

e 4in

e Aux in

Stereo nahravky je mozné provadét i kdyz pouzivate jako vstup dva ovladaci vinyly.

s Sid 015197 — :

1. Kliknéte na tlacitko RECORD v levé Casti obrazovky pro otevieni nabidky nahravani.
2. Zvolte vstupni zdroj nahravani (Input Source) v nabidce kliknutim na malou Sipku.

3. Kliknéte na Cervené tlacitko record pro spusténi nahravani.

4. Cervené tlacitko blika pokud pravé probihd nahravani a zobrazuje se také ubéhly ¢as.
5. Nahravani ukoncite opétovnym stisknutim cerveného tlacitka record.

6. Pro ulozeni nahravky napiste do policka Filename jméno nahravky a kliknéte na ikonku
s disketou (Save).
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7. Nahravka je automaticky umisténa do cratu ,RECORDED". Pokud crate jesté
neexistuje, bude automaticky vytvoren.

8. Novou nahravku bez ulozeni predchozi jednodusSe spustite opétovnym kliknutim na
Cervené tlacitko record.

Nahravky mohou byt nacteny na virtualni decky, pfejmenovany a da se s nimi pracovat
jako s ostatnimi zvukovymi soubory. Nahravky se ukladaji jako 24-bit, 48kHz soubory s
priponou AIFF. Misto, kam se nahravky ukladaji:

Win XP: My Documents\My Music\ _Serato_\Recording

Win 7: Libraries\Music\_Serato_\Recording

Mac: ~/Music/_Serato_/Recording Temp

Ovladac¢ Gain pro nahravani

Timto ovladacem upravte Uroven signalu pro nahravani. Indikatory zobrazuji aktualni silu
zvukového signalu a idedlné by se méli zastavit pod ¢ervenymi hodnotami. To znamena,
7e je vas na nejvyssi mozné Urovni pred zkreslenim v disledku prebuzeni.

Poznamka: Pokud zeslabite ovladaC Gain a signal stale dosahuje Cervenych hodnot, je
signal prebuzen jiz na vstupu SL4 jednotky. Zeslabte tedy urover signalu na zdroji, jesté
pfedtim, neZ se dostane do SL4 jednotky.

Nahrané soubory jsou automaticky rozdéleny pokud doba nahravani pfesahne 3 hodiny
(16-bit nahravka) nebo 1 hodinu 50 minut (24-bit nahravka).

Tipy

e Klavesova zkratka ctrl-n spusti a prerusi nahravani.

e Nactéte nahravku na deck bez uloZzeni pomoci klavesové zkratky shift-leva Sipka pro
levy deck a shift — prava Sipka pro pravy deck.

Sampling z vinylu
Jednotku SL4 muZete pouZit k samplovani z vinylu nebo kteréhokoli jiného zdroje zvuku.
Kliknéte na trojuhelnik vedle tlacitka pro nahravani a uvidite nabidku pro vybér vstupu
Aux, 1, 2, 3 nebo 4.

Nahravani vaseho mixu

Pro nahrani vaseho D] mixu provedte nasledujici kroky:

1. Pripojte dodatecny hlavni vystup (Booth, Session, Alt, Aux nebo druhy Master) z
vaseho dj mixpultu do aux vstupu SL4 jednotky.

2. Zvolte Aux jako zdroj nahravani ve Scratch Live softwaru.

3. Upravte vstupni Uroven signalu na optimalni Uroven a ujistéte se, Ze signal nebude
nikdy dosahovat ¢ervenych hodnot.

4. Spustte nahravani.

Bitova hloubka nahravky

Na zalozce Hardware v okné Setup je moznost volby mezi dvéma bitovymi hloubkami
nahravky. Zvolte bud’ 16-bit (CD kvalita, mensi velikost souboru s nahravkou) nebo 24-
bit (vysoka kvalita, vétsi velikost souboru s nahravkou).
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LiveFeed

Funkce LiveFeed vam umoznuje prenos

In jakéhokoli vstupu SL4 jednotky na
In (Gated] -24db virtudini deck. Nasledné muzete s
nahravkou pracovat jako s normalni
zvukovou stopou - prehravat ji,

scratchovat, zrychlit nebo zpomalit a
umistit cue body a smycky. K dispozici
jsou dva rezimy nahravani, Normal a
Gated. Normal znamena, Ze nahravani
zaCne jakmile zac¢ne hrat virtualni deck.
U moznosti Gated zacne nahravani az v
tom okamziku, kdy vstupni zdroj
signalu presahne stanovenou Uroven (zamezite tim vzniku tichych Usekd). Gate Uroven
nastavite v rolovacim menu u ndzvu LiveFeed souboru. Cim niz$i hodnotu nastavite, tim
citlivéjsi bude gate. Mnozstvi mozného nahraného Casu je zavislé na nastaveni velikosti
audio cache.

Shlédnéte sekci ,,Audio Cache" na str.43 pro vice informaci.

Pouziti LiveFeed funkce

Nejprve najdéte LiveFeed soubory ve vasi knihovné&. MUzZete pouzit vyhledavaci box, kam
napiste , livefeed" a uvidite nasledujici soubory:
LiveFeed - Rane SL 4 Aux In

LiveFeed - Rane SL 4 Aux In (Gated) -x dB
LiveFeed - Rane SL 4 USB Channel 1

LiveFeed - Rane SL 4 USB Channel 1 (Gated) -x dB
LiveFeed - Rane SL 4 USB Channel 2

LiveFeed - Rane SL 4 USB Channel 2 (Gated) -x dB
LiveFeed - Rane SL 4 USB Channel 3

LiveFeed - Rane SL 4 USB Channel 3 (Gated) -x dB
LiveFeed - Rane SL 4 USB Channel 4

LiveFeed - Rane SL 4 USB Channel 4 (Gated) -x dB

Nactéte pozadovany LiveFeed na jakykoli virtualni deck. Nahravani se spusti jakmile

zacne virtudlni deck hrat. Na obrazovce uvidite nahranou zvukovou stopu nahravaného
Aux vstupu.
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PFipojeni dvou pocitaci

SL4 podporuje ptipojeni dvou poditadd soucasné. UmoZfiuje tak hrani dvou dji ve
stejnou dobu nebo velice jednoduchou vymeénu pfi stridani.

Pfipojte poc¢itate k ob&ma USB portlim na SL4 jednotce. V softwaru Scratch Live zvolte
na kazdém pocita¢i USB zdroj virtudlniho decku. U virtudlnich deck(. které nehodlate
pouzivat zvolte moznost None. Kazdy USB zdroj muZe byt zvolen pouze na jednom decku
u jednoho poditate, pokud jsou tedy ptipojeny dva poéitate, mizZete pouzit celkem &tyfi
USB zdroje.

Pozndmka: Pokud na prvnim pocita&i nelze zvolit jeden z USB zdrojd, ujistéte se, jestli jiz
neni zvolen na druhém.

Stridani Djt

St¥idani Dju je nyni se softwarem Scratch Live jednodu&$i nez kdykoli predtim. S jednim
pripojenym pocitaem, ze kterého pravée probiha prehravani provedte nasledujici kroky:
1. Pripojte druhy pocita¢ do volného USB portu na SL4 jednotce.

2a - Pouziti ¢tyF ovladacich zdroja: U virtualniho decku zvolte USB zdroj, ktery neni
momentalné pouzivan. Pokud D] pred vami pouzivd vsSechny ctyfi virtudini decky,
poproste ho, aby vam alespon jeden uvolnil a vy jste mohli plynule navazat.

Shlédnéte sekci ,,USB zdroje a analogové vstupy" na str.15 pro vice informaci.

2b - Pouziti dvou ovladacich zdroji: Na virtualnim decku, ktery zrovna nehraje
odeberte USB zdroj a priradte jej k nové pripojenému pocitadi.

3. Na tomto virtudlnim decku spustte pfehravani a vmixujte skladbu jakmile budete
pfipraveni. Uslysite nyni skladby z obou po¢itac zarover.

4. Jakmile zeslabite skladbu hrajici z prvniho pocitace, odpojte jej a na novém pocitadi si
zvolte zbylé USB zdroje u virtudlnich deckd a pokraéujte v hrani vaseho DJ setu.

Mixovani s jednim gramofonem

Tato technika vam umoziiuje hrani s jednim gramofonem, jakoby jste méli dva. Pokud
mate s jednim gramofonem problémy nebo ho nemate, budete moci pokracovat
v mixovani tak, jak jste zvykli. Nasledujici navod je pro mixovani s jednim gramofonem
na pravé strané standardniho mixpultu.

Oteviete Setup menu, kliknéte na zalozku Playback a ujistéte se, Ze je zaskrtnuta
moznost Instant Doubles nikoli vSak moZnost Lock playing deck. Dale postupujte
podle nasledujicich krokd:

1. Nactéte skladbu na pravy virtualni deck a prehrajte ji jako obvykle.

2. Levy deck nastavte na INT rezim.

3. Na levy deck nactéte stejnou skladbu, kterd pravé hraje na pravém decku. Skladba na
levém decku se zacne prehravat od stejného mista a se stejnou rychlosti jako skladba na
pravém decku.

4. Nyni mUzZete rychle pfejet s crossfaderem mixpultu na levou stranu. Ujistéte se, Ze na
levém kanalu mixpultu mate stejné nastavené korekce EQ a gain, aby nedoslo k
neprirozenému zesileni nebo utlumeni zvukového signalu.

5. Pravy deck je nyni volny pro nacteni nové skladby.

6. Postup opakujte.
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Doplnkové nastaveni

Tato sekce pokryvad obecné nastaveni a Upravy, které mizete pouzit k vylepSeni vykonu
Scratch LIVE softwaru. Kliknéte na tlacitko setup v hlavni obrazovce pro pfistup
k nastaveni.

HARDWARE

Chan=al & [

Velikost USB bufferu (USB Buffer size (Latency))

Nastaveni nizsi velikosti bufferu vyzaduje vykonnéjsi pocita¢ a ma za vysledek presnéjsi
ovladani. Pokud dostavate vypadky zvuku, zkuste toto nastaveni zvysit (nebo pouzit
vykonnéjsi pocitac).

Volba primarnich decki (Select Primary decks)
Zvolte kombinaci deckl, které maji byt nastaveny jako primarni. Pokud pouzivate
Scratch Live se ¢tyfmi decky, primarni jsou ty, které se zobrazi v klasickém rezimu.

Flashing deck indikator
Se zaskrtnutou volbou se kolem virtualniho decku, ktery je zrovna oznacen a mohou na
néj byt pouzity klavesové zkratky objevi bily blikajici ramecek.

Bitova hlouvka nahravani (Recording Bit Depth)
Zvolte bud' 16-bit (CD kvalita, mensi velikost nahraného souboru) nebo 24-bit (vysoka
kvalita, vétsi velikost nahraného souboru).

Updating Firmware

Pokud je k dispozici novy firmware po instalaci nové verze Scratch Live softwaru, objevi
se tlac¢itko Update firmware. Kliknéte na tlaCitko a probéhne update firmwaru. Update
trva asi 10 sekund a po jeho dobu nelze SL4 jednotku pouzivat.

Vzorkovaci frekvence (Sample rate)

Zobrazuje aktudlné nastavenou vzorkovaci frekvenci. Vybrat mizete mezi 48kHz a
96kHz, prepinac¢ se nachazi na zadni strané SL4 jednotky. 96kHz bude mit za nasledek
lepsi kvalitu zvuku, ale pouze pokud pfehravate 96kHz zvukové stopy.

Poznamka: Na slabsich pocitacich doporucujeme pouzivat vzorkovaci frekvenci 48kHz.

Hardware Thrus

Zvolte, které kanaly budou nastaveny jako THRU.
Shlédnéte ,Thru rezim" na str.19 pro vice informaci.

PLAYBACK

Varovani pred koncem skladby (Track end warning)
Pokud tuto volbu povolite, virtualni deck zacne blikat 20 vtefin pred koncem skladby.
Tato funkce neplati pro skladby kratsi nez 1 minutu.
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Klavesové zkratky se shiftem (Playback keys use shift)

Pokud je tato volba zaskrtnuta, musite mit stisknuty shift pfi pouzivani klavesovych
zkratek. Tykd se to vdech kldvesovych zkratek, cue bod{, zkratek INT reZimu a zkratek
pro sample prehravac.

Tip: Misto pouZiti kldvesy Shift miZete stisknout Caps Lock

Zamknuti hrajiciho decku (Lock playing deck)

Noéni mdra kazdého Dje je zvednuti prenosky z gramofonu, ktery zrovna hraje. Toto
nastaveni vdm pomdZe problému pFedchazet. Pokud oznadite tuto volbu, miZete nadist
skladbu pouze na ten deck, ktery je zastaven (hrajici deck se zamkne).

Utridit cue body chronologicky (Sort cues chronologically)
P&t cue bodd mize byt umist&no v libovolném poradi. Oznaéte tuto volbu pokud
preferujete chronologické fazeni.

Povolit Hot Cues (Enable Hot Cues)
Pokud je tato volba zaskrtnuta, milZete ptiddvat cue body jednoduchym stisknutim
¢iselnych kldves 1 az 0. Cue body muZete pFidavat pouze do volnych slotd.

Pouzit Auto Gain (Use Auto Gain)

Auto gain vam umoznuje nastavit jednotnou hlasitost pro skladby ve vasi knihovné.
Pokud je skladba v rezimu auto gain, bude se ovladac gain pro tuto skladbu jevit jako
zapustény.

Funkci Auto gain povolite zaskrtnutim pFislusného policka. Pokud mate skladby
zanalyzované, budou nyni nacteny s uplatnénym auto gainem. Vedle tohoto policka je
menu, ve kterém mdzZete urcit cilovou Groven hlasitosti.

HI-FI Resampler

Vyrazné snizuje digitalni zkreslené pri velice nizkych nebo vysokych rychlostech
prehravani. Zaroven ale lehce zvysuje zatizeni CPU. Z vychoziho nastaveni je tato funkce
vypnuta.

Spousténi skladeb od zacatku (Play From Start)

Oznacte tuto volbu a vSechny skladby, které nactete za¢nou hrat v REL a INT rezimu od
zacatku. Pokud tato volba neni zaskrtnuta, nové nactené skladby budou hrat od pozice
na které byla posledni skladba.

Instant doubles

Tato funkce vdm umozni rychle srovnat pozici dvou stejnych skladeb. Pokud oznacite tuto
volbu a nactete skladbu, kterd hraje na prvnim decku na druhy deck, zacne na stejné
pozici jako skladba na prvnim decku (musi se jednat o stejné soubory). Tato volba ma
prednost pred funkci Play From Start a Play From First Cue Point.

Pifehravani od prvniho Cue bodu (Play From First Cue Point)
Oznacte tuto volbu a vSechny skladby, které nactete zacnou hrat od prvniho Cue bodu
v REL a INT rezimu. Tato volba ma prednost pred funkci Play From Start.

Braking
Tento ovlada¢ urcuje, jak rychle se deck prestane otacet pokud zastavite prehravani v
INT rezimu.

Audio vystup (Audio Output)

Z vychoziho nastaveni poskytuje Scratch Live stereofonni vystupni signal. Zvolit mizete
také mono. Nastaveni se uklada pfi opusténi softwaru Scratch Live.

40



hnadis Dioeping Malitise Wodel

Uprava smyéek pomoci vinylu (Adjust loops with vinyl)

Koncové body smycek mohou byt upraveny kontrolnim vinylem. Zakazte tuto volbu
pokud si prejete pouzivat Sipky na klavesnici k upravovani smycek a ovladat prehravani
kontrolnim vinylem.

Next song on flip
Tato funkce nacte dalsi skladbu pri otoceni strany kontrolniho vinylu.

Povolit Vinyl Scroll (Enable Vinyl Scroll)
Zde mizete povolit nebo zakazat funkci Vinyl Scroll.
Shlédnéte sekci ,,Vinyl Scroll" na str.14 pro vice informaci.

Reverse vinyl scroll
Tato volba vam umoziuje prehodit smér rolovani u funkce Vinyl Scroll.

Rychlost Vinyl Scroll (Vinyl Scroll Speed)

Funkce Vinyl Scroll vam umoznuje nacist novou skladbu bez toho, aby jste se museli
dotknout poditace. Jednoduse umistéte jehlu do specidlni sekce kontrolni nahravky na
strané A. Toto nastaveni vam umoziuje regulovat citlivost rolovani mezi skladbami.

Polozeni jehly na absolutni pozici (Drop to Absolute Position) — REL rezim
Rozpoznd umysiné premisténi jehly a presune prehravani do absolutni pozice, kde se
pravé jehla nachazi. Stejné jako v absolutnim rezimu. NelumysIiné preskakovani jehly
nepresune prehravani. Tato funkce se tyka REL rezimu.

Polozeni jehly na Cue body (Drop to Cue Points) - REL rezim

Tato volba spusti pfislusny cue bod pokud je jehla premisténa do jedné prvnich z péti
jedno-minutovych sekci na ovladacim vinylu. Napf.: PoloZeni jehly na druhou minutu na
levém gramofonu presune prehravani pro deck 1 na Cue bod 2, pokud je nastaven.

Vinyl Start Offset

Pokud zjistite, Ze je zalatek vas$i kontrolni nahrdvky z né&jakého dlvodu pogkozen,
pouzijte tyto dva ovladace pro posunuti mista, kde se spusti prehravani skladby. Prvni
ovladac nastavuje celé minuty a druhy jednotlivé otacky v kazdé minuté.
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LIBRARY (knihovna)

Cist iTunes knihovnu (Read iTunes library)

Scratch LIVE umi Cist format iTunes a automaticky importuje iTunes knihovnu i playlisty
pokud tuto volbu oznacite.

Pozndmka: Pokud vase iTunes knihovna obsahuje vétsi mnoZstvi skladeb, mdzZe jejich
nacteni trvat delsi dobu.

Ochrana knihovny (Protect library)
Pokud tuto volbu oznacdite, nebude mozno smazat soubory nebo slozky ani ménit jejich
jména. Tato volba zamkne také vSechny ID3 tagy.

Uprava zobrazeni cratti (Customize Crate Views)

Zaskrtnéte tuto moZnost pro nastaveni vlastnich sloupcl pro kazdy crate a playlist. S
nezaskrtlou moznosti (vychozi nastaveni) budou vsechny craty sdilet stejné nastaveni
jako hlavni , #All.." crate.

Centralni zobrazeni na vybrané skladbé (Center on Selected Song)
Zvyraznéna skladba zlstane uprostfed panelu knihovny pfi rolovani nahoru a dold.

Zobrazeni vSech typl souborti (Show All File Types)

Oznacte tuto volbu, pokud chcete aby Scratch Live zobrazoval vSechny soubory.
S neoznacenou volbou se ukazou pouze ty soubory, které je Scratch LIVE schopen
prehrat.

Zahrnout skladby ze subcratli (Include Subcrate Tracks)

Mlzete premistovat digitdlni slozky do jinych slozek a tak tvofit podslozky. Pokud tuto
volbu oznacite, kazda slozka zobrazi obsah vSech jejich podslozek. Shlédnéte sekci
organizace vasi hudby.

Auto fill overviews

Oznacte tuto volbu pro automatické vytvoreni prehledu skladby hned, jak je nactena.
Pokud volba neni povolena, prehled se tvofi po dobu, co je skladba prehravana.
Automatické tvoreni prehledl neni doporuéeno uzivatelim s méné vykonnymi pocitaci.

Importovat AAC soubory (Import AAC files)

Vypnéte tuto volbu pokud si nepfejete importovat AAC soubory do vasi knihovny. Pokud
tak ucinite, vase iTunes knihovna bude muset byt znovu nactena pokud mate oznacenou
volbu “read iTunes library .

Velikost pisma (Font Size)
Timto posuvnikem je mozné upravit velikost pisma v knihovné a cratech.
Tip: Velikost pisma mdzete zménit také kldvesovou zkratkou ctrl + a ctrl -.

Velikost album artl (Album Art Size)
Zde upravite maximalni velikost album artd pro v8echny zobrazovaci rezimy.
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DISPLAY

Maximum screen updates
Tato funkce vam umozni snizit rychlost obnovovani obrazovky. UZivatelé s pomalejSimi
pocitaCi mohou tuto funkci ocenit pokud maji problémy s vykonem. Uzitecné pokud si
prejete snizit zatéz procesoru programem Scratch LIVE. Standardni nastaveni je 60 Hz,
coZ znamena, ze se obrazovka obnovi 60x za vtefinu (Virtualni decky, zvukové stopy,
knihovnu i obrazovku setup).

Audio cache

Pouzijte posuvnik k uréeni objemu zvuku, ktery je nahran do paméti. Mensi audio cache
tolik nezatizi pocita¢ a skladby se budou naditat rychleji. Vétsi audio cache vam poskytne
Sirsi pohled na zvukovou stopu. Z vychoziho nastaveni je Audio cache 15 sekund.

Zobrazeni album artu u virtualniho decku (Show Album Art on Deck)
Zaskrtnéte tuto mozZnost pokud si prejete zobrazit album art u nactené skladby na
virtualnim decku.

PLUGINS

SP-6
Zadkrtnutim povolite nebo zakaZete SP-6 prehrava¢ sampll. Z vychoziho nastaveni je
SP-6 povolen.

DJ-FX
Zaskrtnutim povolite nebo zakaZete DJ-FX efektovy plugin. Z vychoziho nastaveni je DJ-
FX zakazan.

Serato Playlists

Zaskrtnutim povolite nebo zakazete Serato Playlists a Live Playlist funkci. Z vychoziho
nastaveni jsou zakazané.
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Klavesové zkratky
Tyto funkce jsou pristupny primo z klavesnice pocitace.

Klavesa Funkce

Ctrl-L Lokalizuje a zvyrazni aktualni skladbu

Ctrl-R Reveal — Zvyraznéna skladba se otevie v prohlizedi
Ctrl-F Pfesune kurzor mysi do poli¢ka hledani

Ctrl-A Vybere vse

Ctrl-C Kopiruje text pfi editovani

Ctrl-E Edituje text

Ctrl-v VlozZi text

Ctrl-X Vystfihne text

Ctrl-Z Undo - vrati naposled nactenou skladbu
Shift-ctrl-n Posune kurzor nahoru nebo doll v knihovné nebo ve
Shift-ctrl-¥ slozkach.

Ctrl-P Prida skladbu do okna prepare

Ctrl-N Spusti novou mikrofonni nahravku

Ctrl-0 Otevre skladbu ve vasem vychozim prehravadi

- nebo + Zoom hlavni zvukové stopy

tab Prehazuje kurzor mezi skladbami a slozkami

ctrl — del Odstrani skladbu z knihovny/slozky/smaze slozku

ctrl - shift backspace

(neodstrani soubor)

alt-del a alt-backspace

Odstrani skladbu z knihovny/slozky

ctrl-shift-del Vymaze soubor z knihovny a presune ji do odpadkového
ctrl-shift-backspace kose. (Nefunguje pro iTunes skladby)

ctrl-shift-/ Pfepne ovladac input reverse

esc Vymaze poli¢ko hledani nebo ukondi Scratch LIVE

Pozn.: U zkratek pro Playback, cue a ovladace rychlosti pouZijte Shift nebo Caps Lock

Levy Deck Funkce Pravy Deck

Ctrl€nebo Shift¢< | Nacte zvyraznénou skladbu na prislusny deck Ctrl>nebo
Shift>

Ctrl-shift-> Nacte skladbu z jednoho decku na druhy deck Ctrl-shift-<

Ctrl-/ Prohodi nactené skladby z jednoho decku na druhy Ctrl-/

Shift-alt-< Odstrani skladbu z virtualniho decku Shift-alt-->

Ctrl-, (Carka) Umisti Cue bod Ctrl-. (tecka)

12345 Skoci na Cue bod ve skladbé (rel a int rezim) 67890

Fi Pfepne deck do abs rezimu F6

F2 Pfepne deck do rel rezimu F7

F3 Prepne deck do int reZzimu F8

F5 Zapne/vypne Key lock F10

Q Play/pause reverse (pozadu) A

W Play/pause forward (popfredu) S

E Pitch doll D

R Pitch nahoru F

T Bend doll (rel a int rezim) G

Y Bend nahoru (rel a int rezim) H

U Censor (rel a int rezim) ]

I Skoci na doc¢asny Cue bod (rel a int rezim) K

0 Nastavi/upravi zaatek smycky L

P Nastavi/upravi konec smycky ;

[ Zapne/vypne smycku '

Ctrl-[ Skodi na vybranou smycku Ctrl-'

Alt-Q Nacte predchozi skladbu Alt-A

Alt-W Nacte dalSi skladbu Alt-S

Alt-E Pfevine zpét (rel a int rezim) Alt-D

Alt-R Pfevine dopredu (rel a int rezim) Alt-F




Troubleshooting a FAQ

Scratch LIVE hardware neni rozpoznan
Detekovani hardwaru trva priblizné pét sekund a
mdze byt kdykoli odpojen. Nemusite opoustét
Scratch LIVE pred odpojenim SL 4 jednotky.
Pouzijte USB kabel, ktery je soucasti Scratch LIVE
baleni. PouZivani deldich kabel@ neni doporuéeno.
Windows XP naklada se vSemi USB porty jednotlivé
a proto doporucujeme nainstalovat Scratch LIVE na
vSechny porty abyste mohli pfipojit jednotku do
kteréhokoli z nich.

Prehravani je s vypadky zvuku/praskanim
nebo lupanim

Scratch LIVE nepfijima Ccisty signal z kontrolni
nahrdvky a neni ho schopen dostate¢né rychle
zpracovat. Jdéte do obrazovky setup a zkontrolujte
scope view kruznice. Kruznice by mély byt kulaté a
hodnota v pravém dolnim rohu 100%. Pokud tomu
tak neni, potfebujete Scratch LIVE zkalibrovat.
zkusit zvysit velikost USB audio buffer size
pokud je vas pocita¢ blizko nejnizsi pozadované
konfiguraci. Vycistéte si jehly, jejich zneciSténi je
nej¢astéjsi pricina vypadkd audio signalu.

Threshold skoéi daleko na pravou stranu,
kdyz kliknu na tlacitko estimate

Ujistéte se, ze je jehla na zastavené kontrolni
nahravce. Pokud threshold skoci plné doprava,
mate pravdépodobné problém se zemnénim vaseho
gramofonu/mixpultu. PFi nelspéchu s eliminaci
tohoto problému pozijte relativni rezim namisto
absolutniho.

Skladby hraji pozpatku
Vstupy (z gramofonu nebo CD prehravace) jsou
prohozeny. (leva x prava)

V obrazovce Scope view se mi nedafi dostat
péknych kruhi

Vyberte phono jako audio vstupni Uroven
v obrazovce setup pokud pouzivate vinyl.
Zkontrolujte jestli mate Cisté jehly. Pokud kruhy
vypadaji roztfepené, zkuste vycistit ovladaci
nahravku. Pokud obrazovka scope view ukazuje
¢aru misto kruhu, Scratch LIVE pfijima signal
pouze z jednoho kanalu - zkontrolujte vsSechny
kabely a zapojeni. MlZete si objednat noveé
ovladaci nahravky od vaseho distributora, v CR je
to Prodance (www.prodance.cz).

Scratch LIVE vydava divny “digitalni” zvuk, i
kdyZ se neprehrava Zadna skladba

Scratch LIVE interpretuje Sum pozadi jako pohyb
kontrolni nahravky. Jdéte do obrazovky setup a
premistéte posuvnik threshold vice doprava.

Kdyz poprvé hraji novou skladbu, jeji nacteni
chvili trva

Scratch LIVE musi precist cely soubor a pfi prvnim
nacteni vytvofit index. Toto mdZe u vétsich
souborll chvili trvat. Po prvnim nacteni by pristi
mélo byt okamzité.

Mam MP3, kterou nemohu prehrat / hraje
Spatné / trva dlouho neZ se nacte / shazuje
program. Co bych mél udélat ?

Soubor miZe byt poskozen. Navstivte prosim
forum na webovych strankach serato.com a
ohlaste, ze mate poskozeny soubor.

Scratch LIVE se chova divné pFi pouZiti
master tempo funkce na CD prehravaci

Scratch LIVE interpretuje signal vychazejici z CD
prehrdvace a pouzivd ho k prehravani souborl ve
vaSem  pocitadi. Jakékoli zpracovani audio
kontrolniho signalu pred tim, nez vstoupi do SL4
jednotky ho ucini necitelnym.

Dostavam hlasity piskavy zvuk a Zadnou
hudbu, co délam Spatné ?

Toto je zvuk ovladaciho signdlu - ujistéte se, ze
poslouchate linkové vystupy SL 4 jednotky.

Mohu pouZit jeden gramofon a jeden CD
prehravac ?

Ano. Potfebujete phono predzesilova¢ (jako v DJ
mixpultu) k zesileni signdlu z gramofonu a
pfepnout input to line v obrazovce setup.

Pokud prepinam mezi linkovymi vstupy a
vstupy gramofonu, slysim divny zvuk. Co se
déje ?

Pokud prepnete na vstup gramofonu, slysite zvuk
kontrolni nahravky. Pokud chcete mezi vstupy
pfepinat, pouzijte samostatny kanal.

Chci si vytvoFit zalohu mé knihovny a sloZek
nebo jé premistit do jiného pocitace, kde se
ukladaji ?

Vase databaze a slozky se ukladaji do
Home\Music\ScratchLIVE na pfistrojich Mac, a do
My Documents\My Music\ScratchLIVE na PC.
Slozky (crates) maji priponu .slc. Pokud vase
knihovna obsahuje skladby, které jsou uloZeny na
jiném disku nez je vas bootovaci, vytvori se skryta
slozka s nazvem .scratchLIVE se samostatnou
databazi v kofenovém adresari prislusného disku.
Pokud je to oddélitelny disk, skladby se objevi ve
vasi knihovné pouze pfi jeho pfipojeni.

Které prenosky jsou nejlepsi pro pouZiti se
systémem Scratch LIVE ?

Systém Scratch LIVE pracuje dobfe s jakoukoli
standardni prenoskou. Pokud ale chcete ze své SL
4 jednotky dostat maximum, pouzijte specialné
navrzené prenosky Ortofon/Serato S-120.

Zacatek ovladaci nahravky je poskozen,
znamena to, Ze ji musim vyménit ?

Ne, pouzijte funkci track start offset (v obrazovce
setup) k posunuti mista, kde se spusti prehravani
skladby.
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Rozpoznani Scope kruht

Vétsina problémy se Scratch LIVE jsou nédsledkem nedostate¢ného nebo $patného prijmu
ovladaciho signélu z vinylu nebo CD. Tyto priklady Gtvar( v obrazovce Scope view vam
pomohou pFipadné problémy vyfresit.

Dobry signal Zadny signal Vibrace gramofonu
Cisty signal se 100% SL1 nepfijima ovladaci Basy doléhaji k prenosce
pirenosem signal

CD prehravac ve Phono v linkovém Zaprasena jehla
phono vstupu vstupu Jehlu je zapotrebi
vydistit.

Neuzemnéno Pouziti nekvalitnich Poskozena jehla
kabel Zkuste jehlu vycistit
Spatné vedeni signalu nebo vymeénit.
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Onoseny vinyl
Tato sekce vinylu je
poskozena. Zkuste
druhou stranu nebo
Track start offset.

Velice onoseny vinyl
Vas kontrolni vinyl je
velice poskozen. Zkuste
druhou stranu nebo si
obstarejte novy.

Raminko gramofonu
je lehce zatizeno
Pridejte zatéz raminka.

Levy kanal chybi
Signal z levého kanalu
se nedostava do SL 1.
Zkontrolujte kabely a

fipojeni.

Levy kanal je Sum
Zkontrolujte kabely a
pripojeni.

Raminko gramofonu
je prilis lehké

Jehla nesedi spravné ve
drazce. Zvyste zatéz
raminka.

Pravy kanal chybi
Signal z pravého kanalu
se nedostava do SL 1.
Zkontrolujte kabely a
pfripojeni.

Pravy kanal je Sum
Zkontrolujte kabely a
pripojeni.

Interference pravého
kanalu

Signal pravého kanalu se
ztratil s preslechem
levého kanalu.



Diagnéza a popis posSkozenych soubort

Corrupt file: This MP3 contains invalid
frames.

Tento soubor obsahuje fragmenty, které
presné neodpovidaji MP3 formatu.

Corrupt file: This file contains corrupt
frames that may result in audible
glitches.

Tento soubor obsahuje dva nebo vice po
sobé jdoucich poskozenych fragmentd.

Corrupt file: This file has been split. You
should check the beginning for audio
glitches.

Obvykle vysledek nespravné editace MP3.
Poskozeni nemusi byt slysitelné.

Corrupt file: This MP3 contains frames
with corrupt data.

Dekdédovani MPEG audio fragmentu
selhalo.

Corrupt file: This MP3 lost syncronization
between the frame index and the frames.

Toto je neobvykla zprava. Prosim
kontaktujte nds na serato.com

Corrupt file: This MP3 is completely
invalid and is not playable.

Tato MP3 je kompletné poskozena a nelze
ji prehrat

Corrupt file: This file contains invalid
audio data.

Scratch LIVE detekoval mnoho
poskozenych dat v audio souboru. Toto
mUze a nemusi ovlivnit pfehravani.

Corrupt file: This MP3 contains no valid
frames.

V tomto souboru nebyl schopen Scratch
LIVE najit Zadné audio data. Ujistéte se, Ze
se opravdu jedna o audio soubor.

Unsupported file: This MP3 contains
multiple layers.

Tento soubor obsahuje nékolik MPEG
vrstev. Scratch LIVE prehravani téchto
souborl nepodporuije.

Unsupported file : This file is more than
2GB in size.

Scratch LIVE nepodporuje soubory, které
jsou vétsi nez 2GB.

Unsupported file : This file has data
blocks greater than 2GB in size.

Tento soubor obsahuje bloky dat, které
jsou vétsi nez 2GB a tim padem je Scratch
LIVE nepodporuje.

Corrupt file: This WAV contains no valid
chunks.

Tento soubor obsahuje data, které nejdou
rozpoznat jako WAV.

Unsupported file: This file's data is not in
PCM format.

WAV soubory mohou obsahovat data

v nékolika formatech. Scratch LIVE
podporuje pouze ty WAV soubory, které
obsahuji data v PCM formatu.

Unsupported file: This file has a sampling
rate greater than 48kH:z.

Scratch LIVE nepodporuje vzorkovaci
frekvenci vétsi nez 44.1 kHz.

Unsupported file: This file uses more than
24 bits per sample

Scratch LIVE podporuje maximum 24 bitd
na vzorek audio dat.

Corrupt file: This WAV is incomplete. Scratch LIVE v souboru nenasel zadna
data.

Corrupt file: This file contains corrupt Tento soubor obsahuje bloky dat, které

blocks. hlasi, Ze je jejich velikost nulova.

Corrupt file: This song contains no audio Scratch LIVE v tomto souboru nenasel

data. Zadna audio data.

Corrupt file: This song contains invalid Tento soubor obsahuje vzorky audio dat,

samples. které jsou priliS malé a budou zkraceny na

nulu. Toto by nemélo byt slySitelné, ale
v drivéjsich verzich Scratch LIVE by se
mohly objevit vypadky zvuku.
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