ROBE HIP-HOP

STRUCNY NAVOD K OBSLUZE

OVLADANI

1. Ovladani pomoci osvétlovaciho pultu \

(viz tabulka DMX na nasledujicich dvou stranach)

>
S5ROBE
show  lighting

Hip-Hop miZete ovladat pomoci osvétlovaciho pultu ¢i vhodného kontroléru pro svétla,
ktery pripojite pomoci DMX (XLR) kabelu.

Poznamka: Po zapnuti Hip-Hop automaticky detekuje, zda jsou na jeho vstup DMX posilana data DMX. Pokud
tomu tak neni, na displeji zac¢ne blikat Udaj aktualné nastavené adresy - napr. "001".

Tato situace mUzZe nastat, pokud:

- do DMX vstupu Hip-Hop neni zapojen konektor XLR

- pult je vypnuty, nebo vadny, kabel nebo konektor je vadny nebo ma prohozené piny.

2. Samostatny provoz

Druhou mozZnosti je provoz v rezimu Stand-Alone (kdy svétlo nemusi byt pfipojeno k osvétlovacimu pultu a
funguje samostatné) — Hip-Hop ma vestavény program, ktery lze uzivatelsky upravovat. Je spoustén bud'
pomoci zvuku z vestavéného mikrofonu, nebo automaticky.

MuZe tak svitit sdm, nebo synchronné s pfibuznymi produkty Robe (Fusion, Funky aj.), které navzajem
propojite DMX kabelem. Jedno ze svétel nastavite jako Master (napf. Hip-Hop) a ostatni jako Slave.

DISPLEJ OVLADACIHO PANELU

Pristroj ovladate a nastavujete pomoci 3 tlacitek, kterymi se pohybujete v menu pfistroje a nastavujete poZzadované
parametry. Na displeji se pfi tom zobrazuji zkratky poloZek a nastavovanych parametrd.

Struktura menu je prehledné zobrazena na strané za tabulkou DMX a jednotlivé polozky menu a nastavovani
parametru je vysvétleno na dalSich dvou stranach.

1 tlacitko Enter

Funkce: vybér polozky, potvrzeni nastaveni a opusténi menu
2,3 Sipky nahoru/dola

Funkce: pfidavani/snizovani nastavovaného parametru




Tabulka DMX

Pro ovladdni pomoci osvétlovaciho
pultu nebo ligth-kontroléru

Poznamka:

4 kanaly DMX jsou v tabulce
ocislovany pro nastavenou DMX
adresu Hip-Hopu (na svétle i na
pultu musi byt nastavena shodné!)
na hodnotu 001.

Nastavite-li napfiklad DMX adresu
33, bude Hip-Hop ovladan pomoci
kanal( 33,34,35 a 36.

KANAL | HODNOTA FUNKCE Typ ovladani
Gobo wheel
Vybér Goba
0-7 prazdné po krocich
8-11 Gobo 1 po krocich
12-15 Gobo 2 po krocich
16-19 Gobo 3 po krocich
20-23 Gobo 4 po krocich
24-27 Gobo 5 po krocich
28-31 Gobo 6 po krocich
32-35 Gobo 7 po krocich
36-39 Gobo 8 po krocich
40-43 Gobo 9 po krocich
44-47 Gobo 10 po krocich
48-51 Gobo 11 po krocich
52-55 Gobo 12 po krocich
56-59 Gobo 13 proporcionalné
60-63 Gobo 14 proporcionalné
Pohyb Goba (pomalu aZ rychle) proporcionalné
64-69 prazdné proporcionalné
70-75 Gobo 1 proporcionalné
76-81 Gobo 2 proporcionalné
82-87 Gobo 3 proporcionalné
1 88-93 Gobo 4 proporcionalné
94-99 Gobo 5 proporcionalné
100-105 Gobo 6 proporcionalné
106-111 Gobo 7 proporcionalné
112-117 Gobo 8 proporcionalné
118-123 Gobo 9 proporcionalné
124-129 Gobo 10 proporcionalné
130-135 Gobo 11 proporcionalné
136-141 Gobo 12 proporcionalné
142-147 Gobo 13 proporcionalné
148-153 Gobo 14 proporcionalné
Striddni dvou Gobo (pomalu aZ rychle) proporcionalné
154-157 Blackout --> prazdné proporcionalné
158-161 prazdné --> Gobo 1 proporcionalné
162-165 Gobo 1 --> Gobo 2 proporciondlné
166-169 Gobo 2 --> Gobo 3 proporcionalné
170-173 Gobo 3 --> Gobo 4 proporciondlné
174-177 Gobo 4 --> Gobo 5 proporcionalné
178-181 Gobo 5 --> Gobo 6 proporcionalné
182-185 Gobo 6 --> Gobo 7 proporciondlné
186-189 Gobo 7 --> Gobo 8 proporcionalné
190-193 Gobo 8 --> Gobo 9 proporcionalné
194-197 Gobo 9 --> Gobo 10 proporcionalné
198-201 Gobo 10 --> Gobo 11 proporcionalné




Poznamka 2:

Pokud ovladate vice svétel, dbejte
na to, aby se jejich rozsahy adres
neprekryvaly. Vyjimkou je shodné
na staveni adres u identickych
modell (napf. dva Hip-Hopy),
které maji fungovat naprosto
shodné nebo zrcadlové.

KANAL | HODNOTA FUNKCE Typ ovladani
202-205 Gobo 11 --> Gobo 12 proporcionalné
206-209 Gobo 12 --> Gobo 13 proporcionalné
210-213 Gobo 13 --> Gobo 14 proporciondlné
214-217 Gobo 14 --> blackout proporcionalné

1 218-229 Rotace Goba vpred (rychle az pomalu) proporcionalné
230-231 Z4adna rotace po krocich
232-243 Rotace Goba vzad (rychle az pomalu) proporcionalné
244-249 | Ndhodny vybér Goba ovladany zvukem po krocich
250-255 Automaticky ndhodny vybér Goba proporcionalné

(rychle az pomalu)
Rotace parabolického zrcadla
0 Zadna rotace po krocich
1-63 Rotace vpred (pomalu az rychle) proporcionalné
64 Z4adna rotace po krocich
65-127 Rotace vzad (pomalu azZ rychle) proporcionalné
128 Zadna rotace po krocich
. 129-191 Rotaéni pulzni efekt — 1/2 natoceni proporcionalné
(pomalu az rychle)
192 Zadna rotace po krocich
193-243 Rotacni pulzni efekt — pIné natoceni proporcionalné
(pomalu az rychle)
244-249 | Ndhodna rotace zrcadla fizena zvukem po krocich
250-255 Automaticka nahodna rotace zrcadla proporcionalné
(rychle az pomalu)
Dimmer,stroboskop, spousténi
programu
0-5 vypnuto po krocich
31199 Dimmer (zavieny az do plna) proporcionalné
86-95 Dimmer do plna po krocich

3 96-127 Stroboskop (pomalu az rychle) proporcionalné
128-139 Reset po krocich
140-191 Casové spousténi programu po krocich
192-223 Spousténi programu zvukem po krocich
224-255 Ndhodné spousténi zvukem (ndhodné po krocich

efekty spousténé zvukem)

4 Rotace refrakéniho hranolu

0 Z4adna rotace po krocich
23012 Rotace vpred (pomalu az rychle) proporcionalné
64 Z4adna rotace po krocich
65-127 Rotace vzad (pomalu azZ rychle) proporcionalné
128 Zadna rotace po krocich
129-191 Rotaéni pulzni efekt — 1/2 natoceni proporcionalné
(pomalu az rychle)
192 Zadna rotace po krocich
193-243 Ndhodny rotacni pulzni efekt proporcionalné
(pomalu az rychle)
244-249 | Nahodna rotace hranolu fizena zvukem po krocich
250-255 Automaticka nahodna rotace hranolu proporcionalné

(rychle az pomalu)




STRUKTURA MENU PRISTROJE HIP-HOP

(tovdrni nastaveni - tucné; jednotlivé polozky a parametry menu jsou vysvétleny na dalsich strandch)
( 001-509)
MI(OT.. 10..20)
[CMP 1(OFF,On)
[CAP]

LA.A. (OFF,0n)
d.OF. (OFF,0n)

[tSt_]
run
St.M.
—— OFF
—— MSt
— SLA
Aut (OFF,0On)
C.S.A
— tiM.
- Au.P.
— Aur.
Pr.E.
—F.01—
E.30—
ro.P.(0-255)
Gob.
diM. (0-127)
riG. (0-255)
tiM. (0.0-25.5s)
COP.
End
SPE.
VEr.
UPd.
No
YES
Adij.
—r0.P. (0-255)
L Gob. (0-255)
| diM. (0-127)

| 1G. (0-255)

L CAL
Gob (0-255)
A.TE.



POPIS POLOZEK MENU A NASTAVOVANI JEJICH PARAMETRU

‘il
UL 1l pMX adresa

Pozadovanou adresu pro ovladani Hip-Hopu pomoci osvétlovaciho pultu vyberete pomoci Sipek nahoru/dold.
Nastaveni potvrdite levym tlacitkem (Enter). Stejnou adresu nastavite pro dané svétlo na osvétlovacim pultu
(kontroléru). Jelikoz Hip-Hop vyuZiva pro své ovladani 4 kanaly DMX, adresu dalsiho svétla musite nastavit minimalné
0 4 vyssi — v tomto pripadé minimalné 005.

}
I

5.

Svétlo ma zabudovany mikrofon pro ovladani (spousténi krokll programu) zvukem.
Polozka ML.S. slouzi k nastaveni citlivosti mikrofonu od 1 (maximum) do 20 (minimum),
podle hlasitosti reprodukované hudby.

-

!
I

-

Citlivost interniho mikrofonu

W aT=)
L Zapnuti / vypnuti lampy

Poznamka: Je-li na vstupu pfitomen signal DMX, zapne se lampa automaticky.

| AP
L U] Nastaveni chovani lampy
LA.A. =lampa se automaticky zapne po zapnuti pfistroje

d.OF. = pokud na vstup pfistroje neni privadén signal DMX, lampa se automaticky vypne

LCo
CaJCc Testovaci demo sekvence

PFi vybéru této polozky menu se spusti testovaci demo, které vam ukaze nékteré efekty (a taky si ovérite, Ze svétlo
funguje).

Poznamka: Hip-Hop nemusi byt pfi tomto testu pfipojen k osvétlovacimu pultu.
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Nastaveni pro rezim Stand-Alone

Tato polozka menu je o néco slozitéjsi a obsahuje jesté ,pod-polozky”. Slouzi k nastaveni chovani pfistroje v rezimu
samostatného provozu (kdy neni ovladan z osvétlovaciho pultu).

run Volba run. spousti interni program efektd Hip-Hopu

St.M. = Stand-Alone Mode neboli reZim samostatného provozu.

OFF. Tato volba ,zakaze” provoz Master/Slave
Mst  Takto nastavite Hip-Hop jako Master.
SLA Tato volba nastavi Hip-Hop jako Slave.
Aut. = Automaticky Playback neboli rezim, kdy Hip-Hop po zapnuti automaticky spusti interni program efektd.

Program bude ,prehravan” ve smycce (stale dokola).

C.S.A. Zde nastavujete, jakymi impulzy budou spoustény jednotlivé kroky interniho programu efektd.

tim

Au.P.

Au.r.

= Time Triger neboli ¢asové spousténi
= Audio Trigger neboli spousténi zvukem.

= Audio/Auto Trigger = spousténi zvukem, NEBO (p¥i absenci zvuku) nahodné spousténi.

Pr.E. Program Editing, tedy editace (Uprava) interniho programu efekt(.
Hip-Hop ma jeden program, jehoz jednotlivé kroky lze upravit.
Toto ,,programovani“ se provadi nasledovné:

1.

ro.P.
Gob.
diMm.
r.tG.

tim.

COP.
End.

)

rC

Pomoci Sipky nahoru nebo doll zvolte krok programu, ktery chcete upravit (,,E.01“ aZ ,,E.30“) a
potvrdte tlacitkem vlevo (Enter).

Pomoci Sipky nahoru nebo doll zvolte poZadovanou pod-polozku menu, kterou chcete nastavit a
potvrdte tlacitkem Enter:

Rotace parabolického zrcadla, hodnotu lze pomoci Sipek nahoru/dol(i nastavit na 0 az 255
Volba Goba, hodnotu Ize pomoci Sipek nahoru/dol( nastavit na 0 az 255

Dimmer (stmivac), hodnotu lze pomoci Sipek nahoru/doll nastavit na 0 az 255

Rotace refrakéniho hranolu, hodnotu Ize pomoci Sipek nahoru/dol( nastavit na 0 az 255
Casova délka upravovaného kroku programu

Tato volba zkopiruje upravovany krok programu do nasledujiciho kroku.

Zastaveni béhu programu.

Vyberte nasledujici krok, ktery hodlate upravit a cely postup zopakujte.

Celkovy pocet krokd programu bude zaviset na tom, u kterého kroku zadate ,,End“ (konec
programu). Pokud chcete ndsledné program jesté rozsifit, zkopirujte posledni krok do dal$iho pomoci
volby COP.

5- Vynulovani (reset) pristroje Hip-Hop

Zrusi vSsechna vase nastaveni a vrati Hip-Hop do plivodniho tovarniho nastaveni.

-y

g
SPE

Specialni servisni funkce - Praci s touto polozkou menu pienechejte radéji odbornikiim.

V rdmci této polozky Ize naptiklad nahrat do pfistroje novy software, nebo prekalibrovat efekty (napf. vychozi

pozice).



PODROBNEJI O REZIMU SAMOSTATNEHO PROVOZU (STAND-ALONE)

Systém Master-Slave

Pokud Hip-Hop provozujete samostatné (neni fizen z osvétlovaciho pultu), mizZete jej ,sprahnout” s nékterymi
pfibuznymi produkty vyrobce Robe. Jedna se o tzv. systém Master-Slave, v ramci kterého Ize zapojit nasledujici
modely Robe: Hip-Hop, ClubScan 150, ClubScan 250, Fusion a Funky. Pouze jedno ze svétel pak nastavite jako Master
(bude Fidit ostatni) a vSechna ostatni jako Slave (budou fizena Masterem; muize jich byt aZz 32).

Funkci Master nastavite takto: zvolte polozku menu St.A. - poté pod-polozku St.M. = nastavte Mst

Funkci Slave nastavite takto:  zvolte polozku menu St.A. = poté pod- poloZzku St.M. = nastavte SLA

Varovani !

Pfed nastavovanim funkce Master nebo Slave odpojte svétla od osvétlovaciho pultu (nebo jiného ovladaciho
kontroléru) !

V opacném pripadé muizZe nastat kolize dat a svétla nebudou fungovat spravné.

Time Triger neboli casové spousténi

Svétlo nastavené jako Master simultanné spousti kroky program( v ostatnich svétlech (nastavenych jako Slave).
Vsechna svétla maji urcity vychozi bod synchronizace prehravani. V kazdém svétle bézi smycka vlastniho programu
od kroku €.1, ktery je spoustén Masterem.

Priklad:

Pokud bézi na svétle Slave kratsi program nez na Masteru, bude program opakovan, dokud Master nedohraje vlastni
program a vrati se ke kroku 1. V tom okamZiku vSechna svétla nastavena jako Slave prerusi prehravani vlastniho
programu, at jiz se nachazeji v libovolném kroku, a pokracuji znovu rovnéz od kroku 1.

(Pokud bézi na svétle Slave delsi program nez na Masteru, nebude ze stejnych divod( nikdy dohran do konce.)

Vse |épe objasni nasledujici diagram(Pozn.: ,step” = krok):

startovni bod Prog.step 1
—>
Master| Prog.step 1 l Prog.step 2 Prog.step 3| Prog.step 4 Prog.step 5
< délka programu Nepfretrzité opakovéni ] Prog.step 1
Slave 1 Prog.step 1 ‘ Prog.step 2| Prog.step 3 Prog.step 1 Prog.step 2| Prpg.step 3E
Prog.step 1
"""""" |
Slave 2|Prog.step 1 Prog.step 2 ‘ Prog.step 3 Prog.step 4 Prog.step 5 i
délka programu Easovs osa

»
-

Bod opétovného spusténi



Audio Control neboli spousténi zvukem

Tézké doby v hudbé jsou zpravidla hlasitéjsi, takZze pfi vhodném nastaveni citlivosti interniho mikrofonu efektu Hip-
Hop budou kroky interniho programu spoustény v rytmu hudby.

Master bude synchronizovat nastupy jednotlivych krokd u vSech ostatnich svétel (nastavenych jako Slave) a podobné
jako v predchozi kapitole - aZ prehraje vSechny kroky svého programu a za¢ne znovu od kroku jedna, vSechna ostatni
svétla prerusi svij program a za¢nou prehravat rovnéz od kroku jedna.

Viz nasledujici diagram:

startovni bod Kroky jsou spoustény zvukem

Master| Prog.step 1 IProg.step 2 Prog.step 3 Prog.st.4l Prog.step 5 | Prog.step 1

Slave 1| Prog.step 1 IProg.step 2 Prog.step 3 Prog.st.1l  Prog.step 2 |Prog.step 1

e — —
—— — — —

Slave 2| Prog.step 1 IProg.step 2 Prog.step 3 Prog.st.4  Prog.step 5 I1Prog.step 1
i
| I | | | |
| | . .
| : 1 : : : c¢asova osa
L [ 1 [] . >
B B B B B B
[0) [0) 0 0] 0] @
Qo QO Q ¥o! ¥o! Q
o) go]
2 2 g B g 2
8 = -] - - 8
3 3 3 3 3 &

Provoz vice svétel v rezimu samostatného provozu (Stand-Alone)

1. Jedno svétlo nastavte jako Master (Menu: "St.A." ---> "St.M." ---> MST).
2. VSechna ostatni svétla nastavte jako Slave. (Menu: "St.A." ---> "St.M." ---> SLA).
3. VSechna svétla (véetné Masteru) propojte kabelem DMX.



