RANE AD 22S
Zpozdovac zvuku

Strucny navod k obsluze

OVLADACI PRVKY NA CELNiM PANELU

Zvolte provozni rezim tlacitky na levé strané panelu. Pro synchronizaci zvuku a videa vyberte rezim Video, v ostatnich
pfipadech rezim Distance alighment (napf. pro ,,vyrovnani“ vzdalenosti dvou zdroji zvuku vici posluchacdi zpozdénim
audio signalu jednoho z nich).

Nastaveni zobrazeni na displeji a hodnoty zpoZdéni se ovlada pomoci tlacitka CHANNEL (prepind mezi kandly 1 nebo
2) a pomoci tlacitek CURSOR (vybér hodnoty, kterou chcete zménit). Tlacitky COARSE a FINE zvysSujete nebo sniZujete
aktualné vybranou hodnotu.

REZIM DISTANCE ALIGNMENT

Jedna z hlavnich aplikaci pro AD 22S je synchronizace zvukovych signald rlizné umisténych zdrojd zvuku pfi
decentralizovaném ozvucovani pomoci zpozdéni signdlu v Case. ZpoZzdéni se zobrazuje ve stopach, metrech nebo
milisekundach.

REZIM VIDEO ALIGNMENT

AD 22S dobfe poslouzi pro synchronizaci zvuku s videem zejména pfi Zivém prenosu, kdy video byva processingem
zpozdéno oproti zvuku, ktery je pak nutno rovnéz zpozdit (s presnosti na 0,5 video frame, coz vyhovi dokonale
jakémukoli video streamu).

NASTAVENI ZPOZDENI (DELAY )

Pomoci tlacitek < CURSOR > vyberte typ jednotky, poté stisknutim tlacitek COARSE nebo FINE prochazejte volby. V
rezimu Distance (vzddlenost) vyberte stopy, metry nebo milisekundy; V rezimu Video je zpoZzdéni zobrazeno ve frame
nebo milisekundach. Pokud znate vzdalenost mezi zdroji zvuku, nastavte jednotky na stopy nebo metry.

Teplota okoli ovliviiuje rychlost zvuku. Pomoci tlac¢itek CURSOR nastavte jednotky na °C nebo °F a pak nastavte
teplotu prostredi, ve kterém se zdroje zvuku nachdzeji. AD 22S vypocitd spravné zpozdéni pro dané prostiedi.

Pozndmka: Zménou jednotek se nezméni vlastni hodnota zpozdéni.

SPRAZENI KANALU

Tlacitko LINK spojuje ovladaci prvky tak, ze se zmény aplikuji na oba kandly. Kandly nemusi sdilet stejné nastaveni.

Béhem propojeni se hodnota zpozdéni aplikuje na oba kanaly najednou. Pfi zpracovani kanal( jako stereo paru,
provedte stejné nastaveni na obou kandlech pred stisknutim tlacitka LINK.

FUNKCE PAMETI

Kazdy kandal ma dvé paméti, A a B. Znak * vpravo na displeji indikuje, Ze aktualni nastaveni neodpovidd tomu, co je
uloZeno v paméti.

Stisknutim tlacitka STORE ulozite aktudlni nastaveni do zvolené paméti a znak * zmizi. Pfed stisknutim tlacitka STORE
musi byt kurzor umistén nad polickem pamétové banky. Tlacitkem RECALL Ize kdykoliv obnovit uloZzené nastaveni.
Pokud jsou kanaly propojeny (LINK) budou obnoveny oba.
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1. Tlacitka ALIGNMENT: Stisknéte DISTANCE pro rezim zadani zpozdéni ve stopach, metrech nebo milisekundach.
Stisknéte tlacitko VIDEO pro volbu frame nebo milisekund.

2. Tlacitko CHANNEL: Tlacitko prepind umisténi kurzoru mezi kanaly. Toto tlac¢itko nema Zadny vliv, pokud jsou
kanaly propojeny.

3. Tlacitko LINK: Propoji kanaly tak, aby provedené zmény ovliviiovaly oba kanaly najednou. Pfi zpracovani kanal(
jako stereo pdru se ujistéte, Ze jste provedli shodné nastaveni na obou kandlech pred stisknutim tlacitka LINK.
Dalsim stisknutim tlacitka LINK Ize propojeni zrusit.

4. Tlacitka CURSOR: Stisknutim Sipky vlevo (<) nebo vpravo (>) vybirate hodnotu pro Upravu.

5. Tlacitka COARSE a FINE: COARSE nastavuje delay v krocich po ms, stopach, metrech nebo frame. FINE nastavuje
delay v jemnéjsich krocich po 0,01 ms, stopy, metru nebo 0,5 frame.

6. Displej: Zobrazuje aktualni nastaveni pro kazdy kanal. Zadavaci policko Ize vybrat pomoci tlac¢itek CURSOR a
provadét zmény nastaveni pomoci ovladacich prvk( COARSE / FINE.

7. Tlacitko STORE: Stisknutim tlacitka STORE uloZite aktualni nastaveni vybraného kanalu do zvolené paméti.

8. Tlacitko RECALL: Tlacitkem RECALL Ize kdykoliv obnovit uloZzené nastaveni. Pokud jsou kandly propojeny (LINK)
budou obnoveny oba.

9. Tlaéitka BYPASS: Viazuji/vyfazuji dany kanal. Pokud sviti pfislusna dioda, je povolen stav bypass, kdy zafizenim
signal pouze prochazi a neni jim ovlivnén, pokud nesviti, je kanal aktivni.

10. Diody SIGNAL / OVERLOAD: Indikuji pfitomnost signalu na vstupu. BliZi-li se Groveri vstupniho signalu maximu a
hrozi clipping, sviti dioda OL ¢ervené.
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8 Distance Mode

Displej v rezimu DISTANCE:

1 kurzor
2 aktivni kanal(y)
3 kandl #
4 hodnota zpozdéni
5 jednotky zpoZdéni (stopy, metry, ms)
6 teplota
7 jednotky teploty
8 pamétova banka
9 indikator paméti
(* = aktualni nastaveni se lisi od uloZzené hodnoty )
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8 Video Mode

Displej v rezimu VIDEO:

1 kurzor

2 aktivni kanal(y)

3 kanal #

4 hodnota zpozdéni

5 jednotky zpozdéni (frame, ms)

6 frame rate (rychost snimk videa)

7 jednotka rychlosti snimku (frame za sekundu)
8 pamétova banka

9 indikator paméti

(* = aktualni nastaveni se lisi od uloZzené hodnoty)
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1. CH1/CH2 INPUT: Kanalové vstupy - symetrické konektory XLR (max. Uroveri 24 dBu).
2. CH1/CH2 OUTPUT: Kanalové vystupy - symetrické konektory XLR (min. odpor zatéze 600 Q).

3. Konektory REMOTE RECALL: Slouzi pro zapojeni dalkového dratového ovladani pro vyvolani nastaveni paméti
nebo viazeni/vyrazeni kanalu(().

4. Konektor FRONT PANEL CONTROL LOCKS: SlouZi pro zapojeni ddlkového dratového ovladani pro zablokovani
tlacitek celniho panelu, aby nedoslo k ndhodnym zménam.

5. USB: Konektor USB umozZiuje pfipadny upgrade firmware. Tento port nema dalsi funkci a neni pfi normalnim
provozu vyuzivan.

6. Univerzalni napajeci konektor IEC (100-240 VAC; 50-60 Hz).



Nékolik rad k nastaveni
Po zapnuti se na displeji objevi uvitaci text a poté nasledujici obrazovka:

>1: 4.35 Meters 25C MemA
>2: 4.35 Meters 25C MemA

Cislo 1, tedy prvni fadka, odpovida prvnimu kanalu. Cislo 2 odpovida druhému.

Pted Cisly kanalu je znak ,>“ ktery oznacuje aktivni kanal —ten, s nimZ zrovna pracuji. Pokud je u obou, jsou kanaly
sprazené a kazda zména se objevi u obou kandll (stereo madd). Sprazeni je mozné vypnout a poté zase zapnout
tlacitkem ,LINK“

Po jednotlivych polozkach na fadku je mozné se pohybovat tlacitky ,,CURSOR” doleva a doprava. Aktivni polozka k
editaci je ohranicena hranatymi zavorkami: [XXX]

Pokud chci zménit hodnotu zpoZzdéni (v nasem pripadé [4.35]), najedu pomoci tlacitek CURSOR na danou hodnotu a
tlacitky COARSE a FINE ji mohou modifikovat. V pfipadé hodnoty zpoZdéni v metrech méni COARSE hodnotu celych
metra (4.35, 5.35, 6.35...), kdeZto FINE méni hodnotu centimetrd (4.35, 4.36, 4.37.... atd.)

Nastaveni teploty ovliviiuje parametry zpozdéni (teplota ovliviiuje Sifeni zvuku).
Zménit ho lze, pokud pomoci tla¢itek CURSOR dojedu na ,,[ 25] C“ a poté Sipkami FINE ménim teplotu po jednotlivych
stupnich Celsia.

Pfistroj si i po vypnuti pamatuje posledni hodnotu, ale je mozné si ji i ulozit do paméti — staci pomoci tlacitek
CURSOR prejet na displeji doprava na ,,Mem [A]“ a stisknout tlacitko ,MEMORY STORE"

Pokud potom budu chtit danou hodnotu vyvolat, stacéi opét byt kursorem na ,,Mem [A]“ a stisknout , MEMORY
RECALL“

To samé plati i pro pamét ,B“ kterou lze pfepnout najetim pomoci tla¢itek CURSOR na ,,Mem [A]“ a poté zménit na
»Mem [B]“ pomoci Sipek COARSE.

Ptistroj ukazuje hodnotu zpozdéni v metrech (meters) ale umi zobrazovat i ¢as v milisekundach (ms) nebo vzdalenost
ve stopdch (feet). Opét staci pomoci tlacitek CURSOR najet na danou jednotku a Sipkami COARSE prepinat jednotlivé
rezimy zobrazeni — hodnota zpoZdéni se tim NEMENI, pouze se ukazuji jiné jednotky.

Toto plati pro rezim ALIGNMENT DISTANCE (pokud sviti LED u tohoto tlacitka), v médu VIDEO se zobrazuje zpozdéni

ve snimcich (frame).

BYPASS: POZOR, pokud sviti LED u téchto tlaitek, je dany kanal zpozdéni NEAKTIVNI a signal prochazi piistrojem BEZ
zpoZdéni.



