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1. Obecny popis

PX140 Advenced Light Controller, je ovladac architektonického osvétleni, umoznujici ovladani sloZitych instalaci
osvétleni. Ma 24 vstupl typu On/Off, vstup a vystup standardniho signalu DMX 512, vstup dalkového ovladani
vysilaného v kédu RC-5 a port USB. Modul je uréen hlavné pro fizeni jak rychlych, tak pomalych zmén osvétleni,
dokonale se hodi pro synchronizaci dynamického osvétleni s hudbou nebo pro fizeni riznych inteligentnich zatizeni.

Zafizeni je programovatelné za pomoci aplikace na platformé Windows prostrednictvim portu USB. Po
nakonfigurovani pracuje Uplné samostatné.

Rizeni modulem se m@Ze odehravat zvenku za pomoci spinact (napf. detektor pohybu nebo prepina¢ za soumraku),
dalkového ovladace nebo ovladace DMX. Nebo zevnitf, prostfednictvim zabudovanych hodin, umoznujicich
precizni naplanovani akci a jejich naprogramovani v 1024 Timerech. PX 140 umoZiuje nastaveni 3072 scén a z nich,
vytvoreni 512 programd, skladajici se kazdy maximalné z 999 krokd.

Doplnkem je aplikace pro tvorbu vizualizaci konfiguraci osvétleni, nainstalovana spole¢né s programatorem
ovladace. Tato aplikace umozniuje tvorbu projektl instalaci na obrazovce pocitace. Dostupné Siroké knihovny
svételnych zatizeni umoznuji precizni vypracovani projektd.

2. Bezpecnostni pokyny

Ovladac¢ PX 140 Advenced Light Controller je napajen bezpeénym napétim 12 V DC. Presto je bezpodminecné
nutné, ridit se pokyny uvedenymi nize.

1. Zatizeni mGze byt pripojeno jen k napéti 12V DC o zatiZitelnosti shodné s danym zafizenim.

2. Je nutné chrénit vSechny pfivody pfed mechanickym a teplotnim poskozenim.

3. Pfi poskozeni kteréhokoli privodu, je nutné ho nahradit pfivodem stejnych technickych parametrd a atest(.
4. Pro pfipojeni signalu DMX poufZijte jen ptekontrolovany pfivod.

5. Vsechny opravy, pfipojeni vystupl nebo signalu DMX, muZe byt provadén vyhradné pfi vypnutém privodu.
6. Ovladac je nutné chranit pred kontaktem s vodou a jinymi latkami.

7. Je nutné se vyvarovat viem Sok(im, otfeslim, zejména padlim a podobné.

8. Nezapojovat zatizeni v mistech s vlhkosti vzduchu vyssi nez 90%.

9. Zafizeni nepouZivejte v mistech s teplotou nizsi nez +2°C nebo vyssi nez +40°C.

10. K ¢isténi pouzivejte jen lehce navlhceny hadfik — ovlada¢ musi byt odpojen od privodu elektrické energie.



3. Schéma zapojeni
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4. Instalace programu do PC

Na disku pribaleném k ovladaci se nachazi program instPX140.exe, ktery po spusténi nainstaluje aplikaci slouzici pro
programovani a konfiguraci modulu PX140. Pfed nebo v priibéhu instalace modulu PX140, by modul nemél byt
pfipojen k pocitadi.

V prvnim kroku se instalator pta na vybér jazyka (installer Language) uzivaného v priibéhu instalace. V menu je na
vybér Anglicky a Polsky. Po vybéru preferovaného jazyka kliknéte na Ok.

Installer Language @

- Flease select the languaage of the installer

Polish v
fish

Po nadefinovani jazyka se objevi dalsi okno Licen¢ni smlouva (Umova licencencyjna/License Agreement), kterd
bude v pfipadé nainstalovdni, uzaviena mezi uZivatelem a firmou PXM s.c. Peclivé si ji prectéte a v pfipadé souhlasu
s podminkami smlouvy kliknéte na policko souhlasim ( Zgadzam sie/ i Agree) Policko Nesouhlasim ( Anuluj/Quit)
prerusi instalaci programu. Pro pfechod do nasledujici etapy, musite kliknout na policko souhlasim ( Zgadzam sie/ i

Agree).
¥ Instalator programu PXM E”‘" E
Umowa hicencyna e
Przed instalacig programu PXM zapoznaj sie 2 warunkami icencii. ("

Nacisnij klawisz Page Down, aby zobaczy€ raszte umowy,

~
4. Prawa do whasnosci intelekiualnej zawartej w Licencijonowanym programie przez caly

czas pozostajg wytaczng whasnoscig Licenciodawcy. Lzytkownik zawierajac tg umowe,
otrzymuje ograniczong lcencies na uZytkowanse oprogramowania w postaci kodu
wrynikowego, Uzytkownik oswiadcza, Ze nie bedzie podejmowat prob dekomgilaci,
modyfikac, tHumaczenia | daielenia na czeddl catodd lub fragmentdw oprogramowania
oraz innych Form jego indynierii 2wrotne], Uytkownik ofwiadcza rowniez, 2e kazda
informacia, w ktdre| posiadanie moze wefsd w wyniku nanuszenia bych ograniczen, bedzie
automatycznie | nleodwolalnie traktowana jako poufna | stanowiaca wytaczna whasnodd
whadciciela icencionowanego programu, Ugytkownik dolozy wszelkich staran by
odpowsednio chroniC | zabezpieczad wszelldego rodzaju poufne, stanowigce whasnosd w

Jezeli akceptujesz warunkd umowy, wybierz Zgadzam sie, aby konbyruowad. Musisz
zaakceptowad warunki umowy, aby zainstalowac PM.
| zgadzam %] | Aol




Po potvrzeni podminek licenéni smlouvy se objevi okno vybér komponent( (Wybierz komponenty/Choose
component). Mate moznost zvolit prvky, které maji byt nainstalovany.

Na vybér je instalace programu PX140 nebo ovladace zafizeni PX140 (PX140 USB driver). V pfipadé Ze chcete
vyzkouset funkcénost programu PX140 bez pfipojeni ovladace PX 140, je mozné odznacit druhou volbu, kde je
vymahana plna funkénost a je nutné oznacit obé pozice. Stisknéte policko Dale (Dalej / Next)

¥ Instalator programu PXM A=

Wybierz komponenty —_—
‘Wybierz komponenty programu PXM, kkdre choesz zainstalowad. (J.j

Zaznacz komponenky, kkdre choesz zainstalowad | odznacz te, kkdrych nie choesz
zainstalowad, Kliknij Dalej, aby kontynuowad,

Wybierz komponenty dao P 140 s
zainstalowania: )

P140 USE driver

‘Wymagane miejsce: 15, 0ME

| <wstecz || Dahj)%[ Anulj |

Déle se objevi okno Vybér lokace pro instalaci (Wybierz lokalizacje do instalacji/ Choose lockacion for instalacion).
Doporucujeme tuto pozici neménit! Pokud chcete zménit slozku, do které budou umistény instalacni soubory,
kliknéte na policko prochazet (Przeglgdaj/ Search) a v okné které se objevi, vyberte slozku, do které chcete ukladat
a kliknéte na tlac¢itko Ok. Tento krok bude potvrzen kliknutim na poli¢ko Déle (Dalej/Next)

# Instalator programu PXM

Wybiriz Inkalizacie dla instalaci e
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V dal$im okné vyberte slozku v nabidce Start. PouZiva se pro vybér slozky v nabidce Start, ve které bude umistén
zastupce programu. Doporucujeme ponechat uzivatelské jméno. MUZete také nevytvofit zastupce do nabidky Start,

v tomto pfipadé je tfeba oznacit politko - Nevytvarej okno zkratky (Nie twdrz skrétéow/ No Create shortcut). Po
konfiguraci vSech moznosti, klepnéte na tlacitko Instalovat (Zainstaluj/Instal).

® Instalator programu PXM g\§|@

Wybierz folder w menu Start -
Weybierz Folder menu Start w kkdrym zostang umieszczone skréty do programu (‘ﬁ

Wybierz Folder w menu Stark w kkdrym cheistbys umiescic skréty do programu, Mozesz takie
utworzyc nowy Folder wpisujac jego nazwe.

P

Akresoria

ATI Catalyst Control Center
ATI HYDRAVISION

Atmel AVR Tools

Autostart

Brother HL-2030 LD
CorelDRAW 9

CyberLink PowerDirector
CyberLink PowerProducer
ary

HP Deskjet 1280

[ nie tworz skrdtdw

Mullsoft Install System 2,35

B3

[ < Wstecz ” Zainstaluj*[ Anuluj

Instalator nyni prejde do procesu instalace, jejiz pribéh je vidét na ukazateli pribéhu instalace. Po nainstalovani
vsech soubord, se aktivuje tladitko zamkni (Zamknij/Lock), na které kliknéte pro dokonceni instalace. Nyni je
program a vSechny jeho funkce nainstalovan a pfipraven pro préci.

# Instalator programu PXM

Instalacja —
Prosze czekad, podczas gdy PXM jest instalowany. C’
Rozpakuj: libusb0.dll... 100%
[T ]
Pokaz szczegdty % Instalator, programu PXM ]
Zakoriczono -
Instalacja zakoriczona pomyéinie, (4’
Zakoficzono
T O A T T




5. Programovani ovladace

Program pro obsluhu ovladace pomoci pocitace, umoziuje snadno programovat zatizeni, definovat scény nebo
programy a nastavovat parametry ovladace. Propojeni ovladacde s pocitacem se provadi prostfednictvim portu USB.
Aplikace je dostupna ve dvou jazykovych verzich — Polsky a Anglicky. Dalsi jazykové verze mohou byt na prani
dodany.

Programovani mize byt spusténo na pocitacich tridy PC, s nainstalovanym operac¢nim systémem Microsoft
Windows 98 SE, 2000, XP nebo vyssim. Aplikaci nebo jeji aktualizace miZete zdarma stdhnout na strance
www.pxm.pl

5.1 Propojeni ovladace s pocitacem

Po instalaci programu je nutné spustit aplikaci a nasledné pfipojit ovladac¢ za pomoci kabelu USB. Pfi prvnim
propojeni bude provedena standardni procedura instalace systému nového zafizeni. Poté je nutné nastavit lokaci
ovladace, zobrazenou pfi dokonceni instalace programu PxLight140. Spojeni bude navazano, po kliknuti na poli¢ko
Propoj s PX140 (Pofgcz z Px140/Connect to PX140) na pravé strané okna. Zobrazi se status Pfipojeno
(Potgczony/Connected) aktualni datum a hodina naétena ze zafizeni, jeho sériové &islo a verze firmware.

Pozor: Pro naprogramovani vétsiny parametr( neni nutné pripojeni ovladace. Nastaveni je mozné zapsat do
souboru .cfg (viz bod 5.4) a po propojeni modulu s pocitacem odeslat konfiguraci do zafizeni.

27 PxLight 140
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Na pravé strané okna Konfigurace jsou dostupné nasledujici volby:

Odesli konfiguraci- (W yslij konfiguracje/Send configuration) - umozriuje odeslani naprogramovanych
nastaveni do ovladace.

Nacti konfiguraci — (Odczytaj konfiguracje/Load configuration) - Stahne data z ovladade do aplikace v PC.
Zapis do souboru — (Zapisz do Pliku/Save to file) — UloZi nastaveni do souboru .cfg

Nahraj soubor — (Wczytaj Plik/Load file) — nacte soubor s dfive ulozenym nastavenim.

Odstran konfiguraci — (Kasuj konfiguracje/Delete configuration) — Nacte predefinovany, prazdnou konfiguraci.
NiZe se nachazi volby reZimu prace:

Ukazuj scény — (Pokazuj sceny/Show scene) — kazda zména nastaveni je vidét nazivo.

Normalni rezim — (Tryb Normany/Normal mode) — v pribéhu programovani ovlada¢ nepfehrava soucasné tvorenou
praci.

Zastaveni — (Zatrzymanie/Stopping) Prace zafizeni je zastavena.

Dodatecné je k dispozici volba Restart Px140, umoznujici nové spusténi ovladace, napriklad pti vyznamné zméné
nastaveni.

5.2 Nastaveni ovladace:

5.2.1 Nastaveni vstupl

Pro nastaveni kazdého z 24 fidicich vstuptd mGzeme zvolit:

Normalné oteviené — (Normalnie rozwarte/normally open) impuls odeslany na vstup spusobi uzavieni obvodu.
Normalné zaviené — (Normalnie parte/ normally closed) impuls otevie obvod.

Neuzivano — (Nieuzywane/Unused) - Vstup bude odpojen.

Pro nadefinovani fidicich vstupl je nutné dvakrat kliknout na vybrany vstup v kolonce typ vstupu (Typ
wejscia/selected entry) a nastavit v rozbaleném menu poZadovany stav.



Wejscie 1 je rozwarte
Wejscie 2
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5.2.2 Nastaveni vystupu DMX

V dalsi zéloZce Vystup DMX, mUzete definovat charakteristiku jako linearni nebo dvoustupnovou
(zapnuto/vypnuto), stanovit minimalni a maximalni hodnotu DMX, limit poc¢tu kanald (v rozmezi od 512 do min. 24)
a vybrat si rozsah vystupnich kanald, které mohou generovat udalosti.

Pro kazdy kanal DMX mU{zZeme vybrat charakteristiku — linedrni nebo dvoustuprnovou (zapnuto/vypnuto). Linearni
charakteristika zpUsobi stabilni nardst jasu fizeného kanalu spoleéné s hodnotou fizeni. Pro charakteristiku
dvoustupriovou mame mozZnost nastaveni spodni a horni prahové hodnoty hystereze (sestup pod dolni hranici
hodnoty zplsobi zapnuti kanalu s minimalnim jasem, pfekroceni horni hranice hodnoty s maximalnim). Hodnoty
pro dolni prah jsou v rozmezi 0 az 254, pro horni je mezi 1 a 255.
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Pro kazdy kanal mame také moznost stanovit minimalni a maximalni hodnoty DMX, coZ znamen3, Ze hodnota na
vystupu neprekro¢i hodnotu vami zadanou. V poli¢ku maximalni hodnoty DMX (Wartosci DMX/DMX values)
muiZeme rozsah regulovat od 1 do 255 a v policku minimalni hodnoty od 0 do 254.
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Pro vystup DMX mame také mozZnost nastavit pocet fizenych kanall - Poli¢ko Volba kanala (Liczba kanatow/
Number of source channels). V okné - Ohrani¢ kanaly do (Ogranicz kanaty do/ Narrow channels), mizete v pfipadé
potreby zredukovat pocet fizenych kanall na rozsah pouZivanych hodnot nainstalovanych zafizeni. Minimalné 24

coz je minimum pro protokol DMX.

Poslednim parametrem, ktery midzeme nadefinovat pro vystup DMX, je rozsah kanal(, vyuzivanych pro generovani
akci pti prehravani programa. Kratky zablesk naprogramovany na kanale nevyuzivaném odebirajicim zafizenim,
mUZete vyuzit pro iniciovani nové akce v zadaném case realizace primarniho programu. Tento rozsah mUizZete
nastavit ve zvoleném rozsahu od 1 do 512. Pro optimalizaci vykonu ovladace je dobré definovat tuto funkci

v nejvyssi mozné mire, nebo pokud neni vyuzivana zablokovat tuto funkci.

12



ré Vé

5.2.3. Nastaveni dalkového ovladani

V dalsi nabidce - Dalkové ovladani (Pilot/ Remote controll) miizete definovat parametry pro bezdratové fizeni.
Kazda konfigurace (pfipona .rcu) mize byt zapsana na pevném disku tlacditko zapi$ do souboru (Zapisz do pliku/
Save to File), nac¢tena z disku (Wczytaj plik)/ Load File) nebo z ovladace (Odczytaj ze sterownika/ Load from
controller), odstranéna (Wykasuj/Delete), odeslana do ovladace PX140 a zachovana do momentu vypnuti zafizeni
(Wyslij do sterownika/ send to controller) nebo zapsana v ovladadi nastalo (Zapisz na state/ Save on a permanent
basis).

47 Pxaght 140
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V policku nize miZete nastavit adresu dalkového ovladace (v rozsahu od 0 do 31) nebo ji nacist z ovladace, policko
nacti z ovladace (Pobierz z pilota/ Get the code from the remote control.) V ptipadé Ze neuvazujete o vyuZziti
dalkového ovladace, oznacte volbu - NevyuZit ovladaé (Nie uzywaj pilota/ Do not use the remote control) coz
pozitivné ovlivni vykonnost ovladace a snizi jeho zatiZeni.

V poli¢ku - Vybrané tlacitko (Wybrany klawisz/Run key), mlzete kazdému z 64 tladitek sami pfipsat vynuceny kéd
(wymuszony kod/Forced code) v rozmezi mezi 1 a 64, nebo mu pfipsat tovarni kod daného tlacitka z ovladace.
Oznadite nejdfive pozadované tlacditko v levé ¢asti okna a stisknete policko pFipsat z ovladace (Pobierz z pilota/ Get
the code from the remote control) a stisknéte tlacitko na ovladaci. V levé Casti okna se pti oznaceni tlacitka v obou
pfipadech objevi vedle Cisla tlacitka - Pfipsany kod. Kromé toho muzZete vypnout libovolny pocet tlacitek diky volbé
Neuzivany (Nieuzywany/Unused). Také mizete zménit popis tladitka (Zmier opis/Change description) vypsanim
nazvu do okénka popis tlacitka (Opis klawisza, Description of key). Kazdé tlacitko mlzZete popsat nazvem skladajicim
se z max. 100 znakd.
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5.2.4 Nastaveni vizualizace

Diky zalozZce - Vizualizace (Wizualizacja/Visualisation), mate moznost projektovani konfigurace svétel na obrazovce
pocitace. Slouzi k tomu aplikace PxVisual.exe, nainstalovana soucasné s programem PxLight140.exe. Oba programy
jsou propojeny. Pro prechod do rezimu vizualizace, po spusténi aplikace PxLight 140.exe lokalizujte odpovidajici
knihovnu svétel (soubory s pfiponou .fxl) pomoci tladitka prochazet (Przeglqdaj/Browse), nasledné stejnym
zplUsobem oteviete soubor projektu (.pxp), dfive vytvoreného v programu Px Visual. V pfipadé sloZitych instalaci,
mUzZete vybrat Cislo ovladace (jednoho z osmi) Dodatecné muzZete oznacit volbu Automatické obnoveni (Auto-
odswiezanie/auto refresh) coz zpUsobi, ze vsechny zmény udélané v souboru budou automaticky aktualizovany bez
potieby nacitani po kazdé modifikaci projektu.

5% PxLight 140

V poli¢ku Vizualizace jsou na vybér volby: Neukazuj nic (Nie pokazuj niczego/Do not show anything) nastaveni bez
moznosti pFipojeni k PxVisual, Simulace ovladace (Symulacja sterownika/Simulation driver) po oznaceni této volby a
stisknuti tlacitka spojit (Pofgcz/Call) se otevie malé okno ukazujici 24 kanall Fizeni PX140, kazdé jejich stisknuti
bude vyvoldvat jiz dfive nadefinované konfigurace svétel v programu PxVisual, odpovidajici danému tlacitku. Dale je
tam volba Ukazuj béZici kroky nebo scény (Pokazuj biezgce sceny lub kroki/Show the current scene or steps)
umoziuje sledovat pouze dodatec¢né udélané zmény. Dodatecné je mozné nastavit adresu odbératele (pocitace)
kde se nachazi program PxVisual (programy mohou komunikovat dalkové prostfednictvim sité), je to adresa IP
odbératele nebo vychoziho (localhost) tzn. ten stejny pocitac. Posledni volba je - UZivajic ¢asu (uzywajgc
czasu/using time) umozriuje prohlizeni nastaveni naplanovanych timer( v rezimu Symulace ovladace (Symulacja
sterownika/Simulation of the controller). Nastaveni spolupréce s aplikaci PxVisual, nastane po stisknuti poli¢ka
Propoj (Potgcz/Call).
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5.2.5. Nastaveni ostatnich parametr( ovladace

V zéloZce Ostatni (Pozostate/ Other) mate moznost nastaveni vnitfnich hodin ovladace, kontrolu stavu paméti nebo
nadefinovani Casu, ve kterém ma byt ovladac po zapnuti nastaven z minimalni na maximalni hodnotu jasu.

1. Datum a ¢as (Data i czas/Date and Time) — v tomto policku muizZete nastavit vnitfni hodiny ovladace, nebo oznadit
volbu pouZit systémovy ¢as (Uzyj czasu systemowego/ Use the system time) diky ¢emuz bude do ovladaée odeslan
¢as shodny s nastavenim casu systému Windows. Pro odeslani nastaveni do ovladace, kliknéte na tlacitko - Nastav
(Ustaw/ Set)

p-

2. Licence (Prolongata) — Zde mUZete ovéfit stav licence nebo vlozit heslo prodluZujici licenci, pokud bylo
nastaveno. Toto heslo je unikatni pro kazdé zatizeni, ziskat jej mGZete u prodejce zatizeni po splnéni vsech
nalezitosti svazanych s ndkupem modulu. Pokud heslo nebude vloZeno pred uplynutim doby trvani licence, bude
zafizeni automaticky zablokovano.




3. Casy spusténi a vypnuti zafizeni — jsou to nastaveni ¢astl - od odpovédi povolujiciho vstupu (viz. Bod 5.3.1.1.)
nebo zapnuti/vypnuti napéjeni ovladace, po jak dlouhém ¢ase ovlada¢ dosdhne minimalni hodnoty nebo po jakém
Case celkové zhasne. Kazdy ¢as je mozné nastavit v rozmezi od 0 (Okamzité plné rozsviceni/zhasnuti) do 6553,5
sekund (tzn. 1Hod., 49min., 13,5 sec.).

4. Generator udalosti — Diky této funkci mlzZete Zivé prohlizet efekt programovanych udalosti. Po vybéru udalosti a
stisknuti policka vygeneruj (Wygeneruj/Generate) se akce spjaté zadanou udalosti spusti. Na vybér jsou rizné
udalosti. Napt. zapnuti nebo vypnuti fidicich vstupl nebo kandald DMX, zapnuti virtualnich vstup(, vyvolani akci
tlacitky ovladace nebo timery.

5.3. Programovani Ovladace

5.3.1. Definovani akci

V prvni, hlavni zéloZce udalosti (Zdarzenia/ Events), mate moznost pripsani konkrétnich akci pro kazdy z 24 fidicich
vstupll nebo 512 DMX kanal(i, 1024 TimerQ, 64 tlacitek ovladace a 912 virtualnich vstupu.

29 PxLight 140
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5.3.1.1. Ridici vstupy (typu On/Off)

V zélozZce Vstupy (Wejscia/Inputs) mizete kazdé z udalosti, zahrnujici zapnuti nebo vypnuti fidicich vstup(, pfipsat
akci. Na vybér mate 3072 scén, 512 programu nebo definici vstupu jako povolovaci, Cili povolujici spusténi nebo
vypnuti celého modulu.

Impuls odeslany na vybrany vstup bude vyvolavat jemu pfipsanou akci. Pro pripsani Zadané akce vstupu, oznacte
vybrany vstup a klikejte na politko Pridat (Dodaj/ Insert). Ve vnitfnim okné se pak objevi akce. Polickem Pfidat
mUzete zvétSovat pocet akci pro dany vstup, politkem odebrat (Usuri/Delete) odstranite oznacenou akci.

2 Palight 140

Wejdco 4 (£81)
wideie 4 Wyl
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Dvojklik na policko v tabulce otevie rozvinuté menu. Ve sloupci Sc./Prog. Mate na vybér volby Scéna, Program nebo
Povolujici (Zezwalajgce/ Enable). Pro kazdé z nich mizZete ve dvou dalsich sloupcich nastavit parametry. Ve sloupci
Cislo (Numer/ Number) miiZzete vybrat jednu z 3072 scén nebo jeden z 512 program(. Vstup definovan jako
Povolujici je vstup jednotny.

Weijscie 1 (Zal)
Wejscie 1 (Wyl)
Wejscie 2 (Zal.)
Wejscie 2 (Wyl.)
Wejscie 3 (Zal)
Wejscie 3 (Wyl.)
Wejscie 4 (Zal.)
Wejécie 4 (Wyl)
Wejscie 5 (Zal.)
Wejscie 5 (Wyl.)
Wejscie 6 (Zal)
Wejscie 6 (Wyl.)
Wejscie 7 (Zal)
Wejscie 7 (Wyl.)
Wejscie 8 (Zal)
Wejscie 8 (Wyl.)
Wejscie 9 (Zal.)
Wejscie 9 (Wyl.)
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Ve sloupci Akce (Akcja/Action), mlzZete vybrat jakou akci bude dana udalost spoustét. Pro scény jsou dostupné
nasledujici akce: Zapni (Wtgcz/On) spusti vybranou scénu, Pfepinac (Przetgcz/Toggle) zméni stav dané scény na
opacny, napt. kdyz narlsta tak zhasind, Zastav (Zatrzymaj/Freeze) zastavi (zmrazi) scénu), Spust (Uruchom/
Unfreeze) znovu spusti prehravani scény, Vypni (Wytgcz/Off) vypne scénu, Zapni solo (Wtqgcz solo(Exclusive on)
zapne jen vybranou scénu a vypne vSechny ostatni scény a programy.

—

Wigcz

Przelgcz
Uruchom

Programy mohou realizovat nasledujici akce: Zapni (Wtgcz/On) spusti vybrany program, Dalsi krok (Kolejny krok/
Next step) prepne na nasledujici krok programu, Zastav (Zatrzymaj/ Freeze) zastavi prehravani, Spust (Uruchom/
Unfreeze) znovu spusti pfehravani programu, Vypni (Wytqcz/Off) vypne program, Zapni solo (Wtgcz solo(Exclusive
on) zapne jen vybrany program a vypne vSechny ostatni scény a programy, Restartuj (Restartuj/Restart) spusti
program od zacatku.

Vstup v rezimu Povolujici (Zezwalajgce /Enable) mize realizovat dvé akce: Zaéni (Rozpocznij/ Enable) spousti modul
nebo Zakon(i (Zakoricz/Disable) vypne modul. Do takto definovaného vstupu muze byt pfipojen prepinac (napf.
soumrakovy spinac) ktery aktivuje zapnuti nebo vypnuti ovladace. Povolujici Vstup ma nejvyssi prioritu, coz
znamena, Ze ovladac béhem spusténi nevykondava Zadnou jinou akci.

Cas kdy bude ovladaé¢ plné spustén nebo vypnut mdZeme nastavit v zaloZce Ostatni nastaveni
(Ustawienia/Pozostate/ Settings/Other) Casy zapindni a vypinani zafizeni (Czasy rozruchu i wygaszania urzqdzenia/
Enabling / disabling delay times) viz. Bod 5.2.3. oddil 3 tohoto bodu.
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POZOR: Jako povolujici mlzete nastavit jen jeden fidici vstup, pfipisujic jednomu nebo obéma jeho udalostem
(Zapni/Vypni) Za¢ni a Zakonci nebo obéma stejné.

Rozpoczny

5.3.1.2. Vstup DMX

V zéloZce Vstup DMX kazdému z 512 kandli DMX realizujicich uddlosti Zapnuty nebo Vypnuty muZete pfipsat akci.
Programovani kanalu DMX se déla stejné jako programovani vstupu, jediny rozdil je chybéjici moznost nastaveni
kanalu v rezimu Povolujici.

Kanat 1 (Wyl)
Kanal 2 (Zal)
Kanat 2 Wyl )
Kanal 3 Zal)
Kanat 3 (Wyl.)

1 Wylgcz

Kanal 4 (Zal)
Kanat 4 (Wyl)
Kanat 5 (Zal)
Kanat 5 (Wyl.)
Kanal 6 (Zal)
Kanal 6 (Wyl.)
Kanat 7 (Zal.)
Kanat 7 (Wyl.)
Kanat 8 (Zal)
Kanat B (Wyl)
Kanat 9 (Zal)
Kanat 9 (Wyl.)
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5.3.1.3. Programovani ¢asovace

V zéloZce Hodiny (Zegar/Clock) méate moznost pfipsat kazdému z 1024 ¢asovych prepinacd vybranou akci,
realizovanou pres scény nebo programy. Definovani udalosti se déla stejné jako v pripadé fidicich vstup( a kanald
DMX. Akce nejsou spoustény impulsem zevnitf ale za pomoci zabudovaného Casovace. Aplikace umoznuje
nadefinovat hodinu, minutu, den v tydnu nebo urcité datum pro danou udalost. Kazdy parametr je regulovan
samostatné, coZ umoziiuje mnoho moznosti a pfesnost nastaveni. NiZze uvedeny pfiklad ukazuje prvni ¢asovac, pro
ktery je definovano ukonceni programu €. 4 a zprovoznéni vyhradné programu €. 5, ve 13 hodin 50 minut, kazdé
pondéli které bude soucasné také 31 dnem v mésici.

POZOR: Ujistéte se, Ze mate spravné nastaveny vsechny parametry ¢asu. Pokud nastavime ¢asovac napfiklad na
Utery 22. Bfezna 2010, zafizeni nikdy v Zadné dobé Zadnou akci neprovede, protoZe tento den nikdy nebude (22.
Bfezna 2010 bylo pondéli). Jako moment zacatku udalosti, je rozumén zacatek obdobi definovany pres kritéria
(nebo moment zapnuti ovladace pokud zacalo v tomto obdobi). TakzZe pfipadné udalosti s nedefinovanou hodinou a
minutou zacne pracovat o pllnoci zapocinajici nadefinovany den.

S PxLight 140
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5.3.1.4. Virtualni vstupy

V zéloZce Virtualni vstupy (Wejscia wirtualne/Virtual keys) mizete ptipsat vybrané akce kazdému z téchto 912
vstupu. Jako prvni se objevi Zapnuti napajeni (Zatgczenie zasilania/ Power On) zde mlzete definovat chovani
ovladace ve chvili zapnuti nebo dokonceni akce Zacni, dalsi jsou popsany nasledujicimi Cisly. Programovani
virtualnich vstup( se odehrava analogové do programovani vstupl nebo kanald DMX.

Virtudlni vstupy nejsou autonomnimi vstupy, mohou pracovat jen jako vyvolané zakonéenim programu, po jejich
kombinaci s programem v hlavni zalozce Programy: kombinované udalosti (Programy:Skojarzone zdarzenie/ Single
steps: Chained event) viz. bod 5.3.3.2.)

5.3.1.5 Dalkovy ovladac

V zélozce Dalkovy ovladac (Pilot/ Remote kontrol) mizete pripsat vybranou akci kazdému z 64 tlaitek ovladace
bezdratového fizeni. Tlacitkiim miZeme pfipisovat akce provadéné pres scény a programy. Jedno z tlaCitek mlzZete
definovat jako Povolujici, vykonavajici akci Spoj. Tato akce méni stav ovladace na opacny, tzn. jestli je zapnuty,
vypina (akce Zakonci) a opacné (Zacni). Programovani reakci na tlacitka ovladace se odehrava analogové, pfi
programovani vstupd, kanall DMX nebo virtudlnich vstup.

5.3.1.6. Vystup DMX

Posledni zalozka v Udalostech je Vystup DMX. Tato funkce je zamérné neaktivni. Odblokovat ji miZete odznacenim
pole Funkce zablokovana (Funkcja zablokowana/ Disabled) v zalozce Nastaveni/Vystup DMX:Okruh kanalG
generujicich (Ustawienia/Wyjscie DMX: Zakres kanatéw generujgcych./ Settings/DMX Output: Events generation
range) Udalost mUZe byt vygenerovana, kdyz do ni pfipsany kanal, pfekroci 80% zisku (zapnuti) nebo spadne pod
20% (vypnuti), ovlada¢ automaticky vykonava akci pfipsanou témuz zafizeni. Tato akce nema vliv na doted’
vykonavané akce, jen pokud je nastavena jako - Zapni solo. Prikladem aplikace muzZe byt Flash, generovany v sekci
prehravani scény nebo programu. Diky této funkci, ovladac¢ nepotfebuje dodatecny impuls zevnitf nebo v tomto
pfipadé sloZitého programovani casovace.

Vybér nebo programovani akce se odehrava stejné, jako v pfipadé fidicich vstup(, vstupd DMX nebo virtualnich
vstupd.
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5.3.2 Programovani scén

5.3.2.1. Jednotlivé kanaly

Po kliknuti na hlavni zélozku Scény (Sceny/Scene) mate moznost plného naprogramovani kazdé z 3072 scén.

V zéloZce prvni Jednotlivé kanaly (Kanaty pojedynczo/ Single channels) mizZete nastavit tahovymi potenciometry
hodnoty pro kazdy z 512 kanall, nebo ¢as, ve kterém se oznacend scéna bude rozsvécet, trvat a zhasinat.
Maximalni ¢as zapinani a vypinani scény je 1 Hodina, 49 minut a 13,5 sekundy (6553,5 sekund), maximalni ¢as
trvani scény je o 0,1 sekundy kratsi nebo oznacen jako neskonéeny. Potom je mozné scénu vypnout jen
prostiednictvim udalosti, prikazujici akci Viypni, nebo Zapni jinou scénu nebo program v rezimu Zapni solo. Cas
nabéhu nebo dobéhu scény nastaveny jako 00(h) 00(min.)00.000(s), znamena Ze dana scéna, se najednou rozsviti
naplno a rychle zhasne.

Dodatecné stisknuti tlacitka Zmén (Zmieri/ Edit) dole na zaloZce a vepsanim v nize umisténém pasku vybrany okruh,
mUZete kazdé scéné pripsat unikatni nazev, skladajici se z max. 100 znakl a ulehcit si tak identifikaci kazdé z nich.
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5.3.2.2. Skupiny kanal{

Pro ulehéeni programovani scén, mlzZete definovat spolecné parametry pro vice kanall v zaloZce Skupiny (Grupy
kanatéw/Chanell group). MUzZete tu ru¢né oznacit zvoleny pocet kanall nebo aktivovat volbu Ozna¢ nebo Odznac
nebo Otoc (Zaznacz, Odznacz, Odwrdd/ Select, Deselect, Invert) v policku Volba (Selekcja/ Selection). Kromé toho
mUzete upresnit vybér pomoci zaskrtavacich poli¢ek a nastavit vybér opakovani oznaceni nebo odznadeni/otoéeni
pro dané kanaly (v rozsahu od 2 do 256) nebo z okruhu (V rozsahu 1-512) coZ umoznuje oznacit nebo odznacit
zadany okruh kanald.

S PxLight 140
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POZOR: Pamatujte Ze pocet kanald, je zavisly na nastaveni ohraniceni kanald DMX v hlavni zaloZce
Nastaveni/Vystupy DMX (Ustawienia/Wyjscie DMX/ Settings/DMX Output) viz. Bod 5.2.2.
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Pro vybrané kanaly je moZzné dodatecné nastavit spolecné hodnoty. Nejprve oznacte pole - Povoleni nastaveni
tahovymi potenciometry (Zezwdl na ustawianie wartosci suwakiem/Enable values setting with slider) a nastavte
tahovym potenciometrem pozadovanou hodnotu. Dodate¢nym nastavenim je Povoleni kopirovani (Zezwdl na
kopiowanie/ Enable copying), jeji oznaceni, umoznuje kopirovat definované hodnoty na dalsi kanaly. Naptiklad,
pokud jsou oznaceny kanaly 1, 11 a 17, tahovy potenciometr nastaven na hodnotu 110 a zapnuta volba Povoleni
kopirovani s posunutim o 4, kliknuti na tlac¢itko Kopiruj, zptsobi nastaveni hodnoty 110 rovnéz na kandlech 5,15, a
také 21.
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POZOR: Pro restartovani nastaveni scény, musite oznacit vSechny kanaly a tahovy potenciometr - Hodnota
(Wart/Value) nastavit na pozici 0 nebo pouzit tlacitko Smaz konfigurace (Kasuj konfiguracje/ Clear configuration) a
oznactit scény. Pamatujte, Ze smazete také nastaveni program(, obsahujici zvolené scény, doprovodné akce a
popisy, bez moznosti napravy.
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5.3.2.3 Efekty

V zéloZce Efekty se nachazi ndhrada vizualizace, kterd vam mUze pomoci pri definovani scén. Aby jste ji mohli vyuZzit,
musite nejdrive nadcist knihovnu zafizeni nebo soubor projektu v zdloZce Nastaveni/Vizualizace
(Ustawienia/Wizualizacja/ Settings/Visual project) (Viz bod 5.2.4) Pak mate pfistup do jednoduchého modulu

s tahovymi potenciometry, odpovidajicimi individualnim kanaldm daného zafizeni nebo jejich skupin (Vytvorenych
predtim v programu PxVisual). Efekt zmén ukazuje ¢tverec v levém hornim rohu zalozky.

Pro nastaveni vybraného tahového potenciometru, je nutné oznacit okénko na jeho levé strané. Zména hodnoty
daného kanalu se odrazi na odpovidajicim tahovém potenciometru v zdloZce Jednotlivé kanaly.
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5.3.2.4. Kopirovani nastaveni scén

V zélozice - Kopirovani (Kopiowanie/Copying), mlzete pfenést nastaveni definovanych scén na dalsi. Pro provedeni
tohoto Ukonu musite v okné na levé strané oznacit scénu, na kterou chcete prekopirovat parametry a nasledné
vybrat okruh scén, ze kterych chcete zkopirovat nastaveni v okénku Bézici konfigurace (Konfiguracja biezgca/
Current configuration). Pro dokonéeni kopirovani, musite kliknout na tlacitko Kopiruj (Kopiuj/Copy). V pfikladu
uvedeném nize, je nastaveni scén 6-10 zkopirovano do scén 1-5. M(iZete také kopirovat scény z jiné nez bézici
konfigurace zapsané na disku. V poli¢ku - Jind konfigurace (Inna konfiguracja/Another configuration) mizeme
nahrat dfive zapsané nastaveni scén ze souboru .cfg. Po nacteni souboru za pomoci tlacitka - Prohlizej a otevfi
(Przeglgdaj i Otworz/Browse and Open) se kopirovani odehrava stejnym zplsobem jako kopirovani z béZici
konfigurace.
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5.3.3. Definovani programu

5.3.3.1. Jednotlivé kroky

V zélozce Programy/Kroky (Programy/Kroki / Programs/Single steps) mlzete nadefinovat 512 programd, tzn.
sekvenci krok(, zobrazujicich dfive nadefinované scény, skladajici se z maximalné 999 krokd kazda. Pro kazdy z nich
mate mozZnost nastaveni ¢asu vstupu (od 0 do 6553,5 sekund), ¢asu trvani (od 0 do 6553,4 sekund nebo
nekonecny). Pro posledni také ¢as sestupu (jen pro nastaveni reZzimu spousténi volby opakovani, jako konecny).
Tento ¢as mlzZe dosdhnout maximalné 1 hodiny, 49 minut, 13,3 sekund (tzn. 6553,3 sekundy). Kromé toho

vlastnosti krokl editovanych v ¢ase definovani program(, neovlivni prednastavené vlastnosti jim jiz pripsanych
scén.

Pocet scén v programu, muzZete nastavit dvéma zpUlsoby: Klikanim na tlacitko - VlozZit (Wstaw/Insert) nebo
nastavenim poc¢tu scén v okné - Pocet scén v programu (/los¢ scen w programie/Number of scenes in program).

Pro definovani parametri jednotlivych krok(, dvakrat kliknéte na odpovidajici policko tabulky a v otevieném menu
nastavte Cislo scény v daném kroku (pokud byla dana scéna nazvana na listé popis bézici scény (Opis biezgcej
sceny/Courent scene description) objevi se jeji nazev), ¢as vstupu, trvani a eventuelné ¢as sestupu (pro posledni
krok a spusténi v reZimu skoncené volby opakovani).
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000001 0 DO-00-01 0

00:00:01.0

DO:D500.0 000015, 1 DOYE 0000 ] U= R LN
o

V kolonce - NarUstajici (Narastajgco/ Prog. Time) bude zobrazen ¢as trvani programu do konce dané scény. Pokud
Cas kterékoli z nich bude nastaven jako b/o (nekonéeny) v posledni kolonce bude ¢as trvani celého programu od
této scény neurceny.
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D0:05:00.0 0000:15.1 0024000 0434151

0305000

00:05:00.0 00:24:00.0

Dodatecné definovanymi parametry programu jsou:

1. Rezim spusténi programu (Tryb uruchomienia programu/ Recurrences count) — Zde mate moznost volby, zda ma
byt program spustén jednou, vickrat (do 100 opakovani) nebo nekonecné opakovani.

2. Kombinované udalosti (Skojarzone zdarzenie/ Chained event) — S danym programem muZete svazat vybrané,
drive editované udalosti (viz bod 5.3.1), kdy program dojde dokonce (tzn. konce ¢asu trvani posledniho kroku
v poslednim opakovani) budou vykonany akce pfipsané pro tuto udalost.
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Na vybér mame volbu Zadné (Brak/ Nothing) — nebudou pfipsany zadné udalosti. Virtudlni vstup (Wejscie
wirtualne/ Virtual key) — jedna z 912, Vstup (Wejscie/ Input) — udalost zapnuté nebo vypnuté v rozsahu od 1 do 24,
Vstup DMX (Wejscie DMX/Input DMX) — rovnéz udalost zapni nebo vypni, na vybér jedna z 512, Tlacitko dalkového
ovladade (Klawisz pilota/Remote kontrol key) jeden z 64, nebo jeden z 1024 timerd.

3. Popis programu (Opis programu/ Program description) — posledni z editovanych parametr( je nazev
definovaného programu. Analogicky do scén nebo tlacitek ovladace, kazdy z programl miZze mit sv(j unikatni
nazev.

Pro vloZeni zmény popisu programu, kliknéte na tlacitko - Zmén (Zmier/ Edit) dole u okna - Aplikace, v listé nize
vepiste vybrany ndzev a potvrdte nastaveni stisknutim tlacitka Enter nebo prejdéte do jiného pole. Podobné jako
v pfipadé scény, nesmi nazev programu prekrocit 100 znak.
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5.3.3.2 Skupiny krok

V zéloZce - Programy/Skupiny (Programy/Grupy krokdw / Programs/Groupped steps) pro dfive vybrané kroky,
mUzZeme nastavit parametry skupin. Pro kazdou skupinu mlZete nastavit ¢as vstupu (od 0 do 6553,5 sekund) ¢as
trvani (od 0 do 6553,4 sekund nebo nekonecny) nebo Cislo scény, jejiz nastaveni maji obsahovat vybrané kroky.
Kromé toho, mlzete analogové do zalozky - Scény/Skupiny kanald (Sceny/Grupy kanatéw/ Scenes/Groupped
channels) definovat vybér pozadovanych krokd, v poli¢ku Selekce (Selekcja/ Selection).
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5.3.3.3. Kopirovani

V zéloZce - Programy/Kopirovani (Programy/Kopiowanie/ Programs/Copying) miizete pfenést nastaveni dfive
nadefinovanych program na jiné. V policku Konfigurace béZicich (Konfiguracja biezgca/ Current configuration)
mUzZete nastavit okruh programi, ze kterych chcete kopirovat nastaveni, zatim co v policku Zacatek obsahu
nevyuzitych scén (Poczgtek puli niewykorzystanych scen/ Unused scenes pool starts from) mizete oznacit oblast, do
které budou scény z kopirovanych program( importovany (napf. pokud program zacina os scény 1 a po ni nasleduje
scéna 4, tak po nastaveni tohoto parametru na 20, scéna €. 1 bude zkopirovana do scény €. 20 a scéna €. 4 do scény
€. 21). Oznadenim okna vybraného programu, na levé strané v kolonce Program a kliknutim na tlacitko kopiruj
(Kopiuj/Copy) zplsobi, Zze nastaveni budou prenesena na tento a dalsi nové programy.

Dodateéné mate moznost vybéru dvou voleb: Oto¢ porfadi krokl (Odwrdé kolejnos¢ krokéw/ Reverse steps' order)
coz zpUsobi, Ze zkopirovany program bude prehravat kroky v opacném poradi, nebo - Nekopiruj scény (Niekopiuj
scen/ Don't copy scenes) coz zpusobi, Zze nastaveni jasu scén odpovidajici danym krokim nebude pfehrano a proto
nebude mozna nezavisla editace kopirovanych scén od originalu.

Podobné jako v pripadé scén, mliZzete kopirovat programy z konfigurace zapsané na disku, s vyuzitim poli¢ka Jiné
nastaveni (Inna konfiguracja/ Another configuration). V tomto pFipadé se neda zrusit kopirovani obsahu scén.
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5.4. Zapis a prehravani konfiguraci

Provedené zmény konfiguraci mizZete zapsat do souboru .cfg, v poli¢ku - Konfigurace (Konfiguracja / Configuration )
kliknutim na tlacitko - Zapis do souboru (Zapisz do Pliku/ Save configuration to file) na pravé strané okna aplikaci.
Konfiguraci mizZete také odeslat do ovladace stisknutim tlacitka - Odeslat konfiguraci (Wyslij konfiguracje/ Send
configuration). Kazdé z nastaveni miZete dale libovolné modifikovat, zaroven jej také nadist z ovladace — Nacti
konfiguraci (Odczytaj konfiguracje/ Read configuration), také miZete otevfit dfive zapsany soubor .cfg — Nacti
soubor (Wczytaj Plik/ Read configuration from file). Pamatujte, Ze ovlada¢ neuklada popisy scén a program.

R

5.5. Zakonceni prace s programem

Po ukonceni programovani a zapsani nebo odeslani zmén do ovladace, kliknéte na tlacitko - Odpoj PX140 (Odtgcz
Px140/Disconnect PX140), teprve nyni mlzZete zavfit aplikaci a odpojit modul od pocitace.
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6. Technické specifikace

- VStUPNT KANAIY DIV 512
- VYStUPNT KANAIY DIV X 512
- RIICH VStURY ON/ O 24
- N N +12V DC
- (010] o T=1 max. 400 mA
- Zabudovane MOdiNY: Ano
- Programovatelné:

- S Y L 3072
- P O MY L i 512
- LI L= S 1024
- Rozmeéry:

- DK, i 156 mm
- {4 F 86 mm
- Vyska: 60 mm
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7. Zplsob montaze
Zatizeni Px140 se montuje na montdzni listu T 35, pro stabilni umisténi a komfortni pfistup k zafizeni.

Instalace na montazni listu:

1. Prilozte Px140 Sikmo k liSté a zahdknéte dvéma hacky na zadni sténé zafizeni o horni ¢ast montdzni listy.
2. Povytahnéte dole zapadku pomoci Sroubovaku nebo podobného naradi, umoznujiciho potadhnuti zapadky.
3. PriloZte zafizeni na lisStu a nepoustéjte sroubovak se zapadkou.

4. Uvolnéte zdpadku.

8. Technicky vykres

C D
E
& £
© 8
C D
< 156mm > < 60mm >
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9. Prohlaseni o shodé

KONSOLE TEATRALNE | ESTRADOWE CIFROWE SCIEMNIACZE MOCY SYSTEM DMX STEROWNIKI ARCHITEKTONICZNE OEWIETLENIE LED
ul. Przemysfowa 12 tel: 012626 46 92 e-mail: info@pxm.pl
30-701 Krakow fax: 012626 46 94 http:/fiwww.pxm.pl
DEKLARACJA ZGODNOSCI

z dyrektywa nr 89/336/EWG

Nazwa producenta: PXM s.c.
Adres producenta: ul. Przemystowa 12
30-701 Krakow
deklarujemy, ze nasz wyrob:
Nazwa towaru: Advanced Light Controller

Kod towaru: PX140

jest zgodny z nastepujgcymi normami:

EMC: PN-EN 55103-1
PN-EN 55103-2

Dodatkowe informacje:  Podtaczenie sygnatu DMX musi byé wykonane
przewodem ekranowanym, potagczonym z pinem

GND.
BXMsc -
Danuta i Marek Zupnik g\ |1
30-701 Krakéw, ul. Przemysiowa 12 .

NIP £77-002-54-53

Krakow, 01.06.2006 mgr inz. Marek Zupnik.
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