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1. Obecny popis

Opera Redline PX125 je profesionalni ovladag, pro fizeni divadelnich a koncertnich svétel. Ma
100 programovatelnych kanalu s nastavitelnym jasem, rozdélenych do 10-ti okruht, kazdy po
10-ti kanalech. Umozriuje ulozit do paméti 100 scén, 100 Chaserud (kazdy po 24 krocich) a 10
Sekvenci po 100 krocich. Ma také nezavisly kanal slouzici napfiklad pro stmivani osvétleni
hledisté. UloZzené nastaveni mGze byt libovolné modifikovano podle potfeby, véetné provadéni
zmeén v prubéhu prehravani. Rovnéz rychlost a plynulost pfehravani chaserq, je regulovana
potenciometry nebo regulovana podle hudby. Ovlada¢ nema Zadné omezeni na pocet souc¢asné
prehravanych scén a chserli. Slot pro pamétové karty Compakt Flash, umoznuje ukladani
Ukon(, scén nebo chaserd. Diky moznosti pfipojeni barevného monitoru ma obsluha stale
vizualni prehled o vSech fizenych kanalech. Rozhrani RS-232 umozriuje komunikaci s PC pro
archivaci nebo aktualizace softwaru. Vystup je standardni signal DMX 512.

2. Bezpecnostni podminky

Ovlada¢ PX 125 Opera Redline je zafizenimi napdajené pfimo z elektrické sité 230 V.
Neuposlechnuti bezpe€nostnich zasad muze zpusobit zranéni nebo ohrozit Zivot. Vzhledem k
tomu je nezbytné nutné fidit se zasadami uvedenyminize.

1. Pro pfipojeni ovladace k siti je mozné pouzit jen kabel, s originalni koncovkou.

2. Elektricka zasuvka, do které ma byt pult pfipojen, musi byt pfipojena ke spravné
chranéné elektroinstalaci (3-Zilovy pfivod)

3. Je nutné chranit vSechny pfivody pfed mechanickym a teplotnim poskozenim.
V pFipadé poskozeni kteréhokoli z pfivodu, je nutné ho nahradit pfivodem o stejnych
technickych parametrech a atestech.

5. VSechny opravy vyzadujici sejmuti krytu mohou byt provadény jen pfi odpojeném

pFivodu elektrické energie.

Ovladac je nutné chranit pfed kontaktem s vodou a jinymi latkami.

Je tfeba se vyvarovat vSem Sokim, zejména padiim a podobné.

Nepfipojujte napajeci jednotku s poskozenym (prasklym) obalem.

Nezapojujte zafizeni v mistech s vlhkosti vzduchu vys$sinez 90%.

Zafizeni nepouzivejte v mistech s teplotou nizsi nez +2°C nebo vyS$Sinez + 40°C.
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K ¢isténi pouzivejte jen lehce navihéeny hadiik — ovlada€ musi byt odpojen od pfivodu
elektrické energie.



3. Celni panel
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@ Vybér banky kanalt

9 Tahové potenciometry
kanalt

9 Programovaci blok

9 Zasuvka lampicky

© Vybsr banky scén/chaser(

G Scény/chasery

0 Tahové potenciometry pro
regulaci scén/chasert
@ Spousténi sekvenci

0 Podskupiny

@ Automatické pfehravani

100 kanald je rozdéleno do 10-ti bank, kazda po 10-ti kanalech. Cislo zobrazené na displeji

oznaéuje nasledujicich 10 kanald. Cislo zobrazené pod tlagitkem oznaduje &islo kanalu v
ramci jedné banky.

tahové potenciometry fizeni 10-ti kanalu jedné banky. Aby tahové potenciometry fungovali,
musi pod nim svitit Led dioda.
Tlagitka umozriujici programovani a editaci scén, chaserl a sekvenci.

Misto pro pfipojeni lampicky 12V. Pod nim umistény potenciometr umozriuje regulacijasu.

Vybér banky scén/chaseru - 100 scén a chaseru je rozdéleno na 10 bank kazda po 10.

Cislo zobrazené na displeji oznaduje dal$i desitku scén nebo chasert. Cislo zobrazené pod
tlacitkem oznacuje Cislo kanalu v rdmcijedné banky.

Tahové potenciometry pro regulaci scén/chasert — Tyto potenciometry spousti a zapisuji
scény nebo chasery.

Spousténi sekvenci— Spousti pfehravani sekvenci.

Slouzi ke zméné scén v prubéhu prehravani sekvenci nebo ke kontrole rychlosti a X- fade
(plynulost) chasera.

Start automatického prehravani sekvenci. Pfi programovani umozriuje kopirovani scén.



4. Propojeni ovladace a stmivacu

Ovladac Opera RL vysila signal shodny se standardem DMX 512. Spravna funkce celé sestavy
vyzaduje spravné nastaveni adres DMX na fizenych zafizenich a jejich spravné propojeni
signalovym kabelem.

Nize je uvedeno nékolik praktickych ukazek:

1. Pro propojeni je nejlepsi pouzit mikrofonni kabel (2 Zilovy se stinénim).

2. VSechny konektory XLR zapojujte podle nasledujiciho schématu:
pin 1 =stinéni pin 2 = DMX- pin 3=DMX+
Ovladaé Stmivac ¢.1 Stmivac ¢.2 Posledni stmivac
@S‘— *:$ — ) @:: S [}]Resistor
N 6| DX+ [N DMX+ [N 110 Ohm

DMX - DMX - .
3. Ovladac¢ a zafizeni, musi byt zapojeny do série.

Tzn.
- Vystup ovladace na vstup prvniho zafizeni
- Vystup prvniho zafizeni na vstup druhého zafizeni
- Vystup druhého zafizeni na vstup tfetiho zafizeni
Atd. 110 Ohm
4. V zasuvce DMX OUT posledniho zafizeni, nainstalujte’koncovy konektor*. resistor
(Konektor XLR zrezistorem 110 Ohm mezi Pin 2 a Pin 3)

5. Aktivace ovladace

Po zapnuti (v rezimu NORMAL) se na displeji zobrazi

Cislo aktualni verze softwaru ovladace. Napfiklad 1.02 FADER - A~ FA
jak je uvedeno na obrazku vedle. ] |_| |
Protoze softwér Opery RedLine je stale zdokonalovan, |_| |
je na strankach vyrobce umisténa jeho nejnovéjsi sEQ SCENE / CHASER STEP
verze. Jestlize je Cislo verze vy3Si nez Cislo zobrazené
pfi aktivaci, doporu€ujeme jej aktualizovat.

Popis zpusobu aktualizace nebo programovani je

umistén na strankach www.pxm.pl

o

ER-B -

C3
mJ

POZOR:
Stisknutim libovolného tlaCitka zpusobi pfechod ovladae do provozniho rezimu.



5.1. Vybér pracovniho rezimu

Ovlada¢ Opera RL muze pracovat jednim z nize uvedenych rezim(:

1. NORMAL —Zakladni rezim —normalni prace ovladace

2. PRESET —Rezim “ oblasti pouziti ” — funkce ukladani a pfehravani z paméti jsou vypnuté
3. C/F —komunikace s pamétovou kartou — ukladani nastaveni

4. PC —komunikace s PC — aktualizace softwaru, uchovavani a Upravy nastaveni.
Vybérrezimu lze provadét pouze pfizapinani ovladace.

1.Vypnéte ovladac.
2.Stisknéte a pridrzte jedno z vyobrazenych tlacitek ° ° o

o o
uréené pro vami zvoleny rezim.
3.Zapnéte vypinac napajeni. O Q O Q O

4.Po cca tfech sekundéach uvolnéte piidrzené tlacitko.

[e]
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PFechod na vami zvoleny reZim je dokoncen:

- Rezim NORMAL —zobrazi se Cislo verze softwaru

-Rezim PRESET —rozsviti se Led PRESET

-Rezim C/F —zobrazi se pismena "C" a"F" na displeji banky
-Rezim PC —rozsviti se Led GO.

POZOR:

Vybér rezimu NORMAL nebo PRESET zlstane zapsan v paméti a pfi kazdém zapnuti ovladace
bude zprovoznén v naprogramovaném rezimu.

Vybér rezimu C/F nebo PC nezustava zapsan v pameéti. Proto po vypnuti ovladace a nasledném
zapnuti, je ovladag spustén v rezimu, ve kterém se nachazel pfed zvolenim rezimu C/F nebo PC.

6. Programovani ovladace
6.1. Tvorba a editace scén

1. V programovacim bloku stisknéte tlacitko SCENE — rozsviti se nad nim Led, potvrzujici
spusténi programovani scén.

2. Vyberte Cislo scény, do kterého chcete provést zapis. Chcete li z PAGE MEMORY (stranka
paméti) tlacitkem + nebo — vyberte okruh ve kterém se ma programovana scéna nachazet a
potom jednim z tla¢itek MEMORY vyberte konkrétni ¢islo scény. Na displeji PAGE MEMORY
se objevi Cislo oznacujici dalSich 10 scén. Jestlize chcete napfiklad vybrat scénu Cislo 75,
nastavte tlaCitky + nebo — €islo 7 a potom zmacknéte tlacitko 5. Nad stisknutym tlacitkem 5 se
rozsviti Led, a Cislo vybrané scény se objevi nadispleji SCENE/CHASER.

4
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3.V bloku CHANNEL, stisknéte tlagitko kanalll, se kterymi chcete provadét zmény. Jestlize se
nachazi v jiném okruhu, tladitky + nebo — PAGE CHANNEL (stranky kanall) vyberte
odpovidajici okruh a stisknéte odpovidajici tlacitko. Vybrané kanaly signalizuje rozsvicena
Led. Blikajici Led znamena vybrany kanal v jiném okruhu.

4. Tahovymi potenciometry nastavte jas nebo hodnoty vybranych kanald. Reguluji se jen kanaly
aktualniho okruhu.

OUTPUT

—A—
CHANNEL

2
o o

I |||I:P .

CLEAR

FLASH
CHANNEL

5. Muzete vystoupit z vybéru daného kanalu novym stiskem odpovidajiciho tlacitka (zhasne
nad nim Led). ZpUsobi to rovnéz vynulovani nastaveni tohoto kanalu. Pokud chcete vystoupit
ze vSech nastaveni, stisknéte tlaCitko SELECT ON/OFF.

6. Mduzete také vybrat k editovani vSech sto kanall. Kdyz nesviti Zadna Led nad tlagitky
CHANNEL, stisknéte tlaCitko SELECT ON/OFF a tahovymi potenciometry nastavte
pozadované hodnoty v§ech potfebnych kanalu, v pfipadé potfeby vénujte pozornost vybéru
okruhu.

7. Po dokon&eni vSech nastaveni programované scény, stisknéte tlacitko ENTER v bloku
PROGRAMMING — scéna bude zapsana, coz potvrdi zhasnuti Led umisténé nad tlacitkem
ENTER.

8. Vbloku MEMORY stisknéte tlaCitko scény, kterou jste programovali.

9. Pronastavenidal$ich scén opakujte postupy z bodl 2-8.

10. MUzete také zménit (editovat) nastaveni jiz zapsané scény. Vyberte scénu, kterou chcete
upravit, stisknéte odpovidajici tlacitko v bloku MEMORY. Scéna se nacte. Postupujte
obdobné jako pfi tvorbé scén. Zménte parametry pozadovanych kanal(l a stisknéte ENTER.
Vystupte z editace scén stiskem stejného tlacitka v bloku MEMORY.

11. Programovani scén ukongite stiskem tlacitka SCENE (Zhasne Led umistény nad tlaCitkem
SCENE).



NTER CENE

6.1.1. Kopirovani scén

V pfipadé potfeby mlzete vybranou scénu kopirovat.

1. Stisknéte tlacitko SCENE v bloku PROGRAMMING.

2.V bloku MEMORY, stisknéte tlacitko scény, kterou chcete zkopirovat. Pfipadné tlaCitky + nebo
—zmeérite okruh PAGE MEMORY na ten, ve kterém se pozadovana scéna nachazi.

3. Stisknéte tlacitko COPY, rozsviti se nad nim Led.

4.V bloku MEMORY stisknéte tlacitko scény, na které chcete zkopirovat dfive vybranou scénu.
POZOR! Nastaveni scény, na kterou budete kopirovat, se pfepiSe.

5. Stisknéte tlacitko COPY (zhasne nad nim Led)

6. Stisknéte tlacitko ENTER v bloku PROGRAMMING.

7.V pfipadé kopirovani dalSich scén opakuijte proceduru z bod( 2-6.

8. Pro ukonceni kopirovani scén stisknéte tlacitko SCENE.

o ° ©r= o o ® [¢)
@ @

CENE SCENE
CHASE 1 CSS:SNEER 1

!

° o o
—> —>
TO NTER CENE

6.2. Tvorba a editace chasert

1. Stisknéte tlacitko CHASER v bloku PROGRAMMING. Rozsviti se nad nim Led, potvrzujici
zapocCeti programovani chaseru.

2. Vyberte Cislo pro zapisovany chaser, pfipadné tlacitky + nebo — PAGE MEMORY zvolte okru
ve kterém se ma zapisovany chaser nachazet a nasledné jednim z tlacitek MEMORY zadejte
konkrétni &islo chaseru. Maze to byt Cislo, pod kterym je jiz zapsana scéna. Pozdéji bude
mozné spustit nezavisle scénu i chaser. Cislo zvoleného chaseru se objevi na displeji
SCENE/CHASER a ¢&islo programovaného kroku na displeji STEP.

6



3. Tlacitky NEXT nebo PREV vyberte &islo jiného kroku (max. 24) nebo nastavte hodnoty kanald,
které chcete ulozit do prvniho kroku. V tom pfipadé stisknéte tlacitko CHANNEL a vyberte
odpovidajici kanaly. Jestlize se kanaly nachazeji v jiném okruhu, tlagitky + nebo — PAGE
CHANNEL, vyberte okruh a stisknéte tlacitka odpovidajicich kanala. Vybrané kanaly oznaduje
svitici Led. Blikajici Led oznaCuje zvolené kanaly v jiném okruhu.

4. Tahovymi potenciometry nastavte pozadované hodnoty vybranych kanall. Reguluji se kanaly
z aktualniho okruhu.

5. MGzete vypnout vybrany kanal, stisknutim vybraného kanalu (zhasne nad nim Led). Zpusobi
to rovnéz vynulovani hodnot tohoto kanalu. Jestlize chcete vystoupit z programovani vSech
kanall, stisknéte tlacitko SELECT ON/OFF.

6. Muzete také vybrat vS8ech 100 kanall k editaci. V pfipadé Ze nesviti Zadna Led nad tlagitky
CHANNEL, stisknéte tlacitko SELECT ON/OFF a tahovymi potenciometry nastavte
pozadované hodnoty v§ech kanall, pamatujte nazmény okruh(.

7. Po dokon&eni vSech nastaveni pro editovany krok, stisknéte tlacitko ENTER v bloku
PROGRAMMING.

8. Pro nastaveni dal$ich kroku editovaného chaseru, opakujte proceduru z bodi 3-7.

é
j

»
>

HASER

O NTER

‘0
=[O0

9. Kazdy chaser se sklada z 24 krokd. MizZete zvolit kolik kroki méa chaser obsahovat. Klavesami
NEXT nebo PREV, nastavte na displeji Cislo kroku kde ma chaser koncit. Stisknéte tlaCitko
END a nasledné ENTER v bloku PROGRAMMING.

o <]

PREV. NEXT END NTER




10. Pro naprogramovani rychlosti a plynulosti zmén kroku chaseru, stisknéte tlaCitko PLAY.
Tahovym potenciometrem X-FADE nastavte plynulost. Na displeji X-FADE hodnota 0
oznaduje pfechod skokové a hodnota 99 plynuly pfechod. Tahovym potenciometrem SPEED
nastavte ¢as trvani kroku. Tento Cas je stejny pro vSechny kroky. Hodnota 3 je 25,5 sekund a
hodnota 98 je 0,1 sekundy. Pro zapamatovani nastaveni stisknéte ENTER.

11. Stisknéte tlaCitko PLAY pro zakonceni nastaveni rychlosti a plynulosti.

TER 0

X-FADE SPEED

12. V pripadé potfeby mizete vsadit novy krok mezi jiz ulozené. Tlagitky PREV nebo NEXT
nastavte na displeji krok, za kterym chcete vsadit novy krok a stisknéte tlacitko INSERT.
Vsazeny krok bude mit stejné nastaveni jako bezprostfedné predchazejici krok. Rovnéz
bude smazan posledni krok Cislo 24. POZOR! Novy krok bude vsazen automaticky po stisku
tlaCitka INSERT a tento krok se neda vratit.

13.V pfipadé potieby je mozné smazat nepotiebny krok. Tlagitky PREV nebo NEXT nastavte na
displeji krok, ktery chcete smazat a stisknéte tlaitko DELETE. Kroky, které se nachazeji za
smazanym krokem, budou posunuty o jeden zpét a krok Cislo 24 bude prazdny.

POZOR! Odstranéni kroku nastane automaticky po zmacknuti tlacitka DELETE a neni mozné
to vratit.

OJo]— OJo]—

PREV NEXT SERT PREV. NEXT LETE

14. Pro zakon&eni programovani chaseru stisknéte odpovidajici tlacitko v bloku MEMORY.

15. Pro nastaveni dalSich chaserd opakujte body 2-14.

16. Mlzete zmnénit nastaveni jiz naprogramovanych chaseru. Vyberte odpovidajici tlacitko v
bloku MEMORY. Chaser se nacte. Postupujte obdobné jako pfi tvorbé chaserd. Zménte
hodnoty poZadovanych kanall, upravte rychlost nebo plynulost a stisknéte ENTER. Poté
vystupte z editace stiskem stejné klavesy v bloku MEMORY.

17. Stisknéte tlacitko CHASER pro zakon&eni programovani chaser(.



6.3 Tvorba a editace Sekvenci

1. Stisknéte tlacitko SEQ v bloku PROGRAMMING, rozsviti se nad nim Led potvrzujici zacatek
programovani sekvenci.

2. Vyberte Cislo tvofené sekvence stisknutim tlacitka SCENE/CHASER a stiskem jednoho z
tlacitek MEMORY. Na displeji SEQ se objevi Cislo zvolené sekvence a na displeji STEP, krok
sekvence a na displeji SCENE/CHASER scéna, pfipsana do tohoto kroku.

3. Tlacitky NEXT nebo PREV vyberte Cislo dalSiho kroku (max. 100) nebo pfipiSte prvnimu
kroku pozadovanou scénu stiskem odpovidajiciho tlaCitka MEMORY. Pamatujte na
pfipadnou moznost zmény okruhu tlacitky + nebo — PAGE MEMORY.

4. Stisknéte tlaCitko PLAY a nastavte ¢as scény po dobu automatického prehravani sekvence.
Tahovym potenciometrem SPEED vyberte hodnotu od 1 do 250 sekund. Stisknéte ENTER a
pro potvrzeni stisknéte PLAY pro potvrzeni nastaveni ¢asu.

5. Pro nastaveni dalSich kroku, opakujte proceduru z pfedchozich dvou bod.

6. Sekvence se muze skladat maximalné ze 100 krok(. V pfipadé potfeby nastavte tlagitky
PREV nebo NEXT na displeji STEP krok, na kterém se ma sekvence zakoncit. Stisknéte END
anasledné ENTER v bloku PROGRAMMING.

7.V pfipadé potfeby je mozné vloZit novy krok mezi jiz zapsané. TlaCitky PREW nebo NEXT,
nastavte na displeji STEP krok, za kterym chcete vloZit novy a stisknéte INSERT. Novy krok
bude mit pfipsanu stejnou scénu jako predchazejici krok. VSechny dalSi kroky budou
posunuty o jeden dopfedu a krok €. 100 bude vymazan bez mozZnosti vraceni.

8. Muzete rovnéz smazat nepotfebny krok. Na displeji STEP nastavte tlacitky PREV nebo
NEXT krok ktery chcete smazat a stisknéte DELETE. Kroky, které jsou za smazanym krokem,
budou posunuty o jeden zpét a krok ¢. 100, pokud mél pfipsanou scénu, zistane prazdny.

9. Pro nastaveni dal$ich sekvenci opakujte proceduru z bodu 2-8.

10. Mlzete také zménit nastaveni jiz uloZzenych sekvenci. Vyberte sekvenci, kterou chcete
upravit stisknutim tlacitka SCENE/CHASER nebo odpovidajici tlacitko v bloku MEMORY.
Sekvence se nacte. Postupujte podobné jako pfi tvorbé sekvence. Pripiste krokim nové
scény, nebo upravte Casy.

11. Pro ukonceni programovani Stisknéte tlacitko SEQ.
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7. Pfehravani scén a chaseru

Ovlada¢ OperaRL umoznuje soucasné otevreni 100 scén a chaserl. Pro pfehravani scén nebo
chaserd musi byt ovlada¢ v normalnim reZimu prace (na displejich
SEQ,SCENE/CHASER,STEP sviti rovné ¢arky a na displeji okruhu kanald a paméti sviti isla.
Nad tlacitky SCEN/CHASER sviti LED (Zelené — ovladac je pfipraven k pfehravani scén nebo
Cervené — Chaser(i) Mohou rovnéz svitit Led nad tlagitky CHANNEL, coZ znamena ruéni
kontrolu nad kanaly, bez ohledu na pfehravané scény nebo chasery.

Pro otevfeni dfive naprogramovanych scén, musi nad tlaitkem SCENE/CHASER suvitit Led
zelené. Jestlize sviti Cerveng, stisknéte toto tladitko, vysurite tahovy potenciometr odpovidajici
scény v bloku MEMORY. Jestlize se scéna nachazi v jiném okruhu, tlacitky + nebo - PAGE
MEMORY nastavte odpovidajici okruh a vysurite odpovidajici tahovy potenciometr (rozsviti se
pod nim zelené Led a jas scény bude odpovidat nastaveni tahového potenciometru) Scénu Ize
rovnéz rozsvitit stiskem odpovidajiciho tlacitka MEMORY. Scéna se rozsviti na 100% a bude
svitit, dokud budete drzet zmacknuté tlacitko. Blikani Led znamena, Ze scéna je zapnuta v jiném
okruhu.

;
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Pro otevfeni chseru staci stisknout tladitko SCEN/CHASER (Led nad nim sviti Cervené) a
pohnout odpovidajicim tahovym potenciometrem. VSechny pfedtim zapnuté scény zlstanou
beze zmén. Chaser bude pfehravan podle nastaveni rychlosti a plynulosti. Jas bude odpovidat
nastaveni tahového potenciometru. Led pod spusténym tahovym potenciometrem se rozsviti
Cervené. Pokud sviti oranZové, znamena to, Ze pod stejnym tahovym potenciometrem je
spusténa také scéna. Rychlost a plynulost pfehravanych chasert mazete regulovat tahovymi
potenciometry SPEED a X-FADE. Nastaveni bude stejné pro vSechny pfehravané chasery.

CENE
CHASER

O

Muzete rovnéz prehravat chasery v rytmu hudby. Stisknéte tlacitko MUSIC a vSechny chasery
budou pfehravany v rytmu muziky. Pro upraveni pfehravanych scén staci stisknout tlacitko
SCEN/CHASER (Led sviti zelené&) azménit jas Zadané scény nebo zapnout nove.

—> - — ﬁ

V sekci pfehravani scén a chaserd muZeme nezavisle kontrolovat zvoleny kanal. V bloku
CHANNEL vyberte kanal stisknutim odpovidajiciho tlacitka CHANNEL a tahovym
potenciometrem nastavte jas. Pfehravané scény a chasery nebudou mit vliv na dané kanaly. Pro
vystoupeni z ruéni kontroly nad kanaly, znovu stisknéte stejné tlacitko CHANNEL. Nezapomernite
na moznost zmény okruh( tlagitky + nebo- PAGE CHANNEL.

MUzete také zapnout jeden chaser nebo scénu a soucasné vypnout vS§echny ostatni. Stisknéte
tlacitko SOLO (Rozsviti se nad nim Led) a pohnéte tahovym potenciometrem odpovidajici scény
nebo chaseru. Dokud bude tlagitko SOLO aktivni a bude nad nim svitit LED, pfehravani novych
scén nebo chaserd bude zhasinat ty spusténé. Pro vypnuti této funkce, stisknéte znovu tlagitko
SOLO.




8. Prehravani sekvenci

Nastavte tahové potenciometry X-FADE a SPEED na nulu.

Stisknéte tlagitko SEQ AUTO a vyberte sekvenci, kterou chcete prehrat. Pridrzte tlacitko
SCENE/CHASER a stisknéte jedno z tlacitek MEMORY. Na displeji SEQ se objevi €islo vybrané
sekvence a na displeji SCENE/CHASER C¢islo scény prvniho kroku pfehravané sekvence. Na
displeji STEP se zobrazi Cislo scény druhého kroku. Tahovy potenciometr X-FADE odpovida
rozsviceni scény z displeje SCENE/CHASER a tahovy potenciometr SPEED scéné z displeje
STEP. Rozsviceni scéna a jeji nasledné celkové zhasnuti zplsobuje zafazeni dal$i scény podle
naprogramovanych krok( prehravané sekvence. Scény budou pfehrany do posledniho
naprogramovaného kroku. Je mozné “ zmrazit ” jeden tahovy potenciometr stiskem tlacitka
FREEZE Apro X-FADE nebo FREEZE B pro SPEED. Scénu, ktera je aktualné pfehravana pod
“zmrazenym* tahovym potenciometrem, mGZeme libovolné zhasinat a rozsvécet nez vypneme
zmrazeni zmacknutim tlaCitka FREEZE A nebo FREEZE B. Nezmrazenym tahovym
potenciometrem spoustite dalSi scény.

o

e pnege

°
o

Q AUTO CENE ENE
CHASER IASER

X-FADE SPEED

MuUzZete rovnéz prehravat naprogramované sekvence automaticky. Nastavte tahové
potenciometry X-FADE a SPEED na nulu a vyberte pozadovanou sekvenci. Stisknéte tlacitko
GO arozsviti se prvni scéna (rozsviti se podle naprogramovaného ¢asu) Stisknéte GO a rozsviti
se dalSi scéna, predchozi zhasne v Case rozsviceni nové. Mackejte GO do konce
naprogramované sekvence.

E}
o
[}
e}

X-FADE SPEED

Stejné jako pfi pfehravani scén i chaserl muzete prevzit kontrolu nad zvolenym kanalem a fidit
ruéné, nezavisle na pfehravané sekvenci. Podrobny popis je v bodé 7. Pro otevieni sekvence od
zaCatku nebo pro vybér jiné stisknéte a pfidrzte tlaCitko SCENE/CHASER a stisknéte
odpovidajici tlacitko MEMORY.



[e] [e] ]
— — O
CENE ENE
CHASER g,%ASER

POZOR! Pamatujte na to, Ze nadfazena kontrola nad vSemi tahovymi potenciometry je
MASTER.

9. Rezim PRESET

Zapnéte ovlada¢ v rezimu PRESET. Proto, vypnéte ovladac, stisknéte a pfidrzte tlacitko
PRESET, zapnéte ovladac a po chvili uvolnéte tlacitko PRESET. Prace zafizeni v tomto rezimu je
signalizovana svitici LED PRESET A/B. V tomto rezimu je mozZna jen ru¢ni kontrola nad vSemi
kanaly. Neni mozny pfistup k zapsanym scénam, chaserdm ani sekvencim. Nastaveni scén se
realizuje nastavenim tahovych potenciometri pole A (Horni sestava potenciometrti) a pole B
(Dolni sestava potenciometr(l). Jas kanalt nastavte odpovidajicimi tahovymi potenciometry.
PFipadné zmeérnte okruh tlacitky + nebo -. Rozsviceni a zhasinani scén se provadi za pomoci
tahovych potenciometrti A (pro pole A) a B (pro pole B). Muzete rovnéz rozsvitit kanal stiskem
tla¢itka pod tahovym potenciometrem.

Dodate¢né je mozna kontrola tahovym potenciometrem MASTER.

[¢]

ET@_,EH 20
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10. MONITOR

K ovladaci OperaRL je mozné pfipojit barevny monitor, na kterém budou zobrazeny veSkeré
informace o aktualnim stavu prace ovladace.

Dale je zobrazen pfiklad pfehravani scén a chaseru. V jiném rezimu prace se obrazovky od sebe
lisi jen minimalné.

Obrazovka vystupnich kanalu Rezim ovladace

. \ _/

ODTWARZANIE
117127137 14%157 167177187197 20 scena chase ’
59 59 59 59 59 64 64 64 64 64 kanat |——————QEWARY
22 13 scena| master L.T] potenciometr
: 319 29 28 chasze| kanat 101 00 Q'ETeP-1II0k|

stan

31 32 33 34 35 36 37 38 39
18 i1 a8’ 18
33 3 19

n L n L]
51 52 53 57 S8 59

41

?1_72_73_74_75_76_77_78_79_80 Tahové

24 29 16 25 23 29 kanat 8 potenciometry
37 39 scena
2% 44 -
"

91 92 93 94 95 96
kanai
23 scena
chase

stan

98 99 WO - Cislo vystupniho kanalu
L BB FYTY R - Intenzita vystupniho kanalu
73 EYX T TN - Cislo pfehravané scény
TR Cislo pfehravaného programu

H stan - M — Ru¢ni fizeni kanalu
- F — Stisknuté tlaCitko FLASH
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11. Zapis a ¢teni z Flash karty

Pouzivejte jen karty CompactFlash, naformatované v systému soubord FAT 16. Velikost sektoru
musi byt 512 bajtl (aktualni standard). Velikost oddilu do 10 GB. Pokud bude oddilt nékolik,
bude pouzit jen prvni s formatem FAT 16. RozSifené oddily (extended partitions) nejsou
podporovany.

V hlavnim adresafi musi byt podadreséar s ndzvem OperaRL (se zachovanim velikosti pismen) V
tomto adresafi muze byt do 10-ti podadresarli se soubory zaznam(, ve formatu jako
komunikacni program. Tyto adresafe maji nazvy 1,2, atd. az po 10. Pokud nejsou adresare
vytvoreny, budou vytvoreny pfi ukladani na kartu. (netyka se to adresare OperaRL). V adresafich
budou pouzity soubory s nazvy, tak jak je umistuje adresaf, s rozSifenim odpovidajicim
038S,03Ci,03Q. Tzn. Napfiklad adresar \ OperaRL\ 1 bude po operaci zapisu na CF hlavi¢ka
souboru 1.03s, 1.03ci,1.03q. Adresar obsahujici 3 soubory bude pojmenovan “sestava” v dalsi
Gasti popisu. Sestava nemusi byt kompletni, mGze to byt jen adresar nebo jen nékteré soubory.
PFitomnost jinych souborl v adresafi sestav je ignorovana. Otevirani (z CF do PX125) dané
sestavy, je omezeno prepsanim existujicich souboru. Pfevod souborl z ovladace na CF vzdy
vytvofi kompletni sadu.

-Operace:

Po vlozZeni karty CF do slotu dokon¢ime restart zafizeni pfi stisknutém tlacitku F3. Pfistup do
rezimu spoluprace s kartou signalizuje zobrazené pismeno|L| a [F| na displejich na levé strané
(banky). Led SCENE/CHASER plIni roli ukazatele aktivity karty (Cervena znamena akci, zelena
klid). Po nacteni karty se na displeji napravo se objevi pismeno Pl a Ctyfciferna velikost karty v
MB, jako potvrzeni opravnéni ke komunikaci. Existujici sestavy na karté budou signalizovany
blikajici Led Fn. Stisknutim nékterého tlacitka Fn zplsobi vybér sestavy a zobrazeni jejiho Cisla
na displeji DIS_SEQ, kontrola a vysvétleni kompletnosti seznamu: existence n.o3sviti Cervena
SChn, existencin.o3.s odpovida zelena SCn, existenci n.0.3.q zplsobuje stalé sviceni Fn.

Na displejich DIS_S,DIS_ST se objevi napis (SAVE — zapis na kartu). Pokud vyberete
neexistujici sestavu, bude vytvofen odpovidajici podadresar a Fn zane blikat.

Po vybéru sestavy tlagitky NEXT nebo PREV, miizete zvolit mezi funkcemi[S[A] [L[E] a
(RELOAD - otevieni paméti ovladace z karty). Je to mozné v pfipadé, Ze je jeden ze souboru ve
vybrané sestavé. Otevieni je omezeno na existujici soubory. Po vybéru sestavy tlacitkem
ENTER aktivujeme provedeni vybrané funkce.

- Zpracovani chyb
Vytvoreni chyby pfi obsluze zpusobi, Ze se na pétimistném displeji objevi (Errnn)
kde nn je desetinné Cislo chyby, nebo umisténi programu. Propojeni je mozné po odstranéni

chyby arestartovani zafizeni.

Definice kédl chyb je nasledujici:
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01 —Nedostatecny pfistup —neuspésny reset
02 —Nenaformatovana karta

03 —Nespravna velikost sektoru

04 - Chybéjiciadresar OperaRL

05— Spatné nadteni karty

06 — Spatny zapis na karté

07 — Pfeplnéna karta

08 —Chyba v nacteni adresare

09 —Neplatny soubor

99 — Chyba pfeplnéni podadresare

POZOR!!! PFi ukazani chyby v dobé zapisu na kartu, nezaru€ujeme kompatibilitu systému
souboru! Zapisovani souboru je pfinejmensim ¢aste¢né k niCemu a na karté maze dojit ke ztraté
dat. NejlepSim feSenim této situace je kontrola a oprava systému soubort ve vaSem pocitaci.

12. Komunikace s PC

Pro zprovoznéni propojeni ovladace s poCitacem:

1. Vypnéte ovladac

2. Propojte obé zafizeni kabelem RS-232.

3. Drzte stisknuté tlacitko PC a zapnéte ovlada¢

4. Otevrete v pocitaci program OperaRL.exe ) ke stazeni na www.pxm.pl)
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13. Pripojeni a propojeni ovl

Napajeni ovladace 230V/50Hz

adace

Slot pro pamétovou

DMX vystup kartu CF
\\ //
= 7
o ARA — ¥
- < " » R (43
L /
Hlavni vypinac Monitor ~ RS-232 1/0
Audio vstup
JACK stereo
\ audio signal
Zem 1! nezapojeno !!!
Samice Samice
. Kabel pro propojeni ovladace s pocitatem .
O O
O (e}
iRSar >< 2o |°
8 ° o 8
4 o 2 5 5 z o 4
—— -/
14.6.8 propojeny 1,4,6,8 propojeny
14. Technické specifikace
- Kanaly DMX 100 + 1
- Scény 100
- Programy 100
- Sekvence 10
- Vstupy:
- audio 0 dB JACK STEREO socket
- RS 232 9-pin D-SUB socket
- Vystupy:
- DMX-512 3-pin XLR socket
- RS-232 9-pin D-SUB socket
- monitor 15-pin D-SUB plug
- Napajeni 230V /50 Hz
- Odbér 6 VA
- Hmotnost 4 kg
- Rozméry:
- Sitka 490 mm
- Vyska 270 mm
- Hloubka 90 mm
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stage and theatre consoles digital dimmers dmx syst i iral lighting led lighting
ul. Przemystowa 12 tel: +48 12 626 46 92 e-mail: info@pxm.pl
30-701 Krakow, Poland fax: +48 12 626 46 94 http://www.pxm.pl

Prohlaseni o shodé
according to guide lines 73/23/EWG and 89/336/EWG

Name of producer: PXM s.c.

Address of producer: ul. Przemystowa 12
30-701 Krakow

declares that the product:
Name of product: Opera RedLine

Type: PX125

answers the following product specifications:
LVD: PN-EN 60065

EMC: PN-EN 55103-1
PN-EN 55103-2

Additional informations: 1. All DMX512 inputs and outputs must be shielded and
the shielding must be connected to pin 1 XLR plug.
2. A ground wire of the controller power cable must be
connected to efficient ground installation.

I
PXM s.c. i
Danuta | Marek Zupnik i ,--"\J;
30-701 Krakdw, ul. Przemystowa 12 Q S
NIP 677-002-54-53 R

Krakow, 01.06.2006 Marek Zupnik M.Sc.

18



	Stránka 1
	Stránka 2
	Stránka 3
	Stránka 4
	Stránka 5
	Stránka 6
	Stránka 7
	Stránka 8
	Stránka 9
	Stránka 10
	Stránka 11
	Stránka 12
	Stránka 13
	Stránka 14
	Stránka 15
	Stránka 16
	Stránka 17
	Stránka 18
	Stránka 19
	Stránka 20

