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SDJ-4000

Standalone DJ systém

s 2 USB prehravaci a mixpultem
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Prectéte si tyto pokyny.

Uschovejte si tyto pokyny.

Dbejte vSech varovani.

Dodrzujte vsechny pokyny.

Nepouzivejte toto zafizeni v blizkosti vody.

Zaftizeni Cistéte pouze suchym hadfikem.

Nezakryvejte Zadné vétraci otvory. Instalujte v souladu s pokyny vyrobce.

Neinstalujte v blizkosti Zadnych tepelnych zdroj(, jako jsou radiadtory, zafice tepla, kamna nebo jina zafizeni
(vCetné zesilovacll), které produkuji teplo.

Nepodcenujte bezpecnostni Ucel zastrcky s uzemnovaci zditkou. Zemnici zastrcka ma dva koliky a zdirku pro
uzemnéni. Tato Uprava zajistuje vasi bezpecnost.

PretéZzovanim prodluZovacich kabel( a zasuvek ve zdi se vystavujete riziku pozaru nebo urazu elektrickym
proudem!

Chrante napajeci kabel pred poslapanim nebo pfiskfipnutim, zejména v misté zastrcky, zasuvky a v misté, kde
vychazi ze zafizeni.

PouZivejte pouze doplrky / pfisluSenstvi uréené vyrobcem.

Pouzivejte pripadné se stativem, drzakem, vozikem nebo stolem k tomu uréenym nebo proddvanym spolu se
zarizenim. Pfi pfepravé na voziku budte opatrni, aby béhem presouvani voziku se zatizenim nedoslo k prevraceni
a poskozeni.

Odpojte zafizeni z elektriky béhem bourky, nebo neni-li del$i dobu uzivano.

Veskeré opravy svérte kvalifikovanym pracovniklim. Oprava je nutna, bylo-li zatizeni poskozeno jakymkoliv
zpUsobem, jako je poskozeni privodniho kabelu nebo zastrcky, politi tekutinou nebo zapadnuti ciziho predmétu
do zafizeni, vystaveni desti nebo vihkosti, pad zafizeni, nebo nepracuje-li zafizeni spravné.

Toto zafizeni nesmi byt vystaveno kapajici nebo stfikajici vodé, a nesmi byt na néj pokladany nadoby s tekutinami
(napriklad vazy nebo sklenice).

Toto zatizeni je elektrickym spotfebic¢em ttidy I. a musi byt pfipojeno k sitové zasuvce s ochrannym zemnénim (se
zemnicim kolikem).

Zafizeni je vybaveno kolébkovym sitovym vypinacem, ktery je umistén na zadnim panelu a mél by zUstat uZivateli
snadno pfistupny. Pfipojujete-li zatizeni ke zdroji elektrické energie, musi byt vypnuto.

Sitova zastrcka nebo privodni kabel jsou prostfedky pro odpojeni zafizeni, takze musi byt snadno dostupné.
Souvislé vystaveni nadmérnému hluku maze zpUsobit trvalé poskozeni sluchu. Dopady na jednotlivce jsou znacné
individualni, Ize vSak konstatovat, Ze k poSkozeni sluchu dojde témér u kazdého, kdo je po urcitou dobu vystaven
dostatec¢né intenzivnimu hluku. Jakékoli vyssi expozice mohou mit za ndsledek urcitou ztratou sluchu. Jako
ochrana proti vysokym hladinam akustického tlaku produkovanym urcitym zafizenim se doporucuje, aby vsechny
osoby v blizkosti zafizeni pouzivali chranice sluchu, je-li zafizeni v provozu. Je-li expozice vyssi nez hygienické
limity, musi se nosit pfi provozu zafizeni Spunty do usi nebo chranice ve zvukovodu nebo pfes usi, aby se
zabranilo ztraté sluchu.

Vyrobce dlirazné doporuéuje, aby instalaci pristroje provedli profesionalové nebo specializované firmy

v oboru, ktefi mohou zajistit spravnou instalaci v souladu s platnymi piedpisy. Cely zvukovy systém musi
odpovidat sou¢asnym normam a predpisim tykajicim se elektrickych systéma.

INFORMACE O ZARUCE: s pfipadnou reklamaci se obratte na svého prodejce nebo autorizovany servis:
PRODANCE s.r.0., Osadni 799/26 (vchod z ulice U Prihonu), Praha 7, 170 00, tel. 283 061 155; servis@prodance.cz

Obsah baleni:
(1) SDJ-4000 (1) Kabel Cinch - Cinch
(1) Napajeci kabel (1) Ethernetovy kabel


mailto:servis@prodance.cz

SOFTWARE V-CASE PRO ANALYZU A SPRAVU HUDEBNiICH SOUBORU

DULEZITE - program Ize stahnout na strance geminisound.com/v-case.

NeZ zacnete pouzivat novy SDJ-4000, je dobré si pfipravit USB flash disk s néjakou hudbou. Pokud je jednotka USB
naformatovana na FAT32 a skladby na ni jsou kompatibilni s SDJ-4000, budete je moci prehravat a dokonce vyuZivat
nékteré z pokrocilejsich funkci SDJ-4000. Chcete-li pIné vyuzit moznosti SDJ-4000, mUZete si pomoci freeware Gemini
V-CASE Library Management pfipravit vlastni knihovnu skladeb. V-CASE zpracuje BPM (tempo) a téninu vasich
skladeb, vypocte dynamickou obdlku pro ¢asovou vizualizaci hudby (pfesnéji tvar viny neboli waveform, jehoz horni
ohraniceni se v pouzivanych makropohledech na displeji dynamické obalce v zasadé blizi), vytvoti a ulozi pomocna
data skladeb - spoustéci body, rytmickou mfizku (Beat Grid) aj. A umozni pouzivat funkce, jako jsou synchronizace
skladeb, efekty zalozené na tempu, a dalsi. V-CASE rovnéz umoziuje vytvaret seznamy skladeb s moznostmi
hromadnych analyz a sofistikovaného vyhledavani ve velkych knihovnach.

Prvni véci, kterou musite udélat po instalaci V-CASE, je pfidat do vasi knihovny skladeb néjakou hudbu. Hudebni
soubory mUzete napftiklad pretdhnout mysi ze zdrojové slozky. Pokud mate veskerou hudbu uloZzenou v jednom
adresari, bude jednodussi importovat celou slozku (FILE> IMPORT> IMPORT FOLDER).

Jakmile mate v knihovné nékolik skladeb, je tfeba je analyzovat a vypocitat BPM, téninu aj. Jakmile budou vase
skladby analyzovany, nactéte jednu do V-CASE playeru. Ovéfte, zda je rytmickd mtizka zarovndna s prvni dobou
(beatem) skladby a zda vypoctené tempo skladby (BPM) odpovida realité. Pokud je rytmicka mtizka Spatné zarovnana,
muUZete ji pomoci ndstrojli pro presun posunout, kam chcete. K ovéreni spravného umisténi je k dispozici také
metronom - pfi kazdém Uderu metronomu by mél Play Marker (znacka pozice prehravani) ,mijet” pozici beatu
(rytmické doby), tedy nékterou ze svislych os rytmické mtizky. Na pozice beatl se zpravidla umistuji spoustéci body
(Cue body), do jedné skladby jich mliZete zadat aZ 8. Jakmile dokondite nastavovani skladeb, mlzZete vytvaret seznamy
skladeb — vyberete skupinu skladeb, klepnete na ni pravym tlacitkem a zvolite akci ,Create playlist from selection"
(vytvofit seznam skladeb z vybéru). Nakonec mizZete exportovat hudbu z vasi knihovny V-CASE na USB flash disk - bud’
jako skupinu vybranych skladeb nebo jako Playlist pomoci funkce EXPORT, ktera je pfistupna pfi kliknuti pravym
tlacitkem mysi. Je dlleZité, abyste porozuméli zakladm programu V-CASE, protoZe jen tak budete moci pIné vyuZit
potencial DJ systému SDJ-4000.




Ovladaci a zadni panel
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VLASTNOSTI

1. HD DISPLEJ - PInobarevny displej zobrazuje informace tykajici se aktudlniho provozu SDJ-4000. Rozhrani SDJ-4000
ovladate pomoci prislusnych ovladacich prvkd.

2. Enkodér NAVIGATE - Otacenim enkodéru prochazite polozky, jeho stisknutim vybirate konkrétni polozku.

3. BACK - Stisknutim tohoto tlacitka se v menu vratite o Uroven zpét.

4. BROWSE (SEARCH) - Stisknutim prepinate mezi seznamem skladeb a zobrazenim dynamické obalky. Stisknutim
SHIFT + SEARCH prejdete do rezimu vyhledavani skladeb.

5. LOAD 1 (FOCUS 1) - Stisknutim nactete skladbu do prehravace 1. Stisknutim Load 1 + SHIFT prepnete na prehravac
1 béhem Uprav rytmické mftizky a BPM.

6. LOAD 2 (FOCUS 2) - Stisknutim nactete stopu do prehravace 2. Stisknutim Load 2 + SHIFT prepnete na prehravac 2
béhem Uprav rytmické mtizky a BPM.

7. PLAYLIST - Stisknutim tlacitka vstoupite do seznamu skladeb. MiZete zobrazit seznamy skladeb vytvorené uzivateli,
ukazkové seznamy skladeb a seznamy prehranych skladeb (historie).



8. INFO - Stisknutim zobrazite dalsi informace o skladbé, véetné obrazku alba, hodnoceni skladby atd.

9. VIEWS - Stisknutim zménite vodorovné zobrazeni dynamické obalky na svislé (vhodné pro Scratching).

10. ZOOM -/+ - Stisknutim p¥ibliZite a oddalite dynamickou obalku.

11. USB 1 - Stisknutim pfistupujete k hudebnim souborim na USB 1.

12. USB 2 - Stisknutim pfistupujete k hudebnim souboriim na USB 2.

13. LINK - Pokud jste pfipojeni k pocitaci, stisknutim tlacitka ziskate ptistup ke vSem propojenym knihovnam vcetné
knihovny programu V-CASE.

14. MIDI - Stisknutim vstoupite do rezimu MIDI, kdy lze SDJ-4000 pouZzivat jako MIDI kontrolér.

15. SETTINGS (SEARCH) - Stisknutim prejdete do menu Settings (nastaveni) SDJ-4000, kde si m{iZete pfistroj nastavit
dle vasich predstav. Stisknutim SETTINGS + SHIFT v reZimu Browser vstoupite do menu Search (vyhledavani).

Zde miZzete zadanim fetézce znak( vyhleddvat ve vétsich knihovnach konkrétni skladby.

16. MASTER - Otacenim enkodéru nastavujete Uroven hlasitosti hlavniho vystupu Master.

17. Hlavni VU metr - Tyto LED zobrazuji uroven zvukového signdlu hlavniho vystupu Master.

18. BOOTH - Otacenim enkodéru nastavujete Uroven hlasitosti vystupu Booth.

19. PHONES - Nastavuje hlasitost sluchatek.

20. GAIN - Otocenim enkodéru nastavite Uroven zvukového signalu daného kanalu (pre-fader, pre-EQ).

21. HIGH/MID/LOW - Otacenim enkodér( zesilujete nebo zeslabujete vysoké, stfedni a nizké kmitoctové pasmo.

22. CUE - Stisknutim tlacitka odeslete signal kanalu (pre-fader) na sluchatkovy vystup.

23. MASTER - Stisknutim tlacitka odeslete signal (pre-fader) hlavniho vystupu na sluchatkovy vystup.

24. A/THRU/B - Pfepina routing kanalového signalu na pfislusné strany crossfaderu (A nebo B). V pozici THRU signal
obchazi crossfader a pokracuje pfimo do hlavniho mixu.

25. Kanalovy fader - Pomoci tohoto posuvniku mizZete upravit Uroven hlasitosti kanalu.

26. Crossfader - Slouzi k prolinani signdld kanall pfifazenych jeho levé a pravé strané.

27. Kanalovy VU metr - Indikuje Uroven signalu kanalu.

28. LINE 1 / LINE 2 - Voli¢ vstupu, pfepina pozadovany zdroj zvuku pro dany kanal: USB nebo Line (zafizeni pfipojené
ke vstuplm na zadnim panelu).

29. Porty USB 1/2 s tladitkem odpojeni - Zde vlozte USB flash disk s k vasi hudbou. Po ukonceni prace pak zafizeni USB
bezpecné odpojite stisknutim a podrzenim tlacitka napravo (EJECT).

30. USB REC - Stisknutim tlacitka spustite zdznam vasi hudebni produkce na Ulozisté zapojené do portu USB 2. DalSim
stisknutim nahravani zastavite. M{Zete soucasné pristupovat k hudbé uloZené na USB 2 i nahravat.

31. ON - Stisknutim tohoto tlacitka aktivujete / deaktivujete prislusny mikrofon.

32. HIGH/LOW - Potenciometry zesilujete nebo zeslabujete pasmo vysek/basu v signalu pfislusného mikrofonu.

33. VOLUME - Potenciometry nastavujete Urovné hlasitosti odpovidajicich mikrofonnich vstupu.

34. PLAY / PAUSE - Tladitko pozastavi nebo obnovi pfehravani.

35. CUE (SET GRID) - Stisknutim tohoto tlacitka béhem prehrdvani skocite ve skladbé na pozici spoustéciho Cue bodu
a prehravani se zastavi. (Chcete-li Cue bod posunout, ujistéte se, Ze je pfehravani pozastaveno, pohybem talife
umistéte Play marker (znacku pozice prehravani) na pozadované misto a poté stisknéte toto tlacitko.) Stisknete-li a
pridrzite toto tlacditko v reZimu pozastaveného prehravani, bude skladba docasné prehravana od nastaveného Cue
bodu. Uvolnénim tlacitka se prehravani vrati na tuto pozici a pozastavi se. Chcete-li pokracovat v prehravani bez
navratu na pocatecni Cue bod, stisknéte a podrzte toto tlacitko a poté stisknéte a podrzte tlacitko PLAY/PAUSE (34) a
poté obé tlacitka uvolnéte. Stisknutim SHIFT + CUE nastavite rytmickou mfizku (Beat Grid).

36. SHIFT - Stisknutim a podrZenim tohoto tlacitka ziskate pristup k sekundarnim funkcim nékterych ovladacich prvka.
37. TRACK </> (/2 & x2) - Stisknutim jedné z téchto Sipek pfeskodite na pfedchozi / nasledujici skladbu. Stisknutim
levé Sipky pti pozici prehrdvani uprostied skladby se vratite na jeji zacatek. Stisknutim jedné z Sipek pfi soucasném
pridrzeni tlacitka SHIFT + TRACK SKIP zvétSujete/zmensuje velikost smycky.

38. VINYL - Stisknutim tlacitka aktivujete / deaktivujete rezim Vinyl pro talif. KdyZ je rezim aktivovan, mizete posuny
talite vytvaret efekt Scratching (Skrabani) jako u vinylové desky.

39. REV - Stisknutim tlacitka aktivujete / deaktivujete prehravani pozpatku.

40. SLIP - Stisknutim tlacitka povolite nebo zakaZete rezim SLIP (skluz). Je-li aktivovan reZzim SLIP, skoCi prehravani po
skoku na Cue bod, prehravani smycky nebo pouziti efektu SCRATCH do stejného mista, jako by dané akce nebyly vibec
provadény (jako by po celou dobu byla skladba normalné prehravana).



41. Jog talif - Kapacitni dotykovy talif ovlada pfi dotyku a pohybu pozici piehrdvani. Kdyz je zapnuté tlacitko Vinyl,
mUzZete posuny talife vytvaret efekt Scratching (Skrabdni) jako u vinylové desky. Je-li vypnuté (nebo pokud se dotykate
pouze okraje talite), pohybem talife doCasné zménite rychlost pfehravani.
42. Posuvnik PITCH - Posunutim tohoto faderu upravite rychlost pfehravani (a zaroven téoninu skladby). Jeho celkovy
rozsah mUzete upravit pomoci tladitek Pitch Bend (43).
43, Pitch Bend -/+ - Stisknutim a podrzenim jednoho z téchto tladitek mlzete docasné snizit nebo zvysit rychlost
prehravani.
44. KEYLOCK - Stisknutim aktivujete zafixovani tdniny (ladéni) pfi zménach rychlosti prehravani.
45. MASTER - Stisknutim prepnete prehravac do rezimu Master. Jako Master muZe byt nastaven pouze 1 prehravac.
46. SYNC - Stisknutim aktivujete na daném prehravaci rezim SYNC (synchronizace).
47. BPM MODE - Stisknutim prepinate 3 dostupné rezimy nastaveni tempa skladby (BPM):

AUTOBPM - BPM se nastavuje v programu V-CASE nebo pomoci interniho procesoru.

ID3 - hodnota BPM je prevzata z ID3 tagu skladby.

MANUAL - BPM lze nastavit ruéné pomoci nastroji BPM a BEAT GRID v sekci FX vpravo nahore.
48. QUANTIZE - V tomto rezimu jsou vyznamné znacky/udalosti ve skladbé (krajni body smycek, Cue body aj.)
kvantizovany ("zarovnany" v ¢ase) dle pozic jednotlivych hudebnich dob neboli beat(. Jsou pak spoustény pouze v
rytmu skladby, coZ plisobi mnohem "hudebnéji".
49. HOT CUES (SAMPLER) - V reZzimu HOT CUE mUzete pomoci jednotlivych Pad tlacitek (53) skocit na Cue bod, ktery
je jim prirazen. Stisknutim za soucasného pftidrzeni tla¢itka SHIFT aktivujete rezim SAMPLER, kdy Pad tlacitky spoustite
predem vytvorené samply libovolné délky. Samply se ukladaji na pfipojené ulozisté a jsou pak vyvolavany jako playlist.
50. LOOP (SAMPLE BANK) - V rezimu LOOP jsou v Pad tlacitkach uloZzeny smycky. V daném okamziku Ize spustit pouze
1 mycku. Pokud stisknete vice tlacitek, ma prednost posledni stisknuté. Stisknutim za soucasného pridrzeni tlacitka
SHIFT aktivujete rezim SAMPLE BANK, kdy stisknutim kteréhokoli z Pad tlacitek mUzZete vybrat jednu z 8 bank sampld.
51. SLICER (LOOP SLICER) - V rezimu SLICER je prehravana skladba rozdélena na 8-dobé (8 beatl) rytmické segmenty a
kazdému z nich je pfifazeno Pad tlacitko. Kazdy segment skladby se prehrava od zacatku do konce v poradi stisknuti
Pad tlacitek (pfehravané vzdy sviti). Stisknutim za soucasného pfidrzeni tlacitka SHIFT aktivujete reZzim LOOP SLICER,
ktery funguje podobné jako reZzim SLICE, ovSsem je vytvofena smycka, kdy se po prehrani 8 segment( prehravani vraci
na zacatek této smycky (nepokracuje dale).
52. ROLL (KEYPLAY) - V tomto reZzimu jsou vytvoreny docasné smycky, které jsou prehravany, dokud je dané Pad
tlacitko pfidrzeno. Po jeho uvolnéni se prehravani vraci na zacatek dané smycky (jako v reZzimu Slip, tedy nepokracuje
dal). Stisknutim za soucasného pfidrzeni tlacitka SHIFT aktivujete rezim KEYPLAY, kdy stisknuti kazdého Pad tlacitka
preladi prehravanou skladbu v rdmci intervalu oktavy. V tomto reZimu predstavuje kazdé Pad tlacitko jeden stupen
prednastavené stupnice (8 stupnll tvori oktavu). V rezimu KEYPLAY je k dispozici 8 stupnic - Major, Minor, Major
Pentatonic, Blues, Mixolydian, Chromatic, Dorian a Lydian (durova, molova, pentatonicka, bluesovd, chromaticka,
dorska a lydicka). Stupnice se prepinaji stiskem SHIFT + jednoho z Pad tlacitek.
53. Pad tlacitka - Pad sekce je na obou prehravacich osazena 8 vétsimi a 4 mensimi tlacitky (pfimo pod talitem).
Funkce 8 vétsich (Pad) tlacitek je uréena aktualnim rezimem celé Pad sekce, kdy jednotlivé rezimy jsou voleny 4
mensimi tlacitky (a tlacitkem SHIFT).
54. FILTER - Efekt FILTER funguje jako dvojity filtr - je-li potenciometr ve stfedové pozici (12 hodin) nema na signal vliv,
otacenim doprava orezdvate basy, otacenim doleva orezavate vysky.
55. CHOP - Otacenim potenciometru doprava aktivujete efekt Gate, otacenim doleva efekt Gate s pfidanym efektem
Reverb.
56. NOISE - Generator sumu. Je-li potenciometr ve stfedové pozici (12 hodin) nema na signal vliv, ota¢enim doprava
postupné pridavate do signalu kanalu Sum a soucasné zvysujete jeho stfedni kmitocet. Otaceni doleva zpUsobi stejny
efekt, ale s pfidanym efektem Reverb.
57. FLANGER - Efekt, kdy je ke kandlovému signdlu pfimichdvana jeho periodicky zpoZdovana kopie.
Otacenim potenciometru doprava regulujete parametr efektu, ota¢enim doleva rovnéz, ale s pfidanym filtrem typu
dolni propust.
58. FAST FX - Otacenim jednoho z potenciometrll ovladate efekt vybrany tlacitky 54 - 57 pro prislusny kanal.
59. SOURCE - Vybira zdroj signdlu, na ktery chcete aplikovat interni efekt.
60. EFFECT - Vybird, ktery interni efekt chcete pouzit.
61. PARAMETER - Upravuje parametr efektu.



62. DRY / WET - Upravuje pomér Cistého a efektovaného signalu.

63. BEAT -/+ - Tlacitka snizuji/zvysuji tempo efektl zalozenych na ¢ase na pfislusném prehravadi.

64. FX ON - Stisknutim povolite nebo zakaZete interni efekt.

65. SHIFT - Stisknutim a podrZenim tohoto tlacitka ziskate pristup k sekundarnim funkcim nékterych ovladacich prvka.
66. BPM -/+ - Tlacitka snizuji/zvysuji tempo BPM v malych krocich (p¥i stisknutém tlacitku SHIFT ve vétsich krocich).
67. GRID -/+ - Stisknutim téchto tladitek posouvate rytmickou mfizku Beat Grid v malych krocich (pfi stisknutém
tlacitku SHIFT ve vétSich krocich).

68. POWER - Hlavni vypinac. Pristroj zapinejte aZ po pfipojeni vSech zdrojl signalu a pred zapnutim zesilovacl anebo
aktivnich reprobox.

69. Napajeci zditka - Pomoci dodaného napajeciho kabelu pfipojte tento vstup k elektrické zasuvce 230V.

70. LINK - Pomoci standardniho ethernetového kabelu ptipojte tento port k pocitaci, routeru nebo dalSimu prehravaci
SDJ nebo MDJ v zajmu sdileni hudebni knihovny.

71. MIDI - K pripojeni tohoto USB portu k pocitaci pouZijte standardni USB kabel. Pfipojeni odesila a pfijima zpravy
MIDI.

72. MASTER OUTPUT (XLR) - Pro pfipojeni téchto symetrickych vystup( k aktivnim reproboxdim nebo zesilovaci
pouzijte standardni XLR kabely. Potenciometrem MASTER na ovladacim panelu miZete ovladat Uroven hlasitosti.

73. MASTER OUTPUT (Cinch) - Pro pfipojeni téchto nesymetrickych vystupu k aktivnim reproboxiim nebo zesilovaci
pouzijte standardni kabely Cinch. Potenciometrem MASTER na ovladacim panelu mizZete ovladat troven hlasitosti.
74. BOOTH OUTPUT (Cinch) - Pro pripojeni téchto nesymetrickych vystupl k aktivnim reproboxdim nebo zesilovaci
pouZzijte standardni kabely Cinch. Potenciometrem BOOTH na ovladacim panelu mizZete ovladat Uroven hlasitosti.
75. CH1 / CH2 - Vstupy pro pfipojeni zdroje signalu linkové Grovné. Pouzijte standardni kabely Cinch.

76. CH3 / CH4 - Vstupy pro pfipojeni zdroje signalu Phono (gramofonni) nebo linkové Grovné (dle nastaveni prepinaci
77 a 78). Pouzijte standardni kabely Cinch.

77. & 78. Uzemnovaci svorky a pfepinace PHONO / LINE - Pomoci svorek uzemnite pfipojené gramofony v zajmu
prevence brumu. Pfepinaci nastavite citlivost vstupl (76) pro pfijem signalu gramofonni nebo linkové Grovné.

79. & 80. MIC1/MIC2 INPUT - Mikrofonni vstupy pro pfipojeni standardnich dynamickych mikrofond. PouZijte
standardni kabely s konektorem Jack 6,35 mm (nejsou soucasti baleni). Potenciometry MIC1/MIC2 (31) na ovladacim
panelu muZete ovladat Uroven hlasitosti.

81. Sluchatkovy vystup (neni na obrazcich, nachazi se na predni strané pfistroje) - Zde pfipojte vase sluchatka s
konektorem Jack 6,35 mm nebo 3,5 mm pro monitorovani Cue kanalu a hlavniho mixu. Hlasitost sluchatek se ovlada
pomoci ovladace PHONES.



SEKCE PAD TLACITEK PODROBNE

Pad sekce je na obou prehravacich osazena 8 vétSimi a 4 mensimi tlacitky (pfimo pod talifem). Funkce 8 vétsich (Pad)
tlacitek je ur¢ena aktudlnim reZimem celé Pad sekce.
Jednotlivé rezimy jsou voleny 4 mensimi tlacitky (a tlacitkem SHIFT):

HOT CUES (SAMPLER) - V rezimu HOT CUE m{zete pomoci jednotlivych Pad tlacitek (53) skocit na Cue bod, ktery je
jim pfifazen. Stisknutim za soucasného pfidrzeni tlacitka SHIFT aktivujete rezim SAMPLER, kdy Pad tlacitky spoustite
predem vytvorené samply libovolné délky. Samply se uklddaji na pamétové zatizeni a jsou vyvolavany jako playlist.

Lze nastavit a spoustét prehravani od az 8 mist (Cue bodl neboli Hot Cue) v jedné skladbé. Najednou lze skocit pouze
na jeden Cue bod, pfi stisknuti vice tlacitek sou¢asné bude aktivni posledni. Chcete-li vytvofit Cue bod (Hot Cue),
prepnéte Pad tladitka do reZimu CUE stisknutim tlac¢itka HOTCUE (49). Tla&itko se rozsviti ZELENE, co? indikuje, Ze
rezim CUE je aktivni. Tla&itka 1-8 se rozsviti ZLUTE, co? indikuje, Ze v nich nenfi pro aktualné naétenou skladbu uloZen
Cue bod (Cue body jsou uloZeny v metadatech skladby a nacitaji se spolu se skladbou). Chcete-li nastavit Cue bod,
umistéte Play Marker (znacku aktualni pozice prehravani) na poZzadované misto ve skladbé a stisknéte jedno z 8 Pad
tlacitek. Barva daného Pad tlacitka se zméni na zelenou (coz indikuje ulozeny Cue bod). Kazdé dalsi stisknuti daného
tlacitka zpUsobi skok prehravani na pozici uloZzeného Cue bodu (pfehravani okamzité pokracuje od daného bodu).
Chcete-li odstranit ulozeny Cue bod, stisknéte a pridrzte tlacitko SHIFT a soucasné stisknéte tlacitko prislusné Cue
bodu, ktery chcete odstranit. Tlacitko zméni barvu zpét ze zelené na Zlutou, cozZ indikuje, Ze je pfipraveno k ulozeni
nového Cue bodu. Pokud ma uZivatel zapnutou funkci Quantize, neukladd se Cue bod pfesné na aktuadlni pozici
prehravani, ale jeho pozice ve skladbé bude "zaokrouhlena" k nejblizsi kvantizované pozici rytmické mrizky (dle
nastaveni kvantizace).

Napriklad pokud uZivatel vytvori Cue bod mezi dvéma beaty (rytmickymi dobami dané skladby) a pfitom hodnota
kvantizace je nastavena na 1 beat, bude Cue bod automaticky posunut na pozici nejblizsiho beatu.

Poznamka: V rezimu SLIP je spousténi prehravani od nastavenych Cue bodd mirné odlisné - pfislusné Pad tladitko je
nutno pro prehrdvani drzet stale stisknuté, jakmile je uvolnéno, prehravani se vrati do stejného mista, jako by vyse
popsana akce nebyla provedena (jako by po celou dobu byla skladba normalné prehravana).

SMYCKY PREHRAVANI (LOOPS) - V reZimu LOOP jsou v Pad tla&itkach ulozeny smycky. V daném okamZiku Ize spustit
pouze 1 smycku. Pokud stisknete vice tlacitek, ma prednost posledni stisknuté.

Chcete-li Pad tla&itka pfepnout do rezimu LOOPS, stisknéte tlagitko LOOP (50). Tla&itko se rozsviti ZELENE, co?
indikuje, Ze reZim LOOP je aktivni. Tla&itka 1-8 se rozsviti ZLUTE, co? indikuje, & momentélné nenf aktivni 74dna
smycka.

Kazdé Pad tlacitko je spojeno se specifickym beatem (od 1/8 po 16 beat() - stisknutim napriklad padu 7 se vytvori
automaticka smycka o délce 8 beatl zacinajici na pozici, kde se nachazel Play Marker v dobé stisknuti. KdyZ je smycka
aktivni, prislusné Pad tlacitko se rozsviti zelené. Opétovnym stisknutim tlacitka smycku opustite a barva tlacitka se
zméni na Zlutou. Pokud je béhem aktivni smycky stisknuto jiné tlacitko, velikost smycky se zméni na novou hodnotu,
ale zachova se plivodni pocatecni bod. Pokud je nova hodnota vyssi nez aktualni hodnota (napfiklad pti zméné z 2
beatl na 16), presune se koncovy bod smycky a prehravani bude normalné pokracovat. Pokud je vsak nova hodnota
mensi neZ aktualné vybrana hodnota, smycka se znovu spusti od svého pocatecniho bodu a koncovy bod se zméni na
novou hodnotu. Kdyz je smycka aktivni, bude v nahledu dynamické obalky modie zvyraznéna.

Pokud je aktivni funkce Quantize, bude manudlné zadany pocatecni bod smycky automaticky posunut na nejblizsi
dalsi kvantiza¢ni hodnotu.

Poznamka: Chovani smycek v reZzimu SLIP je velmi podobné reZzimu ROLL, aZ na to, Ze se smycka pfi stisknuti zablokuje.
UzZivatel musi znovu stisknout tlacitko LOOP, aby prerusil prehravani smycky. Jakmile je vsak tlacitko uvolnéno,
prehravani se vrati do stejného mista, jako Zadna akce nebyla provedena (jako by po celou dobu byla skladba
normalné prehravana).



SAMPLER a BANKA SAMPLU

Stisknutim za soucasného pridrzeni tlacitka SHIFT aktivujete rezim SAMPLE BANK, kdy stisknutim kteréhokoli z Pad
tlacitek miZete vybrat jednu z 8 bank sampl.

V rezimu SAMPLES se Pad tlacitka proméni v sampler, umoZnujici prehravat ptipravené samply libovolné délky. Samply
se ukladaji na pfipojené ulozisté a jsou vyvolavany jako playlist. Chcete-li vytvorit ONE-SHOT sampl (obsahujici pouze
jeden zvuk), nejprve prepnéte pady do reZimu ONE SHOT stisknutim tlacitka ONE SHOT v horni ¢asti sekce Pad tlacitek
(tlacitko ONE-SHOT bude svitit zelené). Pad tlacitka s ulozenymi samply sviti zelené, prazdna sviti Zluté. Chcete-li
zahajit nahravani, stisknéte libovolné Zluté svitici Pad tlacitko a pridrZte je po dobu poZzadované délky nového samplu
(az 15 sekund). BEhem nahravani samplu bude Pad tlacitko svitit ervené. Samply se ukladaji pod automaticky
generovanym nazvem ve formatu Wav 44.1 kHz/ 16-bit na misto, které bylo nastaveno v menu SETTINGS > SAMPLER
SOURCE FOR DECK X. Dostupné volby jsou USB1, USB2 nebo MEM. Pti ukladani soubort na USB 1 nebo 2 se soubor
uloZi do slozky GEMINI > SAMPLES a lze jej vyvolat, kdyZ je pamétové uloZisté nacteno. Pokud jsou soubory uloZeny do
umisténi MEM, nactou se do interni paméti SDJ-4000 a pfi vypnuti pfistroje budou smazany. Pro nacteni ONE-SHOT
sampll do padu lIze také pouZit playlist. Vyberte v programu V-CASE skladby pro playlist a zvolte moznost CREATE
PLAYLIST FROM SELECTION (vytvofit playlist z vybéru). Otevie se okno s pozadavkem, aby uZivatel novy playlist
pojmenoval. V tomto okné bude také zaskrtavaci policko "ONE-SHOT" jehoZ zaskrtnutim se seznam skladeb uloZi jako
ONE-SHOT playlist. UPOZORNENI: vybérem této moznosti dojde pouze k vybrani prvnich 8 soubor( a ignorovani
ostatnich poloZek playlistu. Skladby playlistu jsou ocislovany v poradi, v jakém byly pfidany do playlistu, tedy pouze
prvnich 8 soubort se nacte (jako samply 1-8) do pfislusnych padd. V. menu BROWSE na pfistroji se objevi nova polozka
s ndzvem SAMPLE PLAYLIST. KdyZ uZivatel pfejde do adresare SAMPLE PLAYLIST, zobrazi se zde vSechny ONE-SHOT
playlisty. UZivatel mlze pomoci Jog talife zvyraziovat jednotlivé playlisty, aby zjistil, co je v kazdém z nich, nebo mize
stisknout tlacitko LOAD 1 nebo LOAD 2 a nacist zvyraznény playlist do ONE-SHOT padU pro kterykoli prehravac.
Chcete-li odstranit sampl z ONE-SHOT padu, stisknéte a podrzte tlacitko SHIFT a poté stisknéte Pad tlacitko
odpovidajici samplu, ktery ma byt vymazan. Pad tlacitko poté zméni barvu ze zelené na Zlutou, coz znamena, Ze je
nyni prazdné (ptipravené pro nahrani nového samplu).

REZIM ROLL - V tomto reZimu jsou vytvoreny doc¢asné smycky, které jsou prehravany, dokud je dané Pad tladitko
pfidrZzeno. Po jeho uvolnéni se prehrdvani vraci na zacatek dané smycky (jako v rezimu Slip, tedy nepokracuje dal).
Stejné jako v reZimu LOOP je kazdému padu pfifazena urcitd hodnota. Stisknutim padu 2 aktivujete smycku o délce 1/4
beatu, pad 4 vytvofi smycku o délce 1 beat. Chcete-li vytvorit ROLL smycku, nejprve nastavte sekci Pad tlacitek do
rezimu ROLL stisknutim tlacitka ROLL v horni ¢asti sekce. Tlacitka se rozsviti zelené. Pady 1-8 budou svitit Zluté, coz
znamena, ze momentdlné neni aktivni Zddna ROLL smycka. Pfi pfehravani skladby stiskem a podrzenim jednoho z
padi vygenerujete smycku opakujici se dle hodnoty prifazené danému padu. Akce rovnéz aktivuje vyrovnavaci pamét
(funkce SLIP), kam se zacne ukladat neovlivnéné prehravani. Po uvolnéni padu se prehravani vrati na misto ve
vyrovnavaci paméti, tedy do stejného mista, jako Zadna akce nebyla provedena (jako by po celou dobu byla skladba
normalné prehravéna). UPOZORNENI: Je-li aktivni smy¢ka ROLL, tla&itko SLIP bude blikat, co? indikuje poufZiti SLIP
bufferu. K tomu dojde, i pokud byla skladba v reZimu SLIP jiz PRED aktivovanim ROLL smyeky.

REZIM SLICER - V reZimu SLICER je pfehravand skladba rozdélena na 8-dobé (8 beattl) rytmické segmenty a kazdému z
nich je pfifazeno Pad tlacitko. Kazdy segment skladby se prehrava od zacatku do konce v poradi stisknuti Pad tlacitek
(pfehravané vidy sviti).

Segmenty jsou vzdy zarovnany s rytmickou mtizkou, takZze segment 1 zacinda vidy od 1. doby taktu nebo fraze.

Pokud uzivatel aktivuje rezim SLICER na 6 beatu fraze, SLICER zacne segmentem pro 6. beat. Stejné jako v rezimu SLIP,
se pocitadlo segmentl pohybuje s Play markerem, nezavisle na akci uzivatele. Jakmile SLICER dokonci 8 segment,
nacte se do SLICERU dalsich 8 segmentl, které jsou pfifazeny Pad tlacitkam.

Pokazdé, kdyz uZivatel stiskne pad, prehraje se prislusny segment. Po uvolnéni tlacitek se vsak prehravani se vrati do
normalu - podobné jako u reZzim({ LOOP + SLIP nebo ROLL. Pokud uZivatel drzi pad stisknuty, opakuje se pfislusny
segment, dokud neni Pad tlacitko uvolnéno.

Chcete-li aktivovat rezim SLICER, stisknéte tlacitko SLICER. VSechny pady se rozsviti Zluté kromé padu, do kterého je
uloZen aktualné prehravany segment (bude svitit zelené). Pad tlacitko s ulozenym segmentem zméni po stisknuti
barvu na tmavé modrou a pocitadlo segmentl zméni barvu na svétle modrou.

Pomoci tladitek SHIFT + TRACK </> lze snizit na polovinu nebo zdvojnasobit aktualni hodnotu kazdého segmentu.



REZIM LOOP SLICER

Stisknutim tlacitka SLICER (51) za soucasného pridrzeni tlacitka SHIFT aktivujete rezim LOOP SLICER, ktery funguje
podobné jako rezim SLICE, ovSem je vytvofena smycka, kdy se po prehrani 8 segmentl prehravani vraci na zacatek
této smycky (nepokracuje dale).

Chcete-li vstoupit do reZzimu LOOP SLICER, stisknéte SHIFT + SLICER (tlacitko SLICER zCervenad). VSechny pady se rozsviti
Zluté kromé padu, ktery predstavuje aktualni pozici pocitadla segmentl (bude svitit ¢ervené).

Pad tlacitko s ulozenym segmentem zméni po stisknuti barvu na tmavé modrou a pocitadlo segment(l zméni barvu na
svétle modrou.

KEYPLAY

Ve vétsiné ostatnich rezim( ovliviuji Pad tlacitka pozici Play markeru, v reZimu KEYPLAY vSak upravuji téninu
prehravané skladby. Do reZzimu KEYPLAY vstoupite stisknutim klavesy SHIFT a tlacitka ROLL (rozsviti se razové).
Vsechny pady se rozsviti Zluté. V tomto rezimu predstavuje kazdé Pad tlacitko jeden stupen prednastavené stupnice (8
stupnt tvofi oktavu). V rezimu KEYPLAY je k dispozici 8 stupnic - Major, Minor, Major Pentatonic, Blues, Mixolydian,
Chromatic, Dorian a Lydian (durova, molova, pentatonicka, bluesova, chromaticka, dérska a lydicka). Stupnice se
prepinaji stiskem SHIFT + jednoho z Pad tladitek.

Pracujeme napfiklad se skladbou v C dur a reZimem KEYPLAY nastaveném na MAJOR (durovou) stupnici.

Prislusny pad zméni po stisknuti barvu na tmavé modrou. Noty jsou odvozeny od prvniho stupné stupnice (pad 1) az
po oktavu (pad 8). Dostupné stupnice Ize prepinat stisknutim tlac¢itka SHIFT a jednoho z padu. KdyzZ uZivatel zméni
stupnici, nové vybrana stupnice bude blikat ¢ervené.

MAJOR PAD 1 MIXOLYDIAN PAD 5
MINOR PAD 2 CHROMATIC PAD 6
MAJOR PENTATONIC* PAD 3 DORIAN PAD 7

BLUES* PAD 4 LYDIAN PAD 8
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