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GMX

Profesionalni prehravac USB a DJ kontrolér
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BEZPECNOSTNi POKYNY

PNDU A WNR
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Prectéte si tyto pokyny.

Uschovejte si tyto pokyny.

Dbejte vSech varovani.

Dodrzujte vsechny pokyny.

Nepouzivejte toto zafizeni v blizkosti vody.

Zaftizeni Cistéte pouze suchym hadfikem.

Nezakryvejte Zadné vétraci otvory. Instalujte v souladu s pokyny vyrobce.

Neinstalujte v blizkosti Zadnych tepelnych zdrojt, jako jsou radidtory, zafice tepla, kamna nebo jina zafizeni (véetné
zesilovacll), které produkuji teplo.

PretéZzovanim prodluZovacich kabel( a zasuvek ve zdi se vystavujete riziku pozaru nebo urazu elektrickym proudem!
Chrante napajeci kabel pred poslapanim nebo pfiskfipnutim, zejména v misté zastrcky, zasuvky a v misté, kde
vychazi ze zafizeni.

PouZivejte pouze doplrky / pfisluSenstvi uréené vyrobcem.

Pouzivejte pfipadné se stativem, drzakem, vozikem nebo stolem k tomu uréenym nebo proddvanym spolu se
zafizenim. Pfi prepravé na voziku budte opatrni, aby béhem presouvani voziku se zafizenim nedoslo k prevraceni a
poskozeni.

Odpoijte zafizeni z elektriky béhem boufky, nebo neni-li delsi dobu uzivano.

Veskeré opravy svérte kvalifikovanym pracovnikiim. Oprava je nutna, bylo-li zatizeni poskozeno jakymkoliv
zpUsobem, jako je poskozeni privodniho kabelu nebo zastrcky, politi tekutinou nebo zapadnuti ciziho predmétu do
zafizeni, vystaveni desti nebo vlhkosti, pad zafizeni, nebo nepracuje-li zafizeni spravné.

Toto zafizeni nesmi byt vystaveno kapajici nebo stfikajici vodé, a nesmi byt na néj pokladany nadoby s tekutinami
(napriklad vazy nebo sklenice).

Zafizeni je vybaveno kolébkovym sitovym vypinaéem, ktery je umistén na zadnim panelu a mél by zGstat uZivateli
snadno pfistupny. Pfipojujete-li zafizeni ke zdroji elektrické energie, musi byt vypnuto.

Sitova zastrcka nebo privodni kabel jsou prostfedky pro odpojeni zafizeni, takze musi byt snadno dostupné.
Souvislé vystaveni nadmérnému hluku mize zpUsobit trvalé poskozeni sluchu. Dopady na jednotlivce jsou znacné
individualni, Ize vSak konstatovat, Ze k poSkozeni sluchu dojde témér u kazdého, kdo je po urcitou dobu vystaven
dostatecné intenzivnimu hluku. Jakékoli vyssi expozice mohou mit za nédsledek urcitou ztratou sluchu. Jako ochrana
proti vysokym hladindm akustického tlaku produkovanym urcitym zatizenim se doporucuje, aby vSechny osoby v
blizkosti zafizeni pouZivali chranice sluchu, je-li zafizeni v provozu. Je-li expozice vyssi nez hygienické limity, musi se
nosit pti provozu zatizeni Spunty do usi nebo chranice ve zvukovodu nebo pfes usi, aby se zabranilo ztraté sluchu.
Vyrobce diirazné doporucuje, aby instalaci pfistroje provedli profesionalové nebo specializované firmy v oboru,
ktefi mohou zajistit spravnou instalaci v souladu s platnymi predpisy. Cely zvukovy systém musi odpovidat
soucasnym normam a predpisiim tykajicim se elektrickych systéma.

INFORMACE O ZARUCE: s pfipadnou reklamaci se obratte na svého prodejce nebo autorizovany servis:
PRODANCE s.r.0., Osadni 799/26 (vchod z ulice U Prihonu), Praha 7, 170 00, tel. 283 061 155; servis@prodance.cz

Obsah baleni

(1) Kontrolér GMX

(1) Napajeci adaptér

(1) Manuadl v anglictiné

(1) Bezpecnostni a zarucni informace v anglictiné


mailto:servis@prodance.cz
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POPIS INFORMACI NA DISPLEJI
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Poznamka: BMP = tempo skladby, Pitch = ténina/rychlost prehravani, Range = rozsah, Track Name = nazev skladby, Time
remaining/Elapsed = ¢as prehravani skladby Zbyvajici/Uplynuly, Loop Points = ohranicujici body smycky, Track
Progress = vizualizace prlibéhu prehravani skladby, Waveform = dynamicka obdlka (,,nahled”) skladby

PRIPOJENI / ODPOJENI ZARIZENI USB - Vlote pamétové zafizeni USB do vstupu USB (H) v pravém hornim rohu
ovladaciho panelu. Po nacteni zatizeni se na displeji zobrazi slozky a skladby uloZzené na pamétovém zafizeni. Pamétova
ulozisté USB lze na GMX vyménit za provozu (lze je kdykoli odebrat nebo pfipojit).

POZNAMKA: Pfed vypnutim GMX USB pamétové zafizeni odpojte, aby nedoslo k poskozeni dat.

PREDNI PANEL

A. Napajeci vstup

B. USB OUT - Propojte USB kabelem vystup USB (B) na zadnim panelu s libovolnym USB portem pocitace. To umozni
pouzivat GMX v rezimu MIDI.

C. USB THRU/HUB (C) - Rozbocovac USB na zadnim panelu slouzi k propojeni vaseho poditace s dalsim USB kontrolérem
nebo zafizenim pomoci USB kabelu.

D. MASTER OUTPUT (XLR/Cinch) - Jeden konec kabel( s konektory XLR nebo Cinch (dvojice ,,MASTER" napravo) zapojte
do konektor(i MASTER OUTPUT (D) na zadnim panelu prehravace a druhy do linkového vstupu vaseho mixpultu.

E. BOOTH OUTPUT (Cinch) - Pro ptipojeni téchto nesymetrickych vystup( (E) k aktivnim reproboxiim nebo zesilovaci
pouzijte standardni kabely Cinch. Potenciometrem BOOTH (28) na ovladacim panelu miZete ovladat Uroven hlasitosti.

F. Mikrofonni vstup (na pfednim panelu) — Konektor Jack 6,35 mm pro zapojeni mikrofonu.

G. Sluchatkovy vystup (na prednim panelu) - Zde pfipojte vase sluchatka s konektorem Jack 3,5 mm pro monitorovani
Cue kandlu a hlavniho mixu.

H. USB port (na ovladacim panelu) - Zde zapojte vase pamétové zafizeni USB s uloZzenymi skladbami.

33. Potenciometr ovlada zesileni vstupu (F)



OVLADANI PREHRAVANI

2. PLAY / PAUSE - Stisknutim PLAY / PAUSE (2) zahdjite pfehravani vybrané skladby. Opétovnym stisknutim tlacitka PLAY
/ PAUSE (2) pozastavite pfehravani na aktualni pozici.

3. CUE - Pri pfehravani skladby stisknéte PLAY / PAUSE (2) pro pozastaveni pfehravani. Kdyz je pfehravani pozastaveno,
stisknéte CUE (3) pro vytvoreni spoustéciho Cue bodu v daném misté skladby. Tlacitko CUE se rozsviti. Jeho opétovnym
stisknutim skocite ve skladbé na pozici nastaveného Cue bodu (prehrdvani pak bude v daném misté skladby
pozastaveno).

4. JOG TALIR - Slouzi k tvorbé DJ efekt(l, nastavovani smycek prehravani aj.
5. REVERSE - Stisknutim tlacitka REVERSE (5) se spusti pfehravani pozpatku.
6. SCRATCH - V rezimu aktivovaném tlacitkem SCRATCH (6) Ize dotekem a pohybem talife vytvofit efekt Scratch.

7. SEARCH - Stisknutim a pfidrzenim tlacitka SEARCH (7) prepnete talif do rezimu SEARCH, kdy Ize jeho otacenim
prochazet skladbu.

8. PAD TLACITKA — Tla¢itkdim lze ptifadit rdizné spoustéci body nebo smycky a ty poté stiskem prisluiného tlacitka
spoustét

9. PITCH FADER - Pohybem posuvniku PITCH (9) smérem k sobé zvysujete rychlost pifehravani, pohybem od sebe ji
snizujete.

10. KEY LOCK - Funkce aktivovana tlacitkem KEY LOCK (10) umoznuje uZivateli upravit tempo (rychlost pfehravani)
skladby, aniz by doslo ke zméné jeji téniny.

(Je-li funkce aktivni, pak stisknutim tlacitka RANGE za soucasného pfidrzeni tlacitka SHIFT nastavujete rozsah ovladani
rychlosti prehravani.)

10b. LOCK - Funkce umoziiuje uzivateli nastavit pozadované tempo BPM otdcenim enkodéru BROWSE. Otacenim
vyberte pozadovanou hodnotu a stisknutim enkodéru ji potvrdte. Po aktivaci reZimu se tonina a tempo automaticky
upravi tak, aby odpovidala poZadované drovni BPM.

Chcete-li povolit funkci LOCK, stisknéte tlacitka SHIFT (19) + LOCK (10) a nastavte poZadované tempo BPM pomoci
enkodéru BROWSE (17). Chcete-li funkci LOCK vypnout, stisknéte znovu tlacitka SHIFT + LOCK.

11. BMP TAP / MODE - Zkratka BPM znamend tempo prehravani vyjadiené poétem dob neboli beatli za minutu.
Stisknutim tlacitka BMP TAP / MODE (11) Ize pfepinat mezi rlznymi rezimy tempa BPM:
ID3 - kdyz je rezim BPM nastaven na ID3, bude nacteno a na displeji zobrazeno tempo BPM z ID3 tagu.
AUTO BPM - Kdyz je rezim BPM nastaven na AUTO BPM, je tempo vypocteno automaticky a na displeji se zobrazi
odpovidajici udaj.
MANUAL BPM - Kdy? je rezim BPM nastaven na MANUAL, Ize tempo skladby nastavit rytmickym klepanim na tlacitko
BMP TAP / MODE (11). BPM se vypocte pomoci klouzavého priméru jednotlivych klepnuti, pficemz vétsi pocet
klepnuti zvySuje presnost zadani.
POZNAMKA: Pokud ID3 tag obsahuje hodnotu BPM, tato hodnota se nacte do jednotky a je zobrazena na displeji.

11b. RANGE - Stisknutim tlacitka RANGE (11) za soucasného pridrzeni tlacitka SHIFT nastavujete rozsah PITCH faderu.
12. TIME - Prepind zobrazeni ¢asu ptrehrdvani skladby mezi zbyvajicim a uplynulym ¢asem.

12b. TEXT - PodrZenim SHIFT (19) a stisknutim tlacitka (12) budete prochazet informacemi o skladbé, které jsou soucasti
ID3 tagu.



13. AUTO CUE - viz kapitola OVLADACI PRVKY CUE BODU nize

14. REPEAT - Po stisknutim tlacitka REPEAT (14) bude skladba znovu pfehrana (od zac¢atku nebo nastaveného Cue bodu).
15. WAVE [+] [-] — Slouzi k upravé nahledu dynamické obalky skladby

16. DISPLEJ - viz kapitola POPIS INFORMACI NA DIPLEJI vyse

17. BROWSE - Otacenim enkodéru BROWSE (17) mUzete prochazet skladby a slozky uloZené na pfipojeném pamétovém
zafizeni. Chcete-li vstoupit do urcité slozky, najedte na ni otacenim enkodéru (bude zvyraznéna) a poté enkodér
stisknéte. Chcete-li nacist konkrétni skladbu, postupujte obdobné — najedte na ni (bude zvyraznéna) a poté enkodér
stisknéte. Pro navrat do predchozi slozky pouzijte tlacitko BACK.

26. MIDI - Stisknutim tlacitka MIDI (26) pfepnete GMX pfipojeny k pocitaci do reZimu MIDI. Pti pfepinani rezim( MIDI a
Standalone (samostatny provoz pfistroje) se zastavi veskeré prehravani.

NASTAVOVANI A PREHRAVANI OD CUE BODU

3. CUE - Pfi pfehravani skladby stisknéte PLAY / PAUSE (2) pro pozastaveni pfehravani. Kdyz je pfehravani pozastaveno,
stisknéte CUE (3) pro vytvoreni spoustéciho Cue bodu v daném misté skladby. Tlacitko CUE se rozsviti.

13. AUTO CUE - Funkce aktivovana tlac¢itkem AUTO CUE (13) nastavi Cue bod na misto, kde dynamicka obalka skladby
poprvé dosahne urcité nastavené Urovné (Ize tak preskocit pocatecni ¢ast skladby, kde pripadné neni pritomen signal).

UPRAVA CUE BODU

Po vytvoreni Cue bodu stisknéte PLAY / PAUSE (2) pro pozastaveni prehravani v pozadovaném misté skladby. Pomoci
Jog talife upravte pozici Cue bodu dle vasich poZadavkd. Stisknutim CUE (3) potvrdite v daném misté skladby novou
pozici Cue bodu.

SKOK NA CUE BOD

Je-li vytvoren spoustéci Cue bod, Ize pti pfehravani stisknutim CUE (3) posko it na dané misto ve skladbé (prehravani se
pozastavi). Podrzite-li tlacitko CUE, bude skladba prehravana od tohoto bodu po dobu pfidrzeni tlacitka, coz Ize (pfi
opakovaném pfidrzeni) vyuzit pro vytvoreni efektu Scutter (koktani). Uvolnénim tlacitka CUE se skladba vrati do
prednastaveného bodu CUE.

NAPROGRAMOVANI TLACITEK HOT CUE

Béhem prehravani nebo pfi pozastaveném prehravani stisknéte tlacitko HOT CUE (18), ¢imz prepnete Pad tlacitka (8) do
rezimu Hot Cue. Poté v misté skladby, kde se ma nastavit spoustéci Cue bod, stisknéte jedno z Pad tlacitek a pozice
daného Cue bodu do néj bude uloZena (tlacitko se rozsviti).

PREHRAVANI OD BODU HOT CUE
Bé&hem prehravani nebo pfi pozastaveném prehravani stisknéte nékteré z Pad tlacitek (8) s naprogramovanym Hot Cue
bodem. Okamzité se spusti prehravani od nastavené pozice ptislusného Cue bodu ve skladbé.

SMAZANI BODU HOT CUE
V rezimu Cue stisknéte SHIFT (19) a Pad tlacitko (8) s naprogramovanym Hot Cue bodem, ktery chcete odstranit.



NASTAVOVANI A PREHRAVANIi SMYCEK

8. AUTO LOOP - Béhem prehravani stisknéte SHIFT a tlacitko AUTO LOOP (8) pro prepnuti Pad tlacitek do rezimu Loop.
Stisknutim kteréhokoli z Pad tlacitek nastavite v daném misté skladby smycku. Kazdé Pad tlacitko odpovida
preddefinované délce smycky — od 1/8 po 16 taktd.

RUCNI VYTVORENi SMYCKY - Béhem prehravani stisknéte LOOP IN (20) v misté skladby, kam chcete umistit pocate¢ni
bod smycky a poté LOOP OUT (20) v misté skladby, kam chcete umistit koncovy bod smycky. Pfehravani skoci na
pocatecni bod a bude pokracovat prehravanim nastavené smycky.

ZKRACENI NEBO PRODLOUZENI SMYCKY
Chcete-li upravit smycku ihned po jejim vytvofeni, stisknutim tlacitka /2 zmensSite délku smycky na polovinu, nebo
stisknutim tlacitka x2 délku smycky zdvojnasobite.

ZRUSENI PREHRAVANI SMYCKY
KdyZ je smycka aktivni, stisknutim RELOOP / EXIT (20) prehravani smycky zrusite. PFehravani pokracuje od koncového
bodu smycky dal.

OBNOVENI SMYCKY
Pro obnoveni pfehravani zrusené smycky stisknéte béhem prehravani RELOOP / EXIT (20). Pfehravani zaéne od
pocatecniho bodu smycky.

SMAZANI SMYCKY
V rezimu Loop pridrzte tlacitko SHIFT a stisknéte Pad tlacitko, na kterém je uloZzena smycka, kterou chcete odstranit.

MIXAZNi SEKCE

Kazdy kandl GMX obsahuje potenciometr GAIN (21) - upravuje zesileni zdrojového signalu), 3-pasmovy ekvalizér (22) -
upravuje barvu zdrojového signdlu ve 3 pasmech: LOW, MID a HIGH) a kanalovy fader (25) — 60 mm fader, ktery upravuje
hlasitost daného kanalu v rozsahu od Uplného zatlumeni po 0 dB.

FILTER - Efekt aktivovany tlacitkem FILTER (23) funguje jako dvojity filtr - je-li potenciometr ve stfedové pozici (12 hodin)
nema na signal vliv, otacenim doleva ofezavate pasmo vysokych kmitoctl, otacenim doprava ofezavate pasmo nizkych
kmitocta.

24. PFL (PRE-FADER LISTEN) - Stisknutim tlac¢itka PFL (24) nasmérujete signal na sluchatkovy / Cue vystup.

TRACK FADER (25) - Posuvnikem ovladate hlasitosti jednotlivych trackd (skladeb) posilanych na crossfader a nasledné do
hlavniho (Master) a Booth vystupu.

27. MASTER - Ovlada hlasitost hlavniho stereo vystupu (MASTER OUTPUT).

POZNAMKA: Je tfeba se vyhnout rozsviceni &ervenych LED na VU metru (nad pozici 0 dB), protoZe signal bude zkreslen a
rovnéz muze dojit k poskozeni jiného zafizeni.

28. BOOTH - Ovlada hlasitost vystupu BOOTH.

29. CUE VOL - Ovlada hlasitost signalu PFL (Cue Mix).

30. CUE MIX - Ovlada pomér signalu hlavniho mixu (PGM; Master) a signalu PFL (Cue Mix) posilanych na sluchatkovy
vystup.



31. CUE / MSTR - Pfepind indikaci na VU metru (signal Cue / Master)

32. CROSS FADER - Umoznuje prolinani signall obou prehravaca.

KOMUNIKACE MIDI

PRIPOJENI K POCITACI - GMX je zafizeni typu Plug and Play, které nevyzaduje instalaci software nebo ovladacd v
pocitaci. Audio a MIDI ovladace GMX jsou kompatibilni s PC a MAC.

Na pfehravaci GMX stisknéte tlacitko MIDI (26), ukonéi se veskeré prehrdvani z USB ulozisté.

Pokud je prehrdvac pfipojen USB kabelem k pocitaci s bézicim DJ software podporujicim MIDI, Ize softwarové funkce
fidit z prehravace. Lze také posilat zvuk pocitace na audio vystupy GMX. V software lze nastavit:

- Vybér GMX jako MIDI zafizeni

- Vybér GMX jako audio zafizeni

- Pozadovanou bitovou hloubku a vzorkovaci kmitocet

vive

MIDI ZPRAVY — GMX komunikuje s po&itacem prostiednictvim tzv. MIDI zprav - odesila z ovladacich prvkd do pocitace
MIDI data pro fizeni parametr( a ovladacich prvkd DJ software (spousténi prehravani apod.). Pfislusnost sw funkci
jednotlivym ovladacim prvkiim GMX je predem namapovana, ale vétsinou ji lze v software prekonfigurovat (fidte se
pokyny z ndvodu pfislusného software).

RESENi PROBLEMU

PROBLEMY S USB ULOZISTEM
Néktera zafizeni USB nemusi s GMX fungovat spravné. Gemini rovnéz nenese Zadnou odpovédnost za pfipadnou ztratu
dat z pfipojeného uloZisté, proto nezapomerite pred pripojenim zafizeni USB k jednotce zalohovat vSechna data.

- Pokud jednotka nenacte pamétové zafizeni USB, nejprve zkontrolujte, zda bylo zafizeni zcela zasunuto.

- Pokud se zobrazi zprava ,Too many devices” (pfilis mnoho zatizeni), je to proto, Ze je pouzivan rozbocovac¢ USB. USB
rozbocovace nelze s GMX pouzivat. USB rozbocovac odpojte a Ulozné zatizeni USB pfipojte pfimo k GMX.

- Pokud se zobrazi zprava ,Media err. Please Check Media Format and Try Again“ (chyba média, zkontrolujte format
média a zkuste to znovu), znamena to, Ze je vase pamétové zafizeni USB nespravné naformatovano.

- Pokud se zobrazi néktera z nasledujicich chyb, kontaktujte technickou podporu:
ERR E-1001 Bad Update

ERR E-1004 Nepodporovany format souboru

ERR E-1007 Nesprdvné zpracovani

CHYBY KOMUNIKACE MIDI

- Pokud pocita¢ nerozpozna zafizeni, zkuste zafizeni vypnout a restartovat pocitac.

- Pokud DJ software nezobrazuje GMX v seznamu kompatibilnich zatizeni, ujistéte se, Ze pouzivate nejnovéjsi verzi
daného programu, pfipadné si stahnéte veskeré aktualizace. Pokud se v seznamu vaseho DJ software neobjevuje GMX
mapovani, navstivte sekce Downloads (Ke staZzeni) a Support (Podpora) na webu vyrobce - geminisound.com.
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