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I. Uvod

1 Jdeme na to!

1.1 Jak zacit?

Jako zkuseny uZivatel budete chtit rovnou zacit. Vyukovy program "Quick and Dirty: 10 steps to create a
new show" (,,Rychle a nahrubo” - 10 krok( k vytvoreni nové Show) byl navrZen pravé pro tento ucel. Pokud
provadite upgrade z Creation | nebo jiného osvétlovaciho pultu, doporucujeme precist si alespon jednu z
nasledujicich kapitol: 3 Zmény oproti Creation | a 2 Creation Il - zaklady. Zejména kapitola 2 Creation Il -

zaklady vam velmi pomuUze v pripadé, Ze obecné vite jak pouzivat osvétlovaci pulty, ale nemate zadné
konkrétni zkuSenosti s nasi fadou Creation. V kazdém ptipadé doporucujeme predist si kapitolu 7 Prace s
osvétlovacim pultem Creation Il.

1.2 Zkratky v navodu
V celém Navodu k obsluze budou pouZivany nasledujici klicové zkratky:
Prace s osvétlovacim pultem PodtrZeni odkazuje na dany obsah, ktery se
Creation nachazi na jiném misté manualu (pfipadné na
Internetu).
(Presetl) Hodnota zobrazena na displeji (dotykové
obrazovce).
~Store” Nazev fyzického tla¢itka na ovlddacim panelu pultu
nebo virtualniho tlacitka na dotykové obrazovce.
1+12 Text nebo Cisla, kterd maji byt zaddna z ¢iselniku.
[password] Popis polozky, kterd ma byt vyplnéna pfislusSnym
textem.
Store, Preset-1.1 Tladitka oddélena “,” je nutno stisknout v tomto
poradi.
GLP + Go Tla&itka spojend symbolem ,+“ je nutno stisknout
soucasné.
Main Menu -> Show Posloupnost voleb, pfi pohybu v nabidce dotykové
obrazovky.

Nasledujici symboly upozornuji na dllezité informace:

Dulezité!
Dulezita poznamka. Vénujte prosim zvlastni pozornost!

Tip!
Navrh, jak dosahnout vasich cilli rychleji.




1.3 Terminologie Creation Il

V celém Navodu k obsluze budou pouZivany nasledujici terminy:

Svitidlo

Cue
(mnok. ¢.: Cues)

Cuelist

Panel-effect

Cue-effect

Scéna

Fader

Page

Parameter

Preset

Timing

Libovolné zatizeni, které lze pultem ovladat. Od nejjednodussiho
reflektoru PAR vybaveného DMX IN po pohyblivé inteligentni hlavy.

Svételna nalada. Obsahuje intenzitu, pozici, barvu nebo parametr Beam
(Zoom, Iris aj.) pro jedno nebo vice svitidel. Byva také nékdy
oznacovana jako "Step" (krok), nebo "Memory".

Seznam nékolika Cue uloZenych tak, aby byly pfehrdny v definovaném
poradi, postupné nebo soucasné. V pfipadé, Ze byly spustény dva nebo
vice Cuelisty a pokousi se o pfistup ke stejné funkci stejného svitidla,
ma prednost posledni zvoleny Cuelist (princip LTP).

Automaticky méni hodnoty konkrétnich parametr( a rychle vytvari
pozoruhodné efekty. Napftiklad vertikalni vinéni (naklapéni) svitidel
nebo sinusovou vinu na nékolika kanalech stmivace. Dva a vice Panel-
effecty na jednom kanalu se vzdy scitaji. Panel-effect vychazi z aktudlni
hodnoty vystupu. (U pultt Avolites funguje podobné Shape generator.)

Automaticky méni hodnoty urcitych parametri (stejné jako Panel-
efect). Rozdil spociva v tom, Ze Cue-efecty mohou byt uloZzeny v Cue a
sledovat koncepci Cuelistu. Dva a vice Cue-efecty se nescitaji - posledni
ma prednost (LTP). Tedy jeden parametr (napf. Tilt - ndklon) mizZe byt
ovlivnén pouze jednim Cue-efectem. Druhy Cue-efect, ktery byl spustén
drive, bude prepsan.

Scéna obsahuje vice Cuelistl a Panel-efekta.

Obsahuje posuvny fader a tlacitka Go, Pause a Flash. Fader mliZe byt
propojen s Cuelistem, Panel-efectem , Group (skupinou), svitidlem nebo
Scénou (které vSak pro vlastni spusténi Ci zastaveni nemusi byt s
faderem propojeny).

Stranka. Vsechna propojeni, ktera jste definovali pro fadery, mohou byt
uloZzena v rdmci stranky. Pfepinanim stranek mizete rychle prepinat
mezi riznymi sadami propojeni fader(.

Jeden z ovladatelnych parametr( svitidla. Napt. reflektor PAR ma pouze
jeden parametr, a to dimmer (stmivac).

Pohyblivé inteligentni hlavy maji obvykle nékolik parametr(: stmivag,
Pan, Tilt, Barvu, Gobo aj.

UloZena sada parametr( nebo naprogramovanych efekt(. Vici Cues ma

referencni funkci. Zménou hodnoty Presetu budou vSechny Cues
odpovidajici danému Presetu zménény.

Nastaveni nasledujicich ¢asovych parametra:



Fade Cas (v sekundach) potfebny pro pozvolné najeti (FADE IN) jedné
Cue, nebo prolnuti do nasledujici Cue.

Snap Cas (v sekundéach), potiebny k tomu, aby se parametry, které jsou
nastaveny na "Snap", dostaly na své nové hodnoty. Obvyklé Snap
kanaly jsou Gobo, Color wheel a Speed.

Delay Cas (v sekundach), po ktery pult ¢ekd, ne? zaéne zeslabovat (FADE
OUT) urcity parametr.

Next Cas (v sekundéach), po kterém bude spusténa dal$i Cue.

1.4 Konektory na zadnim panelu

N

(9]

. UsB

. Ethercon (Ethernet)

. DVI-D (pouze digitalni)

. Vstup pro prepinace

. Audio Input

. SMPTE Input

. MIDI Input

EE— e T TIA
L : ) ]

creasion|i

USB konektor lze pouZit pro uloZzeni Show na pamétovou kartu nebo
hard disk. Je mozZno zde také pfipojit kompatibilni dotykovy disple;j.

Sitovy konektor posila data vice protokoll DMX 512 (DMX Universes)
pres ArtNet. V siti je moZno propojit vice pultd.

Pfes DVI Ize pfipojit externi monitor. DVI konektor neni kompatibilni s
(analogovym) displejem VGA (pouze pomoci redukce DVI-VGA).

Zde je moZno pfipojit az Sest béZznych prepinacl nebo tlacitek. V ramci
pevné instalace je mlZete pak pouZit pro snadnou aktivaci
preddefinovaného pracovniho osvétleni (pracdk), osvétleni vchodu
apod. Podrobnosti o vstupu pro prepinace naleznete v kapitole 8.1

Vstup a vystup.

Cuelisty mohou byt spoustény v rytmu hudby pfijimané pres zvukovy
vstup.

Vstup muize byt pouZit k provozovani pultu s linedrnim (audio) ¢asovym
kédem bez nutnosti instalace dalsiho hardware.

Vstup pro signal MIDI miZe byt pouzit ke spusténi Chaseru a efekt(
pomoci MIDI keyboardu nebo jako vstup pro MIDI Time Code.

10



8. MIDI Output

9. MIDI Thru

10. DMX Input

11. DMX Output

12. PowerCon

13. Mains

Konektor mize byt pouzit k poskytnuti casového kédu MIDI (MIDI Time
Code) generovaného pultem.

Port funguje jako opakovac prichoziho MIDI signalu.

Muze byt sloucen s jednim z vystupt DMX. Slouceni je typu HTP
(nejvyssi hodnota ma prednost).

Alternativné Ize prvnich 100 kanalud pfijimaného signalu DMX pouzit k
najeti vSech faderud na vsech strankach.

Vystup DMX se sklada ze ¢tyf 5-pinovych konektord (4 DMX Universe).
Konektor PowerCon na konci napajeciho kabelu, kterym pfivadime
napadjeci napéti do pultu, musi byt uzamcen (dobie otoc¢en a

zacvaknut), aby se zabranilo jeho uvolnéni.

Hlavni vypinac a pojistka

11



1.4 Ovladaci panel

1. Tlacitkové panely

2. Sekce Grand Master

3. Dotykova obrazovka

4. Hlavni nabidky

5. Enkodéry

6. Sekce fadert

7. Funk¢ni klavesy

Ctyfi tlacitkové panely nalevo Ize dynamicky nakonfigurovat tak, aby
ovladaly svitidlo, skupinu, Preset, makro, efekt a Cuelist nebo Scénu
banky. K dispozici je 20 raznych stranek pro kazdy typ banky.

Sekce Grand Master se sklada z tlacitka "Direct Blackout" a hlavniho
faderu Grand Master.

Barevna dotykova obrazovka zobrazuje rGzné nabidky - Menu.
Creation Il Ize ovlddat pfimo, nebo mysi pfipojenou pfes USB.

Tato tlacitka umoznuji prepinat hlavni nabidky dotykové obrazovky:
Hlavni menu / ,,Soft Panel” / Cuelist / Zobrazeni vystupu (,,Output®) /
Nastaveni (,,Set”).

Creation Il umoZiiuje manipulovat vybranymi svitidly v rliznych menu,
nebo v Programatoru pomoci 4 oto¢nych enkodérd.

MuzZete nakonfigurovat 10 faderovych jednotek (kazda obsahuje
posuvny fader a tlacitka Go, Pause a Flash).

Mohou byt propojeny aZz se 100 strankami a jednou vzorovou strankou.

Pouzijte funkéni kldvesy pro vybér parametru, ktery chcete zmeénit.

12



8. Programator Programovaci sekce zahrnuje tlacitka: "Clear", "Blind", "GLP", "All",
"Last" a "Next" pro vybér svitidla a dale tlacitka "Function" a "Time".

9. Select-Block Tlacitko "Page" pfepind mezi strankami fadert. Pomoci tlacitka "Select"
vyberete Cuelist. Tlacitka "Master-Go", "Pause/Back" a "Skip" umozriuji
ovladat vybrany Cuelist.

10. Tlacitka pro editaci Pomoci editacnich tlacitek Ize ulozit obsah Programatoru. Mizete
editovat, kopirovat a mazat stavajici Cues, Cuelisty, Presety, efekty,
makra, Groups, svitidla a Scény.

11. Ciselnik Pomoci ¢iselniku mlzete vybrat svitidla, skupiny, Presety, Cues, Cuelisty,
efekty, Scény, Makra, fader.

2 Creation Il — zaklady

2.1 Grafické uzivatelské rozhrani

V porovnani s vétsinou ostatnich osvétlovacich pultl je Creation Il zaloZen na zcela odliSném pojeti. Jeho
koncepce spociva v tom, Ze libovolné elementarni nastaveni musi byt dostupné a v pripadé potreby
upravitelné v kterémkoli okamziku béhem Show. Kromé bézného prikazového radku poskytuje Creation Il
uzivateli grafické uZivatelské rozhrani velmi podobné modernim PC. Spolu s integrovanym dotykovym
displejem tak uZivatel ziskava vykonné rozhrani. Zobrazovat vybrana okna a mit rychle pfistupné vsechny
dllezité informace Ize také pomoci externiho monitoru. BEhem programovani Cuelistu je napfiklad kazda
Cue dostupna pouhym dotekem prstu - pouze ji na dotykové obrazovce vyberete pro Upravy. Kazdy objekt,
(napt. Cue, Group, svitidlo) miZe byt pojmenovan, aby byl [épe identifikovatelny.

2.2 Pojmenovani svitidla

Osvétlovaci pulty, které byly navrZeny pro ovladani konvencnich svitidel, fidi pouze jeden parametr na
svitidlo (stmivac) a obvykle adresuji svitidla jejich ocislovanim. Vysledkem je posloupnost rostouci Cisel
kanall zastupujicich rizna svitidla. Ovladani svitidel, jako jsou pohyblivé hlavy, vsak vyZaduje manipulaci
nékolika rdznymi funkcemi pro jedno svitidlo, jako je stmivac, Gobo, barva aj. Proto musi byt do jednoho
svitidla mapovano vice kanali DMX.

Creation Il se chova ke kazdému svitidlu, bez ohledu na to, kolik kanall m3, jako k jednomu zafizeni. Kazdy
typ svitidla ma své vlastni Cislovani. Kdyz svitidla pridavate pomoci tlacitkového panelu, kazdé z nich
automaticky obdrzi své unikatni oznaceni jako "Impression 4" nebo "SpotOne 12". Dalsi informace
naleznete v kapitole 7.8 Pridavani a konfigurace svitidel v Show.

Creation Il pfistupuje ke konvenénimu svitidlu takto: vyrobce = "Generic" (obecny), nazev = "Dimmer",
jediny parametr k ovladdni = Dimmer (stmivac).

2.3 Programator
Creation Il, na rozdil od vétsSiny ostatnich pultld, umozZriuje manipulovat s hodnotami béhem probihajici
Show.

Programator (viz vyse) je pro vas nejdlleZitéjsi ¢asti pultu Creation Il. Zde si mlzZete vybrat svitidla,
prepsat nastavené hodnoty parametr(i b€hem Show nebo uloZit nastaveni parametr(. V rdmci hierarchie
vystupl ma Programator nejvyssi prioritu.

Priklad: Zatimco spustény Cuelist posila na vSechna svitidla parametr "Blue" (modrou barvu), mlzZete
pomoci Programatoru tento parametr prepsat hodnotou "Red" (¢ervena). Vystup zlstane "Red", dokud
nebude smazan obsah Programatoru.
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2.4 Presety

Preset je soubor ulozenych hodnot pro vybrané parametry pro jedno nebo vice svitidel - napf. , Position”
(poloha). Preset mliZe obsahovat rGzné typy svitidel a rlizné parametry. Na Presetech mohou byt zaloZeny
Cues. VSechny Cues zaloZené na urcitém Presetu se zméni, zménite-li dany Preset.

Co se tyka editace parametr(, jsou stavajici Cues Presety skuteéné vyhodné. Pfedstavte si pozici na pddiu,
jejiz poloha se méni a musi byt nasvicena pohyblivymi hlavami. Pokud jste pozici uloZili jako Preset, je
potfeba ménit jen Preset. V opacném pripadé byste museli upravovat kazdou Cue obsahujici hodnotu
polohy.

2.5 Tracking

Ze zacatku muze byt koncept Trackingu hlfe pochopitelny, avsak jedna se o velmi dlleZitou funkci pultu
Creation Il. Je-li naprogramovan Cuelist, mizZe pult ukladat Cues dvéma zpUsoby:

Bud' to jsou ve vSech Cue uloZeny vSechny parametry pro vsechna svitidla, nebo se vzdy uloZi pouze
hodnoty, které se v Cue zménily. Druha metoda se nazyva "Tracking".

Nasledujici priklad ukazuje intenzitu ¢tyr rliznych svitidel ve 3 Cues, které jsou uloZzeny obvyklym zplisobem
(nikoliv pomoci metody Tracking):

Jednotka: 1 2 3 4
Cuel 100 20 0 20
Cue 2 50 50 0 20
Cue 3 50 50 80 20

Metoda Tracking uloZi stejné Cues takto:

Jednotka: 1 2 3 4
Cuel 100 20 0 20
Cue 2 50 50
Cue 3 80

Pro parametr intenzity se neuloZi Zadna hodnota, pokud se hodnota parametru nezménila. BEhem
prehravani zlstava hodnota na posledni ulozené hodnoté, dokud neni aktivné zménéna.

Priklad: Svitidlo ¢. 4 zUstane na 20% intenzité, béhem druhé i tfeti Cue, protoZe pro dany parametr nebyly
uloZeny Zadné nové hodnoty. Pokud chcete nasledné zménit intenzitu svitidla ¢. 4 na 40% ve vSech Cue,
vyuzijete Tracking. Staci upravit Cue 1. Bez Trackingu budete muset upravit vSechny tfi Cues.

Existuji dva rdzné typy hodnot:

- Hard Values Hodnoty aktualné uloZené do Cue. Jsou také nazyvané jako "Touched Values".

- Tracked Values Hodnoty, které byly nastaveny v predchozich Cues, ale nebyly zménény nebo odstranény
z vystupu DMX. Jsou také nazyvané jako "Tracked Through Values".

Jednou z vyhod Trackingu je, Ze zmény budou aplikovany nardz na vice Cues - pokud v prikladu dle tabulky
vyse napfiklad zménite hodnotu svitidla €. 3 v prvni Cue na 100%, zUstane tato hodnota stejna i v druhé
Cue. AzZ pfi spusténi tieti Cue se pak vystup zméni na pfedem zadanych 80%.

To je velmi uzitecné, chcete-li zménit sekvenci Cues. MUZete tak napfiklad jednoduse zménit modra predni

svétla vasi Show na dobu jedné pisné na Cervena.
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2.6 Spousténi vice Cuelistl
Mnoho pultd umozZiiuje spustit v jednom okamZiku pouze jeden Cuelist. Creation Il je schopen ovladat az
320 Cuelistd, efektl a Scén a umi je prehravat soucasné.

2.6.1 Soucasné bézici Cues

Dalsi vyhodou pouZzivani Trackingu je, Ze mize byt spusténo soucasné vice Cues v ramci jednoho Cuelistu.
Predstavte si divadelni hru, kde herci zapinaji a vypinaji svétla v mistnosti a zaroven za oknem vychazi
slunce. MiZete mit jednu Cue pro vychod slunce bézici po dobu 20 minut a nékolik "prepinacich" Cues pro
zapinani a vypinani svétel v mistnosti (pokazdé kdyZ herec otoci vypinacem). Na pultu, ktery neni vybaven
funkci Tracking, budete muset mit pro kazdy okamzik, kdy herec otoci vypinacem a ma se zapnout svétlo v
mistnosti, naprogramovany také pevné hodnoty intenzity pro svitidlo "vychazejici slunce". Ale mizete znat
hodnotu pro vychod Slunce, pokud neznate presny cas, kdy herec otoci vypinacem svétla v mistnosti?
Navic, osvétleni mistnosti musi byt "najeto" okamZzité, takZe nahly skok v intenzité svitani bude
nevyhnutelny. To pfFilis neodpovida pfirodni realité, Ze? Pult s funkci Tracking umoZniuje naprogramovat
svétla v mistnosti v oddélenych Cues v ramci jednoho Cuelistu bez ovlivnéni hodnot pro svitani. Takze
mUzete "najizdét" svitani po dobu 20 minut, aniz by bylo naruseno spousténim Cues pro osvétleni
mistnosti.

2.6.2 Soucasné bézici Cuelisty

Pojeti vysvétlené vyse plati obdobné pro Cuelisty. V navaznosti na koncepci Trackingu Ize Cuelist pro
ovladani barev spustit na stejnych svitidlech, ktera jiz pfijimaji informace o intenzité z jiného Cuelistu. Je to
mozné proto, Ze hodnoty intenzity nebyly zaznamenany do Cuelistu pro ovladani barev a naopak.

2.7HTP aLTP

BéZné divadelni pulty, které nejsou vyslovné navrzeny pro ovladani pohyblivych svétel, se na vystupu fidi
principem HTP (nejvyssi ma prednost).
V pripadé, Ze svitidlo obdrzi soucasné dva signaly pro rlznou Uroven intenzity, poslané naptiklad ze dvou

rGznych Cuelistq, svitidlo se bude striktné fidit pfikazem obsahujicim vyssi droven.

Ptiklad: Intenzita na kandlu 1 v Cuelistu 1 je 50% a na kanalu 2 v Cuelistu 2 je 100%. Vysledkem na pddiu
bude intenzita 100%. Po sniZeni intenzity v Cuelistu 2 na 40% skondi vysledna intenzita na 50%, protoze
hodnota Cuelistu 1 se stane nejvyssi a ma prednost.

UzZitecny princip HTP vSak okamZzité prestane fungovat, mame-li ovladat inteligentni pohybliva svétla. Tato

vy

svitidla maji parametry, kde definovat "vy$$i" hodnotu postrada smysl. Cervena barva neni "vy$$i" ne?
zelend. Horizontdlni natoceni (PAN) o 50% neni vyssi nez natoceni o 20%. V dUsledku toho plati pro tyto
parametry princip jiny:

Princip LTP (posledni ma prednost). Dle této metody jsou parametry nastaveny na posledni pfijaté
hodnoty. PouZiti LTP na vySe uvedeny ptiklad znamena, Ze snizeni hodnoty Cuelistu 2 na 40% intenzity
povede k Urovni 40% na pddiu. Cuelist 2 obsahuje posledni hodnotou a ma prednost.

Mnoho pultd pro ovladani otocnych hlav pouZiva princip HTP pro ovladani intenzity a princip LTP pro
vSechny ostatni parametry. Creation Il, nicméné, pouzije automaticky LTP pro vSechny parametry. Mate
moznost nastavit individualni Cuelisty pro aplikaci HTP na hodnoty intenzity (dalsi parametry zlstavaji v
rezimu LTP). Dalsi nastaveni zpUsobu interakce vice Cuelistl naleznete v kapitole 7.15.5 Nastaveni Cuelistu.

2.8 Individualni ¢asovani

Creation Il je schopen pfiradit parametrdm a svitidlim individualni ¢asové parametry. Ziskate tak
dokonalou kontrolu kazdé zmény parametrli v ramci Cues. To je dlivod, proc¢ Creation Il nevyuziva funkci
"Cue Parts" (rozdéleni jedné Cue na skupiny svitidel pro rGzné casovani) jako jiné pulty. S pultem Creation Il
se prifazeni ¢asovani celym Cues, jednotlivym svitidlGim, jednotlivym parametrim i typlim parametrd (napf.
intenzita, Gobo, barva) stava snadnym ukolem. Dalsi informace naleznete v kapitolach 7.10.5 Nastaveni
Casovani a 7.14 Pouziti Casovani.
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3 Zmény oproti Creation |

Meéli byste si vS§imnout, Ze se Creation Il se ve srovnani s Creation | zménil. Nasledujici kapitola obsahuje
kratky dvod k témto zménam.

3.1 Barevny dotykovy displej

Dotykova obrazovka je nyni barevna a ma vyssi rozliSeni. Konfiguracni menu jsou velmi pfehledna a nabizi
vice moZnosti. Tlacitka vedle displeje se také zménila. Nabizeji pfistup k funkcim "Main menu", "Soft Panel",
"Cuelist View" a "Output View". Nové tlacitko SET mlZe pro vas byt nejvice uzitecnym prvkem.

3.2 Externi displej
Externi displej je nyni stejné jako interni dotykova obrazovka plné graficky. MUzZete libovolné otevirat okna
a aranZovat vlastni zobrazeni. Externi displej m(iZe slouZit jako druha dotykova obrazovka.

3.3 Fader

Nyni mohou byt funkce faderd, tlacitek Go, Back a Flash ménény dle libosti. M{Zete napfiklad nastavit
tlacitko "Flash" jako tlacitko "Flash + GO + Release".

3.4 Select-Block

Nova sekce tlacitek ,Select-Block” bude cennym pomocnikem pfi strukturovanych Show. Po vybéru Cuelistu
pomoci "Select", jej Ize ovladat pomoci tlacitek "Master-Go", "Master-Back", “Master-Skip Forward” a
“Master-Skip Backwards”.

Informace o stavu vybraného Cuelistu a aktualni stranka jsou zobrazeny na displeji nad Select-Blockem.

3.5 Tlacitkovy panel
Vétsi displej nyni poskytuje lepsi nahled tlacitkovych paneld.

3.6 Funkcni klavesy

Bylo optimalizovano usporadani funkénich klaves. Nejcastéji pouzivané klavesy jsou umistény ve spodni
Casti. Pocet tlacitek se zdvojnasobil, aby poskytnul pfimy pristup k 32 funkcim bez nutnosti vyuzZivani druhé
(shiftované) funkce tlacitka.

3.7 Prikazova sekce

Do prikazové sekce bylo pridano nékolik klaves. Nové usporadani v nasledujicich logickych blocich je
prehlednéjsi: "Fixture Selection" (vybér svitidla), "Programmer" (Programator), "Editing" (Upravy) a
"Selection" (vybér). Nyni jsou klavesy "Clear" a "Blind" umistény pfimo vedle dotykového displeje.
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Il. Rychly start

4 Prehled Navodu k obsluze

4.1 Uvod

Nasledujici zakladni funkce Creation Il budou vysvétleny na praktickych prikladech:

dispozi¢ni feseni pultu, spusténi nové Show, nastaveni svitidel, Groups (skupiny) a Presety, programovani
Cues a efektl. Tato ¢ast Navodu doplriuje Skolici program firmy GLP, a proto dodrZuje stejny systém.
Naleznete zde vSechny pfiklady uvedené ve Skolicim programu. Pokud jste jiz zkuSeny uZivatel pultu
Creation |, doporucujeme tuto sekci preskocit a precist si namisto toho rovnou kapitolu 3 Zmény oproti
Creation I.

Sada svétel, kterd odpovida nasledujicim pfikladdim zahrnuje:

* 8 x Impression 120 RZ RGB - rovhomérné rozmisténych na zadni traverze
¢ 7 x Impression SpotOne - na zadni traverze, kazdy mezi dvéma RZS

* 6 x Impression 90 WWC - na pfedni traverze

* 6 x stmivac (Blinder) - na predni traverze

4.2 Vizualizace WYSIWYG

Velmi doporucujeme vizualiza¢ni software WYSIWYG firmy Cast Lighting (www.castlighting.com) k
procvicovani prikladd v této sekci. Budete mit moznost sledovat ucinky téchto prikazl, aniz byste se museli
obtéZovat s redlnou instalaci. Sada svétel uvedena vyse, je jiZ ulozena v souboru WYG, ktery je soucasti
dema WYSIWYG.

5 Quick & Dirty (,,Rychle a nahrubo”) - Show v deseti krocich

5.1 Krok 1 - Pfipojeni Creation Il
Zapojte Creation Il dodanym kabelem PowerCon do zasuvky 230 V AC.

5.2 Krok 2 - Spusténi Creation Il a Show
Nejprve zapnéte pult sitovym vypinacem na zadni strané nad konektorem PowerCon.

S TR | Pak pomoci dotykové obrazovky vyberte tladitko “Create New

’ Show” (vytvofit novou Show). Zadejte nazev nové Show a

Create New Show . v
’ E " stisknéte "Enter".

’TEST ‘T”‘ + Open ‘

5.3 Krok 3 - Nastaveni svitidel
Svitidla potfebna pro vasi Show je nutno zvolit nasledujicim zplsobem.
1. Stisknutim tlacitka "Main Menu" hned vedle dotykové obrazovky vstupte do hlavniho menu.
2.V hlavnim menu vyberte polozku "Show Setup" (nastaveni Show).
3.V okné "Show Setup" zvolte “Fixture Setup” (nastaveni svitidla).
4.V okné “Fixture Setup” vyberte polozku “Add Fixtures” (pridat svitidla).
5. Prlivodce vas provede procesem pridani svitidel:
5.1 Na prvni strance zvolte v levém sloupci vyrobce a v pravém sloupci typ svitidla. Pokracujte na "Next".
5.2 Urcete, kolik svitidel zvoleného typu, ktery chcete ptidat. Pokracdujte "Next".
5.3 Nyni pfifadte svitidlo tlacitku na panelu pod oznacenim "Fixture". Pokracujte "Next".
5.4 Poslednim krokem v je propojeni nového svitidla s adresou DMX.
Nejjednodussi a doporuceny zpUlsob je umozZnit pultu, aby propojeni provedl sém pomoci defaultniho
nastaveni nazyvaného "Autopatch". Pokracujte "Finish".
Prvni svitidlo pro vasi Show bylo pfidano a pfipojeno (napatchovano).
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5.4 Krok 4 - Vybér svitidla

Chcete-li vybrat nové pridané svitidlo, postupujte nasledovné:

1. Pomoci tlacitka "Mode" na tlacitkovém panelu prepinejte rezim panelu, dokud se na displeji neobjevi
"Fixture" (svitidlo).

2. Mackejte tlacitko "Page", dokud se nedostanete na stranku, na kterou jste ulozili své svitidlo.

3. Nyni muzete zvolit vase svitidlo stisknutim jednoho z tlacitek 1 az 16. Oranzova dioda nad tladitkem
indikuje, Ze svitidlo je pfidéleno. Zelena dioda indikuje, Ze svitidlo bylo vybrano.

5.5 Krok 5 - Programovani skupin (Groups)

UloZte vybrana svitidla do skupiny (Group) nasledovné:

1. Podle kroku 5.4 vyberte (oznacte) vice svitidel (nebo jen jedno svitidlo) - Zelena dioda indikuje, Ze

svitidlo/svitidla bylo/a vybrano.

2. Pomoci tlacitka "Mode" na tlacitkovém panelu prepinejte rezim panelu, dokud se na displeji neobjevi
"Group".

3. Mackejte tlacitko "Page", dokud se nedostanete na stranku, na kterou chcete uloZit novou skupinu
obsahuijici vybrané svitidlo.

4. Stisknéte "Store" na ovladacim panelu.

5. Vyberte tlacitko na panelu, ktery jste nastavili na rezim "Group", pro uloZeni nové skupiny a jeji
pfifazeni tomuto tlacitku.

5.6 Krok 6 - Programovani (pfedvoleb) preseti

UloZeni Presetu pro noveé vytvorenou skupinu:

1. Pomoci tlacitka "Mode" na tla¢itkovém panelu prepinejte rezim panelu, dokud se na displeji neobjevi
"Preset".

2. Mackejte tlacitko "Page", dokud se nedostanete na stranku, na kterou chcete ulozit vas Preset.

3. Vyberte vasi skupinu nebo jen jedno svitidlo a stisknéte funkéni kldvesu prifazenou parametru, ktery

chcete zménit.

4. PouZijte jeden ze Ctyr otocnych enkodér( pro upraveni hodnoty.

5. Stisknéte znovu "Store" na ovladacim panelu.

6. Zvolte jedno tlacitko panelu, které jste pravé nakonfigurovali jako "Preset"”, pro uloZeni vaseho nového
Presetu.

5.7 Krok 7 - Programovani Cue

PouZijte své nové skupiny a Presety pro naprogramovani nové Cue:

1. Nastavte tlacitkovy panel na "Group" a vyberte vasi skupinu.

2. Nastavte tlacitkovy panel na "Preset" a vyberte vasi pfedvolbu.

3. Stisknéte " Store" na ovladacim panelu.

4. Stisknéte tlacitko "Go" nebo "Pause-Back" jednoho z 10 faderU, na kterém chcete uloZit pfednastaveni.
Gratulujeme! Praveé jste naprogramovali prvni Cue.

5.8 Krok 8 - Pfehravani Cue

NezZ spustite Cue, ujistéte se, Ze je Programator prazdny:

1. Grand Master vedle displeje musi byt nastaven na 100%.

2. JestliZe sviti dioda vedle tlacitka "Clear, musite tlacitko 3x stisknout pro smazani obsahu Programatoru.

3. Nyni mUzZete zacit tim, Ze ,najedete” zvoleny fader, poté co jste stlacili odpovidajici tlacitko "Go".

5.9 Krok 9 - Zastaveni Cue

Zastavte prehrdvani Cuelistu takto:

1. Stisknéte tlacitko "OFF".

2. Vyberte pozadovany fader tim, Ze stisknete jeho tlacitko "Go" nebo "Pause-Back".

5.10 Krok 10 - UloZzeni Show

Pravé jste vytvorili Show, kterou uloZite nasledujicim zplsobem:

1. Stisknutim tlacitka "Main menu" vedle dotykové obrazovky vstoupite do hlavniho menu.
2.V hlavni nabidce vyberte tlacitko "Show Quicksave" (rychlé ulozeni Show).
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IIl. Navod k obsluze

6 Nastaveni systému

6.1 Nastaveni Creation Il

Naucte se, jak zapojit a zapnout vas Creation II.

6.1.1 Napajeni
Pfipojte Creation Il pomoci dodaného kabelu PowerCon ke zdroji napajeni 100 az 240 V AC.

6.1.2 Zapnuti
Sitovy vypinac je umistén vedle konektoru PowerCon na zadni strané pultu Creation II.

6.1.3 Touchscreen

Barevny dotykovy displej Ize ovladat pfimo prstem stejné jako mysi pfipojenou pres USB. Vpravo od displeje
je pét tlacitek pro prepinani zobrazeni hlavnich nabidek: "Main menu", "Soft Panel", "Cuelists", "Output", a
"Set". Jas displeje Ize nastavit pomoci jednoho z oto¢nych enkodérda.

6.1.4 Externi displej

K pultu Creation Il Ize ptipojit externi displej. K dispozici jsou rlizna rozliseni a Ize dokonce pouZit druhy
dotykovy displej (pokud je kompatibilni). Externi displej nabidne pIné grafické rozhrani, jako interni displej.
Jednotliva okna a zobrazeni |ze volné otevirat a aranZovat.

1. Externi displej musi byt pfipojen ke konektoru DVI na zadni strané pultu. Jedna se o konektor DVI-D,
ktery neni kompatibilni s (analogovymi) VGA displeji.

2. Externi displej nabizi pét rGznych nastaveni zobrazeni.

3. Nova okna lze otevfit tim, Ze zvolite "Open" a vyberete poZadovanou volbu v menu "Open new window".

6.1.5 Lampicka
Lampicku je moZno zapojit do 3-pinového konektoru v levém hornim rohu ¢elniho panelu. Jeji intenzitu
nastavite v "Main Menu".

6.1.6 Enkodér
Ctyfi oto¢né enkodéry pultu Creation Il jsou uréeny pro manipulaci s hodnotami parametrd v menu a v
Programatoru.

6.1.6.1 Nastaveni citlivosti enkodéru

1. Na dotykové obrazovce vstupte do "Main menu'".

2. Vyberte "Show setup" (zobrazit nastaveni) a poté stisknéte "Frontpanel".

3. Vyberte pod-menu "Change Encoder Sensitivity" (zména citlivosti enkodéru).
4.V rozbalovacim menu vyberte pozadovanou citlivosti enkodéru.

6.1.7 Tlacitka a pevna tlacitka
Creation Il Ize ovladat pomoci fyzickych tlacitek na ovladacim panelu, stejné tak jako pomoci softwarovych
tlac¢itek na dotykové obrazovce.



6.1.7.1 Nastaveni chovani tlacitka

1. Pfejdéte do "Main Menu".

2. Zvolte menu "Show setup" (zobrazit nastaveni) a stisknéte " Frontpanel ".

3. Vyberte pod-menu "Button Behavior" (chovani tlacitka).

4. PouZijte rozbalovaci menu s nazvem " Backspace Button Clear Timeout " pro nastaveni doby trvani stisku
tlacitka "Backspace" potifebné pro odstranéni celé "Commandline" (pfikazové radky).

5. Menu " Blackout Button Mode" umozriuje zvolit pro tlacitko "Blackout" rezim "Flash" nebo "Toggle".

Tip!

Rezim Flash: Hodnota Blackout (,,tma“; uloZzena v knihovné) bude
nastavena pro vSechna svitidla po dobu stlaceni tlacitka.

Rezim Toggle: Hodnota Blackout bude nastavena pro vsechna svitidla
jednim stisknutim tlacitka. Druhé stisknuti tlacitka pfepne zpét do
normalniho stavu.

6.1.8 Fader

Chovani sekce fader( Ize zménit takto:

1. Pfejdéte do "Main Menu".

2. Zvolte menu "Show Setup" (zobrazit nastaveni) a stisknéte "Frontpanel".

3. Vyberte pod-menu "Change Fader Settings" (zménit nastaveni faderu).

4. Rozbalovaci menu "Number of Fader Pages" (pocet stranek faderll) umozZniuje nastavit, kolik stranek
faderd budete pouZivat. Lze nastavit az 100 stranek plus jednu vzorovou.

5.V menu "Fader Autorelease on Page Change" muZete zvolit, zda se fadery pfi zméné stranky maji
automaticky obnovit.

6.1.9 Klavesnice a mys
Klavesnici a mys lze pfipojit k pultu Creation Il pres USB.

6.1.10 Nastaveni data a €asu

Po delSi dobé necinnosti mliZze byt nutné upravit systémové hodiny.

1. Stisknéte tlacitko "Main Menu".

2. Zvolte menu "System Setup" (nastaveni systému) a stisknéte tlacitko "Clock Setup" (nastaveni hodin).
3. Stisknéte "Change Date/Time" (zménit datum / ¢as).

4. Nyni si musite vybrat mezi "Date Edit" a "Edit Time" (editace data / editace ¢asu).

5. Pro nastaveni data a ¢asu pouZijte otocny enkodér.

6. AZ budete pfipraveni, stisknéte "OK" pro nastaveni vybranych hodnot.
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6.1.11 Zamceni a odemceni pultu Creation Il (Desklock)

A Dulezité!

E . Ujistéte se, Ze znate heslo Desklock JESTE PREDTIM nez zamknete Creation Il.

6.1.11.1 Uzamceni Creation Il

1. Vstupte do "Main Menu".

2. Stisknéte "Enable Desklock" (povolit zablokovani ovladaciho panelu). Pult je nyni zablokovan.
3. Alternativné Ize Creation Il zablokovat sou¢asnym stisknutim klaves "GLP + @".

6.1.11.2 Odblokovani Creation Il

1. Neni-li nastaveno heslo, Ize Creation Il odblokovat stiskem klaves "GLP + @".

2.V pripadé, Ze bylo heslo nastaveno, budete vyzvani k zadani spravného hesla. Potvrdte tlacitkem "Enter"
pro odblokovani pultu.

6.1.11.3 Zména hesla pro Desklock (zablokovani pracovniho panelu)

Vychozi nastaveni Creation Il je bez hesla.

Chcete-li nastavit nové heslo pro Desklock, postupujte nasledovné:

1. Vstupte do "Main Menu".

2. Zvolte menu " Show setup" (nastaveni Show) a stisknéte " Frontpanel".

3. Vyberte pod-menu "Change Desklock Password" (zména hesla pro Desklock)".
4. Zadejte aktualni heslo. Neni-li nastaveno heslo, pokracujte krokem 6.

5. Stisknéte tlacitko "Enter" pro pokracovani.

6. Musite zadat nové heslo (dvakrat).

7. UloZte nové heslo pomoci volby "Save New Password" (uloZit nové heslo).

6.1.12 Automatické ukladani Show

Creation Il m(Ze byt nakonfigurovan pro automatické ukladani Show.

1. Vstupte do "Main Menu".

2. Zvolte menu "Show setup" (zobrazit nastaveni) a stisknéte tlacitko "Show Autosave" (automatické
uloZeni Show).

3. Prepnéte mezi "Enable Autosave" (povolit) a "Disable Autosave " (zakazat) na poZzadovanou variantu.
4. Dobu, po jejimz uplynuti pult automaticky uloZi Show, je moZno zvolit z rozbalovaciho menu, nebo také
pfimo zadat.

6.2 Propojeni v ramci sité
MUzZete pfipojit Creation Il do sité s dalSimi pulty a spusténymi PC.

6.2.1 Zakladni informace

1. Polozku "Network Setup" (nastaveni sité) naleznete v "System setup"” (nastaveni systému).

2. Zobrazi se informace jako: IP, Address/Subnet, Mask/Gateway/DNS, Server/Link.

3. Zvolte "Change Network Settings" (zménit nastaveni sité) nebo otestujte pripojeni k siti.

4. Nabidka "Change Network Settings " vdm umoznuje nastavit DHCP pro pripojeni stavajici sité, nebo
nastavit "Manual IP Address" pro spojeni mezi dvéma pulty Creation II.
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6.2.2 Propojeni vice pultti Creation Il nebo pfipojeni PC

Chcete-li pfipojit vice Creation Il nebo PC, budete potfebovat sitovy prepinac.

1. Pfipojte ethernetovy kabel do sitového prepinace.

2. Zapnéte pult.

3. Priradte kazdému pultu unikatni privatni IP adresu, jako je 10.0.0.1, 10.0.0.2 apod.
4. Na Master pultu spustte Show.

5. Na zéloznim pultu vstupte do menu "Network" (sit).

6. Vyberte "Connect to Master" (pfipojit k Master pultu) pro pfipojeni zdloZzniho/pomocného pultu k
hlavnimu.

7. Zadejte IP adresu hlavniho pultu a kliknéte na "Connect" (pfipojit).

8. Pulty jsou propojeny a synchronizovany.

9.V pripadé, Ze bézi Playback, stisknéte "GLP + OFF" pro synchronizaci pultl.

10. Dalsim krokem bude vybér spravného rezimu pro propojené pulty.

6.2.2.1 ReZim Mirror (zrcadlo)
V rezimu Mirror se pomocny pult stava pouze zdlohou (,zrcadlenim®) hlavniho pultu (1:1). Oba pulty
pouzivaji stejny Programator a vykazuji stejné rozhrani.

6.2.2.2 Rezim Extension (rozsifeni)
V reZzimu Extension pouZivaji oba pulty stejny Programator, ale vykazuji dvé rlizna rozhrani. Tento rezim
rozsiruje grafické rozhrani hlavniho pultu.

6.2.2.3 Rezim Multi User (vice uZivatell)

V reZzimu Multi User pouziva kazdy pultu sv(j vlastni Programator. V dlsledku toho je spusténo vice
Programator(, které Ize ukladat samostatné.

Vystup se fidi principem LTP (posledni ma prednost).

Vezméte prosim na védomi: "Creation [l OnPC" podporuje pouze jeden DMX Universe (DMX 512).
Proto nemUze tato konfigurace slouZit jako pIné funkéni zaloha pro Show v ramci vice nez jednoho DMX
Universe.

6.3 Aktualizace software
Creation Il mGze byt aktualizovan pres USB nebo pres Internet. Aktualizace software Ize nalézt na adrese:
www.creationforum.de

6.3.1 Aktualizace software pfes pamétové zafizeni USB

. Pfipojte pamétové zatizeni USB do jednoho z USB konektord.

. Vstupte do "System Information".

. Vyberte polozku "USB Software Update".

. "USB Status" zobrazi stav vaseho pamétového zatizeni USB.

.V okné "Select Software Update" se zobrazi dostupny software.
. Vyberte software, ktery chcete aktualizovat.

. Stisknéte "Select" (vybrat).

. Stisknéte "Prepare Update".

O 00 N O U b WN B

. Software bude rozbalen kratce poté a mizZe byt nainstalovan pomoci "Perform Update" (provést
aktualizaci).

10. Po instalaci nového software musi byt Creation Il restartovan stisknutim "Reboot Now!"

11. Potvrdte stiskem "Reboot", az vas k tomu Creation Il vyzve.

12. Vyckejte az se Creation Il restartuje.

13. Novy software je nyni pripraven.

22



7 Prace s osvétlovacim pultem Creation Il

7.1 Zapinani a vypinani
Tato kapitola vysvétluje, jak spustit Creation Il a jak ho vypnout.

7.1.1 Uvodni obrazovka
Po pfipojeni do elektrické sité a zapnuti, bude Creation Il potfebovat 42 sekund neZ nabootuje. Az bude
pfipraven, zobrazi se nasledujici obrazovka.

Main Menu

Main “Network™ “System Setup™ " System Information™

Crescion

UosSis

B S U oW e 1 Show Control——

’ B Create New Show 1

@ System Shutdown ‘ ‘TEST ‘ . 3 H o" Open '

Empty Empty Empty Empty Empty Empty Empty Emplty Emply Empty

Tato obrazovka umoziuje otevfit uloZzenou Show, vytvofit novou Show, zménit nastaveni sité, zménit
zakladni nastaveni v "System setup" (nastaveni systému) a nabizi vdm zkontrolovat "System Information"
(systémové informace).

7.1.2 Vypinani

1. Stisknéte tlacitko "Main Menu" vedle obrazovky pro vstup do hlavniho menu.
2. Stisknéte tlacitko "Shutdown" pro vypnuti Creation II.

U Shutdown

3. Budete vyzvani potvrdit vypnuti - stisknéte "Yes".
4. Nakonec pult vypnéte sitovym vypinacem vedle napajeciho konektoru PowerCon.
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7.2 Uzivatelské rozhrani

7.2.1 Zména vzhledu dotykové obrazovky a externiho monitoru
MuUzZete si vybrat mezi rdznymi barevnymi tématy zobrazeni oken Creation Il. Je nutno otevtit Show,
protoZe nastaveni vzhledu je vZdy uloZeno jako soucdst aktudlni Show.

1. Vstupte do "Main Menu".

2. Vyberte "Show setup".

‘Main” Network™ Show Setup "System Setup™ “System information™

3. Vyberte pod-menu "Apperance" (vzhled).

@ Appearance

4.V rozbalovacim menu "Select Theme" vyberte poZadované téma vzhledu.

Select Theme:

’ Dark Red

7.2.2 Zména zobrazeni parametrti DMX

Zobrazeni parametrld DMX mUze byt zménéno na "Percent" (procentudlni), "Decimal" (desitkové), nebo
"Hexadecimal" (hexadecimalni). Toto nastaveni je platné pro vSechna okna zobrazujici hodnoty DMX. Je
nutno otevfit Show, protoZe nastaveni vzhledu je vidy uloZeno jako soucast Show.

1. Vstupte do "Main Menu".
2.V "Main Menu" zvolte "Show setup".

Main™ “Network™ Show Setup "System Setup™ “System information™

3. Vyberte pod-menu "Apperance" (vzhled).

Q Appearance

4.V rozbalovacim menu "Select DMX Value Representation" vyberte poZadované zobrazovani.

Select DMX Value Representation:

| Decimal 8bit (0-255)
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7.3 Interni dotykovy displej (Touchscreen)

Prectéte si informace o funkcich integrované dotykové obrazovky.

7.3.1 Otevirani oken

Tlacitka vpravo vedle obrazovky oteviraji rizna okna.

1. Main menu

2. Softpanel

3. Cuelist Cue

4. Output (vystup)

Rovné? Ize otevfit nové okno s Programatorem pro pfifazeny parametr - stisknutim jednoho z funkénich
tlacitek.

7.3.2 Tladitko Set
Je neaktivni pro software verze 0.90.

7.3.3 Rolovani

Posouvani zobrazeni na displeji funguje podobné jako posuvniky pouZivané na PC. Pfesouvat je lze pomoci
mysi, nebo pfimo prstem na obrazovce. Posuvniky jsou zobrazeny pouze v pfipadé, Ze se zobrazované okno
nevejde celé na disple;j.

7.3.4 Kalibrace dotykové obrazovky

Vnéjsi podminky mohou zpUsobit, Ze dotykova obrazovka nebude reagovat presné. Lze ji pfekalibrovat
nasledujicim zplisobem:

1. Vstupte do "Main Menu".

2. Zvolte "System setup".

EMaEinTT Network ™ “Show'Setup™  System Setup  “System Information™

3. Poté vyberte pod-menu "Monitor Setup".

™ Monitor Setup

4. Pro pokracovani stisknéte "Calibrate internal Touchscreen" (kalibrovat interni obrazovku).

BN Calibrate internal Touchscreen

5.V rohu bilé obrazovky se zobrazi kalibrac¢ni kfiz.

6. Dotknéte se stredu kfize.

7. KtiZ se objevi trikrat v rlznych rozich - pokazdé se dotknéte jeho stredu.
8. Jakmile bude kalibrace dokoncena, ocitnete se zpatky v "System setup".
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7.4 Externi monitor
Externi displej Ize pro Creation Il vyuZit rGznymi zpUsoby.

7.4.1 Aktivace displeje a nastaveni rozliSeni

1. Vstupte do "Main Menu".
2. Zvolte "System setup".

EMEinTTT Network™ “Show'Setup™ System Setup  “System information™

3. Vyberte pod-menu "Monitor Setup".

™ Monitor Setup

4. Pokracujte "Change external DVI Resolution".

™ Change external DVI Resolution

5. Nastaveni zménte na "Enable External Monitor".

J Enable External Monitor Disable External Monitor

6. Nyni vyberte vhodné rozliseni.

. Select New Resolution for External Monitor———

‘ 1024x768 1280x1024 1920x1080 ‘

| 1280x960 1600x900 1920x1200 ’

7. Poté stisknéte "Ok".

+" Ok

7.4.2 Rolovani obsahu zobrazenych oken na displeji

Posouvani funguje podobné jako posuvniky pouZivané na PC. Pfesouvat je Ize pomoci mysi, nebo pfimo
prstem na obrazovce. Posuvniky jsou zobrazeny pouze v pfipadé, Ze je obsah vétsi nez okno.
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7.4.3 Pouziti vice oken
Na externich monitorech lze pouZit nasledujici typy oken.

7.4.3.1 Virtualni tlacitkové panely

Button Panel

Fixture
01.09
“IMP_RZ"

‘ Group
02.01
‘ "All Panel”

Group
02.09
"all zoom"

Cuelist Run
P

Preset
01.01
"fan 1 up”

[ ]

L]
Fixture

01.02
"IMP_RZ"

Fixture
01.10
"IMP_RZ"

Group
02.02

"Panel Left"

Group
02.10
“"zoom 1"

Preset
01.02
"fan 2 up”

Fixture
01.03
"IMP_RZ"

Fixture
01.11
"IMP_RZ"

Group
02.03

"Panel Mid"

Group
02.11
“zoom 2"

Cuelist
20.11
"Cuelist"

Preset
01.03
"fan 3 up”

Fixture
01.04
"IMP_RZ"

Fixture
01.12
"IMP_RZ"

Group
02.04

"Panel Righ"

Cuelist
20.12
"Cuelist"

Fixture
01.05
“IMP_RZ"

Cuelist
20.13
"Cuelist”

Preset
01.13

“panels”

(]
Fixture
01.07
"IMP_RZ"

[ ]
‘ Group

02.07
"MS Back”

‘ Group
02.15
| "MS FRONT"

Cuelist
20.15

Cuelist ‘
"MAIN"

20.14

L ]

Fixture
01.08
"IMP_RZ"

Group
02.16
"4lites”

Cuelist
20.16
"Cuelist"

®

Preset
01.16

f Move

Fullscreen

Desktop 1

Deskiop 2

Desktop 3

Deskiop 4

Desktop 5

“audi str8" "stagewash”
Wednesday
23.02.2011

19:43:32

Virtudlni tlacitkové panely mohou byt pouZity jako fyzické tlacitkové panely na ovladacim panelu pultu a
jsou na nich zobrazeny naprosto shodné popisky. Lze pfepnout reZzim nebo stranku, tlacitka zapnout nebo
vypnout.

27



7.4.3.2 Okno pro vystup

Show Show
Name Type

Name Dimmer

IMP_RZ
IMP_RZ
IMP_RZ
IMP_RZ
IMP_RZ
IMP_RZ
IMP_RZ
IMP_RZ
IMP_RZ
IMP_RZ
IMP_RZ
IMP_RZ
VL
VL
VL

VL

Output

Open
Auto Selected | Output Base Effect ‘ n

Fixtures Sort Only | Value Source Source
J

PT Speed PT Macro Shutter Color1 [o31:] CIC ‘ &
Close

0 0 255 0 = 0 |

0 0 255 0 - 0

0 0 255 0

255 - ‘ ¢ Move

255

255 - ‘ Fullscreen

255
255
255

Desktop 1
255
255 Deskiop 2
255
255 * = Deskiop 3
255
255 = = Deskiop 4
255
Desktop 5

255

255

Wednesday
23.02.2011

19:47:59

Zobrazuje hodnoty vSech parametr(, které se aktualné nachazeji na vystupu.

RGzné typy hodnot jsou barevné odlisené.

bila na modré

Hodnota nastavena prosttednictvim Programatoru.

Zlutd

Hodnota nastavena jako Highlight (zvyraznéna).

cervena

Hodnota je zmrazena (Parked) nebo nastavena prostifednictvim
funkce Blackout.

tyrkysova modra

Hodnota nastavena prostrednictvim Cuelistu.

zelena

Hodnota nastavena prostrednictvim efektu.

Sedd

Vychozi hodnota

Name Type

‘ Show ‘ Show

Al || Auto || Selected Output || Base Effect

| Fixtures Sort } Only | Value || Source Source
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Panel nastroj v ramci Okna vystupu nabizi vice mozZnosti.

Zobrazuje nazev svitidla.

Zobrazuje typ svitidla.

Zobrazuje vSechna svitidla v rdmci Show.

All
Fixtures

Zobrazuje vSechna svitidla v rdmci Show. Vybrand svitidla zobrazuje nahore.

‘ sl Zobrazuje pouze vybrand svitidla.

Only

Zobrazuje hodnoty DMX, které se aktudlné nachazeji na vystupu.

Zobrazuje typ zdroje, ktery nastavil hodnotu.

Zobrazuje efekt, ktery nastavil hodnotu.

Effect
Source

7.4.4 Otevirani a aranzZovani oken
Usporadejte okna na 5 rliznych pracovnich plochach (Desktopech), abyste mohli snadno prepinat zobrazeni,
ktera jste si pripravili.

Dilezité!

%
/ﬁh\ Software verze 0.90 jesté neumoziuje ulozeni pracovnich ploch jako
£

soucast Show. Po kaZzdém restartu pultu musi byt znovu upraveny.

1. Vyberte jednu z péti moznych pracovnich ploch (Destop).

Desktop 2

2. Stisknéte "Open".
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3. Objevi se okno "Open New Window".

Open New Window

{Button Panels} - {Overviews| > {Other]

1 Button Panel . Output «= Cuelist View

2 Button Panel . Programmer & Color Picker

3 Button Panel B ArtNet =

4 Button Panel

5 Button Panel

6 Bution Panel

5. Ve stfedu obrazovky se objevi nové okno vystupu.

7.4.5 Pfesunuti a zména velikosti okna

Pro dosaZeni pozadovaného usporadani potiebujete okna presouvat a ménit jejich velikost.
1. Vyberte poZzadovany Desktop (pracovni plochu).

2. Vyberte okno, které chcete presunout.

3. Stisknuti tlacitka "Move" umoznuje okna presunout.

4. Stisknutim "Fullscreen" okno maximalizujete.

Fullscreen
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7.4.6 Zavirani oken

1. Vyberte poZadovanou pracovni plochu.

2. Vyberte okno, které chcete zavfit.

3. Stisknéte "Close" v menu na pravé strané.

7.5 Tlacitkové panely

Kazdy ze Ctyr tlacitkovych panell na levé strané celniho panelu lze nastavit jako tladitkovy blok pro svitidlo,
preset, makro, efekt, nebo pro Scénu. Sestnact tladitek (po 20 strankach na funkci) pfinasi az 320 (16x20)
pamétovych mist. Kazdy tla¢itkovy panel ma displej, na kterém se zobrazuje konfigurace a aktualni stranka.

7.5.1 Pfepinani rezimu
Prepnéte rezim tlacitkového panelu stisknutim tlacitka "Mode +". Pro prepnuti rezZimu v opacném sledu
podrzte tlacitko "GLP" a soucasné stisknéte tlacitko "Mode +".

7.5.2 RGzné rezimy
Pro konfiguraci jednotlivych tlacitek panelu je k dispozici sedm rdznych rezima.

7.5.2.1 Fixture (svitidlo; spravnéji zafizeni)
VsSechna svitidla uloZzena v Show se zobrazi a Ize k nim pfistupovat a upravovat je.

7.5.2.2 Group (skupina)
Svitidla mohou byt kombinovdna do skupin. Skupiny mohou byt uloZeny, vybrany, upraveny a
otevirany.

7.5.2.3 Preset

UloZte hodnoty pro vybrana svitidla do pfedvoleb. Pfedvolby Ize upravovat, otevirat nebo ukladat.
Aby bylo mozno vybrat Preset, musi byt vybrano svitidlo nebo skupina. Budou nacteny do
Programatoru.

7.5.2.4 Cuelist

Hodnoty nastavené pro vybrané svitidlo je moZno ukladat, upravovat, nebo vybirat. Cuelisty jsou
pristupné pres tlacitkové panely, které Ize dale konfigurovat volbou "SubMode" (pod-rezim). Pfepinat
mezi pod-rezimy lze pridrzenim tlacitka "GLP" a sou¢asnym stisknutim prostfedniho tlacitka pod
displejem daného tlacitkového panelu. Na displeji se zobrazi "SubMode". Nasledujici dostupné pod-
rezimy jsou:

Cuelist "Go"
Nastavuje Cuelisty na tomto tlacitkovém panelu do rezimu "Go":
Jednim stisknutim tlacitka preskoci Cuelist k dalsimu kroku.

Cuelist "Flash"
Nastavuje Cuelisty na tomto tlacitkovém panelu do rezimu "Flash":
Cuelist je aktivni pouze tehdy, kdyzZ stisknete a drzite tlacitko.

Cuelist "Run"

Nastavuje Cuelisty na tomto tlacitkovém panelu do rezimu "Run":
Druhé stisknuti tlacitka zastavi Cuelist.
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Cuelist "Single"
Nastavuje Cuelisty na tomto tlacitkovém panelu do reZzimu "Single":

Na tomto tladitkovém panelu muze byt aktivni pouze jeden Cuelist.

7.5.2.5 Effect
Zpristupnéni efektd, které jsou ulozeny v Show v rdmci pultu.

7.5.2.6 Scene
Kombinuje rGzné Cuelisty a uklada je do Scény. Tyto Cuelisty se spusti pfi aktivaci Scény.

7.5.2.7 Makro
Uklada makra.

7.5.3 Prepinani stranek
Stisknutim tlacitka "Page-" nebo "Page +" prepinate stranky tlacitkovych paneld.

7.5.4 "List"
Pridrzeni tlacitka "GLP" zméni funkci pravého tlacitka pod displejem na "List" (seznam). Stisknuti "List"
zobrazi aktudlni stranku tohoto tlacitkového panelu na dotykové obrazovce.

7.5.5 Stavova dioda LED (LED Status)

Tti diody nad kazdym tlac¢itkem indikuji nasledujici:

Cervena dioda:

Tlacitko bylo vybrano. Pro jeden tlacitkovy panel nebo fader sekci mlze svitit jen jedna dioda.
Zluta dioda:

Na toto tlacitko byl ulozen obsah.

Zelena dioda:

Tlacitko je aktivni.

7.5.6 Pojmenovani stranek tlacitkového panelu

Pro snadny pfistup do stranek tlacitkového panelu pojmenujte stranky smysluplnymi nazvy - napfiklad
"Color" (barva), nebo "Pos." (pozice).

1. Dvakrat stisknete tlacitko "Assign/Name" a poté stisknéte tlaéitko "Mode".

2. Pro zadani jména poutzijte kldvesnici nebo dotykovou obrazovku. Pfidélené jméno se zobrazi v panelu
displeje.

7.6 Pouziti Programatoru

Programator slouzi k vybéru svitidla, nastaveni a pfepsani parametru nachazejiciho se aktualné na vystupu
a k Upravé a ukladani hodnot.

Programator ma pro vystup nejvyssi prioritu.

7.6.1 Manipulace s hodnotami parametrti

V ramci Programatoru mUlzZete ménit hodnoty otacenim enkodéru. Pfifazeni jednotlivych enkodéri je
zobrazeno na displeji.

Stiskem popisky enkodéru na dotykové obrazovce bude pridéleny parametr zménén smérem dol(, z
hodnoty 100 %, v krocich po 25%.

7.6.2 Vymazani Programatoru

Jednoduse pouZzijte tlacitko "Clear":

Prvni stisknuti "Clear" neodstrani Zadné hodnoty, ale zabrarnuje jejich uloZeni.
Druhé stisknuti "Clear" vymaze vsechny hodnoty a vynuluje vSechny vystupy.
Treti stisknuti "Clear" odstrani veskera svitidla. Programator je nyni prazdny.

7.6.3 Panel nastroju

32



Tlacitka panelu nastrojli umoznuji nastavit chovani Programatoru.

7.6.3.1 Fade on Blind
Nastaveni "Fade on Blind " urcuje, Ze hodnoty budou ,,najizdény“ v zavislosti na nastavenych casech Fade,
Snap, a Delay.

7.6.3.2 Funkce Grouping (seskupovani)

Volba "Function Grouping" zpUsobi, Ze Programator pfistupuje k vice parametrim jako k logickému
objektu. Napfiklad manipulace s hodnotami Pan bude mit za nasledek, Ze Programator nacte rovnéz
aktualni hodnoty Tilt vybraného svitidla. Proto budou hodnoty Pan a Tilt uloZeny spolecné.

7.6.3.3 ,,Show all values“ (zobrazeni vsech hodnot)
Obvykle jsou zobrazeny jen Ctyfi parametry vybrané funkce.
Nastaveni " Show all values" zpUsobi, Ze Programator zobrazi vSsechny parametry vSech svitidel v Show.

7.6.3.4 Color Picker (vybér barvy)
Color Picker je jednoduchy ndastroj pro nastaveni barev a sytosti. Pro vybér barvy pouZijte vnéjsi kruh a
pomoci vepsaného trojuhelniku nastavte sytost.

7.6.3.5 Value (hodnota) Zobrazuje aktudini hodnoty parametr(.
7.6.3.6 Time (€as) Zobrazuje Casy "Delay" a "Fade/Snap" nastavené Programatorem.

7.6.3.7 FX
Toto tlacitko prepina Programator do sekce efektu, kde mlzZete programovat nebo odstranovat efekty.

7.6.4 Funkce Programmer Unclear (obnoveni smazanych dat)
V nepravdépodobném pripadé, Ze jste omylem vymazali Programator (stisknutim "GLP + Off" nebo "Clear"),
mUiZete jeho obsah obnovit soucasnym stisknutim "GLP + Clear".

7.6.5 Highlight (zvyraznéné hodnoty)

Je-li aktivovan rezim Highlight, budou vSechna vybrana svitidla nastavena na své Highlight (zvyraznéné)
hodnoty uloZzené v knihovné. To lze vyuzit k identifikaci svitidla pomoci pfikazu "Next".

1. Stisknéte tlacitko " Highlight".

2. Vyberte pozadované svitidlo.

3. VSechna vybrana svitidla jsou nastavena na Highlight (zvyraznéné) hodnoty uloZené v knihovné svitidel.

7.6.6 Park

Tlacitko Park ,zmrazi“ (zaparkuje) vSechna vybrana svitidla a jejich aktualni hodnoty DMX.
1. Vyberte cilové svitidlo.

2. Nastavte pozadované hodnoty pro vSechny parametry.

3. Stisknéte tlacitko "Park".

4. Vsechna vybrana svitidla jsou ,zmrazena“ (zaparkovana) a drzi své aktudlni hodnoty.

7.6.7 Blind

Aktivace "Blind" zabrani Programatoru posilat cokoliv na vystup. To umoZznuje uzivateli programovat pult
bez naruseni bézici Show.

1. Stisknéte tlacitko "Blind".

2. Vyberte cilové svitidlo.

3. Nastavte poZadované hodnoty vsech parametru.

4. Obsah Programatoru bude zobrazen a lze jej uloZit, aniz by byl ovlivnén aktudlni vystup pultu.
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7.7 Sprava dat Show

PouZijte menu "Show Library" v Nastaveni systému ("System Setup") pro vytvoreni (Create), Upravu (Edit),
uloZeni (Save), uloZeni jako ... (Save as), smazani (Delete), nebo zavieni (Close) dat Show.
Show lze importovat nebo exportovat.

7.7.1 Vytvoreni nové Show

. Vstupte do "Main Menu".

. Vstupte do pod-menu nastaveni systému ("System Setup").

. Zvolte menu "Show Library" (knihovna Show) a kliknéte na tlacitko "New Show".
. Pojmenujte Show, jak je libo.

. Stisknéte "OK".

. Nova Show je nyni aktivni.
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.7.2 Otevreni existujici Show

. Vstupte do "Main Menu".

. Jdéte do nastaveni systému ("System Setup").

. Zvolte menu "Show Library" (knihovna Show) a kliknéte na "Open Show".
. Vyberte pozadovanou Show.

. Stisknéte "Open Selected Show" (otevfit vybranou Show).

O U W N RPN

. Vybrana Show je nyni aktivni.

.7.3 Ukladani Show

. Vstupte do "Main Menu".

. Jdéte do nastaveni systému ("System Setup").

. Zvolte menu "Show Library" (knihovna Show) a kliknéte na "Save Show As" (uloZit Show jako).
. Zadejte nazev pro Show.

. Stisknéte "OK".

. Show je nyni aktivni.

o U W N RPN

.7.4 Odstranéni Show

. Vstupte do "Main Menu".

. Jdéte do nastaveni systému ("System Setup").

. Zvolte menu "Show Library" (knihovna Show).

. Vyberte Show, kterd ma byt odstranéna.

. Stisknéte "Delete Selected Show" (odstranit vybranou Show).
. Potvrdit "Delete", aZ o to budete pozadani.
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. Show byla smazana.

.7.5 Zavieni Show

. Vstupte do "Main Menu".

. Jdéte do nastaveni systému ("System Setup").

. Zvolte menu "Show Library" (knihovna Show) a stisknéte "Close Show".

H W N P N

. Aktualni Show byla zaviena. Zédna Show nenf aktivni.
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7.7.6 Nahravani Show z pamétového zafizeni USB

1. Vstupte do "Main Menu".

2. Jdéte do nastaveni systému ("System Setup").

3. Zvolte menu "Show Library" (knihovna Show) a stisknéte "Import Show".

4. Vyberte format Show, v jakém ma byt importovéna z rozbalovaciho menu "USB Format". Zvolte
"Creation | Show" nebo "Creation Il Show".

5. Okno "Select Show" zobrazi vSsechny dostupné Show. Vyberte spravnou.

6. Stisknéte tlacitko "Import Show".

7. Potvrdte "Import Show" (poté co jste k tomu byli vyzvani).

8. Show byla nactena a prozatim neni aktivni.

7.7.7 Ukladani Show na pamétové zafizeni USB

. Vstupte do "Main Menu".

. Jdéte do nastaveni systému ("System Setup").

. Zvolte menu "Show Library" (knihovna Show) a stisknéte "Export Show".
. Vyberte Show pro export.

. Stisknéte "Export Selected Show".

. Potvrdte "Export to USB" (poté co jste k tomu byli vyzvani).

. Show byla uloZena na USB flash disk.
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7.8 Pridavani a konfigurace svitidel v Show
Pfed zahajenim programovani pultu, je nutné zadat pultu informace o pfipojenych svitidlech a pridélenych
adresdch DMX.

7.8.1 PFidani svitidla

1. Vstupte do "Main Menu".

2. Jdéte do "System Setup".

3. Otevrete pod-menu "Fixture Setup" (nastaveni svitidla) a stisknéte "Add Fixture" (pridat svitidlo).

4. Zvolte daného vyrobce ("Manufacturer") a typ svitidla "Fixture type".

5. Stisknéte "Next".

6. MUzZete nastavit noveé pridané svitidlo tak, aby bylo fizeno Grand Masterem, nebo aby pfrijimalo
instrukce, jako invertovany Pan nebo Tilt.

7. Zadejte pocet svitidel.

8. Stisknéte "Next".

9.V menu "Map Fixtures to Button Panel" urete oblast tlacitkového panelu, kde budou dana svitidla k
dispozici.

10. Stisknéte "Next".

11. V. menu "Patch New Fixtures" nejprve vyberte DMX Universe.

12. Zvolte, jak pfipojit nova svitidla:

Auto Patch Svitidla budou automaticky pfifazena dalsi dostupné adrese DMX.

Manual Patch Pult vidy navrhne dalsi dostupnou adresu DMX. MUZete tuto hodnotu zménit stisknutim
"Select Address" a vybérem z rGiznych dostupnych adres DMX.

13. Nova svitidla jsou pfipojena.

7.8.2 Odstranéni svitidla z Show

. Vstupte do "Main Menu".

. Jdéte do "Show Setup".

. Oteviete menu "Fixture Setup" a stisknéte "Delete Fixtures".

. Pomoci dotykové obrazovky nebo tlacitkového panelu vyberte svitidla, ktera chcete odstranit.
. Stisknéte tlacitko "Next".

. Potvrdte "Yes" (poté co jste k tomu byli vyzvani).

. Svitidla byla odstranéna.

NooupbhwNR
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7.8.3 Pfipojeni (Patch) svitidla

Svitidla mohou byt kdykoliv pfepojena nebo odpojena.

. Vstupte do "Main Menu".

. Jdéte do "Show Setup".

. Oteviete menu "Fixture Setup" a stisknéte "Patch Fixture(s)".

. Pomoci dotykové obrazovky nebo tlacitkového panelu vyberte svitidla, ktera budete patchovat.
. Stisknéte "Patch Fixtures".

. Vyberte DMX Universe.

. Vyberte, jak chcete svitidla pripojit (adresovat):

Auto Patch Svitidla budou automaticky prifazena dalsi dostupné adrese DMX.

Manual Patch Pult vidy navrhne dalsi dostupnou adresu DMX. MUZete tuto hodnotu zménit stisknutim
"Select Address" a vybérem z rGiznych dostupnych adres DMX.

8. Stisknéte "Patch".

9. Svitidla jsou pfipojena.
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7.8.3.1 Odpojeni svitidla

. Vstupte do "Main Menu".

. Jdéte do "Show Setup".

. Oteviete menu "Fixture Setup" a stisknéte "Patch Fixtures".

. Pomoci dotykové obrazovky nebo tlacitkového panelu vyberte svitidla, ktera hodlate odpojit.
. Stisknéte "Unpatch".

. Svitidla jsou odpojena.
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.8.4 Vyména svitidla

. Vstupte do "Main Menu".

. Jdéte do "Show Setup".

. Oteviete menu "Fixture Setup" a stisknéte "Replace Fixture(s)".

. Vyberte svitidla, ktera hodlate vyménit (pomoci dotykové obrazovky nebo tlacitkového panelu).
. Stisknéte tlacitko "Next".

. Vyberte vhodného vyrobce a typ.

. Stisknéte tlacitko "Next".

. Potvrdte "Yes" (poté co jste k tomu byli vyzvani).

. Svitidla mohou byt znovu pfipojena.
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.8.5 Kopirovani svitidla

. Vstupte do "Main Menu".

. Jdéte do "Show Setup".

. Oteviete pod-menu "Fixture Setup" a stisknéte "Copy Fixture(s)".

. Vyberte svitidla, ktera hodlate kopirovat (pomoci dotykové obrazovky nebo tlacitkového panelu).

. Stisknéte tlacitko "Next".

6.V menu "Map Fixtures to Button Panel" urete oblast tlacitkového panelu, kde budou dana svitidla k
dispozici.

7. Stisknéte tlacitko "Next".

8.V menu "Select Content to Copy" se zobrazi “Fixture Copy Overview", jako informace o cilovém umisténi
kazdého kopirovaného svitidla. Okno "Select Data to Copy" umoznuje zvolit, ktera data budou kopirovana
spolu se svitidlem.

9. Stisknéte tlacditko "Next" a potvrdte "Yes".

10. Svitidla mohou byt znovu pfipojena.
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7.8.6 Export ptirazeni svitidla

UloZte pfifazeni svitidla (Fixture Patch) na pamétové zafizeni USB jako soubor .txt nebo .csv.
1. Vstupte do "Main Menu".

2. Jdéte do "Show Setup".

3. Oteviete menu "Fixture Setup" a stisknéte "Export Fixture Patch".

4. Vyberte cilovy format dat: "Export to .txt" nebo "Export to .csv".
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7.8.7 Editace svitidla
Svitidla Ize pfimo editovat (upravovat).

7.8.7.1 Obraceny Pan/Tilt

1.
2.
3.

V sekci editacnich tlacitek stisknéte tlacitko "Edit".
Vyberte svitidlo, které chcete upravit.
Zvolte obraceny (Inverted) Pan nebo Tilt .

7.8.7.2 Pojmenovani svitidla

1.
2.
3.
4.

V sekci editacnich tlacitek stisknéte "Edit".
Vyberte svitidlo, které chcete pojmenovat.
Stisknéte "Edit Name".

Zadejte jméno.

Do okna "Enter Fixture name" se mlzete dostat rovnéz dvojitym stisknutim "Assign/Name". Poté vyberete
pozadované svitidlo, a stisknete ENTER.

7.9 Nastaveni svitidla v knihovné svitidel System Library

Do knihovny svitidel (Fixture Library), ktera se nachazi v "System Setup", muzZete pfiddvat, upravovat nebo
odstranovat svitidla.

7.9.1 Pridani nového svitidla
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. Zvolte "New Fixture".

. Stisknéte "Create Empty Fixture".

. Vyberte existujiciho vyrobce nebo vytvorte nového.

. Vytvorte "Type" a "Shorttype".

. Pokracujte stiskem "Next".

. Musite zadat pocet kanal(.

. Nasledujici okno se nazyva "Edit Library Fixture". Lze v ném pfifazovat funkce kandlim a nastavit

hodnoty pro "Default", "Blackout" a "Highlight". Pro urychleni zadavani dat miZete vybrat vice kanald

soucasné. Kanaly lIze pridavat nebo odstranovat.

7.9.2 Vytvoreni nového svitidla ze stavajicich
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. Zvolte "New Fixture".

. Stisknéte "Use existing Fixture as Template" (pouzit stavajici svitidlo jako vzor).

. Vyberte existujici svitidlo z "Template Selection".

. Vyberte existujiciho vyrobce nebo vytvorte nového.

. Vytvorte "Type" a "Shorttype".

. Pokracujte stiskem "Copy".

. Musite zadat pocet kanal(.

. Nasledujici okno se nazyva "Edit Library Fixture". Lze v ném pfifazovat funkce kanalim a nastavit

hodnoty pro "Default", "Blackout" a "Highlight". Pro urychleni zadavani dat miZete vybrat vice kanald

soucasné. Kanaly lIze pridavat nebo odstranovat.
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7.9.3 Editace svitidla
Stdvajicich svitidla mohou byt kdykoli upravena.

7.9.3.1 Pfidani, editace a odstrariovani kanalt

1. Vyberte polozku "Edit Fixtures" (upraveni svitidel).

2. Vyberte vyrobce a typ svitidla.

3. Dostali jste se do stejného okna, které jste pouzili pfi pfidavani svitidla. MUzZete pridavat, upravovat ci
odstrafovat kanaly.

7.9.3.2 Vychozi, Highlight a Blackout hodnoty

1. Vyberte polozku "Edit Fixtures".

2. Vyberte vyrobce a typ svitidla.

3. Dostali jste se do stejného okna, které jste poufZili pfi pridavani svitidla. MZete nastavit hodnoty pro
"Default", "Highlight", nebo "Blackout".

4. Vyberte pozadované policko a stisknéte "SET".

5. Zadejte cilovy format "%", "8 bit decimal”, nebo "16 bit decimal" (procentualni, decimalni, nebo
hexadecimalni).

6. Stisknéte "OK".

7.9.4 Odstranéni svitidla

1. Zvolte "Delete Fixture".

2. Vyberte vyrobce a typ svitidla, které chcete odstranit.
3. Stisknéte "Delete".

7.10 Vybér svitidla a zména parametrti
Prectéte si, jak vybrat svitidla a jak upravit nebo odstranit hodnoty parametrd.

7.10.1 Volba svitidla

7.10.1.1 Vybér jednoho svitidla
Vyberte poZadované svitidlo na tlacitkovém panelu. Dokud nebude Zadné svitidlo zvoleno, Ize pro pohyb
v ramci vSech svitidel pouzit tlac¢itka "Next" nebo "Last".

7.10.1.2 Vybér vice svitidel

Vyberte poZadované svitidlo na tlacitkovém panelu. Dokud nebude 7adné svitidlo zvoleno, vybira tlacitko
"All" vSechna svitidla. Bylo-li vybrano nékolik svitidel, Ize tlacitka "Next" nebo "Last" pouZit pro pohyb

v ramci vybéru. Tlacitko "All" znovu vybere vSechna dfive zvolena svitidla.

7.10.1.3 Odstranéni vybéru
Stisknuti tlacitka "Clear" tfikrat po sobé odstrani z Programdtoru vSechna svitidla. TotézZ lze udélat ru¢né
pomoci tlaéitkového panelu.

7.10.2 Poradi vybéru
Poradi Fanningu (rozprostirani), Groupingu (seskupovani) i Buddy Size zdavisi na poradi vybéru, ktery je
zobrazen ve druhém sloupci Programatoru.

7.10.3 Editace parametrt
Parametry je mozno upravovat pomoci otoénych enkodéru.

7.10.3.1 Jemné nastaveni

Nékolik parametrd (napf. Pan/Tilt) mGze byt upraveno s jemnym krokem, pridrzite-li pfi otaéeni enkodéru
tlacitko GLP.

7.10.3.2 Skok na urcité hodnoty

Stiskem popisky enkodéru na dotykové obrazovce bude pridéleny parametr zménén smérem dol(, z
hodnoty 100 %, v krocich po 25%.
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7.10.4 Fanning

Jednoduse receno, je to ndstroj, ktery Sifi hodnoty parametrt napfic svitidly v matematicky rovnomeérnych
(soumérnych) proporcich. Z vizudiniho hlediska, poskytuje FANNING moZnost rychle vice svétly vytvorit
symetricky (nebo i asymetricky) efekt na podiu.

Creation Il umoziiuje Fanning témér kazdé hodnoty (hodnoty DMX, ¢asti Delay nebo Fade/Snap).

7.10.4.1 Fanning v Programatoru
Stisknéte tlacitko "Fan" pro Fanning aktualné zobrazenych parametra.

7.10.4.2 Moznosti Fanningu
Stisknéte tlacitko "Fan Opt." pro nastaveni "Grouping" nebo "Buddy Size".

7.10.4.3 Grouping a Buddy Size
Nasledujici ptiklady jsou zaloZeny na deviti svitidlech a jejich kandlu Pan, na ktery je uplatnén Fanning.

Vyse uvedeny ptiklad ukazuje Fanning s pouzitim vychozich hodnot "Off" pro Grouping a "1" pro ,,Buddy
Size”. Fanning vZdy zacind stfedni hodnotou.

Druhy priklad ukazuje Grouping "3", coZ ma za nasledek 3 skupiny (po 3 svitidlech), na které je uplatnén
Fanning. Svitidla 1,4,7; 2,5,8 a 3,6,9 ukazuji stejnou hodnotu.

Treti priklad ukazuje Buddying "3", zatimco Grouping je ve stavu "Off". Vysledkem je Fanning 3 skupin,
pficemz ke kazdé se pfistupuje jako k jednomu svitidlu. Svitidla 1,2,3; 4,5,6 a 7,8,9 ukazuji stejnou hodnotu.

Je-li pouZzit Grouping ve spojeni s Buddying, mohou byt lehce naprogramovany Uzasné Cues. Vezméte
prosim na védomi, Ze Grouping a Buddying maji také vliv na Fanning ofsetl a ¢asovani.

7.10.5 Nastaveni ¢asovani
Zvolte "Time" pro nastaveni ¢ast Delay (zpozdéni) nebo Fade/Snap pro vybrané parametry.
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7.10.6 Fanned Delay Times (,,fannovani“ ¢ast Delay)
Po vybéru "Time", mGzete , fannovat” ¢as Delay pro kazdy parametr pomoci pfifazeného enkodéru. Cas
Delay urcuje dobu, po jejimz uplynuti budou jednotlivé parametry spustény.

Priklad:

svitidlo 10 —————

svitidlo9 | —

svitidlo8 | —

svitidlo 7 | |

svitidlo 6 | ——

svitidlo 5 ——

svitidlo4 |

svitidlo3 ]

witido2 | o

sitido1 [ S
(I) i ;l E; 8I 1‘0 1I2 1‘4

[sec]

Svitidlo 1 ,najede” okamzité. Kazdé dalsi svitidlo bude zaostavat 1 sekundu za svym predchidcem.
7.10.7 Fanned Fade Times (,,fannovani“ ¢ast Fade)

Po vybéru "Time", mGzete , fannovat” ¢asy Fade pro kazdy parametr pomoci pfifazeného enkodéru. Cas
Fade urcuje dobu, po kterou bude parametr nabihat nebo slabnout.
Priklad:

svitidlo 10
svitidlo 9
svitidlo 8
svitidlo 7
svitidlo 6
svitidlo 5
svitidlo 4
svitidlo 3
svitidlo 2
svitidlo 1

Svitidlo 1 je stmivano (najizdéno) po dobu 1 sekundy. Kazdé nasledujici svitidlo bude potfebovat o 1
sekundu vice neZ jeho predchidce.
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7.10.8 Fanning zalezi na poradi vybéru
Poradi Fanning, stejné jako Grouping a Buddying, zaleZi na poradi vybéru, ktery se zobrazi ve druhém
sloupci Programatoru. To umoznuje vytvaret efekty, jako napriklad nasleduijici:

svitidlo 10 |

svitidlo 9 L |

svitidlo 8

svitidlo 7

svitidlo 6

O
O
 —————— |
svitidlo 5 D ———
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7.10.9 Vymazani hodnot

7.10.9.1 Odstranéni celého svitidla

1. Prvni stisknuti "Clear" neodstrani Zadné hodnoty, ale zabranuje jejich uloZeni.

2. Druhé stisknuti "Clear" vymaze vSechny hodnoty a vypne vSechny vystupy.

3. Treti stisknuti "Clear" zrusi veskera svitidla. Programator je nyni prazdny. MiZete také pouzit tlacitkovy
panel a odstranit svitidla rucné.

7.10.9.2 Odstranéni vybéru svitidel

Stiskem "O + Enter" bude vybér svitidel smazan z Programatoru, ale nedojde k odstranéni zadnych
pfifazenych hodnot. Poté mohou byt néktera svitidla vybrana a hodnoty jejich parametrii mohou byt
smazany selektivné.

7.10.9.3 Vybér vsech svitidel s pfifazenymi hodnotami
Stiskem tlacitek "GLP + All" budou vybrana vSechna svitidla, kterd maji pfifazené hodnoty.

7.10.9.4 Odstranéni parametrd pro jednotliva svitidla
Vsechny parametry pro jednotliva svitidla Ize odstranit tim, Ze ptidrzite "OFF" pfi vybéru poZzadovanych
svitidel.

7.10.9.5 Odstranéni jednotlivych parametri

1. Stisknéte tlacitka "Off" a "Function".

2. Vyberte funkci, kterou chcete odstranit, napf. "Intensity".

3. Stisknéte tlacitko "Enter". VSechny hodnoty intenzity pro vybrana svitidla budou odstranény.

V ptipadé, Ze chcete pouze smazat konkrétni parametry, nachdazejici se mimo blok pro "Intensity" (napft.
Dimmer - stmivac) postupujte nasledovné:

1. Stisknéte "Off" a "Function".

2. Vyberte cilovy blok pro funkci, napf. "Intensity".

3. Pomouci Ciselniku vyberte parametr, ktery chcete odstranit.

Priklad: Stisknutim tlacitka "1" vyberte prvni sloupec bloku funkci (Dimmer). Po stisknuti "Enter" budou
odstranény pouze hodnoty funkce Dimmer vybraného svitidla.
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7.11 Pouziti Group (skupin)

Svitidla ve velkém poctu mohou byt pro efektivnéjsi manipulaci spojena do skupin.

7.11.1 UloZeni skupiny

1. Vyberte poZadovana svitidla pomoci tla¢itkového panelu.

2. Stisknéte "Store".

3. MuzZete pojmenovat novou skupinu.

4. Stisknéte tlacitko Group, kterému chcete tuto skupinu priradit.
5. Hotovo.

7.11.2 Vymeéna, slu¢ovani a odstranéni

7.11.2.1 Nahrada svitidla ve skupinach

1. Na tladitkovém panelu vyberte svitidla, ktera maji byt nahrazena.
2. Stisknéte "Store".

3. Stisknéte tlacitko skupiny, ve které chcete nahradit svitidla.

4. Hotovo.

7.11.2.2 Zaclenéni svitidla do skupiny

1. Na tlacitkovém panelu vyberte svitidla, kterd chcete sloucit.

2. Stisknéte "Store".

3. Zvolte "Merge" (sloucit).

4. Stisknéte tlacitko skupiny, do které chcete tato svitidla zaclenit.
5. Hotovo.

7.11.2.3 Odstranéni svitidel ze skupiny

1. Na tladitkovém panelu vyberte svitidla, ktera chcete odstranit.
2. Stisknéte "Store".

3. Vyberte mozZnost "Remove" (odebrat).

4. Stisknéte tlacitko skupiny, ze které chcete tato svitidla odebrat.
5. Hotovo.

7.11.3 Vymazani celé skupiny
Vyberte skupinu, kterou chcete odstranit a stisknéte "Delete".

7.11.4 Kopirovani skupin

1. Stisknéte tlacitko "Copy".

2. Na tlacitkovém panelu vyberte skupinu, kterou chcete zkopirovat.
3. Vyberte tlacitko, na které chcete danou skupinu zkopirovat.

4. Hotovo.

7.11.5 Pojmenovani skupiny

1. Stisknéte tlacitko "Edit" a vyberte skupinu, kterou chcete pojmenovat.

2. Stisknéte "Edit Group Name" pro zaddni pouze nazvu skupiny.

3. Stisknéte "Name Group and Fixtures" pro pfifazeni jmen skupiné a svitidliim.

4. Lze také vybrat pozadovanou skupinu dvojitym stisknutim tlac¢itka "Assign/Name" poté stiskem "Enter'
vstoupit do okna "Enter Group Name".

5. Hotovo.

7.11.6 Poutiti skupin pro programovani
Svitidla ve velkém poctu mohou byt pro efektivnéjsi manipulaci spojena do skupin.
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7.12 Pokrocilé programovani
Hodnoty Ize kdykoliv nacist do Programdtoru a ndsledné prepisovat nebo slucovat.

7.12.1 Load

Ptfikazem "Load" Ize nacdist hodnoty nebo svitidla do Programatoru.

7.12.1.1 GLP + Load
Nacte do Programdatoru souhrnny vystup vybranych svitidel.

1. Vyberte pozadovana svitidla.
2. Stisknéte "GLP + Load".
3. Hodnoty jsou nacteny.

7.12.1.2 Load + Fixture

Nacte do Programatoru souhrnny vystup aktudlné vybranych svitidel.
1. Stisknéte "Load".

2. Vyberte svitidlo nebo skupinu, jejichz hodnoty chcete nacist.

3. Hodnoty jsou nacteny.

7.12.1.3 Load+Feature

Nacte celé bloky funkci pro vybrana svitidla. Nacitani parametru "Intensity" napfiklad znamena nacitani
hodnot stmivace a clony (Shutter).

1. Vyberte poZzadovana svitidla.

2. Stisknéte "Load".

3. Vyberte blok funkci.

4. Hodnoty jsou nacteny.

7.12.1.4 Load+Function

Pro nacteni hodnoty jednoho parametru poslouzi tlacitko "Function".

1. Vyberte poZadovana svitidla.

2. Stisknéte tladitka "Load" a "Function".

3. Vyberte pozadované funkce, napt. "Intensity".

4. Pomoci ¢iselniku vyberte parametr, ktery ma byt nacten.

Ptiklad: Stisknutim tlacitka "1" vyberte prvni sloupec bloku funkci (Dimmer). Po stisknuti "Enter" budou
nacteny pouze hodnoty funkce Dimmer vybraného svitidla.

7.12.2 Assign (pfifazeni)

Jedno stisknuti tladitka "Assign/Name", aktivuje rezim Assign, ktery umoznuje pfiradit svitidla nebo skupiny
faderdm. Tyto fadery budou slouZit jako master fadery pro dana svitidla, respektive skupiny.

1. Stisknéte tlacitko "Assign" (pouze jednou).

2. Vyberte skupinu nebo svitidlo.

3. Vyberte fader.

4. Hotovo.

7.12.3 Pfifazeni Scén nebo Cuelistti faderim
1. Stisknéte tlacitko "Assign" (pouze jednou).
2. Vyberte Scénu nebo Cuelist.

3. Vyberte fader.

4. Hotovo.

7.12.4 Name (nazev)

Dvojitym stisknutim tlacitka "Assign/Name" vyvolate funkci "Name", kterd vam umozni pojmenovat nebo
prejmenovat svitidla, skupiny, Cuelisty, Scény, makra a fader.
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7.13 Pouziti Cues

7.13.1 UloZeni Cues

1. Vyberte svitidla, jejichZ hodnoty chcete uloZit.

2. Nastavte hodnoty podle potreby.

3. Stisknéte "Store".

4. MliZete Cue pojmenovat.

5. Na tlac¢itkovém panelu vyberte Cuelist, do kterého chcete novou Cue pfidat.

7.13.1.1 Ulozeni Cue do faderu

1. Vyberte svitidla, jejichz hodnoty chcete ulozit.

2. Nastavte hodnoty podle potreby.

3. Stisknéte "Store".

4. MUZete Cue pojmenovat.

5. Vyberte poZadovany fader pro uloZeni Cue.

6. Cues budou automaticky uloZeny do Cuelistl pocinaje od ¢. 20.16 s cilem udrZet pocatecni stranky
Cuelist dostupné.

7. Hotovo.

7.13.2 Uprava Cues
Existuji rGzné zplsoby Upravy Cues.

7.13.3 Pfidani a editace hodnoty (Merge; slouceni)

. Vyberte svitidla, jejichz hodnoty chcete zménit nebo pfidat.

. Nastavte hodnoty podle potreby.

. Stisknéte "Store" a zvolte "Merge" (na dotykové obrazovce).

. MlZete pojmenovat Cue.

. Na tlacitkovém panelu vyberte cilovy Cuelist.

.V pripadé, Ze tento Cuelist neobsahuje Zadné dalsi Cues, je hotovo.

.V pfipadé, Ze tento Cuelist obsahuje dalsi Cues, je tfeba specifikovat, kam chcete uloZit nové hodnoty.
. Vyberte pozici, kterou chcete uloZit.
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. Hotovo.

.13.4 Odebrani hodnoty z Cue

. Vyberte svitidla, jejichz hodnoty chcete odstranit.

. Nastavte hodnoty podle potreby.

. Stisknéte "Store" a zvolte "Remove" (na dotykové obrazovce).

. MliZete pojmenovat Cue.

. Na tlacitkovém panelu vyberte cilovy Cuelist.

.V ptipadé, Ze tento Cuelist neobsahuje Zzadné dalsi Cues, je hotovo.

.V pfipadé, Ze tento Cuelist obsahuje dalsi Cues, je tfeba specifikovat, kam se maji hodno ty pfesunout.
. Vyberte Cue, jejiz hodnoty chcete odstranit a stisknéte "Remove from selected Cue".

. Hotovo.
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.13.5 Pirepsani Cues

. Vyberte svitidla, jejichz hodnoty chcete pfepsat.

. Nastavte hodnoty podle potreby.

. Stisknéte "Store" a zvolte "Replace" (na dotykové obrazovce).
. M{iZete pojmenovat Cue.
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. Na tlacitkovém panelu vyberte cilovy Cuelist.

.V pripadé, Ze tento Cuelist neobsahuje Zadné dalsi Cues, je hotovo.

.V pripadé, Ze tento Cuelist obsahuje dalsi Cues, je tfeba specifikovat, ktera Cue ma byt prepsana.

. Vyberte Cue, jejiz hodnoty chcete prepsat a stisknéte "Replace selected Cue" (prepsat vybranou Cue).
. Hotovo.
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.13.6 Vlozeni pred danou Cue

. Vyberte svitidla, jejichz hodnoty chcete vioZit.

. Nastavte hodnoty podle potreby.

. Stisknéte "Store" a zvolte " Insert Before " (na dotykové obrazovce).

. MlZete pojmenovat Cue.

. Na tlacitkovém panelu vyberte cilovy Cuelist.

. Vyberte Cue, pred kterou chcete vloZit novou Cue a stisknéte "Insert Cue before selected Cue".
. Hotovo.
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.13.7 UloZeni Cue na konci Cuelistu

. Vyberte svitidla, jejichz hodnoty chcete vloZit.

. Nastavte hodnoty podle potreby.

. Stisknéte "Store" a zvolte "Store End" (na dotykové obrazovce).

. MlZete pojmenovat Cue.

. Na tlacitkovém panelu vyberte cilovy Cuelist.

.V pripadé, Ze tento Cuelist obsahuje pouze jednu Cue je tfeba urcit, zda chcete vloZit hodnoty do této
Cue, nebo je pridat na konec.

7.V pripadé, Ze tento Cuelist obsahuje nékolik Cue, bude nova Cue uloZena na konci.

8. Hotovo.
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7.13.8 Vkladani Cues do Programatoru
Cues mohou byt kdykoliv nacteny do Programatoru.

7.13.9 Slouceni nebo vyména Cues v Programatoru

1. Stisknéte "Load" a vyberte Cuelist, jehoZ Cue chcete nacist.

2. Na dotykové obrazovce vyberte Cue, kterou chcete nacist, a zadejte poZzadovany rezim: "Merge into
Programmer" (sloucit do Programatoru) nebo "Replace Programmer Content" (prfepsat obsah
Programatoru).

3. Cue byla nactena.

7.13.10 Pojmenovani Cues

Existuji dva odlisné zplsoby pojmenovani Cue. Doporuceny zpUsob je pojmenovat kazdou Cue hned béhem
procesu jejiho vytvareni.

Druhym zpUsobem je individudlni Gprava Cue:

1. Stisknéte "Edit" a vyberte Cuelist, jehoZ Cue chcete pojmenovat nebo pfejmenovat.

2.V okné Cuelistu "Timing Setup" stisknéte "Edit Cue". Zobrazi se vSiechny Cue tohoto Cuelisu.

3. Vyberte Cue, jejiZz ndzev chcete upravit a stisknéte tlacitko "Set".

4. Zadejte nebo zmérite nazev.

5. Potvrdte tlacitkem "Enter".

7.13.11 Odstranéni Cue

1. Stisknéte tlacitko "Delete".

2. Zvolte "Delete Single Cue from Cuelist".
3. Vyberte Cue, kterou chcete odstranit.
4. Stisknéte "Delete selected Cue".

5. Hotovo.
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7.14 Pouziti casovani

Doporuceny zpUsob je zadat casy "Next", "Fade" a "Snap" hned béhem procesu vytvareni Cue.
Druhym zplsobem je individudlni Gprava Cue:

1. Stisknéte "Edit" a vyberte Cuelist, jehoZ Cue chcete pfifadit casovani.

2.V okné Cuelistu "Timing Setup" stisknéte "Edit Cue". Zobrazi se vSechny Cue tohoto Cuelistu.
3. Vyberte cas, ktery chcete upravit ("Next", "Fade", nebo "Snap") a stisknéte tlacitko "Set".

4. Zadejte nebo upravte Cas.

5. MuZete vybrat vice ¢asovani najednou a priradit jim stejnou ¢asovou hodnotu.

6. Stisknéte tlacitko "Enter" pro potvrzeni.

7.14.1 Next Time
Cas Next urcuje dobu, po které se spusti nasledujici Cue.

7.14.2 Fade Time
Cas Fade urcuje, jak dlouho bude Cue nabihat/dobihat.

7.14.3 Snap Time
Cas Snap uréuje, dobu nab&hu Cue.

7.15 Pouziti Cuelistu

V jednom Cuelistu Ize kombinovat vice Cues.

7.15.1 Ukladani Cuelista

1. Vyberte svitidla, jejichZ hodnoty chcete uloZit.

2. Nastavte hodnoty podle potreby.

3. Stisknéte "Store".

4. MliZete pojmenovat Cue.

5. Na tlacitkovém panelu vyberte cilovy Cuelist.

6.V ptipadé, Ze tento Cuelist neobsahuje Zadné dalsi Cue, je hotovo.

7.V ptipadé, Ze tento Cuelist obsahuje jednu Cue, je tfeba specifikovat, zda chcete tuto Cue prepsat, nebo
pridat novou Cue. Do Cuelist( s vice nez 2 Cues budou nové Cue pridany automaticky.

8. Hotovo.

7.15.2 Pojmenovani Cuelistu

1. Stisknéte "Edit".

2. Vyberte Cuelist, ktery chcete pojmenovat nebo prejmenovat.

3. Stisknéte "Edit Name" a zadejte nazev Cuelistu.

4. Pozadovany Cuelist Ize také vybrat dvojitym stisknutim tlacitka "Assign/Name" poté stiskem "Enter"
vstoupit do okna "Enter Cuelist Name" (vloZte nazev Cuelistu).

5. Hotovo.

7.15.3 Vymazani Cuelistu

1. Stisknéte "Delete".

2. Vyberte Cuelist, ktery chcete odstranit.
3. Hotovo.

7.15.4 Kopirovani Cuelistu

1. Stisknéte "Copy".

2. Vyberte Cuelist, ktery chcete kopirovat.
3. Vyberte cilovou destinaci.

4. Hotovo.
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7.15.5 Nastaveni Cuelistu
V menu "Edit Cuelist" naleznete rlizné moznosti nastaveni Cue.

7.15.5.1 Go Trigger (spoustéc)

Toto rozbalovaci menu umoznuje nastavit pro Cuelist jeden z nasledujicich rezim( spousténi.
"Manual Go"

Cues tohoto Cuelistu musi byt spustény rucné, i kdyz bylo nastaveno ¢asovani "Next" nebo "Timecode".
"Auto"

Cues tohoto Cuelistu se spusti automaticky, dle preddefinovanych ¢asovani.

"Timeode"

Cues tohoto Cuelistu se spusti automaticky s naprogramovanymi ¢asy Timecode.

"Sound 1-3"

Cues tohoto Cuelistu budou spustény automaticky zvukovym signalem 1, 2 nebo 3.

"Master Speed 1-3"

Cues tohoto Cuelistu pobézi dle na¢asovani nastaveného na savli Speed Master 1, 2 nebo 3.

7.15.5.2 Poradi pfehravani

"Forward"

Cuelist spusti prvni Cue a pokracuje dalsimi v poradi.

"Backward"

Cuelist spusti posledni Cue a pokracuje dalSimi v obraceném poradi.
"Random"”

Cuelist zacne hrat ndhodnou Cue a pokracuje v ndhodném poradi.

7.15.5.3 Outfade
Cas Outfade mUGZe byt vybran ze seznamu, nebo zadan ru¢né.

7.15.5.4 Priority

Hodnoty pro parametry, které jsou v knihovné (Library) nastaveny jako stmivatelné (Dimmable), mohou byt
zpracovany jako HTP nebo LTP. Je-li priorita nastavena na HTP (nejvyssi mda prednost), maximalni hodnota
na vystupu ma prednost. Nastaveni Cuelistu na LTP (posledni ma prednost) zpUsobi, Ze posledni hodnota na
vystupu ma prednost.

7.15.5.5 Release if owerwritten:
Cuelist v této konfiguraci bude ukoncen, kdyz jiny Cuelist pfepiSe vSsechny jeho parametry.

7.15.5.6 Do not Release other Cuelists:
Cuelist v této konfiguraci neukonci dalsi Cuelisty.

7.15.5.7 Skip to first Cue on Release:
Cuelist v této konfiguraci pfeskoci pfi akci Release na prvni Cue.

7.15.5.8 Outfade on Release only:
Je-li Cuelist v této konfiguraci ukoncen akci Release, nastane Outfade jeho hodnot - postupné stahnuti
hodnot do nuly v nastaveném case Cuelist Outfade Time.
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7.15.5.9 Tracking

Nastaveni "Tracking" na "Enabled" zpUsobi, Ze vSechny hodnoty zlstavaji na vystupu, dokud je nezméni
nasledujici Cue. Pfi nastaveni "Tracking" na"Enable and Track Thru End" mohou byt hodnoty drZzeny pres
konec Cuelistu do prvni Cue nasledujiciho Cuelistu.

7.15.5.10 Rezim prehravani (Run mode)
Cuelisty mohou byt nastaveny na "Stop at End" (na konci se zastavi), nebo "Loop" (po prehrdni se znovu
spusti). "Release at End" nastavi Cuelist tak, Ze se zastavi po uplynuti ¢asu Next od posledni Cue.

7.15.5.11 Fade Master

"Default”

Cas Fade je nastaven podle Cue.
"Master Fade 1-3"

Cas Fade je dan pozici Fade masteru.

7.15.5.12 Rucni nastaveni ¢asovani (Learn Timing; ,,nauceni ¢asovani*)

Cas Next (Next Time) Ize nastavit pomoci manudlniho prochazeni kroké Cuelistu. Pro kazdou Cue bude
perioda, béhem které bude aktivni, uloZzena jako “Next-Time”.

7.16 Pouziti Scén
7.16.1 Ukladani Scén

Scéna uklada stav vSech aktudlnich Cuelistl a efektl v poradi, v jakém budou pozdéji vyvolavany.
1. Vyberte Cuelisty a efekty, které chcete ulozit.

2. Stisknéte ,,Store”.

3. Hotovo.

7.16.1.1 Pojmenovani Scén

1. Stisknéte ,Edit”.

2. Vyberte Scénu, kterou chcete pojmenovat.

3. Stisknéte ,Edit Name“ a vloZte jméno Scény.

4. MUzete také dvojitym stisknutim tlacitka "Assign/Name" vstoupit do okna ,,Enter Scene Name*, vybrat
pozadovanou Scénu a stisknout , Enter”.

5. Hotovo.

7.16.1.2 Mazani Scén

1. Stisknéte ,,Delete”.
2. Vyberte Scénu, kterou chcete smazat.
3. Hotovo.

7.16.1.2 Kopirovani Scén

1. Stisknéte ,,Copy”“.

2. Vyberte Scénu, kterou chcete kopirovat.
3. Vyberte cilové umisténi.

4. Hotovo.
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7.16.2 Efekty v Cues
Tyto efekty Ize vytvaret v Programatoru.

7.16.2.1 Vytvareni efektl

1. Vyberte svitidlo, pro které chcete efekt vytvorit.

2. Pokud chcete efekt pouzit jako vychozi hodnoty, mizZete pfifadit hodnoty uréitému parametru. Pohybové
efekty (napf. Pan/Tilt) se pak budou spoustét od urcité pozice. Pro Preset toggle jsou pfednastavené
parametry dokonce nezbytné.

3.V Programatoru zvolte "FX" .

4. Stisknutim "Create FX" se dostanete do okna "Programmer-Create New Effect".

5. Vyberte jeden typ efektu "Effect Type" z nasledujicich 3 moznosti:

7.16.2.2 Jednokanalovy efekt

Jednokanalovy efekt ovliviiuje pouze jeden parametr. Rozsah pouzitelnych parametri zavisi na svitidle.
Vyberte jeden parametr z rozbalovaciho menu "Channel Select".

Pro definici druhu pohybu svitidla ("Movement Type") Ize zvolit z nasledujicich matematickych funkci:
Sine Generuje sinusové viny.

Cosine Generuje kosinové viny.

Half Sine Vytvafi sinusové pulviny.

Linear Vytvoti linearni efekt.

Ramp up Efekt nabiha a poté skoci na vychozi hodnotu.

Ramp down Efekt skokem najede a poté se stmiva.

Jump on off Efekt kmita mezi nejvyssi a nejnizsi hodnotou.

Tip!

Hodnoty Programatoru budou uloZeny do efektl. Chcete-li vytvofit efekt, ktery Ize snadno
opakované pouzivat, musi byt nezavisly na vychozich hodnotach parametrli a nez jej
zaCnete vytvaret, mél by byt Programator prazdny. Takto muzZete napfiklad ziskat
variabilni efekty Pan/Tilt - tim, Ze je spustite z rlznych pozic.

7.16.2.3 Generator efektt

Pouzijte Generator efektl pro vytvoreni efektll zaloZenych na nasledujicich tovarnich typech:
Pan/Tilt Efekty ovliviiujici pozici svitidla v horizontalnim/vertikalnim sméru jsou:

1. Circle CW: KrouZivé pohyby ve sméru hodinovych ruci¢ek

2. Circle CCW: Krouzivé pohyby proti sméru hodinovych rucicek

3. Sine up/down: Sinusovy vertikalni pohyb

4. Sine left/right: Sinusovy horizontalni pohyb

Pan/Tilt/Dimmer Efekty ovliviujici pozici svitidla v horizontalnim/vertikalnim sméru a stmivac jsou:
1.FlylIn

2. Fly Out

7.16.2.4 Preset Toggles (presety pro pirepinani)

Pro vytvoreni novych efektl pouZijte jako vychozi hodnoty v Programatoru, spolu se stavajicimi Presety.
Presety pro prepinaci efekty (Toggle effect) ovliviiuji pouze jeden parametr, napt. Zlutou barvu. Rozsah
pouzitelnych parametr( zavisi na typu svitidla. Vyberte jeden parametr z rozbalovaciho menu "Channel
Select".

Pro definici druhu pohybu svitidla ("Movement Type") Ize zvolit z nasledujicich matematickych funkci:
Sine Generuje sinusové viny.
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Cosine Generuje kosinové viny.

Half Sine Vytvafii sinusové pulviny.

Linear Vytvofi lineadrni efekt.

Ramp up Efekt nabiha a poté skoci na vychozi hodnotu.

Ramp down Efekt skokem najede a poté se stmiva.

Priklad: Vytvorte Preset prepinani mezi Yellow (Zluta barva) a Red (Cervena) nactenim Presetu pro Yellow
do Programatoru. PouZijte Preset pro prepinaci efekt (Tooggle Effect) a vyberte preset pro Red. Vyberte
sinusovy pohyb a nastavte hodnoty.

7.16.2.5 Manipulace s efekty

Po vybéru efektu vas tlacitko "Create Effect" dovede zpét do Programatoru efektl ("FX Programmer"), kde
bude vas efekt zobrazen.

1. Chcete-li upravit efekt, vyberte jej v prvnim radku efektl (,Effect”) na dotykové obrazovce.

2. Stisknutim tlacitka "Select" zvolte svitidlo ulozené v efektu.

3.V pfipadé potieby mizZete zménit typ efektu ("Type").

4. Pomoci otoéného enkodéru nastavte hodnoty parametr(i "Size" (velikost), "Speed" (rychlost), "Offset",
nebo "Duty Cycle".

5. Pro tyto hodnoty muiZete napfiklad pouZit efekt Fanning pro generovani vin.

7.16.2.6 Ukladani efekt do Cues a Cuelistl
UloZte nové vytvoreny efekt do Cuelistu.

1. Stisknéte "Store".

2. Vyberte cilovy Cuelist.

3. Hotovo.

7.16.2.7 Mazani efektl

1. Stisknéte "Delete".

2. Vyberte Cuelist, ktery obsahuje efekt.
3. Hotovo.
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7.17 Fader

7.17.1 Cuelist na faderu

Cuelisty mohou byt pfifazeny faderim. K dispozici jsou rlizna nastaveni chovani faderu.
7.17.1.1 P¥ifazeni Cuelistu faderu

1. Stisknéte "Assign".

2. Vyberte Cuelist, které chcete uloZit.

3. Vyberte fader, kterému ma byt Cuelist byt pfifazen.

4. Hotovo.

7.17.1.2 Odstranéni Cuelistu z Faderu

1. Stisknéte "Delete".

2. Vyberte fader, z néhoz chcete odstranit Cuelist.
3. Hotovo.

7.17.1.3 Nastaveni faderu

Fader a jeho tlacitka Ize pomérné Siroce konfigurovat. Po stisknuti "Edit" a vybrani faderu mizZete zménit
zpUsob, jakym budou fader a tlacitka "Go", "Pause" a "Flash" fungovat. Pro tato 3 tlacitka jsou k dispozici
nasledujici nastaveni:

Disabled Tlacditko je bez efektu.

Select Fader Tlacitko vybira fader, ktery lze pouzit v sekci "Select Block".

Toggle on/off Jedno stisknuti spusti Cuelist, druhé stisknuti jej zastavi.

Go Pokazdé, kdyz je tlacitko stisknuto, posle do Cuelistu ptikaz "Go".

Pause/Back Jedno stisknuti odesle do Cuelistu pfikaz "Pause". Kazdé dalsi stisknuti vraci Cuelist o jeden
krok zpét.

Skip+ Kazdym stisknutim prejde Cuelist bez prolinani na dalsi Cue.

Skip- Kazdym stisknutim prejde Cuelist bez prolinani o jednu Cue zpét.

Flash

Stisknutim najede ovladany parametr skokem na maximalni hodnotu.

Flash + Go

Stisknutim najede ovladany parametr skokem na maximalni hodnotu a soucasné je do Cuelistu vyslan prikaz
"Go".

Flash + Rel

Stisknutim najede ovladany parametr skokem na maximalni hodnotu, pfi uvolnéni zastavi Cuelist pfikazem
"Release".

Flash + GO + Rel

Stisknutim najede ovladany parametr skokem na maximalni hodnotu. Kromé toho, posle prikaz "Go" (pfi
stisknuti), nebo "Release" pfi uvolnéni.

Release

Stisknutim je Cuelist stmivan (pozvolna - v zavislosti na nastaveném ¢asu Fade Time).

Instant Release

Stisknuti okamZité (bez postupného stmivani) zastavi Cuelist.

Assert

Vraci Cuelist zpét na zacatek a na vystup, byl-li pfepsan jinym Cuelistem. Aktudlni stav Cuelist( z(istava
nezménén. Pozastaveny Cuelist (Paused), napfiklad, zlistava po stisku tlacitka "Assert" pozastaveny.
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Pro fader jsou k dispozici nasledujici nastaveni:
Disabled

Fader je bez efektu.

Cuelist Dimmer

Fader ovlada ,,stmivac” vystupu Cuelistu.
Cuelist Speed

Fader ovlada rychlost Cuelistu.

Cuelist Infade

Fader ovlada vsechny parametry v Cuelistu.
Effect Size

Fader ovlada velikost efektu.

Effect Speed
Fader ovlada rychlost efektu.

7.17.2 Master fader

Master fader a Speed fader Ize pouzit k nastaveni ¢asi Fade/Snap a Next pro vice Cuelistl, dynamicky
béhem Show. Rozsah je od 0 do 10 sekund.

Kazdy fader mizZe byt nakonfigurovan jako Master fader, Speed fader, nebo Grand Master, a to stisknutim
"Assign" a naslednym vybranim poZadovaného faderu. K dispozici jsou 3 Master fadery, 3 Speed fadery a 1
Grand Master.

7.17.2.1 Konfigurace Master Faderu

Fader a prislusna tlacitka Ize pomérné siroce konfigurovat. Po stisknuti "Edit" a vybrani faderu mizete
zménit zpUsob, jakym budou fader a tlacitka "Go", "Pause" a "Flash" fungovat. Pro fader jsou k dispozici
nasledujici nastaveni:

Time+

Zvysuje rychlost (u Speed Masteru) nebo ¢as Fade Time (u Fade Masteru).

Time-

Snizuje rychlost (u Speed Masteru) nebo ¢as Fade Time (u Fade Masteru).

Tapsync

Manudlni nastaveni ¢ast Speed Time a Fade Time.

Fader

Pfepina mezi stavem vypnuto ("Disabled") a zapnuto ("Fetch").

7.17.3 Group Master a Fixture Master (Inhibitive Master)

Group Master a Fixture Master Ize pouZit k nastaveni Urovné stmivace pro skupinu, respektive pro
jednotlivé svitidlo. Oba druhy submasterl mohou byt ptifazeny faderlim nasledujicim zptsobem:
1. Stisknéte "Assign".

2. Vyberte skupinu nebo svitidlo, které chcete pfifadit faderu.

3. Vyberte fader, ktery chcete nakonfigurovat jako submaster.

4. Hotovo.

Dulezité!

Vami nové vytvoreny submaster mlze ovladat pouze hodnoty stmivace, které jsou
aktualné poslany na vystup z Cue nebo z Programatoru. Neni-li nastavena zadna

hodnota, fader neprodukuje Zadny vystup.
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7.17.4 Scéna na faderu

7.17.4.1 P¥irazeni Scény faderu

1. Stisknéte "Assign".

2. Vyberte Scénu, kterou chcete pfiradit faderu.
3. Vyberte fader, kterému chcete pfiradit Scénu.
4. Hotovo.

7.17.4.2 Odstranéni Scény z faderu

1. Stisknéte "Delete".

2. Vyberte fader, ze kterého chcete odstranit Scénu.
3. Hotovo.

7.17.5 Nastaveni faderu

Fader Cuelistu a fader efektu Ize nastavit nasledujicim zplsobem:

ReZim Fetch Prepinani bank uloZi aktudini hodnotu faderu. Pfi pfepnuti zpét musi byt této hodnoty
dosazeno, nez bude mozny vystup.

Fader Autostart Najeti faderu z 0 na 1% spousti Cuelist nebo efekt.

Fader Autostop SniZzeni faderu o libovolnou hodnotu vétsi nez 0% zastavi Cuelist nebo efekt.

7.18 Pouzivani stranek

7.18.1 Pojmenovani stranek

1. Vyberte stranku fader(, kterou chcete pojmenovat.
2. Stisknéte dvakrat "Assign/Name".

3. Stisknéte "Next Page" nebo "Last Page".

4. M(izete zadat nazev.

5. Stisknéte "Enter" pro ukonceni.

7.18.2 Piepinani stranek
Poutzijte tladitka "Next Page" nebo "Last Page" pro prochazeni stranek faderd.

7.18.3 Nahled stranky
PouZijte tlacitko "Pages" pro zobrazeni nahledu, ktery umoznuje prochdzet viechny dostupné stranky.

7.18.4 Vzorova stranka

Vzorova stranka faderu je uloZzena mezi posledni a prvni strankou. Obsah vzorové stranky je vidy pristupny
ze viech stranek.

Kazdy fader vzorové stranky, ktery je obsazen, bude viditelny a pfistupny na jakékoliv jiné strance. V
pripadé, Ze je stejny fader pfidélen jinak urcité strance a jinak vzorové strance, mlzete prepinat mezi
témito pfifazenimi stisknutim tlacditka "Template Page".
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7.19 Makra

Do maker lze zaznamenat témér vSechny pfichozi pfikazy, které dorazi na ,,server” pultu (s vyjimkou
nékolika malo zakazanych pfikazt), bez ohledu na plvod - mohou byt zaznamendany dokonce i pfikazy
prijaté po siti. Makra Ize nezavisle spoustét pro automatizaci nejriznéjsich postupl. Lze zaznamenat celkem
320 maker neomezené délky.

Do Maker lze také uloZit ¢asovani pfikazl. Makro nastavené pro "Loop" bude probihat opakované, dokud se
nezastavi. Kazdé makro mlze byt pojmenovano.

Makra jsou uloZzeny v pod-adresafri Show nazvaném "macros". Pfipona jejich souboru je ". CMC" (pro tvorbu
maker) a lisi se od vSech ostatnich souborl. Kazdé makro je jednoduchy textovy soubor, ktery lze editovat v
textovém editoru na PC, zatimco je pult Creation Il v provozu.

Bez vloZenych ptikazt pro ¢ekani (nahrani makra bez ¢asovych dat) je primérna rychlost zpracovani prikazU
cca 22 radkl za sekundu.

Makro pfikaz pro cekani 1s je "WAIT 1000". Pfi nahravani s ¢asovymi daty se prikazy pro c¢ekani vytvofi
automaticky.

Kromé toho plati nasleduijici:

Makra lze spustit pomoci Autostartu Show.

Makra lze ovladat pomoci MIDI.

Makra mohou byt propojena pomoci Cues.

7.19.1 Vytvoreni Makra

7.19.1.1 Makra s nebo bez ¢asovych udajt

1. Stisknéte "Ulozit".

2. Stisknéte tlacitko makra na tlacitkovém panelu, ktery je nakonfigurovan jako makro.

3. Na displeji zvolte reZzim zaznamu "Record with Timing" (zdznam s ¢asovanim) nebo "Record without
Timing" (zdznam bez ¢asovani) .

4.V pripadé, Ze toto makro jiZ existuje, budete muset zadat, zda chcete “Erase old content” (vymazat stary
obsah) nebo “Append old content” (pfipojit stary obsah).

5. Provedte poZadované akce.

6. Stisknéte tlacitko makra znovu pro dokonceni nahravani.

7. Makro je pfipraveno k poufziti.

7.19.2 Uprava makra
Stisknéte "Edit" a poté tlacitko makra a mlzZete makro pojmenovat. MizZete je nastavit jako "Loop at End"
(bude se spoustét opakované, dokud nebude zastaveno).

Makro mUzZe byt spusténo automaticky.

7.19.2.1 Automaticky start makra

»0On Show Autostart”

PFi Show Autostart se makro spusti automaticky.

».0n Show Open”

Makro se spusti automaticky pfi ruénim spusténi Show.

"Date / Time"

Makro se spusti automaticky v pfednastaveném case.

7.19.3 Vymazani Makra
Makra Ize odstranit obvyklym zplsobem pomoci tlacitka "Delete" a odpovidajiciho tladitka makra.
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7.19.4 Kopirovani maker

Makra lze kopirovat jako vSechny ostatni objekty.
1. Stisknéte "Copy".

2. Vyberte makro, které chcete zkopirovat.

3. Vyberte cilové umisténi.

4. Hotovo.

7.19.5 Uprava makra v PC

Nejprve si udélejte zalohu vasi Show. Soubory maker jsou soucasti této zalohy a poznate je podle ptipony
".cmc". Soubor makra mdZete upravit v bé7ném textovém editoru. Radky s komentafem uvnitf makra
zacinaji symbolem "%".

UloZte upraveny soubor makra a znovu vyvolejte Show.

7.19.6 Zakazané prikazy (nezaznamenatelné v makrech)

- Interni pfikazy, jako je ping, shutdown, uptime, test, version, sparam, dmx, atd.

- Makro ptikazy (makro nesmi fungovat samo o sobé)

- Show ptikazy, jako je close, open, copy, delete, store (zavfit, otevfit, kopirovat, mazat, ukladat) atd.
- VSechny prikazy vypnuti Off (Jinak se makro zastavi samo. Je vhodné vypnout jednotky samostatné
prostfednictvim "Off" menu.)

- Pfikazy konfigurace sité ArtNet

- Nékteré uZivatelské parametry (napf. aktualni nastaveni tlac¢itkového panelu a stranky fader()
7.19.7 Co lze ulozit do makra

Do makra lze ulozit vSechny pfikazy, kromé vyse uvedenych zakazanych (configuration, playback, desk
lamp, touchscreen brightness, LCD contrast, button backlight - nastaveni, prehravani, lampicka, jas a
kontrast dotykového displeje, podsviceni tladitek).

Upozornéni: Zmény faderd a enkodéri jsou ulozeny jako samostatné prikazy.

Chcete-li se vyvarovat velkych souborl maker, mate nasledujici moznosti:

a) Cim rychleji pohybujete fadery a enkodéry pfi zadavani hodnot, tim se vytvoii méné pikazd.
b) Editaci makra mulzZete sloucit stejné prikazy.

c) Pokud je to mozné, piste ekvivalentni pfikazy na Ciselniku.

7.19.8 Priklady

Makro, které v zavislosti na typu svitidel automaticky upravi barevné palety a aplikuje barvu na stavajici
svitidla.

Makro pro prikazy obvykle provadéné po zapnuti pultu mize byt pouZito jako makro s automatickym
spusténim (Autostart Macro).

Makro, které nahrazuje celou Show, nebo jeji ¢ast. Je proveditelné pro jednoduché Show.
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IV. Pfiloha
8 Technické parametry

8.1 Vstup a vystup

creacionll

0D B000G0E T EMED

1. USB Konektory USB jsou v souladu se standardem USB 2.0

. Ethercon (Ethernet) Konektor Ethercon znacky Neutrik jsou kompatibilni s béZznymi konektory RJ45.

. DVI-D (pouze digital) Neprenasi DDC data. Proto operacni systém automaticky nerozpozna zobrazeni.
Vezmeéte prosim na védomi, Ze tento DVI-D konektor neni kompatibilni s VGA.

. Switch Input D-Sub (samec). Prifazeni pin(: 1+8+9 = zem, 1-6 = pfepinani vstupl 1-6

. Vstupni symetricky konektor XLR (samice) pro audio. Pfifazeni pin(i: 1 = stinéni, 2 = “+”,3 = “-"

. Vstupni symetricky konektor XLR (samice) pro SMPTE. Pfifazeni pin(i: 1 = stinéni, 2 = “+”,3 = “-"

.= 9. Konektory MIDI IN, MIDI OUT a MIDI THRU

PIné kompatibilni rozhrani MIDI, vstupni a vystupni konektory jsou DIN 5/180.
10. Vstupni 5 pinovy konektor pro DMX 512:

W N

NOoO » b~

1. Stinéni

2. DMX-

3. DMX +

4. nepfirfazeno, nebo voliteIné DMX- pro 2.propojeni
5. nepfifazeno, nebo volitelné DMX+ pro 2.propojeni

11. DMX vystup 4x 5-pinovy konektor DMX 512

1. stinéni

2. DMX-

3. DMX+

4. nepfifazeno, nebo volitelné DMX- pro 2.propojeni
5. neptifazeno, nebo voliteIné DMX+ pro 2.propojeni

12. PowerCon Konektor PowerCon 100-240 V AC, 50/60Hz, max. 1A
13. Sitovy vypina¢ a pojistka 1x 5x20mm tavna pojistka 1A

8.2 Teplotni rozsah +5a%+40°C

8.3 Rozméry a hmotnost
Hmotnost: 16 kg
Rozméry: 670 x 530 x 170 mm
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9 Bezpecnostni pokyny

9.1 Upozornéni: Predejdéte pozaru

Osvétlovaci pult Creation Il mize byt pfipojen pouze do zasuvky s jistitem maximalni hodnoty 20 A.

9.2 Upozornéni - Ochrana pred urazem elektrickym proudem:

1.V pripadé, Ze je tfeba vyménit koncovku napajeciho kabelu, je nutno dodrzet nasledujici barevné znaceni
vodicu:

+ Hnéda - fazovy vodic

+ Modra - nulovy vodic

- ZelenoZluta - zemnici vodic¢

2. Pult Creation Il je spotifebic¢em tfidy I. Tento pfistroj musi byt uzemnén.

3. Pult Creation Il byl navrzen pro pouZziti v suchém prostiedi. Musi byt chranén pred destém a vihkosti.
4. Pfed kazdou udrzbou musi byt konektor PowerCon odpojen od sité.

5. Jakoukoliv udrzbu smi provadét pouze kvalifikovany servisni pracovnik. Creation Il neobsahuje zadné
soucasti, které Ize uZivatelsky opravit. Neni divod otevirat Creation Il. Neopravnénym otevieni pultu
Creation Il dochazi k pred¢asnému ukonceni Zaruky.

10 Udrzba

10.1 Dotykova obrazovka, ovladaci panel a fadery

Pro Cisténi Creation Il nepouzivejte Zadné Cistici prostfedky. Vyhnéte se kontaktu vody s pultem, zejména
jejimu vniknuti dovnitf pfistroje. Skody zplsobené pouzitim €isticich p¥ipravkd a vody budou mit za
nasledek predcasné ukonceni Zaruky.

Vse, co potrebujete pro cisténi pultu Creation Il je mékky Stétec. Pro odstranéni prachu a necistot je to
dostateéné. Pokud na pultu pevné ulpély (zaschnuly) hrubé neistoty, lze je o€istit (pfipadné MIRNE
navlhéenym) hadfikem z mikrovlakna. Dbejte na to, aby se pult nedostal do kontaktu s jidlem a napoji.
Mohou proniknout do ovladaciho panelu a pult poskodit. Doslo by tak k pfed¢asnému ukonceni Zaruky.
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V. Reseni problému / Testy

11 Reseni problémi

Pokud se nékdy pfi pouzivani pultu Creation Il vyskytnou problémy, vyplati se prozkoumat nasledujici
moznosti:

Pro nalezeni podrobnosti o konkrétnich vlastnostech pultu, je nejlepsi zacit u Obsahu této prirucky. V
pfipadé, Ze si nejste jisti, kde zacit hledat pomoc, je vidy dobré online navstivit nase podplrné férum
www.creationforum.de

Pokud byste nékdy v budoucnu byli svédkem kolapsu pultu Creation Il (podobné, jako kdyz spadne server),
bylo by skvélé, kdybyste si mohli udélat kratkou poznamku o tom, co jste pravé provadéli (napt. 1. "Snazil
jsem se upravit ¢asovani vsech Cue v Cuelistu.", 2. "Cuelist byl pfifazen faderu."), a poté nam popis chyby
zaslali.

V pfipadé, kdyby pult zkolaboval, mlzZete jej zkusit restartovat stisknutim tlacitka "Restart Server".
Doporucujeme vsak kompletni reset prostfednictvim vypnuti a nasledného zapnuti sitového vypinace.
Bude-li to z ¢asovych dlivodi mozné, bylo by dobré, kdybyste se pokusili problém zaznamenat. Pokud znate
postup vedouci k chybé, dejte ndm prosim védeét - protoze budeme moci s nejvétsi pravdépodobnosti
problém vytesit rychle.

Pokud najdete néjaké poruchy, které zpUsobuji, Ze se pult chova divné, ale nemusi zpUsobit kolaps,
oznamte je prosim rovnéz.

Chybové hlaseni mlze vypadat takto:

Nahlasil: (vase jméno)

Verze software, hardware a Verzi software naleznete v menu System
ovladaciho panelu: configuration.

Datum: L. (napf. 20.01.2012)

Je chyba opakovatelna: MuzZe byt problém opakovan?

Popis chyby: Kroky po resetovani pultu, dokud se chyba

znovu neobjevi. Nebo pfipadné postup,
které vede k dané chybé.

Vas report prosim zaslete faxem na: +49 (7248) 92719-30, nebo jesté Iépe jako kratky e-mail na
service@glp.de.

12 Memtest

Memtest je test paméti RAM. V pfipadé, Ze mate podezfeni na problémy zplsobené RAM, miZete spustit
tento test. Zobrazi se vSechny zjisténé chyby.

Test paméti provadi rlizné prikazy pro zapis a ¢teni dat do paméti. VSechny chyby, které se objevi, se
zobrazi v dolni poloviné obrazovky tu¢nym ¢ervenym pismem. Po jednom provedeni viech testll zopakuje
pult testy znovu. Je vhodné spustit test alespon 4-8 x, coz zabere pfiblizné 6 hodin. Test se ukoncuje
manualnim pFerusenim (jinak by jej Creation Il spoustél do nekonecna).

Memtest je tieba provést nasledujicim zplsobem:

1. Zapnéte Creation Il. Pfi bootovani zvolte v bootovacim menu (pomoci USB klavesnice) "Memtest" a
potvrdte "ENTER". Kldvesnice musi byt kompatibilni s PC.

2. Memtest se spusti automaticky a lze jej nechat bézet bez dozoru.

3. Vzhledem k tomu, Ze by test mél bézet alespon 4-8 x, cozZ trva asi 6 hodin, je vhodné jej spustit pres noc.
Pokud by doslo k chybé paméti, obratte se prosim na GLP faxem na +49 (7248) 92719-30, nebo jesté |épe
formou kratkého e-mailu na adresu: service@glp.de.
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Poznamky:
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