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KONTROLER DMX F2

Kontroler F2 v souladu se standardnim protokolem DMX 512 dokaze pracovat s az 12
Sestnactikanalovymi zafizenimi. Pfehravani programa a ru¢ni ovladani zafizeni Ize
provadét soucasné. Kompaktni design a intuitivni ovladani ¢ini ovladac F2 idedlni pro

fizeni inteligentnich svétel.
Technické specifikace:

Vystupni signal: DMX512
Pocet kanalt DMX 192
Pocet kanall pro jedno zafizeni: 16
Pocet obsluhovanych zafizeni 12
Velikost paméti pro chase: 12
Maximalni pocet scén v chase: 100
Pocet scén paméti: 100
Pfimo spousténé scény: 12
Ru¢ni ovladani zafizeni: ano
ReZim fizeni zvukem: ano
Funkce Blackout: ano
Nastaveni ¢asu programu: ano
Nastaveni pfechodu programu : ano

Typ vystupniho konektoru DMX:

XLR-3pin female

Napajeni: AC90-240V,50-60Hz,4W
Rozméry: 53.5*18.5*10CM
Hmotnost: 2.5KG
BEZPECNOSTNI POKYNY

Kontroler F2 musi byt pfipojen k uzemnéné zésuvce.

«  Pokud je kontroler F2 v provozu, vyvarujte se pfipojeni nebo odpojeni signédlového
kabelu DMX512, aby nedoslo k poskozeni elektroniky nebo konektoru.
«  Vyvarujte se vyliti tekutin na kontroler, aby nedoslo k poskozeni elektroniky.

«  Kontroler F2 je pfesné elektronické zafizeni, které by nemélo byt vystaveno
vlhkosti a prachu a jehoZ panel je vhodné obcas vycistit.
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INSTALACE KONTROLERU:
+  Obsah baleni:
. DMXF2 kontroler- 1 ks
- napdjeci kabel -1ks
« manual-Tpcs

Konstrukce kontroleru umoznuje jeho montaz do standardniho racku 19", kde zabere
3RU.Systém napdjeni se vyhovi sSirokému spektru parametrd, presto pred pfipojenim
napéti, zkontrolujte, zda nejsou aktualni parametry sité v rozporu se specifikacemi
zafizeni. Chcete-li vyménit pojistku, pouzijte typ uvedeny na zadni strané zafizeni.

ZAPNUTI ZARIZENI:

Pro pfipojeni doporucujeme pouzivat kabely DMX, které splfuji standard pfenosu
digitalnich dat AES / EBU s impedanci 120 ohmd.

Na pin 1. pfipojujeme zem a pér kroucenych signélovych Zil pfipojujeme na piny 2.a 3.
(signdl (-) a (+)). Je dllezité dodrzovat spravné zapojeni pin(i. Aby byl zajistén spravny
pfenos dat, musi byt DMX linka zakon¢ena odporem 120 ohm (mezi piny 2 a 3), ktery
zapojime do vystupniho DMX konektoru posledniho zafizeni v fetézci.

Adresovani DMX512
Ovladac F2 podporuje 192 DMX kanal(i pro fizeni 12 inteligentnich svétel. Kazdé z 12
svétel ma pfifazenou adresu DMX.

Zafizeni Pocatecni DMX adresa Nastaveni DIP pfepinace
1 1 100000000
2 17 100010000
3 33 100001000
4 49 100011000
5 65 100000100
6 81 100010100
7 97 100001100
8 113 100011100
9 129 100000010
10 145 100010010
1 161 100001010
12 177 100011010
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POPIS DISPLEJE

DISPLEJ V REZIMU MANUAL NEBO BEZiCi SCENY:

| 75 G

[sepairon

KANAL - ¢islo (v $estnactkové soustaveé) fidiciho DMX kanalu

HODNOTADMX - Definuje aktudlni Groven zvoleného kandlu v rozsahu 000-255.
SEPARATOR- slouzi k oddéleni rznych hodnot

V REZIMU EDITACE SCENY:

=={y-F 3= [1-B8

ATOR

STAV SCENY- definuje obsah vybrané scény (Y-yes pro zaznamenané scény, N-ne pro
prazdnou scénu)

CiSLO SCENY- aktualné vybrana scéna (00-99).
SEPARATOR- slouzi k oddéleni rGznych hodnot

V REZIMU EDITACE A SPOUSTENI CHASE

POSLEDNI KROK CHAS#

ATOR

KROK CHASE - Cislo kroku v editovaném chase (rozsah 00 - 99)

CiSLO SCENY- aktualné vybrana scéna (00-99) pro zadznam v daném chase.
POSLEDNIi KROK VYBRANEHO CHASE

SEPARATOR - slouzi k oddéleni riznych hodnot
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Pfi neexistenci dat chase bude displej prazdny:

Ui~ -

VYSVETLENI POPISU

1. "xxx"oznacuje tlacitko nebo kandlovy fader, napfiklad "Chase" nebo "CH 1"

2. Tlacitka << STEP, STEP >><< SCENE, SCENE >> jsou popsana v ndvodu jako A; B; C; D
3. Tyto tlacitka maji vice funkci.

4. Vpostupech odpovidaji ¢isla v krouzku ¢islim kroki postupu.

ZADNI PANEL:

1. VYSTUP DMX

2. POIJISTKA

POJISTKA VYSTUP DMX

PREDNi PANEL:
1. Blackout - odesilani hodnoty 000 na viech 192 DMX kanala.

2. Music - aktivace fizeni pfepinani scén zvoleného chase zvukem.

3. Scene [RUN/EDIT] - aktivuje rezim prehravani scén (kontrolka sviti nepretrzité).
Podrzite-li tlacitko po dobu 1s, prejdete do rezimu editace scén (indikator blika).

4. Chase [RUN/EDIT] -- aktivuje rezim piehravani chase (kontrolka sviti nepfetrzité).

Podrzite-li tlacitko po dobu 1s, pfejdete do rezimu editace chase (indikator blika).
5. Manual - aktivace rezimu ru¢niho nastaveni hodnot DMX kanald.
6. CH1-8 - kanalim 1-8 jsou pfifazeny fadery pro vybrané zafizeni.
7. CH9-16 - kanalim 9-16 jsou pfifazeny fadery pro vybrané zafizeni.
8. Kanalové fadery 1-8/9-16
9. Tlacitka 1-12 slouzi k vybéru zafizeni; chase; scény.
10. <<STEP, krok zpét; tlacitko A
11.  STEP>>, krok zpét; tlacitko B
12. <<SCENE, o scénu zpét; tlacitko C
13.  SCENE>>, 0 scénu zpét; tlacitko D
14, LCD displej
15. Nastaveni rychlosti programu
16. Nastaveni prolinani programu
17. Hlavni vypinac.
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Funkce tlacitek 1-12 v zavislosti na funkci:
Rezim kontroleru | Aktivni funkce Funkce tlacitek 1-12
Scene: Run prehravani scén vybér scény pro spusténi
Edit editace scén vybér zafizeni
Chase: Run spusténi chase vybér chase pro spusténi
Edit editace chase vybér chase pro editaci
Manual ru¢ni ovladani vybér zafizeni

Funkce tlacéitek A, B, C, D

®—> Chase (GG scene
I 5555

/ Manual m

DELETE COPY/SAVE
® [ ]
<« SCENE »

< STEP P>

@— —®
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button
A B C D
function
krétke ) opieozeni| VDS | vyber dalsi
stisknuti scény prec scény
Scene sceny
Edit G - ulozeni
pridrzeni vymazani .
gt aktualni - -
>1s aktualni scény .
scény
b i ybér
kratké vybér vybér vy vybér dalsi
sti;injtl’ predchoziho nés{ kroku predch. ’ scény
kroku scény
Chase | piidrzeni vymazani
Edit >1s aktualni - - -
kroku chase
pfidrzeni | vymazani - ~ -
>3s celého chase
Manual k'ratke , vyn,ulovam , B B B
stisknuti  |rucni. nastaveni

Kopirovani scény:

«  Pomocitlacitek C a D vyberte scénu, kterou chcete zkopirovat

«  Kratce stisknéte tlacitko B - kontrolka kopirovani se rozsviti

«  Pomocitlacitek C a D vyberte misto pro vlozeni scény

«  Kratkym stisknutim tla¢itka B provedte kopirovani - kontrolka zhasne.

UlozZeni zmén ve scéné
«  Podrzte tlacitko B déle nez 1 sekundu - kontrolka se kratce rozsviti pro potvrzeni
ulozeni aktualniho nastaveni kanalu.

Smazani obsahu scény

«  Podrzte tlacitko A déle nez 1 sekundu - indikator se kratce rozsviti pro potvrzeni
smazani obsahu dané scény

Programovani chase

«  Pomocitlacitek A a B vyberte krok, do kterého chcete scénu ulozit.
«  Pomocitlacitek C a D vyberte scénu pro dany krok

Smazani kroku chase
. Podrzte tla itko A po dobu delSi nez 1 sekundu a mén nez 3 sekundy - kontrolka

se kratce rozsviti pro potvrzeni odstran ni aktualn vybraného kroku chase.
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SMAZANI CELEHO CHASE
«  Podrzte tlacitko A po dobu del3i nez 3 sekundy, kontrolka se kratce rozsviti a na
displeji se objevi hodnota "00--".

RESET RUCNIHO NASTAVENI
- Vrezimu Manual stisknéte tlacitko A pro vymazani ru¢niho nastaveni

EDITACE SCENY

1. Podrzenim tlacitka SCENE na vice nez 1 s vstoupite do reZimu Uprav editace scén.

2. Pomouci tla¢itek << SCENE a SCENE >> vyberte poZzadovanou scénu.
Chcete-li ji upravit, prejdéte ke kroku Cislo 3
Chcete-li ji odstranit, prejdéte ke kroku Cislo 5.
Chcete-li kopii vybrané scény kopirovat, prejdéte ke kroku 7

3. Uprava vybrané scény: Pomoci tlacitek 1-12 vyberte zafizeni a pomoci faderti CH 1-8 /9-16
nastavte poZzadované hodnoty pro jednotlivé DMX kandly.

4. UloZeni upravené scény: Podrzte stisknuté tlacitko SAVE po dobu del3i nez 2
sekundy. Kontrolka se rozblikéd pro potvrzeni uloZeni scény.
Chcete-li pokracovat v ipravdch scén, prejdéte ke kroku 2 a zvolte jinou scénu, nebo
prejdéte ke kroku ¢. 9 pro dokonceni procesu editace.

5. Odstranéni vybrané scény: Pfidrzte tlacitko DELETE déle nez 2 sekundy - krétce se
rozsviti displej a potvrdi akci.
Chcete-li pokracovat v ipravdch scén, prejdéte ke kroku 2 a zvolte jinou scénu, nebo
prejdéte ke kroku ¢. 9 pro dokonceni procesu editace.

6. Kopirovani vybrané scény: Stisknéte tlacitko COPY, kontrolka se rozsviti pro
potvrzeni, Ze nastaveni vybrané scény bude zdrojem pro kopirovani.

7. Pomoci<< SCENSCENE >>vyberte cilovou scénu, do které ma byt nastaveni ulozeno.

9. Stisknéte znovu COPY. Kontrolka zhasne pro potvrzeni, ze kopirovani je dokon¢eno.
Chcete-li pokracovat v Upravdch scén, prejdéte ke kroku 2 a zvolte jinou scénu,
nebo prejdéte ke kroku ¢. 9 pro dokonceni procesu editace.

10. Ukonceni editace scén: Podrzte tlacitko SCENE déle nez 2 sekundy. Indikator se
trvale rozsviti a informuje vas, Ze jste prepnuli kontroler do rezimu piehravani scén.

EDITACE CHASE

1. Pfirzte tlacitko CHASE déle nezZ 2 sekundy - indikdtor CHASE blika; zobrazi se "CHA"

2. Pomodi tlacitek 1-12 zvolte Cislo chase, ktery chcete upravit. (Pokud je chase prazdny,
na displeji se zobrazi 00-; jinak se zobrazi krok a ¢islo zaznamenané scény (00.08.)
Chcete-li odstranit obsah vybraného chase, prejdéte ke kroku 5.

3. Pomoci tlacitek << STEP a STEP >> vyberte krok chase, ktery chcete upravit.
Chcete-li odstranit vybrany krok chase, prejdéte ke kroku 6.

4. Pomoci tlacitek << SCENE a SCENE >> vyberte Cislo scény zaspané do kroku
vybraného v bodé 3.

5. Vymazani vybraného chase: Podrzte stisknuté tlacitko DELETE po dobu delsi nez 3
sekundy - indikator dvakrat blikne ¢imZ potvrdi vymazani obsahu chase (00--).
Chcete-li upravit zbyvajici kroky aktudlniho chase, prejdéte ke kroku 3.

6. Smazani aktualniho kroku chase: Podrzte tlacitko DELETE po dobu del$inez 1 a
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méné nez 3 sekundy indikétor se zapne pro potvrzeni vymazani aktualniho kroku.
Chcete-li upravit zbyvajici kroky aktudlniho chase, prejdéte ke kroku 3.

7. Ukoncete rezim Uprav: podrzte tlacitko CHASE delsi nez 1 sekundy - rozsviti se
indikdtor informujici o tom, Ze jste vstoupili do rezimu prehravani chase.

PREHRAVANISCENY

1. Stisknéte tlac¢itko SCENE, indikator SCENE sviti.

2. Vyberte pfislusnou scénu pomoci tlacitek 1-12 - indikator se rozsviti pro informaci
o pfehravané scéné.

Zvolte scénu znovu, abyste zastavili jeji prehravani.

4. Pouzijte tlacitko BLACKOUT pro ztlumeni prehravanych scén.

w

PREHRAVANI CHASE

1. Stisknéte tlacitko CHASE - sviti indikator CHASE.

2. Pomoci 1-12 vyberte pozadovany chase - kontrolka se rozsviti chase je prehravan.
3. Pomocifader(i upravte rychlost pfehravani a prolinani.

4.  Stisknutim tlacitka MUSIC aktivujete rezim pfepinani scén chase zvukem

(signalem z vestavéného mikrofonu).
Chcete-li zastavit prehravani, stisknéte znovu tla¢itko CHASE.
. Poutzijte tla¢itko BLACKOUT pro ztlumeni pfehravaného chase.

IS

MANUALNI REZIM

1. Chcete-li aktivovat manualni rezim, tla¢itko MANUAL - indikator MANUAL rozsviti.

2. Zvolte zafizeni pro ru¢ni ovladani pomoci tlacitek 1-12.

3. Pomocifader(i zménte hodnoty DMX pro jednotlivé kanély vybraného zafizeni.
Tlacitky CH1-8 nebo CH 9-16 piepinate pozadovany rozsah kandlG pro Upravy.

4, Stisknutim tlacitka DELETE zrusite ru¢ni nastaveni.

5. Tla¢itkem BLACKOUT k ztlumite ru¢ni nastaveni.

KOPIROVANI DAT MEZI KONTROLERY
Propojte kontrolery datovym kabelem a pfipojte k napajecimu zdroji, ale nezapinejte je.

Rezim odesilani dat:

«  Stisknéte a podrzte tlacitko << SCENE

«  Zapnéte kontroler - aktivuje se rezim odesilani, displej zobrazuje "SE.xx"
+  Uvolnéte tla¢itko << SCENE

REZIM PRIJMU DAT:

«  Stisknéte a podrzte tlacitko SCENE >>

«  Zapnéte napajeni kontroleru - aktivuje se rezim pfijmu, displej zobrazuje "RE.xx"

«  Uvolnéte tlacitko SCENE >>
Nasleduje proces kopirovani obsahu paméti kontroleru, na displeji se bude ménit
hodnota "xx", dokud nebude odeslana cela pamét.
Poté se na displeji zobrazi "END" - proces kopirovani byl ukoncen. Vypnéte oba
kontrolery a odpojte datovy kabel, kontrolery jsou pfipraveny k dalsi praci.
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V souladu s platnou legislativou je zakazano likvidovat zafizeni s jinym odpadem. Uzivatel, ktery se chce zbavit
tohoto produktu, je povinen jej odvézt do sbérného dvora nebo umistit do k tomuto UGcelu vyhrazeného
kontejneru.

Co to je RoHS?
RoHS (Restriction of the use of certain Hazardous Substances in electrical and electronic equipment) je omezeni
pouzivani nékterych nebezpecnych latek v elektrickych a elektronickych zafizenich (EEZ) v ramci statd EU.
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