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Obsah baleni

Zkontrolujte, zda baleni obsahuje nasledujici polozky:

¢ DMXPlayBack MK2 (¢. 70014)

¢ 1,8 m kabelu DB9 na DB9 (¢. 79103)

e 2 x montazni drzak (¢. 79105)

¢ Disk CD Enttec s programem ShowEditor pro OS Windows (¢. 79106)
¢ DC napdjeci zdroj (¢. 79104)

¢ Navod k obsluze (¢. 79107)

Pokud néktera polozka chybi nebo je poskozena, obratte se neprodlené na svého dodavatele.

Chcete-li mit jistotu, Ze pouzivate nejnovéjsi verzi programu ShowEditor, navstivte prosim sekci Downloads
na internetovych strankach www.enttec.com, kde naleznete aktualni verzi.

Informace o zaruce

ENTTEC zarucuje, Ze se na jeho produktech nevyskytnou vady materidlu a provedeni po dobu 2 rokl od
data dodani autorizovanym dealerem ENTTEC. Pokud se na pfistroji béhem uvedeného obdobi objevi vady,
ENTTEC je na zakladé vlastniho uvazeni opravi nebo vadny hardware vyméni. Pokud se jedna o vadu v
dlsledku chyby obsluhy, souhlasi uZivatel s Uhradou diagnostiky hardware, nahrady vadnych ¢asti nebo
jejich dopravy.

ENTTEC neposkytuje zaruky jakéhokoliv druhu, vyslovné nebo predpokladané, véetné a bez omezeni
predpokladanych zaruk obchodovatelnosti a vhodnosti pro urcity ucel. ENTTEC v Zddném pfipadé nenese

odpovédnost za nepfimé, zvlastni nebo nasledné skody.

Otevieni pFistroje ma za nasledek ztratu zaruky, jak je popsano vyse.

Jak kontaktovat ENTTEC

Chcete-li nas kontaktovat, poslete email na: contact@enttec.com
Tel: +61 3 9819 2433 GMT+10 Fax: +61 3 9819 2733

Chcete-li ndm napsat: ENTTEC Pty Ltd PO BOX 282 KEW, VIC, 3101 AUSTRALIA

Zakaznicka podpora

Pokud budete mit néjaké dotazy ohledné DMXPlayBack MK2 nebo programu ShowEditor, navstivte prosim
sekci Support na webovych strankdch www.enttec.com. Zde mUzete vyplnit formulaf s vasim dotazem, na
ktery obdrZite odpovéd formou e-mailu.



Slovnicek pojmu

Svitidlo: Jakékoliv zafizeni ovladatelné pomoci protokolu DMX 512, které je pfipojeno k DMXPlayBack.
V programu ShowEditor mUze byt svitidlem (Fixture) vicekanalové svétlo, efektové zafizeni, nebo
jednokanalovy stmivac. V programu ShowEditor je 12-ti kanalova stmivaci jednotka povaZovana za 12
jednokanalovych zafizeni.

Patch: Ptifrazeni DMX kanall svitidlim instalovanym v siti DMX512.

Scéna: Zaznamenany stav nastavenych DMX Urovni.

Show: Sekvence scén, kterd vytvari svételnou prezentaci.

Fade Time: Cas pfechodu mezi dvéma scénami.

Delay Time: Doba, po kterou zachovava stavajici scéna sva nastaveni (nez zacne najizdét dalsi scéna).

Grafické odliSeni nékterych prvkl pouzité vtomto navodu

Nazvy softwarovych tlacitek a funkci menu jsou uvedeny tu¢nym pismem.
Napfriklad nazev tlacitka OS Windows "Start" je uveden jako Start.

Predstaveni DMXPlayBack MK2

Dékujeme vam za zakoupeni DMXPlayBack MK2. Jsme hrdi na své produkty a pfejeme vam, aby byla prace
s nimi pro vas stejnym potéSenim, jako je pro nds jejich vyvoj a vyroba.

DMXPlayBack MK2 je ndstroj pro zaznam a prehravani dat DMX512 - zachycuje aktudlni stav svételnych
scén, tak jak jsou v daném Case nastaveny ovladacim systémem (napf. osvétlovacim pultem). DMXPlayBack
mUze prehravat zaznamenané scény, a to v libovolném pofadi nebo kombinacich, pficemz pro kazdou
scénu lze zvolit ¢asy Fade Time a Delay Time.

Doprovodny program ShowEditor DMXPlayback ovlada a konfiguruje. Lze tak upravovat zaznamenané
scény nebo vytvaret zcela nové. Kromé nastavovani a nacitani sekvenci (show), mize ShowEditor nastavit
DMXPlayback pro dalkové fizeni nebo jako samostatné fungujici jednotku.

ShowEditor umoziuje ulozit knihovnu show do databaze ve vasem pocitaci nebo na externi pamétové
médium a takto zaznamenana data poté dle potfeby nacitat a prehrdvat pristrojem DMXPlayBack.

Funkce

DMXPlayBack MK2 poskytuje:

¢ Plny 512 kanalovy IN/OUT DMX universe
e Zaznam scén ze vstupu DMX
* A7 12 show
* A7 65535 scén
® A7 65 535 scén na show
« Casy Fade Time a Delay Time (0 aZ 100 minut v krocich po 0,1 s)
¢ Kompresi DMX dat pro optimalizaci vyuZziti paméti
¢ Data uloZend na neomezenou dobu v paméti flash (nevyZzadujici napdjeni)
e Show lze spoustét pomoci:  zapnuti
dalkového ovladace (DMXPlayBack Remote)
externiho spinaciho kontaktu
dalkového prikazu pres rozhrani RS 232



Rozméry

DMXPlayBack MK2 je vysoky 44,45 mm (1 RU), Siroky 241 mm a hluboky 105 mm. Dva pfistroje lze
namontovat vedle sebe do standardniho 19” stojanu pomoci voliteIného montazniho pfislusenstvi (Enttec
Rack Mount Kit).

Popis predniho panelu

DMXPIaYBaCk "1'1"\//4 ' Advanced DMX512 Show recorder

RS232 Power
®e@e ©,

1 Stavovy displej indikuje provozni stav a poskytuje informaci o show
2 Konektor DB9 RS-232 sériového datového portu pro programovani a ovladani.
3 Hlavni vypinac

Popis zadniho panelu

POWER 9V 200mA DMX IN:
1 GND
DATA -

2
3 DATA +
4 SWITCH

ENTTEC WWW.ENTTEC.COM Ce F@
MADE IN AUSTRALIA

4 Zditka (2,1 mm) pro napdjeni akceptuje stfidavé nebo stejnosmérné napéti v rozsahu 7 az 16V a
minimalni proud 200 mA.

5 Konektor XLR 5 pin samice pro vystup DMX 512. Pfipojuje se k siti DMX 512, kterou tvofi svitidla,
stmivace, aj.

6 Konektor XLR 5 pin samec pro vstup DMX 512. Pfipojuje se k osvétlovacimu pultu apod. zatizeni pro
ovladani svétel pomoci protokolu DMX. (Pin 4 se pouZiva pro dalkovy spinac).



Rychlé seznameni s DMXPlayBack MK2

Chcete-li zaznamenavat a prehravat show pomoci DMXPlayBack MK2:

Nainstalujte a nakonfigurujte program ShowEditor ve vasem pocitaci s OS Windows. (Viz Instalace
programu ShowEditor na strané 20)

Pripojte DMXPlayBack k PC, napdjeni a fidici siti DMX 512. (Viz Pfipojeni DMXPlayBack MK2 na strané 19)
Zaznamenejte a upravte svételné scény vasi svételné produkce. (Viz Zdznamendni scény na této strané)
Ze scén vytvorte sekvenci (show). (Viz Vytvoreni show na strané 7)

Nahrajte show do DMXPlayBack (viz Nac¢teni show do DMXPlayBack na strané 10)

Nakonfigurujte moZnosti spousténi (Triggering) DMXPlayBack (viz Options - volby pfehravani show na
strané 22)

Spustte vasi show. (Viz Spusténi show na strané 12)

Sledujte jeji prabéh. (Viz Monitoring prehravani show na strané 13)

Zaznamenani scény
PR — O e vstupniho portu DMX mohou byt

Scene Parameters zaznamendna a uloZena: Oteviete okno Scene
Name :[House +[5tage Preset DataBase a kliknete na tlacitko Capture DMX Input.

Po dobu zpracovani aktudlni scény bude text v

= tlaftku blikat.
(+ Number Sort " Name sort

Number | Name Ve stavovém okné v horni ¢asti obrazovky se zobrazi
1 HumanCannon 1 zprava "DMX captured" a okno DMX Output zobrazi

Human Cannon 2
Human Cannon 3
Soliloquy CS

i intenzity zaznamenané scény.
4

5 End Soliloguy

3

7

8

: Scénu Ize rovnéZ poslat na vystupni port
Chandelier Crashes
Fog rolls in DMXPIayBaCk

Bassoon solo
9 Guitar solo

Scény lze vytvaret primo v ShowEditoru bez nutnosti

10 Chase #1

11 Chase #2 externiho osvétlovaciho pultu. (Viz Vytvoreni nové
= L scény na strané 14)

13 Chase #4

14  Chase #5

15  Stage Preset
16 House + Stage Preset

Ulozeni scény

Tlacitko Store Scene uloZi Scénu, kterd je aktualné zobrazena v okné DMX Output, do databdze scén. Kazdé
scéné pridéli po jejim vytvoreni program ShowEditor poradové Cislo.

Nazev pfifazeny scéné je aktualni text v policku Name. Pokud je dany nazev jiz pouZit, objevi se vyzva s
dotazem, zda chcete scénu, ktera je aktualné takto pojmenovana, prepsat.

Pti volbé YES prepise obsah okna DMX Output stavajici scénu s danym nazvem. Volba NO vytvofi novou
scénu s jinym Cislem, ale stejnym ndzvem. PfestoZe nazev scény muizZe obsahovat az 48 znakd, na displeji
DMXPlayBack se zobrazi pouze prvnich 16 znakd.



Pfejmenovani scény

Chcete-li prejmenovat scénu, kliknéte pravym tlacitkem mysi na nazev scény v seznamu scén v databazi a
do textového pole zadejte novy ndazev.

Uprava stavajici scény

e Ze seznamu scén v databazi vyberte scénu, kterou chcete upravit. Obsah scény se zobrazi v okné
DMX Output a je soucasné poslan na vystupni port DMXPlayBack, takZe lze scénu upravovat

s okamZitou vizudlni kontrolou.
e Upravte Urovné kanall scény (viz nize).
e AZ budete vyzvani k povoleni pfepsani stavajici scény, zvolte Store Scene a poté YES,

Upravena verze scény automaticky nahradi vSechny vyskyty plvodni scény ve stavajici show.

Uprava urovni kanala

Uroven jakékoliv DMX kanélu
Ize kdykoliv zménit dvojitym
kliknutim na jeho stavajici
uroven v okné DMX Output.
Objevi se okno Fader a Uroven
m{Ze byt nastavena na
pozadovanou uroven bud’
posunutim posuvniku, nebo
zadanim nové urovné DMX (0
aZz 255) do zadavaciho policka.

Stejné tak, jako je nastaveni
urovné v okné Fader
zachovano mezi pfepinanim
kanald, Ize vice kanald nastavit
na stejnou Uroven, dvojitym
kliknutim na kazdy
pozadovany kanal a naslednym
posunutim faderu na
pozadovanou hodnotu.

S DMX Output

(" Display values in decimal

‘You can change a value by clicking on the cell
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Pozndmka: | kdyzZ jsou vSechny zménéné Urovné zobrazeny v okné DMX Output a soucasné poslany na
vystupni port DMXPlayBack, dokud nestisknete tladitko Store Scene, nejsou uloZeny v databazi scén ani

v show.



Ulozeni seznamu scén

Chcete-li zachovat seznam scén pro pozdéjsi pouZiti, zvolte v hornim menu programu ShowEditor Scene >
Save Scene Database. Vychozim umisténim pro soubor databdze scén je slozka obsahujici program
ShowEditor, ale muze to byt jakykoliv existujici slozka, sitovy server nebo externi pamétové médium, jako je
pamétové zafizeni USB flash.

Nazev souboru muZe byt libovolny platny nazev souboru pro OS Windows s pfiponou .db, nicméné pfi
spusténi se ShowEditor automaticky pokusi nacist soubor "scene.db" ze slozky ShowEditor.

Nacteni seznamu scén

Chcete-li pouZit existujici seznam scén, zvolte v hornim menu programu ShowEditor Scene > Open Scene
Database. Vychozim umisténim pro soubor databaze scén je slozka obsahujici program ShowEditor.

Vytvoreni nového seznamu scén

Chcete-li vytvofit novy, prazdny seznam scén, zvolte v hornim menu programu ShowEditor Scene > Open
Scene Database. Po zobrazeni vyzvy k zadani nazvu databdze scén, zadejte nazev, ktery nebyl dosud pouZzit.
Bude vytvofena nova prazdna databaze (t.j. databazovy soubor, ve kterém bude databdze uloZena).

Vytvoreni show

Show v DMXPlayBack je sekvence scén

f)ddelenych Casy DeIaY Time. Cas prechodu Show | Options | Memory Usage |
jedné scény do druhé je Cas Fade Time.
Name : [ABBAONIce
L o seses sen
. . , Show ID: 3
Chcete-li vytvofit novou prazdnou show,
zvolte v hornim menu programu ShowEditor Fade In: |15 Delay: |5 Geconds
Show > New Show. Otevre se okno show,
které program ShowEditor automaticky :,',’d",',‘,‘of, f,°§.".°..,:,";,’-,'§ SN VIS T ECene Seotee
G i1 vt X
prldell "ID Cislo. Number Name Fade in Delay
16 House + Stage Preset 5.2 720
‘ 15  Stage Preset 15 <33
4 Soliloquy CS 45 73
} . 5 End Soliloquy 7 15
Do pole Name lze zapsat nazev show (aZ 10 § ChendelesCiashes O 12
znaku), ktery bude pouzivan jako vychozi 7 Fogrollsin 0 35
nazev souboru show a bude zobrazen na ; ’:“"‘a'l‘l Camnoni 2 é?
N . og rolis in
displeji DMXPlayBack. 10 Chase #1 3 5
11 Chase #2 3 5
12 Chase #3 3 5
13 Chase #4 3 5
12 Chase #3 3 5
11 Chase #2 3 5
10 Chase #1 3 5
4 Soliloquy CS 7 35
17 Finale 45 2
15  Stage Preset 5 15
16 House + Stage Preset 6 90




Pridavani scén do Show

Chcete-li pfidat scénu do show, kliknete na ni v okné Scene DataBase a pretahnéte ji do okna Show presné
na pozadované misto v sekvenci (show). V okné DMX Output se zobrazi trovné dané scény. Urovné jsou
poslany rovnéz na vystup DMXPlayBack.

Jakoukoliv scénu Ize pfidat do show vicekrat.

Show muze obsahovat az 65 535 scén.

Nastaveni ¢asti Fade Time a Delay Time

Casy Fade Time a Delay Time se nastavuji vyb&rem scény v okné& Show a naslednym zadanim pozadovanych
¢ast do poliek Fade In a Delay. Casy Ize zadat od 0 po 6000 sekund (100 minut) v krocich po 0,1 sekundy.
Delsiho prodleni (Delay) , nebo nabéhu (Fade) Ize docilit opakovanim scény.

Moznosti show

Okno Show Options definuje nastaveni DMXPlayBack pro prehrani Show.

Show Options | Memory Usage |

Show run times: 0} 0is loop forever

DMX Channels Used in show: [v Auto
[~ Compress Show

Pocet opakovani show

Hodnota uvedena v policku Show run times urcuje, kolikrat se Show bude opakovat (pokazdé, kdyz je
spusténa). Zadana hodnota mze byt libovolné cislo mezi nulou a 255. Zadani hodnoty 0 zpUsobi, Ze se
show bude opakovat neustale.

DMX kanaly pouzité v show

ShowEditor uklada hodnoty DMX pouze pro kanaly rozsahu 1 aZ X, kde X je hodnota zadana do policka
Channels Used in Show. Dirazné se doporucuje nastavit tuto hodnotu na maximum 512.

Pokud je zaskrtnuto policko Auto, bude ShowEditor ukladat bud:
- vSech 512 hodnot DMX, pokud se pouZziva funkce Capture DMX Input, nebo
- pouze hodnoty DMX pro rozsah kanald, které jsou pfifazeny pomoci System Patch.

Chcete-li usetfit pamét DMXPlayBack, muze byt hodnota Channels Used in Show nastavena na nejvyssi
Cislo kanalu DMX pridélené v systému. Zadani nespravné hodnoty mize zpUsobit, Ze nékteré hodnoty DMX
nebudou uloZeny.

Vybrané cislo nema zadny vliv na pocet DMX kanall generovanych v DMXPlayBack, ktery vZdy posila na
vystupni port vSech 512 kanald.



Komprimace souboru pro show

Chcete-li usetfit pamét DMXPlayBack potfebnou pro uloZeni show, Ize data komprimovat (proces je
podobny komprimaci GIF a TIFF u obrazk(). Témér vidy je vyhodné komprimaci povolit (zaskrtnutim polic¢ka
Compress).

Pozndmka: Pokud jsou sériové ptikazy J (jump scene) nebo L (load scene) pouzivany pro ovladani pres
RS232 v multimedialni instalaci, komprimace by méla byt zakazana.

Vyuziti paméti

Okno Memory Usage (vyuZiti paméti) ukazuje, jak mnoho paméti DMXPlayBack je obsazeno aktualné
nactenymi show.

Show
Show | Options Memory Usage |

26.0%

Volba Update (aktualizovat) vysila poZzadavek na DMXPlayBack, aby zjistit aktualni Uroven vyuziti paméti.

Ulozeni show

Chcete-li zachovat Show pro pozdé;si poutziti, zvolte v hornim menu programu ShowEditor Show > Save
Show. Vychozim umisténim pro soubor Show je slozka obsahujici program ShowEditor, ale mGze to byt

jakykoliv existujici slozka, sitovy server nebo externi pamétové médium, jako je pamétové zafizeni USB

flash.

Nazev souboru muZe byt libovolny platny nazev souboru pro OS Windows s pfiponou .shw, nicméné pfi
spusténi se ShowEditor automaticky pokusi nacist soubor " show.shw " ze slozky ShowEditor.

Nacteni show do ShowEditoru

Chcete-li pouZit existujici Show, zvolte v hornim menu programu ShowEditor Scene > Open Show.
Vychozim umisténim pro soubor Show je slozka obsahujici program ShowEditor (obvykle C:\Program
Files\ShowEditor MK2\), ale m{ze to byt jakykoliv existujici slozka, sitovy server nebo externi pamétové
médium, jako je pamétové zafizeni USB flash.

PFi spusténi se ShowEditor automaticky pokusi nacist soubor " show.shw " ze slozky ShowEditor.



Nacteni show do DMXPlayBack

Nacteni aktualni show

DMXPlayBack ma ulozné pamétové sloty pro 12 show. Chcete-li nadist aktualni show, kliknéte na tlacitko
Download Show v hlavnim okné programu, nebo zvolte v hornim menu programu ShowEditor Show >
Download Show. Po staZeni aktualniho stavu z DMXPlayBack (mUzZe trvat aZ jednu minutu) se otevie okno
Download.

Show
Please select the slot where you would like to load you show:

Slots in RED are taken, by another show, slecting them will overwrite the show

ODoDODOOOODODDoa

Number = Show Name
1 MelbLaunch
2 ABBADnlce

X Cancel

Spolu s fadou 12 tlacitek pro pridélovani slotl se zobrazi seznam aktudlné nactenych show. (tlacitka
pouzivanych slotl budou ¢ervena). Zvolenim urcitého tlacitka pfifazujete odpovidajici pamétovy slot pro
nacteni aktudini show.

Barva zvoleného tlacitka pro prifazeni slotu se zméni na Zlutou a je-li slot jiZ v provozu, otevie se okno
s zadosti o potvrzeni.

Do you want to overwrite the current show ?

Volba Yes umozni, aby stdvajici Show v tomto slotu byla prepsana.

Po kliknuti na OK bude aktualni show stazena do DMXPlayBack. Stav prenosu je indikovan ukazatelem
prabéhu, ktery se objevi ve spodni ¢asti okna.

Display DMXPlayBack bude zobrazovat pocet show uloZzenych v paméti.

10



Nacteni vice show

Chcete-li soucasné nacist vice show (az 12), zvolte v hornim menu programu ShowEditor Show > Download
Multiple Shows.

Download (using show files) @

Show
Please double click on the slot where you would like to load you show:

To remove a show, just hit the DEL key after selecting it Cloar

Slot File Name

C:\Program Files\ShowE ditor MK2\SydLaunch.shw
C:\Program Files\ShowE ditor MK2\MelbLaunch. shw
C:\Program Files\ShowE ditor MK2\BrisLaunch. shw
C:\Program Files\ShowE ditor MK2\PerLaunch.shw
C:\Program Files\S howE ditor MK2\0OmeolLaunch. shw
C:\Program Files\ShowE ditor MK2\AdelLaunch.shw

CORED N & W N —

— - (D
N = 0O

 OK X Cancel

V okné Download, jsou show pfifazeny slotim volbou cisla slotu, pak dvoj-kliknutim na néj, ¢imz se otevie
okno pro vybér souboru show (Show file selection). Vychozim umisténim pro vybrané soubory Show je
sloZka obsahujici program ShowEditor (obvykle C:\Program Files\ShowEditor MK2\), ale m{Ze to byt
jakykoliv existujici slozka, sitovy server nebo externi pamétové médium, jako je pamétové zafizeni USB
flash.

Vsechna pfifazeni slotd mohou byt najednou vymazana pomoci tlacitka Clear. Jednotliva ptifazeni slotl lze
vymazat tlacitkem Del, nebo zménit dvojitym kliknutim na cislo slotu a vybérem jiného souboru show.

Po kliknuti na OK se vybrané soubory show postupné stdhnou do DMXPlayBack. Stav prenosu kazdé Show
je indikovan ukazatelem pribéhu, ktery se objevi ve spodni ¢asti okna.

Display DMXPlayBack bude zobrazovat pocet show uloZzenych v paméti.

Vymazani vSsech show z DMXPlayBack

Chcete-li vymazat vSechny show z DMXPlayBack, zvolte v hornim menu programu ShowEditor: Show >
Erase DMXPlayBack.

Po kompletnim vymazani zobrazi stavova obrazovka DMXPlayBack hlaseni Memory empty.

Memory empty
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Spusténi show

Spusténi show z ShowEditoru

A C:\Program Files\ShowE ditor MK2\show. shw
B Show Sgere Palch Yew DMX DMPlayBachM2 Setup beb
By Dovnkosd Show | 9y Uplosd Show | Show [17 <] [3] Stan Show | (5] Stop Show | Show Scess [T DM Owout] | Ontew

Show Edtor 2105 for DADMPiayBack ME2 by wew, eritec. com ~
Copprght ENT TEC Piy/ad 2000
DMATSayDack Farwware: DPME2 VDT

Vyberte Cislo slotu poZadované show z rozbalovaciho seznamu v hlavnim okné programu ShowEditor, poté
kliknéte na Start Show v hlavnim okné nebo na Show v hlavnim menu.

Spusténi show z DMXPlayBack ihned po zapnuti

Pokud byl nastaven rezim Power Up Show, spusti DMXPlayBack show ihned po zapnuti. (Viz ReZim Power
Up Show na strané 22).

Spusténi show dalkovym spinacem

Pokud byl nastaven rezim Switch Close Show, spusti DMXPlayBack show kdykoli spina¢ propoji pin 4
(Switch) a pin 1 (Ground) konektoru DMX na zadnim panelu DMXPlayBack. (Viz Rezim Switch Close Show na
strané 22).

Spusténi show pomoci DMXPlayBackRemote

OKERR o LiFT

R

-

DMXPlayBacks

Pomoci dalkového ovladace Enttec DMXPlayBackRemote, Ize show nactené DMXPlayBack spoustét:
Stisknutim kombinace tlacitek na pfednim panelu (vSech 12 show)

Stisknutim kombinace tlacitek na infracerveném dalkovém ovladaci (vSech 12 show)

Sepnutim kontaktl konektoru pro dalkové spousténi (pouze show 1-6)

Pro vice informaci o DMXPlayBackRemote navstivte webové stranky www.enttec.com nebo se obratte na
prodejce Enttec.

Spusténi show prikazem pres rozhrani R$232

Kazdou funkci DMXPlayBack, véetné spousténi a zastavovani show, ukladani scén a nacitani soubort show
Ize ovladat pomoci sériového portu RS232.

Dokument kompletné definujici protokol R$232 je k dispozici na strankach www.enttec.com.
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Monitoring prehravani show

Displej DMXPlayBack zobrazuje veskeré informace o aktudlné prehravané Show.

ARBAonIce
Fde: 11.5=s 75%

V hornim fadku okna se stfidavé (kazdé dvé sekundy) zobrazuje nazev show a nazev aktualni scény.

House 4+ Sta
Fde: 11.5:

L l'[l

oooste
-
s

g
Soee,
-

Béhem najizdéni scény (Fade Time) se ve spodnim radku zobrazi "Fde", ¢as Fade Time v sekundach a
prabéh najizdéni v procentech.

Béhem prodlevy scény (Delay Time) se ve spodnim rfadku se zobrazi "Dly", ¢as Delay Time v sekunddach a
prabéh prodlevy v procentech.

Zastaveni show

Zastaveni show z ShowEditoru

Chcete-li zastavit pribéh Show, kliknéte bud' na tlacitko Stop Show v hlavnim okné, nebo zvolte Show v
hlavnim menu.

Zastaveni show pomoci prikazu pres rozhrani RS232

Kazdou funkci DMXPlayBack, véetné spousténi a zastavovani show, ukladani scén a nacitani soubor( show,
Ize ovladat pomoci sériového portu RS232. (Viz Dodatek 1 - Pfikazy RS232 na strané 26)

Dokument kompletné definujici protokol R$232 je k dispozici na strankach www.enttec.com.
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Vytvoreni nové scény v programu ShowEditor
Nova scéna miiZe byt vytvofena pfimo - nastavenim urovni v okné DMX Output (viz Uprava stévajici scény

na strané 6), nebo tak, Ze v okné Patch definujete pfifazeni DMX kanalQ svitidliim (System Patch) a poté
vytvofite scénu pomoci nastroje ICBF Inspector.

Patch (Prifazeni DMX kanali svitidlim)

EBX

28 Fixture Library

2: Desk channel
3: Desk channel
4 : Desk channel
5
6

Fistures Available

: Desk channel HES LI
: Giotto Spot 400
28 : Giotto Spot 400
50 Giotto Spot 400 EPEEf D; T?h ~
72 Goldenscan 2 Eyba "“2 L! hD
78: Goldenscan 2 yber m2 Litho
CEt
: D vberlight Cx
7 - MAC 2000 pro Coberiht o
Cyberlight m2
Dataflash
Emulatar D3
|beam 13ch
Intellabeam
Intellabeam-Lo
| | Studio Color250
Studio Color575
Studio Spot 250
Selection Studio Spat 5?5 v
I Al W Invert
m Dption
Groups User Name : IMAC 2000 pra
DM Address: (111
" AddtoPatch | Close |
Save Del

Okno Patch zobrazi aktualni seznam DMX kanal{ ptifazenych svitidlim v ShowEditoru.
V programu ShowEditor muizZe byt svitidlem vicekanalové svétlo, efektové zatizeni, nebo jednokanalovy
stmivac. V programu ShowEditor je 12-ti kandlova stmivaci jednotka povaZovana za 12 jednokandlovych

zarfizeni.

Svitidla jsou ptidana (pfifazena) do Patch pomoci tlacditka Add, které otevird okno knihovny svitidel, ze které
Ize poZadovana svitidla vybrat.

Dokud manudlné nezménite policko DMX Address, je kazdé nové svitidlo automaticky pfidano do seznamu
pfifazeni (Patch), na prvni volny DMX kanal.

Opakovanym kliknutim na Add to Patch Ize pridat vice svitidel.

Chcete-li pfifazeni Patch zcela vymazat, zvolte v hlavnim menu programu ShowEditor Patch > New.
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Do knihovny jsou pravidelné dopliiovana dalsi svitidla. Knihovnu lze aktualizovat pod-volbou Update
Software polozky Setup v hlavnim menu.

Automatic

[ Check for new software on startup

[ Check for new fisture library on startup

Update

|v Software update
i g Update
Iv Fisture library update

Click on Update to update Show Editor

Ok X Cancel

Pokud si chcete vytvofit vlastni knihovnu svitidel, pokyny naleznete na webu Enttec.

UloZeni prifazeni Patch

Chcete-li uchovat pfifazeni Patch (ptifazeni DMX kanall svitidlim), zvolte v hornim menu programu
ShowEditor Patch = Save.

Vychozim umisténim pro soubory Patch je slozka obsahujici program ShowEditor (obvykle C:\Program
Files\ShowEditor MK2\), ale m{ze to byt jakykoliv existujici slozka, sitovy server nebo externi pamétové
médium, jako je pamétové zafizeni USB flash.

Nazev souboru muZe byt libovolny platny nazev souboru pro OS Windows s pfiponou .ini, nicméné pfi
spusténi se ShowEditor automaticky pokusi nacist soubor "patch.ini" ze slozky ShowEditor.

Nacteni prirazeni Patch do ShowEditoru

Chcete-li pouZit stavajici prifazeni Patch, zvolte v hornim menu programu ShowEditor Patch - Load.
Vychozim umisténim pro soubory Patch je slozka obsahujici program ShowEditor (obvykle C:\Program
Files\ShowEditor MK2\), ale mGze to byt jakakoliv existujici slozka, sitovy server nebo externi pamétové
médium, jako je pamétové zafizeni USB flash .

Vytvoreni scény pomoci nastroje ICBF Inspector

ICBF Inspector umoZiiuje nastavit atributy svitidla Intensity, Colour, Beam a Focus (i kdyz néktera svitidla
viemi témito atributy nedisponuiji).

Vybér svitidla

ICBF Inspector ovlada atributy vSech aktualné vybranych svitidel. Svitidla lze vybrat jednotlivé nebo po
skupinach.

e Kliknutim na All vybirate vSechna svitidla.
¢ Kliknutim na None rusite vybér jakychkoliv svitidel.
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e Pridrzite-li klavesu Ctrl, mGZete vybrat vice svitidel (kliknutim na né).

kliknete na posledni.

Kliknutim na Invert invertujete vybér (vybrand svitidla jsou zrusena, nevybrana zvolena).

Souvislou fadu svitidel vyberete tak, Ze kliknete na prvni z nich a poté pridrzite kldvesu Shift a

Vybér svitidel Ize uchovat pro pozdé;jsi pouziti tak, Ze je definujete jako Group (skupinu) pomoci tlacitka
Save v panelu Groups. Volbou dané skupiny jsou pak vybrana vSechna svitidla, ktera jsou ve skupiné

obsazena.

®

Atribut Intensity
Intensity l Color | Beam | Focus |
e V horni ¢asti okna kliknete na Sipku rozbalovaci nabidky a zvolite
fintensiy = pozadovany parametr:
Intensity (dimming), Lamp strike, nebo Device On/Off. Hodnoty
parametru pro Upravu poté vybirate ze seznamu, nebo upravujete
virtudlnim tahovym potenciometrem (podle toho jedna-li se o hodnoty
diskrétni nebo souvislé).
- 100%
23 % {
ri 0%
ICBF Inspector
Intensity ~ Color IBeam | Focus |
Color
|Co|our LI
Selected :Giotto Spot 40 DMYX 128 Whic
Red
Yellow
Green
Blue
Magenta
Azure
Orange
Atribut Colour e
: 100%
V horni ¢asti okna kliknete na Sipku rozbalovaci nabidky a zvolite -
poZadovany parametr: 26 %

Colour selection lists, Colour wheel positions, Wheel rotation speeds nebo
Colour mixing intensities.
Hodnoty parametru pro Upravu poté vybirate ze seznamu, nebo

upravujete virtualnim tahovym potenciometrem (podle toho jedna-li se o
hodnoty diskrétni nebo souvislé).
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CBF Inspector

Atribut Beam Intensity | Color ~ Beam IFocus]

Beam
V horni ¢asti okna kliknete na Sipku rozbalovaci nabidky a zvolite [E %l
pozadovany parametr: Fa/prism<>
Zoom settings, Beam focus, Gobo selection lists, Strobe functions,
Strobe rates, Gobo rotation speeds, Gobo prism selection a Rotation E‘ggism
speed. Speed
Hodnoty parametru pro Gpravu poté vybirate ze seznamu, nebo Contiol b
upravujete virtualnim tahovym potenciometrem (podle toho jedna-li se
o hodnoty diskrétni nebo souvislé).
Atribut Focus Selected :Giotto Spot 40 DMX :28

CBF Inspector .

Intensity' Color ] Beam

Pan Tilt Control

Instructions

Click on the white target
to control PAN and TILT
Click to stop

[~ Fine

Position

Pan: 80
Tilt: 51

Disponuje-li aktudlné vybrané svitidlo parametry Pan a Tilt, objevi se okno
pro Upravu téchto parametrd. Nastaveni se provadi zménou pozice bilé
tecky v modrém ctverecku pomoci mysi (pridrZet + tdhnout). Zatrzeni
policka Fine umoZni jemné provadéni zmén (16-bit, pokud ma svitidlo
rozliSeni 16-bit pro Pan a Tilt).

Selected :Giotto Spat 40 DMX :28
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UloZeni scény

Tlacitko Store Scene v okné Scene Database zapiSe scénu aktualné zobrazenou v okné DMX Output, do
databaze scén. Kazdé scéné pridéli program ShowEditor poradové Cislo (dle pofadi vytvoreni).

Nazev pfifazeny scéné je aktualni text v policku Name. Pokud je tento nazev jiz pouZit, objevi se vyzva s
dotazem, zda chcete prepsat aktudlni scénu s timto nazvem.

Volba YES nahradi obsah okna DMX Output stavajici scénu daného jména. Volba NO vytvofi novou scénu s
jinym Cislem, ale stejnym nazvem. PfestoZe nazev scény mUlZe obsahovat az 48 znakd, na displeji
DMXPlayBack se zobrazi pouze prvnich 16 znakd.

Pfejmenovani scény

Chcete-li pfejmenovat scénu, kliknéte pravym tlacitkem mysi na nazev scény v seznamu databaze scén a do
textového pole zadejte novy nazev.

Uprava stavajici scény

e Ze seznamu scén v databazi vyberte scénu, kterou chcete upravit. Obsah scény se zobrazi v okné
DMX Output a je soucasné poslan na vystupni port DMXPlayBack, takze Ize scénu upravovat
s okamZitou vizudIni kontrolou.

e Upravte Urovné kanall scény (viz nize).

e A7 budete vyzvani k povoleni prepsani stdvajici scény, zvolte Store Scene a poté YES,

Upravena verze scény automaticky nahradi vsechny vyskyty plvodni scény ve stavajici show.

UlozZeni seznamu scén

Chcete-li zachovat seznam scén pro pozdéjsi poufZiti, zvolte v horni nabidce programu ShowEditor Scene 2>
Save Scene Database.

Vychozim umisténim pro soubory Patch je slozka obsahujici program, ale mize to byt jakakoliv platna
slozka ,sitovy server nebo externi pamétové médium, jako je pamétové zatizeni USB flash.

Nazev souboru mize byt libovolny platny nazev souboru pro OS Windows s pfiponou .db, nicméné pfi
spusténi se ShowEditor automaticky pokusi nacist soubor "scene.db" ze slozky ShowEditor.

Nacteni seznamu scén

Chcete-li pouZit existujici seznamu scén, zvolte v horni nabidce programu ShowEditor Scene = Open Scene
Database. Vychozi umisténi pro soubor scény databaze je slozka obsahujici ShowEditor program, ale to
muze byt jakakoliv platna slozka, véetné sitového souborového serveru nebo vyménitelné pamétové
zafizeni, jako je pamétové zafizeni USB flash.

Po spusténi ShowEditor se automaticky pokusi nacist soubor "scene.db" ze slozky ShowEditor.

Vytvoreni nového seznamu scén

Chcete-li vytvofit novy, prazdny seznam scén, zvolte v horni nabidce programu ShowEditor Scene = Open
Scene Database. Po zobrazeni vyzvy k zadani ndzvu databdze scén pro otevieni, zadejte nazev, ktery jste
doposud nepoutili. Bude vytvorena nova prdzdnd databaze (databazovy soubor).
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Instalace programu ShowEditor

Chcete-li nainstalovat program ShowEditor pro OS Windows dvoj-kliknéte na dodany instala¢ni soubor a
bud potvrdte, Ze akceptujete vychozi slozku programu "C: \ Program Files \ ShowEditor MK2", nebo jako cil
instalace zadejte vami preferovanou slozku.

Slozka ShowEditor bude nyni pfistupna z nabidky Start OS Windows.
V této sloZce bude ikona programu ShowEditor. Kliknéte na tuto ikonu pravym tlacitkem mysi a zvolte Send
To - Desktop, ¢imz bude na plose systému Windows vytvofen odkaz pro spousténi programu ShowEditor.

Pfed spusténim ShowEditoru je vyhodnéjsi, je-li DMXPlayBack jiZz propojen s pocitacem.

Pripojeni DMXPlayBack MK2

Napajeni
DMXPlayBack vyZaduje zdroj nizkého napéti (9V =; je pfibalen). Mél by byt spravnym koncem zapojen do
sitové zasuvky a druhym koncem do odpovidajiciho konektoru na zadnim panelu DMXPlayBack.

Pfed pokusem o propojeni DMX512 nebo RS232 musi byt DMXPlayBack jiz pfipojen k napajeni a zapnut.

RS232

DMXPlayBack Ize ovladat a nastavovat pomoci pocitace s béZicim programem ShowEditor pres sériové
rozhrani RS232.

K propojeni konektoru RS232 DMXPlayBack se sériovym portem pocitace lze pouzit dodany sériovy datovy
kabel. Je dobré si poznamenat, ktery sériovy port jste poutZili.

Nedisponuje-li vas pocita¢ portem RS232, Ize pouzit rozhrani USB/RS232. Vétsina takovych rozhrani pracuje
spolehlivé. Nejvice stabilni se ukazaly byt rozhrani na bazi ¢ipu FTDI. P¥i instalaci daného rozhrani a jeho
ovladace dbejte na presné dodrzeni pokynd uvedenych v prislusné dokumentaci k produktu.

Vzhledem k Sirokému vybéru rozhrani USB/RS232, nem(Ze Enttec nabizet technickou podporu pro viechna
tato zafizeni pti pouziti s DMXPlayBack MK2.

DMX OUT
Konektor DMX OUT se propojuje se sadou zafizeni DMX512, kterd maji byt fizena pomoci DMXPlayBack
MK2. PFi programovani DMXPlayBack neni nutné toto propojeni realizovat.

DMX IN

Konektor DMX IN se propojuje s vystupem kontroléru DMX512 (napf. osvétlovaci pult).
Pfi prehravani show z DMXPlayBack neni nutné toto propojeni realizovat.

19



Zapnuti DMXPlayBack MK2

Zapnete-li DMXPlayBack, rozsviti se displej a po kratké pauze pro vnitini test systému, bude poslan na
vystup startovni frame, a na displeji se kratce zobrazi nasledujici zprava (mGze se mirné lisit):

DMXFlayBack MKZ2
DFMKZ Vi, 7

Cislo verze VX.X oznaduje verzi firmware (vnit¥ni ovladaci software), ktery je aktudlné nainstalovanan v
pfistroji DMXPlayBack.

Pokud neni nastaveno, aby se po zapnuti spustila néjaka akce, zobrazi se pocet show aktualné ulozenych v
paméti DMXPlayBack.

B =hows in mem

Pokud je nastaveno, aby se po zapnuti spustila néjaka show, zobrazi se nazev aktudlné bézici show. (Viz
Monitoring prehravani show na strané 13)

Propojeni ShowEditoru a DMXPlayBack

Po spusténi se program ShowEditor pokusi spojit s DMXPlayBack pres zvolené sériové rozhrani RS232. Pfi
prvnim spusténi se program ShowEditor pokusi pfipojit pfes port COM 1. Pokud uspéje, bude aktivovano
tlacitko On Line a stavové okno zobrazi informaci o verzi firmware nainstalovaného v DMXPlayBack.

;' C:\Program Files\ShowEditor MK2\show.shw
B Jow Sgene Batch Yiew QMC DMPlayBack B2 Sstup Heb
[y Dowrioad Show | 98 Uplosd Show | S [1 <] (5] StanShow | [3] StopShow | Show Seaess [T 0M<Ovzul] | Onte

Chowe Lo 205 for DMXParDack MK2 by s eritec, com -~
Logyght ENTTEC Pipelid 2000
DMyl ack Femware: DPMK2VO 7

Pokud se ShowEditor nemUze pripojit k DMXPlayBack, tlacitko On Line nebude aktivovano, a stavové okno
zobrazi chybové hlaseni.

;' C:\Program Files\ShowEditor MK2\show.shw
Ble Show Seene Patch Wew QMC DMPlayBack M2 Setup Heb
[y Downioad Show | 9B Uglosd Show | Show [1 < 3] Stanshow | [3) StopShow | Show |  Scanss DM Ot Onlins |

Chow Ecdtor 205 for DMXPiayDack MK2 by s eritec com .
Copyvght ENTTEC Piyp/Lid 2000
CAROA: DM ack did not 1espond

Chcete-li nastavit komunikaci mezi ShowEditor a DMXPlayBack, zvolte Setup z hlavniho menu programu. V
okné Setup, vyberte, ktery sériovy port je pfipojen k DMXPlayBack a jaka rychlost prenosu dat (v
jednotkach Bd (baud)) by méla byt pouzita.

Vyssi rychlost prenosu dat umozni rychlejsi nahravani a stahovani, nicméné vychozi rychlost 9600 Bd je
nejspolehlivéjsi. Pokud se pfi vyssich rychlostech za¢ne komunikace obcas prerusovat, je vhodné snizit
prenosovou rychlost na 9600 Bd a poté vypnout a opét zapnout DMXPlayBack, pro obnoveni synchronizace
propojeni.
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Test propojeni RS232

Chcete-li potvrdit, Ze je propojeni s DMXPlayBack funkéni, kliknéte na tlacitko Read Firmware Version.

Connection I Update Software] Settings|

Serial Port

EiE 9600 ~| Baud

le the power before clicking on Apply

Apply I
DMXPlayBack

Firmware Yersion:

Read Firmware Version |

Connection I Update Soﬂwate| Settingsl

Serial Port

COMT < (%00 ] gaug

Please cycle the power before clicking on Apply

Apply
DMxXPlayBack

Firmware Yersion:
[DPMK2 V0.7

| Read Firmware Yersion I

Ok X Cancel Ok X Cancel

Pokud se v policku Firmware Version zobrazi text (verze firmware), propojeni funguje spravné a je mozno
pfistoupit k programovani.

Objevi-li se jakdkoli jind zprava:

Zkontrolujte, zda je DMXPlayBack zapnuty a bézi.

Ujistéte se, Ze je kabel R$232 pfipojen na obou koncich.

Zkontrolujte, zda byl vybran spravny sériovy port.

Pokud byla zvolena vysoka rychlost pfenosu dat, zkuste nizsi pfenosovou rychlost.

Vypnéte DMXPlayBack a poté jej opét zapnéte pro obnoveni synchronizace propojeni.

Nastaveni DMXPlayBack

DMX Startup frame

Po spusténi zUstava na vystupu DMXPlayBack nepretrzité konkrétni ,startovni“ scéna (Startup Scene),
pokud neni nastaveno automatické spusténi show.

Nastaveni Startup Scene (startovni scény):

Z okna Show nebo Scene Database vyberte poZzadovanou scénu pro zobrazeni v okné DMX Output.

V pripadé potreby scénu upravte — vybérem poZadovanych kanall v okné DMX Output a nastavenim jejich
novych drovni.

Z hlavniho menu programu ShowEditor zvolte DMXPlayBack MK2 a poté Set Startup frame.

Aktudlni obsah okna DMX Output je zkopirovan do startovniho frame pfistroje DMXPlayBack. Stav prenosu
je indikovan ukazatelem pribéhu, ktery se objevi ve spodni ¢asti okna.
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Options - volby prehravani show

DMXPlayBack mUze byt nakonfigurovan tak, aby kdykoliv je zapnut, pfehral automaticky urcitou show. Lze
jej také nastavit, aby prehral urcitou show pokazdé, kdyz je sepnut externi spinac.

Ql Options Q@@
Power up show m

Siwtch close show | -

Change

ReZim Power up Show
Chcete-li nastavit soubor show, ktery bude prehran po zapnuti DMXPlayBack:

Z hlavniho menu zvolte DMXPlayBack MK2 = Options.
V policku Power up show vyberte Cislo show, kterd ma byt pfehrana, nebo NIL, pokud tuto funkci

nepoZadujete.
Kliknéte na Change pro odeslani nového nastaveni do DMXPlayBack.

Rezim Switch close Show
Chcete-li nastavit soubor show, ktera bude prehrana pokazdé, kdyz je sepnut externi spinac:

Z hlavniho menu zvolte DMXPlayBack MK2 = Options.
V poli¢ku Switch close Show vyberte Cislo show, ktera ma byt prehrana, nebo NIL, pokud tuto funkci
nepoZadujete.

Kliknéte na Change pro odeslani nového nastaveni do DMXPlayBack.

Pozndmka: Ddlkové spindni se provadi elektrickym propojenim pinu 4 (Switch) a pinu 1 (Ground) na
konektoru DMX IN na zadnim panelu DMXPlayBack.

Aktualizace firmware DMXPlayBack MK2

Cas od €asu mohou byt na webovych strankdch www.enttec.com v sekci Downloads k dispozici nové verze
firmware DMXPlayBack MK2 (rozsiteni funkci, pfipadné odstranéni provozniho problému).

Pokud zjistite, Ze se na webu Enttec nachazi novéjsi verze firmware (nez mate nainstalovanu ve vasem
DMXPlayBack MK2), stahnéte si do pocitace a rozbalte soubor main.rom z archivu soubora .zip.

Ql Update Firmware

File Name : IX: ‘\downloads'\main.rom

Update
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Instalace aktualizace:

* Zhlavniho menu zvolte DMXPlayBack MK2 - Update Firmware.
e Do policka File Name zadejte cestu k souboru a nazev souboru pro aktualizaci, nebo soubor
vyhledejte pomoci tlacitka Browse.

e Zvolte Update pro nacteni souboru do DMXPlayBack.

e Stav aktualizace je indikovan ukazatelem priabéhu, ktery se objevi ve spodni ¢asti stavového okna.
e Pred dalSim pouzitim by mél byt DMXPlayBack vypnut a poté znovu zapnut.

Nezdarena aktualizace firmware

V nepravdépodobném ptipadé, Ze DMXPlayBack po aktualizaci firmware nebude fungovat jak m3, je tfeba
nucené prejit do bootovaciho rezimu a proces aktualizace opakovat. To vyZaduje poslani retézce

znakd "Y" do DMXPlayBack pres rozhrani RS-232 pomoci interniho programu Windows pro sériovou
komunikaci, ktery se nazyva HyperTerminal a spustite jej volbou Start/ Programs/ Accessories/
Communications/ HyperTerminal.

Pokud byl HyperTerminal spustén poprvé, budete vyzvani k zadani vasi zemé a kodu vaseho mésta.

JelikozZ tyto informace nejsou pro pfipojeni k DMXPlayBack nutné, kliknéte na tlaéitko OK pro pokracovani.

Location Information

Before you can make any phone or modem connections,
Windows needs the following information about your current
location.

What country/region are you in now?

Tajikistan v
‘What area code (or city code) are you in now?

37

If you need to specify a carrier code, what is it?

If you dial a number to access an outside line, what is it?

The phone system at this location uses:

() Tone dialing O Pulse dialing

L 0K J[ Cancel ]

?X

Chcete-li zachovat konfiguraci pfipojeni pro moznost
opétovného poutZiti, zadejte snadno identifikovatelné

jméno pro pfipojeni.
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Po zobrazeni vyzvy pro lokaci telefonniho
spojeni, opét kliknéte na tlacitko OK pro
pokracovani, protoZe ani tato informace neni
nutna.

RX

Phone and Modem Options

Dialing Rules
b The list below displays the locations you have specified. Select the
location from which you are dialing.

Locations:

Location Area Code

[O] My Location 37

[ New. |[ Edt. |
[ 0K ] [ Cancel




Connection Description @
% New Connection

Enter a name and choose an icon for the connection:

Name:
DMXPlayBack |

lcon:

i

[ 0K I[ Cancel J

V okné Properties by mély byt parametry
komunikace nastaveny takto:

Vyberte jméno komunikacéniho portu pocitace, ke
kterému je pfipojen DMXPlayBack.

Connect To

?IX

W DMxPlayBack

Enter details for the phone number that you want to dial:

Country/region:

Area code:

7]

Phone number: |

Connect using: | COM1

COM2

TEP!IF: [Winzock)

COM Properties @ Kliknéte na Apply a poté na OK.

Bits per second: ’ v
Data bits: [8 v
Parity: lNone v

Stop bits: [1 > |

Flow control: LNone v

[ Restore Defaults ]

0K Cancel ] Apr
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Na klavesnici pocitace stisknéte kldvesu Caps Lock a
poté pridrzte klavesu Y a zapnéte DMXPlayBack.
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DMXPlayBack pfejde do bootovaciho reZzimu a na displeji se zobrazi:

DMy Boot V 3. X

Vratte se do programu ShowEditor a opakujte postup popsany v kapitole Aktualizace firmware
DMXPlayBack MK2 na strané 22.

Self Test

DMXPlayBack disponuje rozsifenou rutinou pro testovani interniho systému, kterou lze spustit pomoci
programu ShowEditor. Spusténi plného testu vyzaduje standardni DMX kabel (s konektory samec a samice
pro fyzické propojeni testovaci smycky.

Chcete-li spustit testovaci proces:
Zastavte vSechny spusténé show.

Odstrante vsechna DMX pftipojeni.
Z hlavniho menu zvolte DMXPlayBack MK2 - Self Test.

Na LCD displeji se poté zobrazi: MY Boot Vo0
o 33 38 OO SN

A poté rada pohybujicich se obdélnick:

Displej vas vyzve k propojeni testovaci smycky (propojeni I s s t ]_ o tx i l-::
porttl DMX In a DMX Out):

Jakmile budou porty DMX otestovény, displej vas vyzve Hemove 1 DN back
k rozpojeni smycky, aby mohl testovaci proces pokracovat:

Po dokonceni testovaciho procesu se na displeji objevi: TEST DONE

Pred dalsim pouzitim by mél byt DMXPlayBack vypnut a poté znovu zapnut.

Obijevi-li se jakakoli jina zprava, navstivte webové stranky www.enttec.com/support-center/
a zaSlete nam dotaz s podrobnym uvedenim pfipadného chybového hlaseni.
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Priloha €. 1 — Pfikazy RS232 podporované DMXPlayBack MK2

Odpovidajici
Popis prikazu pismeno

Read RAM Command Cteni paméti RAM D
Write RAM Command Zapis do paméti RAM W
Version Command Verze \Y
DMXBuff Command DMXBuff X
Fade Command Fade F
EEProm Command EEProm E
Show Command Show H
Reset Command Reset z
DMX Read Command Cteni dat DMX C
Jump Scene Command Skok na dalsi scénu J

Set Speed Command Nastaveni rychlosti R
Load Scene Command (V2.22) | Nacteni scény L

Vétsinu funkci DMXPlayBack, véetné spousténi a zastavovani show, zaznamu scén a nacitani soubort show

Ize ovladat pres sériovy port R$232.

Dokument kompletné definujici protokol R$232 je k dispozici na strankach www.enttec.com.

Priloha €. 2 - Zapojeni konektoru

DMX OUT
Pinl |Zem
Pin 2 | Data -
Pin3 | Data+
Pin 4 | nezapojen
Pin 5 | nezapojen

DMXIN

Pin 1 Zem
Pin 2 Data -
Pin 3 Data +
Pin4 Switch

Pouziti dalkového prepinace

* Dalkové spinani se provadi elektrickym propojenim pinu 4 (Switch) a pinu 1 (Ground) na konektoru DMX

IN na zadnim panelu DMXPlayBack.

RS232
Pin 2 X
Pin 3 RX
Pin 5 Zem
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Priloha ¢. 3

Federal Communications Commission (FCC)
Prohlaseni o shodé

Odpovédna strana: ENTTEC Pty Ltd
PO Box 282,
Kew, Vic, 3101
Australia

prohlasuje, Ze produkt DMXPlayBack MK2,

je vsouladu s ¢asti 15 pravidel FCC. Provoz musi splfiovat nasledujici dvé podminky: (1) Toto zatizeni nesmi
zpUsobovat skodlivé ruseni a (2) toto zafizeni musi akceptovat jakékoli vnéjsi ruseni véetné ruseni, které
mUze zpUsobit jeho nezadouci provoz.

Ptistroj byl testovan a vyhovuje limitim pro digitalni pfistroje tfidy B podle ¢asti 15 pravidel FCC.

Limity jsou navrZeny tak, aby poskytovaly pfimérenou ochranu proti Skodlivému ruseni pfi instalaci

v obytnych prostorach. Pfistroj generuje, pouZiva a mlze vyzafovat vysokofrekvencni energii, a pokud neni
nainstalovan a pouZzivan v souladu s pokyny, miZe zpUsobit skodlivé ruseni radiovych komunikaci.
Nicméné, pti konkrétni instalaci nelze zarucit, Ze k ruseni nedojde. Pokud toto zafizeni zplUsobi Skodlivé
ruseni pfijmu rozhlasu nebo televize, coz lIze zjistit zapnutim a vypnutim pfistroje, je uzivateli doporuceno
pokusit se odstranit ruSeni jednim nebo vice z nasledujicich opatieni:

. Pfesmérovat nebo premistit pfijimaci anténu.

. Zvétsit vzdalenost mezi pfistrojem a prijimacem.

. Zapojit pfistroj do jiného zasuvkového okruhu nez pfijimac.

. Obrétit se na prodejce nebo zkuseného rozhlasového/televizniho technika o pomoc.

V zajmu zachovani souladu s predpisy FCC musi byt pro pfipojeni tohoto zafizeni pouzity stinéné kabely. Pri
pouZziti neschvalenych nebo nestinénych kabell hrozi ruseni rozhlasového a televizniho signalu.

Priloha ¢C. 4

My: ENTTEC Pty Ltd
PO Box 282,
Kew, Vic, 3101
Australia

prohlasujeme na svou vylu¢nou odpovédnost, Ze nas produkt DMXPlayBack MK2 je v souladu se
smérnicemi Rady 89/336/EEC, 73/23/EEC a ¢lankem 13 smérnice Rady 93/68/EEC.

e EN 55103-1
e EN 50103-2
e EN 60065/AS 3650

Podepsan: Nicolas Moreau
Dne: 10/10/2000
Pozice: Technical Director
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Poznamky:
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