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Pres veskerou peclivost pfi pripravé tohoto dokumentu, nenese autor ani vydavatel Zadnou odpovédnost za
pfipadné chyby nebo opomenuti, ani za Skody, vyplyvajici z pouziti informaci obsazenych v tomto
dokumentu nebo z poufziti prislusnych programi a zdrojového kédu, a to ani za Skody obchodni, které mély
byt zplisobeny nebo udajné byly zplisobeny pfimo nebo nepfimo timto dokumentem.

Vzhledem k dynamické povaze produktu podléhaji informace obsazené v tomto dokumentu zménam bez
predchoziho upozornéni. Produkty uvedené v tomto dokumentu mohou byt bud ochrannymi znamkami
anebo registrovanymi ochrannymi znamkami pfislusnych vlastnikd.

Tento dokument popisuje software Emulation a zaklady programovani osvétleni.
Podrobnéjsi informace naleznete na on-line féru http://forums.elationlighting.com.

1 PREHLED

Emulation je ovladac osvétleni pro inteligentni svétla, LED svétla, stmivace, lasery a rizné dalsi efekty
fungujici na bazi protokolu DMX-512. Program je nezavisly na operacnim systému pouzitého pocitace, je k
dispozici pro Mac OS X, Microsoft Windows a Ubuntu Linux. Je dodavdan s pfevodnikem USB-DMX.
Zakladem je intuitivni grafické uZivatelské rozhrani, specidlné navrzené pro minimalizaci ¢asu potfebného
pro zauceni.

VLASTNOSTI

* Mac OS X, Windows 7, Vista, XP a Ubuntu * 64 Playback fadert + 64 tlacitek

¢ Standardni Cuelist systém ¢ Generator kfivky

¢ Automatické mapovani MIDI kontroléru (Plug & Play) ¢ Dalkové ovladani pres iPhone

* 100% kompatibilni s dotykovou obrazovkou ¢ Podpora vice jazykU

¢ 512 DMX kanalu + protokol Art-Net ¢ 2100+ profilovych soubori svitidel (Personalities)
¢ 48 svitidel; 10 sub-fixtures (pod-blok( adres) na e HW ovladace 32-bit a 64-bit

jedno svitidlo e Editor profilovych soubor( svitidel

¢ Neomezené cuelisty a skupiny

Uzivatelské rozhrani

Playback buttons

Grand Master

Fixture Selection

Playback faders



2 INSTALACE OVLADACU

Obrézek 1: pfevodnik USB/DMX

Kapitola popisuje instalaci ovladace USB pro prevodnik USB/DMX.

2.1 Pro Mac OS nebo OS Linux

Stadi ptipojit prevodnik USB/DMX do volného portu USB na vasem pocitaci se systémem Linux nebo Apple.
Mac OS ani Linux nevyzaduji pro prevodnik USB/DMX specialni ovladac.

2.2 Pro OS WINDOWS

Emulation je dodavan s ovladaci pro
64 bitovou i 32- bitovou verzi

systému Windows XP, Vista a E—
Windows 7. Ovladace se zkopiruji do BT
vasSeho PC pfi instalaci samotné
aplikace, musite pouze pouzit nas
instalaéni nastroj (hlaseni Windows
typu 'New Hardware Found'
ignorujte).

Nas instalator automaticky
detekuje, zda je verze vaseho OS
Windows 64 nebo 32 bitovd a sam si
zvoli pfislusné ovladace.

Pokud jste jiz ovladac drive
nainstalovali a jen byste chtéli
nainstalovat aktualizaci programu
Emulation, mlZete instalaci
ovladac preskocit.

i Emulation Setup

BES

Welcome to the Emulation Setup
Wizard

This wizard will quide vou through the installation of
Emulation.

It is recommended that you close all other applications
before starting Setup, This will make it possible to update
relesant system files without having to reboot your
computer,

Click Mext to continue.

[ opext> | [ Cancel

Instalace pro 64-bitovou verzi

Postupujte podle pokyn( v instala¢nim privodci. BEhem
instalace ovladace mlze Windows nékolikrat zobrazit vyzvu
k potvrzeni, zda opravdu chcete nainstalovat ovladac
"Jungo", coZ je ndzev dodavatele tohoto specifického
ovladace. Prosim potvrdte, Ze chcete tento ovladac
nainstalovat.

Wiould wau like to install this desice software?

Mame: lusg=
Publhes Linga LTD
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Instalace pro 32-bitovou verzi

Prosim, ujistéte se, Ze je k pocitaci pfipojen
prevodnik USB/DMX a postupujte podle
pokyni na obrazovce.

Ovéreni ovladace
PCEB version
Spustte program
Emulationav
Nastaveni ->
HARDWARE ;
zkontrolujte, Ze je L %ie Ty
detekovan
prevodnik
USB/DMX.

Firmw

i& Emulation Setup

Installing 32-bit Drivers 7]
Please read the instructions and connect the CueCable. | g:s%

Vou are about to install the 32-bit Windows drivers.
Please: connect the CueCable and click Next to install the drivers.

[ext > ] I Cancel

DMX Monitor

Enable artnet



3 MENU OPTIONS (moZnosti)

Nabidka OPTIONS umozZiiuje ménit rlizna nastaveni véetné zobrazeni.

Okno GENERAL

Toto okno vam umoznuje zvolit jazyk a rozliSeni obrazovky.

Emulation je pravidelné aktualizovan o vylepsené funkce, opravy chyb a nové nebo vylepsené Personality
files (profilové soubory konkrétnich svitidel, které znacné usnadniuji zejména praci se sofistikovanymi
inteligentnimi svitidly s vétsSim poc¢tem kanal(i DMX)

Chcete-li zkontrolovat aktualizace, kliknéte na tlac¢itko CHECK NOW. Pokud chcete, aby byly aktualizace
programu Emulation zkontrolovany automaticky pfi jeho spusténi (1x za den) zaskrtnéte policko CHECK FOR
PROGRAM UPDATES.

Funkce CHECK FOR PROGRAM UPDATES umoziuje programu Emulation automaticky aktualizovat své
datové soubory, jako jsou Personalities (profilové soubory), Languages (jazyky) nebo MIDI mapy.
Pozn. Ve verzi softwaru 01.03.18 tato funkce jesté neni k dispozici.

Policko COLOUR MIX HTP nastavuje rezim HTP (vyssi nastaveni ma prioritu) nebo LTP (posledni nastaveni
ma prioritu) pro atribut Colourmix RGB. Pokud je funkce zapnuta (HTP), bude na vystupu nejvyssi hodnota
RGB mixu, coz je bild barva (RGB 255,255,255). Pokud je funkce vypnuta (LTP), bude na vystupu naposledy
zadana hodnota RGB mixu.

Okno HARDWARE

V okné Hardware mUzete
zkontrolovat, zdaje spravné pripojen
prevodnik USB/DMX. Muzete také
povolit Art-Net, protokol posilani
DMX dat po siti. Art -Net je velmi
uzite¢ny protokol pro propojeni
programu Emulation s vizualizéry
osvétleni od jinych vyrobcl (napfr.
WYSIWYG nebo Capture Polar).
Protokol Art-Net podporuje az 256 DMX Universe, kdezto Emulation podporuje pouze jeden DMX Universe
(512 kanall), takZe volba ArtNet Universe vam umozni vybrat, na kterém DMX Universe protokolu ArtNet
bude program Emulation vysilat svij (jediny) DMX Universe. Vychozi hodnota je O.

Berte prosim v Gvahu, Ze funkce Art- Net je aktivni pouze tehdy, kdyz je pfipojen pfevodnik USB/DMX.




Okno DMX MONITOR

Toto okno zobrazuje hodnoty DMX, které jsou aktualné odesilany.

Okno MIDI

Program Emulation podporuje rizné MIDI ovladace svétel. Lze jej tak ovladat pomoci tlacitek a faderd
téchto MIDI kontrolér(. Program je doddvan se seznamem preferovanych MIDI map, které popisuji, jak jsou
jednotliva tlacitka a fadery MIDI kontroléru pfifazeny konkrétnim funkcim programu Emulation.

Chcete-li nastavit program Emulation pro pouZiti s konkrétnim MIDI kontrolérem, vyberte pfislusné vstupni
zafizeni (INPUT DEVICE), pfipadné vystupni zatizeni (OUTPUT DEVICE). OUTPUT DEVICE program Emulation
pouziva napfiklad pro posilani dat motorizovanym fadertim MIDI kontroléru, nebo jeho kontrolkam. Poté
vyberte mapu, ktera odpovida vasemu MIDI kontroléru.

Kontrolér pripojte k pocitaci jesté pred spusténim programu Emulation, protoze program vyhledava
pfipojena MIDI zatizeni pouze, kdyZz sdm najizdi. Chcete-li nechat vyhledat MIDI zafizeni po najeti programu
Emulation, budete muset pofZit tlacitko REFRESH.

V kapitole 12 naleznete pfiklady rlznych MIDI mapovani.




Okno REMOTE

Funkce umoznuje dalkové zobrazit
pfifazeni svétel (Patch), véetné
adres a aktualniho nastaveni
adresovych prepinacd na svétle, na
mobilnim zafizeni vybaveném
prohlize¢em. Umoznuje také
dalkové zapinat tlacitka Playback.

Chcete-li pfipojit zafizeni k této webové funkci, ujistéte se, Ze policko je zaskrtnuto a poté zadejte do
vaseho prohlizece presnou adresu z policka BROWSE TO.

Emulation prebira IP adresu, kterd je aktualné prifazena sitovému rozhrani pocitace. Tuto adresu nemUzete
v programu zménit, je to mozné pouze v nastaveni sité na vasem PC. Pokud mate k dispozici vice sitovych
rozhrani (napf. kabelovou sit a WIFI), Emulation vyuZije prvni dostupné (neexistuje Zadny zpUsob, jak jej
donutit vybrat, které bézici rozhrani ma pouzit). TakZe pokud chcete donutit Emulation pouzivat urcité
sitové rozhrani, budete muset ostatni rozhrani vypnout.

Nastaveni této funkce s iPhone, krok po kroku, naleznete v kapitole 13.

Okno DISK

Okno Disk umoziuje nacitat a
ukladat soubory Show, které
obsahuji vsechny informace o
pfipojeni svitidel (Patch),
nastaveni jednotlivych
Playbacku, Cueliststi apod. Show
nemusite ukladat, program
Emulation kazdych par sekund
kontroluje zmény a automaticky je v souboru Show prepisuje.

Pokud chcete pouZit existujici Show jako zaklad pro vytvoreni podobné, nebo chcete Show zalohovat,
uloZte Show manualné a zadejte nazev nového souboru. Soubory Show jsou ukladany ve formatu XML
v nasledujicich umisténich:

Windows XP

C:\Documents and Settings\[username]\My Documents\Elation\Emulation
Windows Vista

C:\Users\[username]\Documents\Elation\Emulation

Mac OS X

/Users/[username]/Elation/Emulation

Ubuntu Linux

/home/[username]/Elation/Emulation

Prekopirovanim souboru Show tak mUzZete soubor jednoduse prenést mezi dvéma pocitaci, i pokud maji

rozdilny operacni systém.

Okno ABOUT
Okno zobrazuje Cislo verze softwaru.



4 MENU PATCH

V nabidce PATCH lze k programu Emulation pfipojit DMX svitidla.

Add

Kliknutim na toto tlacitko
otevrete dialogové okno Add
Fixture (pfidat svitidlo).
Prohlédnéte si seznam vyrobcl
a zvolte vyrobce zafizeni, které
chcete pridat.

Chcete-li rychle najit vyrobce,
zacnéte na klavesnici psat nazev
vyrobce, béhem psani se
seznam posune na nazev vyrobce, ktery zacina na stejna pismena. Prochazejte modely daného vyrobce a
vyberte pozadovany kliknutim na néj. Chcete-li rychle najit model v dlouhém seznamu, kliknéte na seznam
"Model" a zacnéte psat nazev modelu, ktery hledate.

V kapitole 14 se dozvite, jak vybrat zatizeni, které neni v seznamech.

Remove

Chcete-li odpojit jedno nebo vice svitidel, oznacte je v okné Patch a kliknéte na REMOVE.

Chcete-li odstranit vSechna svitidla, kliknéte na REMOVE a pfidrzZte toto tlacitko stisknuté po dobu nejméné
1 sekundy.

Replace

Mate-li predprogramovanou Show pro vase svétla a zjistite, Ze fyzicka svétla bézi v jiném rezimu, nebo se
dokonce se svitidly vasi Show neshoduji, mize vam ulehdit praci funkce REPLACE. Oznacte kliknutim svétlo,
které chcete nahradit, a kliknéte na REPLACE. Otevie se okno CHANGE FIXTURE (podobné oknu ADD
FIXTURE). Zvolte jiny reZim svétla, nebo zvolte jiné svétlo.

Rename

Chcete-li jednotliva svétla pojmenovat jinak, vyberte jedno nebo vice svétel a stisknéte RENAME. Zadejte
novy nazev a kliknéte na OK nebo kliknéte na <ENTER.>. Pokud prejmenujete naraz vice svétel (zadate jim
stejny nazev) prida program Emulation automaticky ke kazdému nazvu doplnujici ¢islo (01, 02, 03...) pro
jejich rozliseni.



Address

Pfi patchovani (pfipojovani) svétel jim Emulation
automaticky nastavuje DMX adresu (od 1. DMX
kanalu, ktery ve vasi konfiguraci nalezne).

Pokud chcete adresu zménit, vyberte jedno nebo
vice svétel a kliknéte na ADDRESS. Zadejte novou
adresu a kliknéte na OK. Pokud mate vybrano vice
svétel, nastavi Emulation zadanou adresu prvnimu
svétlu, a u ostatnich ji adekvatné zvysi.

Napriklad, pokud vyberete ¢tyfi 8 kanalové stmivace, kliknete na ADDRESS a zadate "101", budou
stmivaclim pfifazeny adresy 101, 109, 117 a 125.

Properties

Oznacite-li svétlo a kliknete na PROPERTIES, objevi se
vyskakovaci pod-okno, kde mUZete aktivovat funkce
jako INVERT PAN, INVERT TILT nebo SWAP PAN TILT
(invertovany vodorovny pohyb, invertovany svisly
pohyb..). Funkce maji smysl samoziejmé pouze
tehdy, jedna-li se o pohyblivou hlavu.

U nepohyblivych svitidel Ize v tomto okné napfiklad
vytvorit virtualni kanal pro oddélené ovladani celkové
intenzity (pokud ma svétlo pouze 3-kanalovy RGB mix barev).




5 TLACITKA A FADERY PLAYBACK

Jedna se o velmi dulezity ovladaci prvek u kontroléri zaloZzenych na bazi Cuelistl (jako je i Emulation).
Cuelisty nelze aktivovat pfimo, Ize je pfifadit nékterému PLAYBACK prvku. Funkce PLAYBACK (pfehravani)
umoznuje uzivateli spustit (stisknutim "GQO") i zastavit (uvolnénim tlacitka) pfehravani seznamu svételnych
nalad (Cuelist), nebo ovladat dal$i parametry, jako je intenzita, rychlost, attack, aj. Prvky PLAYBACK mohou
obsahovat také Stacklisty a skupiny (Group).

EE&EEEEZ nannnannnlo

Playback fadery Playback tlacitka

Tlacitka i fadery PLAYBACK funguji podobnym zplsobem. Rozdil je ten, Ze tlacitka nemohou plynule nastavit
hodnotu intenzity jako fadery (proto také zabiraji v grafickém rozhrani programu Emulation méné mista).
Jsou vhodna pro ovladani Cuelistl se statickymi nastavenimi intenzit, barev, gobo nebo Shutter.

Fadery jsou vhodnéjsi pro ovladani Cuelistd, které obsahuji nastaveni plynule proménnych parametrq, jako
jsou napft. intenzita (resp. dimmer), RGB mix, otevreni irisky, rychlost stroboskopu atd.
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Assignment (pfifazeni)

Prvek PLAYBACK mzete priradit 3-mi zpUsoby:

1) Nejprve oteviete menu PLAY, zvolte prvek PLAYBACK a kliknéte na ASSIGN. Vyskoci dialogové okno, ve
kterém vyberete Cuelist (seznam ndlad Cue), Stacklist nebo Group (skupinu), kterou chcete tomuto
PLAYBACK prvku pfifadit. Menu PLAY také umoznuje kopirovat/vloZit pfifazeni SWAP.

2) Pfipadné muzete kliknout na "indikator" tésné nad prvkem PLAYBACK. Objevi se okno Playback Settings,
ve kterém stisknutim tlacitka ASSIGN rovnéz spoustite okno pro pfirazeni.

=
—
=
=

3) MiZete také v hlavnim okné vytvorit novy Cuelist, Stacklist nebo skupinu (Group), prvek PLAYBACK ji
bude implicitné pfifazen. Podrobnosti naleznete v kapitoldch Cuelist, Stacklist a Group.

Indikator

Maly obdélnicek nad kazdym sloupcem prvk( PLAYBACK (tladito-fader-tladitko) zobrazuje aktudlni informaci
o stavu ,pfehravani”.

Cuelist's name

Intensity level
At Cue 1outof 5

Attack level
Speed level
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Backround (pozadi)

Je-li Playback nastaven na ,Backround”, spusti se prehravani ihned po spusténi programu Emulation.

IM

Stisknuti tlacitka RELEASE prehravani neovlivni, jelikoZ pfikaz ,Release All“ (ukoncit vse) je aktivovan

stisknutim tlacitka RELEASE po dobu nejméné 1 vtefiny.

Funkce Backround je uZitec¢na pro ovladani Cuelist(, které nemaiji byt spustény béhem Show. Prikladem
mohou byt pracovni svétla na zadnim jevisti.

Fader Start

S aktivovanou funkci Fader Start bude PLAYBACK (pfehravani) spustén automaticky pfi pohnuti faderem
nahoru nebo stisknutim tla¢itka FLASH. Prehrdvani ukoncite sjetim faderu na spodni pozici nebo uvolnénim
tlacitka FLASH.

Bundle

Funkce Bundle umoziuje ,,svazat“ vice
Playbackud do jednoho bloku tak, Ze v dany
okamzik bude aktivni pouze jeden. Kdykoliv
spustite jeden Playbyck, automaticky se
ukondi prehravani jiného Playbacku ze
stejného bloku. Takovych Playback blokd

muZete nastavit az 20.

Svazani Playbackl se bude hodit, pokud stejna svétla ovladate vice Cuelisty najednou, zvlasté pokud tyto
Cuelisty obsahuiji atributy s prioritou HTP (vy$si hodnota ma prioritu), jako je napfiklad stmivac.
Submastery

Zaradite-li tla¢itko Playback do skupiny (Group), umoziiuje rychle vybrat svétla v dané skupiné. Zaradite-li
fader Playback do skupiny (Group), tlacitko PLAY daného faderu bude fungovat jako tlacitko volby a fader se
stava faderem pro intenzitu dané skupiny.

Banksafe

Nékteré Cuelisty nebo Submastery, budete muset béhem Zivé show ménit tak ¢asto, Ze je vyhodnéjsi, aby k
nim byl pfistup z kazdé banky. V menu PLAY lze toto rychle zrealizovat vybérem bunék Playback( v tabulce
a kliknutim na BANKSAFE.

12



6 GROUPS (skupiny)

III

V menu Group muZete vytvaret skupiny svétel anebo ,sub-svétel” pro pfifazeni Playbacku, ktery pak pro
danou skupinu funguje jako submaster. (vice informaci naleznete v kapitole 5).

6.1 Vytvoreni skupiny

Novou skupinu vytvofite kliknutim na ADD (pfidat) na levé strané okna. Vyberte nové vytvorenou skupinu a
pfifadte ji svétla kliknutim na ADD na pravé strané okna. Zobrazi se nasledujici dialogové pod-okno:

Vyberte svétla v seznamu FIXTURES nebo v seznamu SUBS. Kliknutim na tlacitko " >> " poté pridate vybrana
svétla do skupiny.

Skupinu mUzZete také vytvorit pfimo v hlavnim okné, pfifazenim aktualniho vybéru svétel poZzadovanému
Playbacku. Provedete to nasledujicimi kroky:

1. Ujistéte se, Ze je vymazan programator (kliknéte dvakrat na tlacitko CLEAR)

2. Vyberte svétla

3. Stisknéte RECORD

4. Stisknéte GO nékterého prazdného Playbacku

6.2 Auto Class & Auto Model

Program Emulation dokazZe skupiny vytvorit rovnéz automaticky. Kliknéte na AUTO CLASS v okné GROUP a
program automaticky vytvori skupiny svétel stejného typu. Kliknéte na AUTO MODEL a software program
automaticky vytvofi skupiny svétel stejného modelu.

6.3 Sub-Fixtures

Emulation pouziva koncept Sub-Ficture (,,sub-svétla®). To znamen3, Ze néktera svétla se skladaji z nékolika
dil¢ich sub-svétel, napfiklad 10-ti kandlovy stmivac je reprezentovan jednim zafizenim s deseti sub-
zafizenimi. Funguje to také pro LED svétla s vice segmenty/pixely. Maximalni hodnota 48 zde nebude
dosaZena tak rychle, jelikoZz mlzZete pridat 48 x 10 = 480 kanalli stmivacd. Ddvodem konceptu sub-svétel je
jednodussi patchovani - pfipojite pouze fyzicka svétla a nemusite se starat o nastaveni vychozi adresy pro
kazdy kanal stmivace nebo (v horSim pripadé) pro kazdy LED segment.
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7 CUELISTY

Svételné scény se ukladaji jako Cue (svételné nalady), pficemz vice Cue, které maji byt spustény po sobé, se
uloZi do jednoho Cuelistu (seznamu po sobé jdoucich svételnych nalad). Kazdy Cuelist miZe obsahovat
jednu nebo vice Cue. MUZete vytvorit vice Cuelistl, které budou ovladat skupiny svétel vaseho parku, nebo
vSechna svétla ovladat pouze jednim Cuelistem.

Cue mUZete vytvaret a ménit v hlavnim okné nebo v CUE menu. Tato kapitola popisuje oba zpUsoby.

7.1 Tracking

Kontroléry zaloZené na bazi Cuelistl (jako je i Emulation) mohou fungovat v reZimu Tracking nebo Non-
Tracking. Tracking znamen3, Ze se do Cuelistu zapisuji pouze zmény parametr(. Pokud ma dany kanal DXM
stejnou hodnotu ve dvou po sobé nasledujicich Cue, nemusite ji do dalsi Cue znovu uklddat, misto toho se
ujistéte, Ze druha Cue obsahuje "non" hodnotu, tedy plvodni hodnota zlstane pfi pfechodu na tuto Cue
nezménéna.

7.2 Vytvareni Cuelistli v hlavnim okné

Cuelist nejrychleji vytvorite pfimo v hlavnim okné, a to velmi intuitivné diky specialnim tlac¢itkdm RECORD,
LOAD a DELETE.

Programator

Pfed zaznamem svételné scény do Cue
musite tuto scénu nejdfive vytvofit v okné
Programatoru. Nejprve vyberte svétlo. V
programovacim okné se zobrazi vSechny
atributy, které Ize u daného svétla ovladat
(napfiklad dimmer, barvu gobo aj.) a
mUzZete zde tyto parametry rovnou
nastavit.

Po nastaveni svétlo ,,odznacite” a
vyberete jiné (parametry plivodné
vybraného svétla z(istavaji nastaveny).

Clear

Vsechny hodnoty, které se aktualné nachazeji v programovacim okné, maji pfednost. Pokud je napfiklad
v pravé bézicim Cuelistu hodnota urcitého stmivace 50 %, ale v okné programatoru je 10 %, bude danému
stmivadi posilan DMX pfikaz pro 10%. Proto je duleZité, abyste ihned po naprogramovani Cue vynulovali
programator.

Kliknéte jednou na tlacitko CLEAR pro vymazani vSech hodnot pro aktualné vybrana svétla, nebo kliknéte
dvakrat na tlacitko CLEAR pro vymazani vSech hodnot viech svétel (vynuluje i ta svétla, ktera nejsou
aktualné vybrana).

Remove attributes (odebrani atributti)

Chcete-li odebrat atribut z programdatoru aby jste se ujistili, Ze nebude zaznamendn do Cue, stisknéte
tlacitko DELETE a kliknéte na atribut nebo na stranku atribut( v programatoru.
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Fine Adjustments (jemné nastaveni)

Néktera svétla podporuji pro ovladani svych atributl 16-bitové hodnoty. Chcete-li provést drobné zmény
v hodnoté s pouZitim velmi jemného 16-bitové rozliseni, pouZijte kolecko mysi pfi stisknuté klavese CTRL.

Flip

Pohybliva hlava, na rozdil od zrcatka Scanneru, je schopna dosahnout urcité pozice prostfednictvim dvou
raznych nastaveni Pan/Tilt. Pokud programator obsahuje hodnoty pozic pro jedno nebo vice svétel, mizete
pomoci tlacitka FLIP dosahnout presné stejné polohy opaénym nastavenim hodnot Pan/Tilt.

Nahrani Cue

Poté, co jste vytvofili scénu v programovém okné, miZete prenést hodnoty do nové Cue pomoci
nasledujicich kroku:

. Stisknéte tla¢itko RECORD

. Stisknéte tlacitko GO prazdného Playbacku

Tim se vytvofi novy Cuelist s jednou Cue, kterd obsahuje scénu z programdtoru. Cuelist je automaticky
pfifazen k prehravani. MlzZete tento proces opakovat a pfidat do Cuelistu nové Cue.

Uprava Cue

Chcete-li upravit Cue, ujistéte se nejprve, Ze je dana Cue na vystupu -
aktivujte Cuelist, ktery danou Cue obsahuje a pomoci tlacitka PLAY na ni
prejdéte.

Vyberte svétla, ktera chcete pfe-nastavit a zménte jejich parametry jejich
atributll v programatoru. MU(Zete také pridat dalsi atributy zménou
atributll vybranych svétel, nebo pridat dalsi svétla: vyberte je a zménte
hodnoty, které chcete ulozit do Cue.

Stisknéte RECORD a kliknéte na tlacitko PLAY Cuelistu, ve kterém je dana Cue aktivni.

Objevi se okno s dotazem, co chcete udélat. Zvolte MERGE pro slouceni aktivni informace v programdatoru s
Cue.

Odstranéni hodnoty nebo svétla z Cue

Chcete-li z Cue odebrat hodnoty nebo svétla, nactéte celou Cue do programatoru, provedte zmény a ulozte
obsah programatoru zpét do Cue. Staré hodnoty budou nahrazeny.

Chcete-li upravit Cue, ujistéte se nejprve, Ze je dand Cue je aktivni - aktivujte Cuelist, ktery danou Cue
obsahuje a pomoci tlacitka PLAY na ni prejdéte.

Nactéte Cue do programatoru stiskem tlacitka LOAD a kliknutim na tladitko PLAY pfislusného Cuelistu.
Vsechny hodnoty aktualni Cue jsou nyni vloZzeny do programatoru.

Chcete-li odstranit svétlo z programatoru, zvolte dané svétlo a stisknéte jednou tlacitko CLEAR v
programatoru. Chcete-li odstranit jeden nebo vice atributl, vyberte svétla a stisknéte tlacitko DELETE a
kliknéte na atribut nebo na stranku atribut(l. Tato akce vymaze atribut nebo celou stranku atribut( z
programatoru.

Chcete-li uloZit hodnoty programatoru zpét do Cue, stisknéte tlacitko RECORD a kliknéte na tlacitko PLAY

Cuelistu, ve kterém je dand Cue aktivni. V okné, které vyskoci, zvolte REPLACE. Hodnoty Cue budou
nahrazeny hodnotami z programatoru.
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7.3 Zména Cuelistu v Cue menu

Podobné jako v hlavnim okné, mliZete editovat Cuelist i
v Cue menu. | kdyZ Ize v Cue menu rovnéz vytvofit nové
Cuelisty, je uréeno spiSe pro Upravy stavajicich (které
byly vytvoreny v hlavnim okné).

Chcete-li upravit existujici Cuelist, oteviete Cue menu.
Vyberte Cuelist a kliknéte na tlacitko EDIT. Otevre se
Cuelist editor. Zde muzZete editovat parametry daného
Cuelistu a jednotlivych Cue.

Pro cuelist Ize nastavit nasledujici vlastnosti:

Chase (sekvence scén)

Je-li aktivovan CHASE, nebude se Cuelist fidit ¢asy a
parametry jednotlivych Cue. Cuelist bude pfehravan
jako Chase. Prolinani jednotlivych krokd Chase Ize
zménit pomoci posuvniku ATTACK. Rychlost prehravani
Chase je dana parametrem Main Chase Tempo, ktery se
nachazi v levém dolnim rohu okna programu. VSechny
Cuelisty nastavené na Chase pobézi synchronné s timto
tempem.

V Cuelist editoru mlzZete také specifikovat déli¢ tempa
pro Chase:

1/1: Chase postoupi o jeden krok s kazdym beatem
hlavniho tempa (main Chase tempo).

1/2: Chase postoupi o jeden krok s kazdym druhym beatem hlavniho tempa (main Chase tempo).
1/4: Chase postoupi o jeden krok s kazdym ¢tvrtym beatem hlavniho tempa (main Chase tempo).

atd.

Speed (rychlost)

Parametr Speed fidi rychlost pfehravani Cuelistu. 50% odpovida normalni rychlosti prehravani
s naprogramovanym timingem pro Cue. Zménou rychlosti prfehravani upravite timing pro vSechny Cue v

Cuelistu.
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7.4 Zména Cue v menu
Pro Cue Ize nastavit nasledujici vlastnosti:

Label (Stitek)
Nazev odkazu na Cue.

Condition (podminka)
Specifikuje, kdy bude se Cue spusti. K dispozici jsou 3 mozné podminky spusténi:

Halt:  Cue se spusti stisknutim tlacitka GO.
Follow: Cue bude spusténa, jakmile se setmi pfedchozi Cue.
Wait: Cue bude spusténa automaticky poté, co byla aktivovana jina Cue.

Cue Timing (¢asovani)
Pro pochopeni rozdilnych/rlznych ¢asovani v zavislosti na podminkach spusténi se podivejte na nasledujici
obrazek:

Condition Follow Condition Wait

A ' A

2
S

100%

CUE1

INTENSITY
INTENSITY

Y

Y

100% 100% }

NTENSITY
NTENSITY

L 4

.

Delay ! ' Delay
P

! )

Fadein Fadein

Fade out Fade out

Delay Doba (v sekundach), ktera ma uplynout od spusténi Cue do zahdjeni jejiho stmivani (Fade Out).

Fade In Doba (v sekundach), béhem které Cue najede od svého spusténi na plné hodnoty vSechny své
plynule nastavitelné atributy.

Fade Out Doba (v sekundach), béhem které Cue plynule snizi vSechny své plynule nastavitelné atributy na
nulové hodnoty.

Kliknutim a pretazenim vyberete vice vlastnosti pro vice Cue, napf. Fade In pro vice Cue nebo Delay

+ Fade In pro vice Cue.

Edit Prikaz slouZi k upraveni hodnot dané Cue v Cue editoru. Vyberte Cue a kliknéte na tlacitko Edit.

Insert Pomoci ptikazu Insert pfidat do Cue dalsi atribut.

Delete SlouZi k odstranéni atributu z Cue. Sloupec atribut(i bude dany atribut zobrazovat i nadale, dokud
tento nebude odstranén ze viech Cue.

Change Vyberte jednu nebo vice hodnot, které chcete upravit a kliknéte na tlacitko Change.
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7.5 Wizard

Zde lIze automaticky vytvofit
Cuelisty, které by trvalo pomérné
dlouho naprogramovat rucné.
Chcete-li pouzit takto vygenerovany
Cuelist, musi byt stale prirazen k
Playback faderu nebo tlacitku. Viz
kapitola 5.

Chase

Wizard m(zZe vytvorit Chase pro vice
svétel. Ovladat Ize takto libovolny
atribut, ktery je danym svétlem
podporovan.

Lze také zvolit poradi, ve kterém se
kroky chase maji spoustét, napfiklad s LOW VALUE
Forward (vpred), Reverse
(pozpatku), Zig Zag (cik-cak),
Synchronous (synchronné) nebo
Random (nahodné).

ANEERRRRRRRARRRRONE o

Test Sequence (testovaci sekvence)

Lze vytvorit Cuelist, ktery obsahuje
specialni posloupnost krok(l pro
testovani svétel. Podle profilového
souboru daného svétla se vygeneruji
Cue pro kazdy atribut svétla. Je
doporuceno pro kazdy typ svétla
vytvorit jednu testovaci sekvenci.
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8 STACKLISTS

Ve Stacklistu Ize sloucit vice Cuelistld do jednoho efektu. Lze jej pouZivat ,za béhu“ pro synchronizované
spusténi vice Cuelistl, nebo muZete naprogramovat Stacklist a pfiradit jej Playback faderu.

8.1 Pouziti funkce Stacks pfi zivé Show

Chcete-li béhem Zivé show spustit vice Playbackl najednou, stisknéte tlacitko STACK a kliknéte na tlacitko
PLAY Playbackd, ktery chcete spoustét soucasné. Jakmile znovu stisknete tlacitko STACK, budou vybrané
Playbacky soucasné spustény.

8.2 Zaznam Stacklistu

Pokud chcete opakované spoustét stejné Playbacky, pfijde vhod jejich nahravani do Stacklistu.

Stisknéte tlacitko STACK. Kliknéte na tlacitko PLAY Playbackd, ktery chcete spoustét soucasné a stisknéte
tlacitko RECORD. Nyni kliknéte na tlacitko PLAY pro fader nebo tlacitko nékterého prazdného Playbacku.
Bude vytvoren novy Stacklist obsahujici novy Stack. Do jednoho Playback faderu nebo tlacitka Ize
zaznamenat vice Stackd.

8.3 Editace Stacklistu

Chcete-li upravit Stacklist,
prejdéte do Stack menu nebo
dvoj-kliknéte na Playback
indikator nad Playback faderem
nebo tlacitkem, ve kterém je
pfislusny Stacklist nahran.

Stacklist ma nékolik vlastnosti,
které Ize zménit.

Loop (smycka) Toto zaskrtdvaci policko urcuje, zda se Stacklist po prehrani posledniho Stacku ukonci, nebo
zda se vrati na prvni Stack a bude nadale prehravan ve smycce, dokud jej neukoncite manualné.

Label (popiska) Kazdému Stacku muZete pfiradit vlastni popisku.

Condition (podminka) Podobné jako kdyz vytvérite Cue, mlZete nastavit podminky pro kazdy Stack
(podporovany jsou vsak pouze podminky "Halt" a "Follow".

Delay (prodleva) Doba od spusténi Stacku do okamziku, kdy se prislusné Cuelisty aktivuji.
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9 GLOBALS

Na hlavni obrazovce programu Emulation se nachazeji 3 tlacitka
GLOBALS pro mlhu, stroboskopicky efekt a blinder (FOG, STROBE a
BLINDER). Tato tlacitka Ize okamzité pouZit bez programovani 0G BLINDER
jednotlivych Cuelist(. Pfi pfipojovani svétel (Patch) program
automaticky rozpozna generatory strobo a mlhy a pfifadi je pfimo.

Fog (mlha)

Po dobu pfidrZzeni tohoto tlac¢itka budou aktivovany vsechny mlhostroje v ramci aktualni konfigurace.

TIP: Chtéli byste pouZit FOG GLOBAL pouze pro vybér mlhostroje? Vytvorte skupinu (Group), prejmenujte ji
na , Fog” a pfidejte poZzadované mlhostroje do této skupiny.

Strobe

Po dobu pfidrZzeni tohoto tlac¢itka budou aktivovany vSechny stroboskopy v rdmci aktualni konfigurace.
TIP: Potfebujete posilit stroboskopicky efekt? Vytvorte skupinu (Group), prejmenujte ji na , Fog” a pridejte
pozadovana svétla do této skupiny. Nezapomerite také do skupiny stroboskopt rucné pridat stroboskopy!

Blinder

Po dobu pfidrZzeni tohoto tla¢itka budou vSechna svétla ve skupiné "Blinder" svitit s intenzitou 100%.
Vzhledem k tomu, program Emulation nevi, ke kterému stmivacimu kanalu maji byt Blindery pfipojeny,
musite vytvorit skupinu s nazvem "Blinder" a pfiradit ji kandly typu dimmer nebo svétla, kterd chcete
pouzit.

10 TEMPO CONTROL (ovladani rychlosti spousténi kroka)

Vsechny Cuelists s povolenym CHASE, jsou synchronizovany s parametrem
Tempo. Ovladaci prvky pro Tempo se nachazeji v levé dolni ¢asti okna programu.
Rytmickym poklepanim na tlacitko TEMPO pod zobrazenim tempa, mlzete
nastavit parametr Tempo, napfiklad podle hudby. MUzZete také kliknout na
displej a tempo zvysit nebo sniZit.

TBWPO BREAK

Rezim Manual
Break

Kliknutim na tladitko BREAK pod zobrazenim tempa pozastavite vSechny Chase. Opétovnym kliknutim je
opét zpustite.

MIDI Clock

Kdyz zdrojové MIDI zafizeni, které jste vybrali v MIDI Options (viz kapitola 12)
posila zpravy MIDI Clock, parametr Tempo bude automaticky nastavovan podle
tempa MIDI Clock. To umoziiuje presné fidit svétla na koncerté napftiklad

z klaves.

TBJPO BREAK

ReZim MIDI
Pro nastaveni tempa na MIDI Clock, je nutno pfepnou na rezim MIDI. ReZim prepnete pridrZzenim tlacitka

TEMPO po dobu vice nez jedné sekundy. Opétovnym stisknutim tlacitka TEMPO se vratite zpét do rezimu
Manual.

20



11 HOT-KEYS (vyhrazena tlacitka & klavesové zkratky)

Main view Group menu
F1-F8 Playback button go Ins add group/member
F9-F10 Playback button bank down-up Del remove group/member
1-8 Playback fader go F2 rename
Q- Playback fader fash Tab switch focus
Page Down/Up | Playback fader bank down-up Stack menu
Home Page 1-24 Ins add
End Page 25-48 Del remove
/*- globals F2 rename
Pause/Break break Enter edit
Ctrl+S stack Cue menu
Backspace release Ins add
INS record Del remove
Ctri+L load F2 rename
Del delete Enter edit
Tab tempo tap W wizard
Left/Right selection left/right Play menu
Patch menu Tab pfepina tlacitka/fadery
Ins add Enter assign
Del delete Del clear
F2 rename B bundle
Enter address S swap
F3 props
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12 MAPOVANI MIDI KONTROLERU

Program Emulation podporuje riizné MIDI kontroléry. Pfifazeni tlacitka a fader( téchto kontroléri Ize pred-
definovat v MIDI mapé programu. Viz obrazky nize.

Obecna MIDI mapa
Vedle MIDI map pro specificky hardware nabizi program rovnéz obecnou MIDI mapu, ve které jsou

obsaZeny vSechny softwarové funkce, které Ize ovladat pomoci MIDI zprav typu Note nebo Control Change.
Obecnd MIDI mapa je uréena pro pouziti s externim MIDI software, jako jsou sekvencery a DAW.

Elation MIDIcon

Podporovanym zafizenim typu Plug & Play je Elation MIDIcon.

playback

bunicn

-
% ‘& band
. g - Nk

p f{'lj-v"":
bank
. Eangh
X MIDICOM
go back
Aash
e Er r
¥ 1 ] ] I ]
| § ! i ] '
ARELT |
oAk i e ERAREAEE
1115y -ve. .
playback ! ! I | '
ey ESRRAEE
"
grand master blackout ':-f.;_'
Behringer BCF 2000

Podporovanym zatizenim typu Plug & Play je rovnéz Behringer BCF 2000. Nicméné, pro optimalni vyuZziti
pouzivd Emulation soubor SysEx dat, ktery se nachazi ve slozce Program Files/Elation/Emulation/SysEx/ v

systému Windows.

Soubor SysEx Ize nadist do BCF 2000 pomoci jednoho z nasledujicich nastrojl (Ize stdhnout zdarma):

- Midi-OX for Windows: http://www.midiox.com
- SyEx Librarian for Mac OS X:  http://www.snoize.com/SysExLibrarian/

Po odeslani souboru SysEx do BCF 2000 se bude obdrZeny preset nachazet v docasné paméti (temporary

memory).
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select speed

speed or attack

go / release

flash

intensity — global fog

Pokud pfepnete z BCF 2000 na jiné zafizeni, preset se ztrati. Po obdrZeni presetu do BCF 2000 je nutno
stisknout STORE a pomoci tlacitek PRESET vybrat ¢islo presetu pro jeho uloZeni.

Livid Instruments Ohme64

Podporovanym zatizenim typu Plug & Play je rovnéz Livid Instruments Ohm64.

sebect playback

, glabal
playdack butiore fader bank release 'Jtag global
stonbe
glebal
Idinder
asrack 3
necor
speid - sperd
InbEaty InbesRy
ash

Mash

LUe St R L canteal remnipoe break
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Novation Launchpad

Podporovanym zatizenim typu Plug & Play je rovnéZ Novation Launchpad.

-
# F s
& N & 0, o ¥
o 2 &2 S o S S Q
& & £ & ek &8 N &
e & & & & & O
p < A P B )
& & & & ¥ o° - Q
o¥ P o P \& ¢ S N
) L ) B ) o) &

ableton

1 1 - 590
NEEREREERERO
neEEEEEE» O

TEEEEEERO
IIEEREEERO
NeERERERERO
-o.a . c..(,
s T EEm=-0

novation LAUNCHPZ

playback buttons

Korg nanoKontrol

Podporovanym zatizenim typu Plug & Play je rovnéZ Korg nanoKontrol.

char seleCllan

bank baarske + spied

glabal glabal global  Hash a0 / elease raensiry biackout  tempo
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13 IPHONE REMOTE

Tato kapitola vysvétluje, krok -za-krokem, jak nastavit vas Connect the iPhone to Emulation via WIFI :
iPhone pro funkci dalkového ovladdani (viz strana 7). o pUATUE BAwCa e nmengEmie il
i )
e Wil \\
Krok 1 Ujistéte se, Ze pocitac se spusténou aplikaci ' \\\ ‘

Emulation i vas iPhone jsou propojeny pres WIFI (napftiklad
prostfednictvim jednoduchého WIFI routeru (viz obrazek).

WIFI Router

Enable the Emulation Remote [

Krok 2 V programu Emulation prejdéte do Options ->
Remote a zapnéte ENABLE REMOTE CONTROL.

Browse to the Emulation Remote on the iPhone .

.. T-Mobiie 3G 1158 CEY )

Krok 3 Na vasem iPhone prejdéte na adresu, ktera je
zobrazena v programu Emulation.

Emulation: Options > Remote

iPhone: $afan webbrowser ’

Use the Emulation iPhone Remote!

I
Krok 4 Hotovo! p

Patch: View the BMX-patch Playback Buttons: Trigger ‘
in real-time the 8 x 10 playback buttons {
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14 PERSONALITY FILES (profilové soubory svitidel)

Vétsina svétel se lisi ve zplsobu, jakym jsou fizena pomoci DMX. Program Emulation ziskava informace o
pfifazeni kanali DMX jednotlivym atributlm svétla z tzv. Personality files (nékdy oznacovanych jako
Profiles).

Jedna se o profilové soubory konkrétnich svitidel, které znacné usnadfiuji zejména praci se sofistikovanymi
integentnimi svitidly s vétsim poctem kanal( DMX.

Kdyz pfipojujete (funkce Patch) svétlo musite svétlo vybrat ze seznamu podporovanych profilovych soubort

(jak je popsano v kapitole 4). Nize je popsano, jak ziskat dalsi profilové soubory v pfipadé, Ze vase svétlo
neni v seznamu.

14.1 Generic (bézna svétla)

Nékteré typy svétel maji shodné DMX vlastnosti. Tato bézna svétla (napt. stmivace, vyrobniky mlhy, svétla
RGB LED) jsou zastoupena v nasi knihovné v sekci"Generic".

14.2 Pozadavek na novy profilovy soubor

Elation na vyzadani zdarma poskytuje sluzby pro vytvareni novych profilovych soubor(. Je nutno odeslat
zadost na http://forums.elationlighting.com a uvést odkaz na manual nebo DMX mapu vaseho svétla.
AZ obdrzite profilovy soubor, je tfeba jej, pfed spusténim programu, zkopirovat do nasledujiciho umisténi:

Windows XP C:\Documents and Settings\[username]\My Documents\Elation\Common\Factory
Windows Vista C:\Users\[username]\Documents\Elation\Common\Factory

Mac OS X /Users/[username]/Elation/Common/Factory

Ubuntu Linux  /home/[username]/Elation/Common/Factory

14.3 Vytvoreni vlastniho profilového souboru

Pokud naléhavé potfebujete vytvofit vlastni profilovy soubor a nejste u internetu, nemate k dispozici
manual, nebo se to stane mimo béznou pracovni dobu, nezbude vam, nez soubor vytvorit metodou pokusl
pfimo na fyzickém svétle.

Pro potiebu tvorby profilovych soubor( svépomoci je zde editor Personality Builder. Je to externi nastroj
pro vytvareni a Upravu profilovych soubor(, které pouziva program Emulation. Builder je dodavan zdarma
pro viechny uZivatele programu Emulation a lze je stahnout z http://www.elationlighting.com.

Podrobny popis tohoto editoru naleznete nize.
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15 PERSONALITY BUILDER

Personality Builder je program, ktery mlzZete pouZit pro vytvafeni a Upravu profilovych soubord, které
pouziva program Emulation. Je k dispozici pro OS Mac a Windows a mUzZete si jej stahnout zdarma z
http://www.elationlighting.com.

Tato kapitola vas provede programem Personality Builder verze 1.01.6.

15.1 Prehled

Software obsahuje 2 sekce - tovarni (Factory manufacturers) a uZivatelskou (User manufacturers).

V tovarnim oddilu nelze nic ménit, jedna se o vychozi profilové soubory podporované vyrobcem Elation.
UzZivatelsky oddil obsahuje vSechny dalsi vyrobce, jejichZ profilové soubory lze programem Personality
Builder upravit.

Hlavni okno programu: Factory manufacturers | User manufacturers |

IllustXgtion 6: Main view in Builder

15.2 DMX schéma

V schématu DMX vidite, které DMX kanaly se pouZivaji a které. M(Zete zde rovnéz odhalit, zda nedoslo
k chybé prekryti kanald.

Legenda: Zelena = nevyuzité DMX kandly
Modra = vyuzité DMX kanaly
Cervena = prekryti

27



15.3 Sprava profilovych soubort

Soubory z tovarniho oddilu nelze sice upravovat pfimo, muZete je ale prekopirovat do uZivatelského oddilu
a zménit je tam.

[1) 4
|

Duplikovani tovarnich vyrobct

Pokud chcete do tovarniho oddilu pridat novy model, musite tovarni soubor zkopirovat do uZivatelského
oddilu, a to tak, Ze vyberete pozadovany soubor a kliknete na >>. Plvodné tovarni soubor se nyni nachazi v
uzivatelském oddilu a Ize jej zménit.

Duplikovani tovarnich modela

Je také mozné pridat tovdrni model do uZivatelského oddilu.

Vyberte pozadovaného vyrobce z uZivatelského oddilu a vyberte tovarni model, ktery chcete kopirovat.
Stisknutim tlacitka >> vedle sekce modell zkopirujete tovarni model do uZivatelského oddilu. Nyni jste
schopni model zménit, aniz by bylo nutné profilovy soubor vytvaret Uplné od zacatku.

Vytvoreni nového vyrobce

Chcete-li pfidat nového vyrobce do vasi knihovny profilovych soubord, kliknéte na tladitko ADD vedle oddilu
"User Manufacturer". Vytvofi se novy vyrobce s nazvam " Manufacturer01 ". Chcete-li jej prejmenovat,
vyberte ho a kliknéte na tlacitko RENAME.

Vytvoreni nového modelu
Vyberte User Manufacturer a kliknéte na tlac¢itko ADD vedle oddilu "User Models". Pfida se novy model a vy
jej prejmenujete kliknutim na RENAME a zadanim nového nazvu.

UloZeni profilového souboru

Pokud jste dokoncili Upravy profilového souboru, uloZite jej na disk kliknutim na tlacitko SAVE vedle oddilu
"User Manufacturer".

Zacina-li ndzev vyrobce na ,*“,znamena to, Ze byl zménén je nutné jej ulozit.
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15.4 Okno Model Properties (vlastnosti modelu)

V hlavnim okné vyberte model, ktery chcete upravit, a kliknéte na PROPERTIES.
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Toto dialogové okno umoZiuje zadat nasledujici
vlastnosti:

Alias (prezdivka/pomocny nazev)
Policko Alias feld definuje vychozi nazev pfi pfipojovani daného modelu k programu Emulation. Nechate-li
toto policko prazdné, bude pouzivat tovarni ndzev modelu.

Angle Pan (thel otaceni Pan)
Maximalni uhel otoceni Pan. Pokud se jedna o statické svétlo, nemusite parametr nastavovat.

Angle Tilt (ahel otaceni Tilt)
Maximalni thel otoceni Tilt. Pokud se jedna o statické svétlo, nemusite parametr nastavovat.

Matrix Width (Sitka matice)
Dle nastavené Sirky vypocita program Emulation vysku matice v zavislosti na poctu dilCich svétel.

Matrix Mapping (mapovani Matrixu)
Pokud ma model vice pod-skupin DMX kanali a je pouZit pro maticové ovladani, mizete zde vytvorit poradi
téchto pod-skupin.

Class (tFida)

Tfida modelu je defaultné nastaven na "Automatic". Program Emulation urcuje, o jaky typ svétla se jedna a
ukazuje odpovidajici ikonu. Toto chovani mizete zménit ru¢né vybérem tridy.
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15.5 Uprava modeld

V hlavnim pfehledu vyberte model, ktery chcete upravit, a kliknéte na tlacitko "Edit".

ann Bullder

B AN A0 )

Modes (rezimy)

Pokud svétlo funguje ve vice provoznich rezimech, je nutno rezimy vytvofit v programu.
Potrebujete-li pridat vice rezim(l, mlzete definovat oddily, které maji vSechny rezimy obvykle v rezimu
"Main".

Naptiklad model Clay Paky Mini Scan HP3 ma 2 rezimy (8- bitovy a 16-bitovy). Viz obrazek nize:
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Subs (pod-skupiny)

Néktera svétla vyuZivaji pro ovladani
pod-skupiny. Naptiklad smiva¢ ma
vice Subs. Kazdy Sub muize mit svUj
vlastni oddil, ktery mUze byt

v programu Emulation individualné
vybran a programovan.

Napfriklad svétlo Elation Cyber Pak
ma 4 rGzné pod-skupiny, z nichZ
kazda ma vlastni stmivac.

Parts (oddily)

Chcete-li pfidat oddily pro vas model, kliknéte na
tlacitko ADD v sekci Parts. Objevi se seznam vsech
dostupnych oddild (Parts). Vyberte oddil, ktery
chcete pridat, a kliknéte na tlacitko OK.

g Position (pozice)

Pokud svétlo disponuje pohyby Pan &
Tilt, pfidejte tento prvek.

Vyberte prvek ze seznamu dostupnych
a kliknéte na tlacitko >>. Jakmile se
objevi v seznamu vpravo, mizete
zménit kanal (CHANNEL).

Jakmile je prvek je pfidan do
profilového souboru, mizZete zménit
kanal a rozsah hodnot nového prvku.

MSB/LSB

Zkratky MSB (Most Signifcant Byte) a LSB (Least Signifcant Byte) se vétSinou pouzivaji pfi vytvareni novych
profilovych soubord.

MSB: 8 - bitové ovladani atributu svétla (nékdy oznacované jako " standardni ").

LSB: 16- bitové ovladani atributu svétla, (jemné (Fine) Upravy parametru). MUZe byt pouZito pouze v
pfipadé, Ze svétlo podporuje 16-bitové ovladani (nékdy oznacovdno rovnou jako "Fine"). V tom pfipadé
budete muset definovat jak MSB, tak LSB !
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Shutter (klapky)

V oddilu Shutter mlZete pridat zavieni klapek a 3 rlzné
stroboskopické funkce.

Neni-liv programu Zadna funkce nastavena (ani zavieni klapek-
Shutter, ani strobo efekt Shutteru atd.), pak je kanal nastaven na
hodnotu ,ldle” (ndhodna). Ndahodnou hodnotu definovat nemusite, Linear
program automaticky vybere hodnotu, ktera neni pouzita na néco

. y . Y - - . v: , Pulse
jiného. Vezméte prosim na védomi, Ze mUZete také pouzit vyhrazeny -
(RESERVED) rozsah, aby se programu zabrdnilo pouzivat urcité & | Random
hodnoty, jako nahodné.

Nékolik dalsich oddil(i pouZivd ndhodné hodnoty stejné, jako by @ Reserved
nebyly aktivované (napt. Reset, Lamp, Display, atd. Proto maji tyto
oddily rovnéz rezervované (RESERVED) rozsahy.

g Dimmer Iris m Focus a Zoom

Atributim Dimmer, Iriska, Fokus a Zoom lze
vétsinou pfifadit rozsah ovladani LSB.

Pokud nastavujete rozsah ovladani clony Iris,
ujistéte se, Ze minimalni hodnota predstavuje
otevienou clonu a maximalni hodnota
predstavuje clonu zcela uzavienou.

Frost (rozptylovy filtr)

Frost ma dva reZimy provozu, néktera svétla vyuzivaji rozsah ovladani LSB, zatimco jina atribut Frost pouze
prepinaji (On/Off).

@ ColourMix

Oddil ColourMix mlze obsahovat rozsahy barev
RGB, CMY, White a Amber. Chcete-li do ovladani
svétla rychle pridat RGB, mUZete pouZit tlacitko

ADD RGB.
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@ ColourFix

Disponuje-li svétlo kotou¢em

s barevnymi filtry, mlzete pouZit oddil
ColourFix k definovani filtri v kotouci.
Pro kazdou pozici budete muset pfidat 1
slot. Program Builder podporuje az tfi
oddily ColourFix.

Vyberte si pozici, a kliknéte na tlac¢itko CHANGE. Nyni mUzete z knihovny vybrat vhodnou barvu. Pomérné
malo svétel ma funkci Split colours — pozici pfi které se prekryvaji 2 barevné filtry (Ize napf. u Elation Power
Spot 575). Program Builder podporuje az 4 rGzné filtry na jeden slot.

Kromé pridani slotl, mlZete také zadat rozsah pro otaceni barevného kotouce, ndhodny rozsah, nebo
nékolik funkénich rozsah(. Tyto funkéni rozsahy jsou vysvétleny na strané 35.

Chcete-li zménit rozsah barvy, vyberte poZzadovany rozsah a kliknéte na tlaé¢itko CHANGE. MUZete nastavit
rozsah jeho zadanim nebo pomoci Sipek nahoru/dold. Nejrychlejsi je vsak zadat minimalni hodnotu,
stisknout ENTER, zadat maximalni hodnotu a stiskem ENTER zavfit dialogové okno.

Zménite-li ¢islo kanalu barevného slotu, ziskaji vSsechny barevné sloty automaticky stejny kanal.

Gobo

Pro kazdy gobo kotouc svétla
pridejte 1 oddil Gobo (jsou
podporovany az 3). Pak pfidejte slot
pro kazdé gobo v kotouci, véetné
oteviené pozice (dira) a nastavte
rozsah.

L OO

Pro kazdé gobo si mlzZete vybrat
néjaky obrazek, pokud neznate
skutecné vzory gobo, pak je nejlepsi drzet se Cislovanych obrazka.

Funkce, jako je Shake, Rotation a Index jsou nékdy ovladany jinym DMX kandlem. V tom ptipadé pridejte
rozsah (napf. Shake) do oddilu. Jindy jsou funkce Shake a Rotation nastaveny na stejny DMX kanal jako
vybér gobo, v tom pripadé nastavte extra rozsah pro kazdy slot.

Prism (difrakéni hranol)

Pokud ma svétlo kotouc s Prismaty, pfidejte
oddil Prism. Atribut Prism je definovdn
poctem plosek hranolu. Nejtypictéjsi hranol
ma tfi plosky. Pro vystup OPEN/NO PRISM
vyberte hranol s jednou ploskou (One-facet
prism).

SR CEEREE
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ﬂ Lamp

Lampu lze zapinat pfikazem DMX. Pro lampu muzZete definovat rozsah On/Off.

Néktera svétla vyzaduji pro zapnuti/vypnuti lampy dodrzet urcitou ¢asovou prodlevu (Hold Time). Lze ji
nastavit v sekci "Time" oddilu Lamp. Pokud ma svétlo doporucenou hodnotu Hold Time, napf. musi byt
nastavena "alespon po dobu 3 sekund ", pak staci zadat ¢as 3 a program Emulation automaticky prida dalsi
sekundu.

Reset

Vynulovani nastaveni svétla Ize definovat v oddile Reset.

V tomto oddile Ize nastavit pouze stav On (provede se reset).

Vétsina svétel vyZaduje pro reset stisknuti pfislusného ovladaciho prvku po dobu napft. 3 sekund.
Pokud ma svétlo doporucenou hodnotu pfidrzeni, napt. tlacitko musi byt pfidrzeno "alespori po dobu 3
sekund ", pak staci zadat ¢as 3 a program Emulation automaticky pfida dalsi sekundu

Fog (mlha)

Pfi vytvareni profilového souboru pro mlhostroj nebo hazer mizete pouzit atribut Fog - v programu
Emulation bude aktivovano globalni tlacitko Fog. Pokud ma mlhostroj také kontrolni kanal pro ovladani
ventilatoru, doporucujeme poufZit pro tuto funkci oddil “Custom”.

a LAD

Pro zapnuti ovladani atributu LAD (Laser Aiming Device) nutno definovat hodnotu On. Atributem LAD
disponuje napfiklad model High End Systems Technobeam.

m Stand Alone

Lze vyuZit, disponuje-li svétlo reZimem samostatného provozu (Stand Alone) nebo rezimem ovladani
zvukem. Atribut funguje jako vypinac¢ (hodnotu Ize nastavit na On).

. Display

Slouzi k prepinani displeje vaseho svétla béhem show.

Barrel

Lze definovat 2 zpUsoby ovladani — po sméru hodinovych rudicek CW a proti sméru hodinovych rudi¢ek
CCW. Atributem Barrel disponuji napfiklad modely Martin Destroyer a Martin Wizard extreme.

I8
Macro

Pomoci oddilu Macro Ize ovladat interni programy a makra. Pro kazdé makro Ize nastavit stav On.
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“=’ Frame

Néktera svétla Ize stmivat postupnym mechanickym zaviranim klapek (atribut Shutter; napfiklad u MARTIN
MAC 2000). Tato funkce je rovnéz oznacovana jako Framing.

Custom

Neni-li poZzadovana funkce definovana v nékterém vyse uvedeném oddilu, mlZete pouZit vlastni.
MuZete ji pridélit nazev, ktery se zobrazi pod faderem.

Poznamka: Méjte prosim na paméti, Ze délka nazvu je limitovana. Doporucujeme 4 znaky.
(napfiklad " ANIM " pro " Animation Wheel ").

Lze pridat aZz 8 uzivatelskych oddild.

B Parked (zaparkovani)

Funkce Parked slouZzi k zafixovani aktualni hodnoty DMX kanalu.

Napftiklad: néktera svétla maji nastaveni ,,Control by DMX“, které musi vykazovat hodnotu, aby bylo mozno
svétlo ovladat pres DMX. Toto nastaveni zajistite zafixovanim hodnoty funkci Parked. Zafixovana hodnota
mUze byt vytvorena nastavenim stejné hodnoty pro minimum a maximum.

Functions

Pokud chcete vytvofit model, ktery vyZaduje, aby mél kanal pro AVAILABLE

urcitou funkci specifickou hodnotu, mlzete pouZit atribut

“Function...”. - b Function Manual
Napfriklad, pokud potfebujete definovat gobo -scroll na kandlu 6 a B - cion scroll
potiebujete kandl 5 na specifické hodnoté pro povoleni funkce Scroll,  |§a L

mUZete vytvofit novou funkci - " Function Scroll " a nastavit ji dle
potieby kanalu 5.

Vse, co musite udélat, je vytvofit Scroll jako obvykle.

Pokud pouzivate Scroll, program Emulation zajistuje, Ze je kanal 5
spravné nastaven pred aplikovanim funkce Scroll na pfislusné svétlo.
Priklad: gobo kotouc¢ hlavy High End Systems Studio Spot 575 CMY.
(viz obrazek nize)

Function Random

Function Rotation CW

Function Rotation CCW

Function Shake

Function Scr... Rotation CW

Function Scr...otation CCW
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Function Manual 9

Functio...ion CW

Functi..on CCW

Function Scroll

Funct..andom
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15.6 Pouziti profilovych souborti (Personalities)

Ihned po vytvoreni mliZzete zacit vase nové profilové soubory pouZivat nebo sdilet s ostatnimi.
Aktualizace profilovych souborti v programu Elation

Zvazte prosim, zda nestoji za to,
abyste ndam své vlastni profilové
soubory poslali pro zarazeni do dalsiho
vydani tovarnich soubort
Personalities.

Vazime si pomoci viech uZivatel( ve
snaze ucinit nasi knihovnu co
nejobsahlejsi a nejspolehlivéjsi.

Své profilové soubory ndm muzete
poslat pouzitim tlacitka ,, Send”

v hlavnim okné programu.

Odeslani e-mailem

Pokud byste chtéli poslat profilové soubory pfimo urcitému uzivateli, mQzZete tak ucinit prostfednictvim e-
mailu (soubory pridate jako prilohu).

Vsechny profilové soubory, které jste vytvofili Ize nalézt v:

Windows XP C: \Documents and Settings\[username]\My Documents\Elation\Common\User
Windows Vista C:  \Users\[username]\Documents\Elation\Common\User

Mac OS X: /Users/[username]/Elation/Common/User

Ubuntu Linux: /home/[username]/Elation/Common/User

Vybér v programu Elation

CcusLLX

Poté, co jste vytvorili vlastni profilové soubory a uloZili je na disk, mUZete program restartovat. Nové
soubory se objevi na konci seznamu vyrobcl v dialogovém okné ADD v menu Patch.
UzZivatelsky vytvoreni vyrobci budou zacinat pfedponou [User ].
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