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Obsah baleni: DJ systém Prime 4, ochranny kryt displeje, ¢istici had¥ik na displej, napajeci kabel,
USB kabel 3.0, montdzni Srouby pevného disku, karta ke stazeni software Engine Prime

Dulezité: Na webu Denondj.com zkontrolujte dostupné aktualizace firmware. Zejména po aktualizaci software
(aktualizace firmware se mohou tykat novych softwarovych funkci). Pfistroj zde mUzZete také zaregistrovat.
Plnou verzi ceského manualu naleznete na strance produktu Prime 4 na webu autorizovaného prodejce
www.prodance.cz.

Nastaveni:
1. Navstivte denondj.com a ptihlaste se ke svému Uctu. (Pokud je to vas prvni produkt Denon DJ, vytvorte si Ucet.)
2. Ve svém uctu stahnéte a nainstalujte nejnové;jsi verzi software Engine Prime. Poklepejte na stazeny instalacni
soubor.exe (Windows®) nebo .dmg (macOS®) a poté nainstalujte Engine Prime podle pokyn(l na obrazovce.
3. Pripojte k Prime 4 vstupni zdroje (mikrofony, CD pfehravace atd.).
4. Ptipojte k Prime 4 vystupni zafizeni (sluchatka, zesilovace / aktivni reproboxy atd.).
5. Pripojte vSechna zatizeni ke zdrojim napdjeni a zapnéte je ve spravném poradi:

e (1) vstupni zdroje, (2) Prime 4, (3) vystupni zatizeni

* Po ukonceni prace vypinejte zafizeni v poradi: (1) vystupni zafizeni, (2) Prime 4, (3) vstupni zdroje.
6. Pouziti Engine v rezimu Standalone (jako samostatny prehravac): Vlozte USB flash disk nebo SD kartu (s hudebni
knihovnou nakonfigurovanou pro Engine) do jednoho z USB port( Prime 4 nebo do slotu pro SD karty.
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1. Dotykovy displej: Barevny multi-dotykovy displej zobrazuje informace tykajici se aktudlniho provozu Prime 4.
Dotykem obrazovky (a pomoci hardwarovych ovladacich prvkd) ovladate pfistroj. Dalsi informace naleznete v kapitole
Provoz> Prehled dotykové obrazovky.

Tip: Pokud obrazovku vyklopite, zajistéte ji pomoci podpéry na zadnim panelu.

2. Enkodér Browse: Otacenim mUiZzete prochazet seznamy, stisknutim se na dotykové obrazovce posunete dopredu
nebo vyberte polozku.

3. BACK: Stisknutim tohoto tlacitka se pfesunete zpét na dotykové obrazovce.

4. FWD: Stisknutim tohoto tlacitka se na dotykové obrazovce posunete dopredu.

5. LOAD <« : Stisknutim tohoto tlacitka naétete vybranou skladbu do prehravace 1 nebo 3.
6. LOAD P Stisknutim tohoto tladitka nactete vybranou skladbu do prehravace 2 nebo 4.

7. VIEW: Stisknutim tohoto tlacitka mliZete pfepinat mezi obrazovkami Library (knihovna) a
Performance. Stisknutim a podrzenim tohoto tlacitka zobrazite nabidku, ktera zahrnuje
vybér zdroje, menu Record (zaznam) a menu Utility/Preferences (nastroje/predvolby). Dalsi
informace naleznete v kapitole Provoz> Menu.

8. FX: Pomoci téchto tlacitek mizZete smérovat zvuk z odpovidajiciho kandlu do efektového modulu 1 nebo 2.
9. Potenciometr LEVEL: Otacenim upravite Uroven zvukového signalu pre-fader, pre-EQ pro dany kanal.

10. Kanalové VU metry: Zobrazuji Uroven zvukového signalu kanalu.

11. EQ potenciometry: Otacenim zdUraznite nebo potlacite vysoké, stiedni nebo nizké kmitoctové pasmo.
12. Sweep FX: Otacenim ovladate efekt vybrany pomoci tlacitek Sweep FX.

13. CUE: Stisknutim odeslete pre-fader signal kandlu do sluchatkového Cue kanalu.



14. Kanalovy fader: Upravuje Uroven hlasitosti kanalu.

15. Pfepinac L/THRU/R: Pfesméruje signal kanalu na levou nebo . P

pravou stranu crossfaderu (L nebo R), nebo (mimo crossfader) posila @l@ EN ‘ =

zvuk ptfimo do hlavniho mixu (pozice THRU). |@

16. Crossfader: Slouzi k michani kanald prifazenych jeho levé a pravé Miea™ e

strané. 3 '@m ’

17. Hlavni VU metry: Zobrazuji Uroven zvukového signalu hlavniho =i g e

mixu (posilaného na hlavni vystupy Master Out). s |/:\® H

18. Potenciometr MIX: Nastavuje zvukovy vystup do sluchatek - micha H }j H :MT/

Cue vystup s vystupem hlavniho mixu. 1| 0

19. Potenciometr LEVEL: Nastavuje hlasitost signalu pro sluchatka. El '(5_2@ § |

20. SPLIT: Kdyz je tento prepinac v poloze On, zvuk sluchatek bude 1 /OV;\ | W ~ O

,rozdélen” tak, Ze vSechny kanaly posilané do Cue kanalu budou (@@ (\ ’ ) @

smichdny do mono a posilany do levého kanalu sluchatek a hlavni mix i, g =N

bude smichan do mono a posilan na pravy kanal. Je-li spinac v poloze E@ ‘\ |

Off, bude Cue kanal a hlavni mix smichdan dohromady. -2:@
— = —

21. SWEEP FX: Stisknutim jednoho z téchto tlacitek aktivujete nebo @

deaktivujete efekt, ktery mizZete ovladat enkodérem Sweep FX.

Soucasné lze aktivovat pouze jedno z téchto tladitek.

¢ FILTER: Aktivuje kmitoctovy filtr daného kandlu. Otoc¢enim enkodéru

Sweep FX proti sméru hodinovych rucic¢ek propoustite nizsi pasmo, po = @

sméru vyssi, ve stfedové pozici je filtr neaktivni. @ @ ® R ‘

® ECHO: efekt kratkého echa. Otocenim enkodéru Sweep FX proti Wi

sméru hodinovych ruci¢ek zkracujete délku echa a zvy3ujete zpétnou Wengne |© <®%ﬂ I

vazbu, otocenim ve sméru hodinovych rucicek zvétsete délku echa i
zpétnou vazbu.

* NOISE: Tento efekt pridava do signdlu Sum. Ze stfedové polohy otocte potenciometrem Sweep FX proti sméru
hodinovych rucicek, abyste pfidali riZovy Sum, nebo jej otocte ve sméru hodinovych ruci¢ek pro pridani bilého Sumu.
e WASH OUT: vytvafii prechodovy efekt. S potenciometrem Sweep FX otocenym do levé krajni pozice docilite echa o
délce 1 beatu a zatlumeni plvodniho signalu, v pravé krajni poloze docilite echa o délce 1/2 beatu.

22. Talif: Kapacitni dotykovy talif ovlada prehrdvani dotykem jeho povrchu anebo pootocenim.

KdyZ je zapnuto tlacitko Vinyl, pootocenim talife docilite efektu Scratch (Skrabani vinylové desky). Pokud je tlacitko
Vinyl vypnuté (nebo pokud se dotknete pouze strany talife), pootocenim talife zménite rychlost prehravani, coz se
hodi napf. pro vyrovnani rytmu.

23. Displej talife: Na displeji jsou zobrazeny informace dleZité pro hudebni produkci, véetné aktualni pozice
prehrdvani, aktualni velikosti automatické smycky nebo aktualni vrstva. Dalsi informace naleznete v kapitole
Informace na displeji talite.

24. DECK: Tlacitky lze zvolit, ktery prehravac v software bude fizen fyzickym prehravacem. Levym piehravacem
mUZete ovladat softwarovy prehravac 1 nebo 3; pravym 2 nebo 4. Stisknutim a podrzenim klavesy Shift a naslednym
stisknutim tlacitek Deck 3 nebo Deck 4 mUzete prepinat konfiguraci se 4 nebo 2 prehravadi.

25. Tlacitka Track Skip: Stisknutim nékterého z téchto tlacitek preskocite na predchozi nebo nasledujici skladbu.
Stisknutim levého tlacitka uprostied prehravani skladby se vratite na jeji zacatek.

26. BEAT JUMP: Stisknutim nékterého z téchto tlacitek mlzete preskodit dopredu nebo dozadu v dané skladbé.
Pomoci enkodéru Auto Loop nastavite velikost skoku.
Stisknéte a podrzte klavesu Shift a poté jednim z téchto tlacitek prochazejte skladbu dozadu nebo dopredu.

27. SYNC / SYNC OFF: Stisknutim tlacitka aktivujete synchronizaci.
Stisknutim a podrzenim klavesy Shift a stisknutim tohoto tladitka deaktivujete synchronizaci. MizZete také nastavit
deaktivaci synchronizace bez poutziti Shift zménou nastaveni akce tlacitka Sync v menu Preferences.



28. CUE: Stisknutim tlacitka béhem prehravani se vratite na Cue bod. Pokud Cue bod nebyl nastaven, vratite se na
zacatek skladby. (Chcete-li nastavit Cue bod, ujistéte se, Ze je prehravani pozastaveno, posunem talife vyhledejte
pozadované misto a potom stisknéte toto tlacitko.)

Stisknutim tohoto tlacitka za soucasného ptidrzeni tlacitka Shift béhem prehravani nastavite Cue bod na aktudlni
misto prehravani.

Pokud je pfehravani pozastaveno, stisknéte a
podrzte toto tlacitko pro prehrani skladby od Cue
bodu. Uvolnénim tlacitka se prehravani vrati na
Cue bod a pozastavi se. Chcete-li pokracovat v
prehravani bez navratu ke Cue bodu, stisknéte a
podrzte toto tlacitko, poté stisknéte a podrite
tlacitko Play (29) a poté obé tlacitka uvolnéte.

29. P> / Il (Play/Pause): Tlatitko pozastavi nebo
obnovi prehravani.

Stisknutim a podrzenim kldvesy Shift a
naslednym stisknutim tohoto tlacitka skocite

v pfehravani na nastaveny Cue bod (pti rychlém
opakovani docilite efektu Shutter).

30. VINYL: Tlac¢itkem aktivujete nebo
deaktivujete “vinylovy“ rezim, kdy pootocenim
talife docilite efektu Scratch (Skrabani vinylové

desky). | == ——

Bl =5 S
31. KEY LOCK / KEY SYNC: Stisknutim tlacitka @ ' '

aktivujete / deaktivujete funkci Key Lock. Je-li
aktivovana, ténina skladby zlstane stejna (0%), i @|
kdyz upravite rychlost prehravani. Stisknéte a | Q
podrzte klavesu Shift a stisknutim tohoto tlaéitka ®| .
funkci deaktivujete. Stisknutim a podrzenim >

|

tohoto tlacitka aktivujete funkci Key Sync. (e ] ‘ " i
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32. Pitch Fader: Faderem lze upravit rychlost

prehravani, respektive toninu skladby. Jeho celkovy rozsah mizZete nastavit pomoci tlacitek Pitch Bend.

KdyZ vyberete jiny prehravac pomoci tlacitek (24), poloha Pitch faderu nemusi odpovidat nastaveni funkce Pitch pro
predchozi prehravac. Pomalu posouvejte Pitch fader ve sméru oznaéeném svitici zelenou LED Sipkou, dokud
neprestane svitit. V tomto okamziku se pozice Pitch faderu shoduje s nastavenim funkce Pitch predchoziho
prehravace a mlze funkci Pitch znovu ovladat.

33. PITCH BEND - / + : Stisknutim a podrzenim jednoho z téchto tladitek se snizi respektive zvysi rychlost pfehravani.
Stisknutim a podrZzenim klavesy Shift a naslednym stisknutim jednoho z téchto tlacitek nastavite rozsah Pitch faderu.

34. SHIFT: Stisknutim a pridrZzenim tohoto tlacitka ziskate pfistup k sekundarnim funkcim nékterych ovladacich prvkd.

35. EDIT GRID: Stisknutim a pridrZzenim tohoto tlacitka aktivujete reZzim editace rytmického rastru Beat Grid.
Stisknutim a podrZzenim klavesy Shift a naslednym stisknutim tohoto tlacitka rezim zrusite.

36. T< / >T: V rezimu editace Beat Gridu mizete pomoci téchto tlacitek posouvat dozadu nebo dopredu znacéky pro
tézké doby (downbeat). Stisknéte a podrzte klavesu Shift a poté stisknutim téchto tlacitek 2x snizite nebo 2x zrychlite
aktualni tempo.

37. SLIP: Stisknutim tohoto tlacitka aktivujete nebo deaktivujete rezim Slip, ve kterém muzete preskakovat na Cue
body, spoustét smycky nebo pouzivat talif, zatimco ¢asova osa tracku pokracuje. Jinymi slovy, kdyZ zastavite akci,
obnovi se normalni prehrdvani od mista, kde by bylo, kdybyste nic neudélali (tj. jako by byla skladba celou dobu
normalné prehravdna).

38. CENSOR / REVERSE: Tlacitko aktivuje / deaktivuje funkci Censor: pfi stisknuti se skladba za¢ne prehravat
pozpatku, ale po uvolnéni tlacitka bude normalni prehravani pokracovat od mista, kde by bylo, pokud byste funkci
Censor nespustili. (tj. jako by byla skladba celou dobu normalné prehrdvana). Stisknutim a ptridrzenim kldvesy Shift a
naslednym stisknutim tohoto tlacitka aktivujete bézné reverzni pfehravani.



39. PAD tlacitka: Maji riizné funkce v zavislosti
na aktualnim rezimu kazdého. Dalsi informace
naleznete v kapitole Rezimy Pad tlacitek.

40. HOT CUE: Stisknutim tohoto tlacitka
prejdete do rezimu Hot Cue.

41. LOOP: Stisknutim tohoto tlacitka prejdete do
rezimu Manual Loop.

42. ROLL: Stisknutim tohoto tlacitka prejdete do
rezimu Roll.

43. SLICER: Stisknutim tohoto tlacitka prejdete
do reZimu Slicer.

44, PARAMETER </>: Tato tlacitka maji rlizné
funkce dle zvoleného rezimu Pad tlacitek. Dalsi
informace naleznete v kapitole Rezimy Pad
tlacitek.

45. AUTO LOOP / LOOP MOVE: Otoc¢enim
enkodéru nastavite velikost automatické smycky.
Hodnota se zobrazi na dotykové obrazovce a na
displeji talite. Stisknutim enkodéru aktivujete
nebo deaktivujete automatickou smycku v
aktualnim misté skladby. Pfi pfidrzeném tlacitku
Shift Ize otocenim enkodéru posunout aktivni
smycku doleva nebo doprava.

46. LOOP IN / OUT: Stisknutim jednoho z téchto
tlacitek vytvorite v daném misté skladby pocatecni nebo koncovy bod smycky. Jejich umisténi bude ovlivnéno
nastavenim Quantize a Smart Loops. Dalsi informace naleznete v kapitole Looping & Beat Jumping.

47. FX ON: Stisknutim téchto tlacitek aktivujete nebo deaktivujete pfislusnou efektovou jednotku FX 1 (FX 2).
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48. FX SELECT: Otacenim enkodéru vybirate aktivni efekt pro FX 1 a FX 2.
49. FX PARAMETER: Stisknutim tohoto tlacitka, pokud sviti, aktivujete sekundarni parametr pro efekt.
50. Enkodér FX PARAMETER: Upravuje parametr efektu.

51. FX RESET: Stisknutim téchto tlacitek vynulujete parametr FX Frequency. Stisknutim a pfidrzenim klavesy Shift a
stisknutim téchto tladitek nastavite efekt do vychoziho stavu, s nastavenim poméru Wet / Dry na 0.

52. FX FREQUENCY: Otacenim potenciometru vyberte frekvenéni pdsmo zvukového signalu, na ktery budou
aplikovany BPM efekty. Ve stfedové pozici budou aplikovany na cely kmitoctovy rozsah.

53. Enkodér FX WET / DRY: Otacenim upravite pomér Wet / Dry (pomér efektovaného a Cistého signalu).

54. Tlacitka FX: Stisknutim jednoho z téchto tlacitek na daném prehravaci snizite nebo zvysite rychlost efektd
zaloZenych na case.

55. MIC ON / OFF: Stisknutim tohoto tlacitka aktivujete / deaktivujete mikrofonni vstup.




56. MIC LEVEL: Otacenim upravite Uroven hlasitosti daného mikrofonniho vstupu. Dioda Peak vedle kazdého
potenciometru indikuje aktualni Groven signalu svou barvou: zelena (nizka Uroven), oranzova (normalni / optimalni)
nebo ¢ervena (maximalni / peak). Utlum mikrofonu mdzete nastavit v menu Utility.

Dtlezité: Audio signaly z mikrofon( jsou smérovany pfimo na hlavni vystupy.

57. MIC EQ: Otocenim téchto potenciometrd posilite nebo zatlumite stfedni kmitoctové pasmo (pouze Mic 1) a
pasmo nizkych kmitoctl signalu (oba mikrofony).

58. ECHO ON / OFF: Stisknutim tohoto tlacitka aplikujete / vypinate efekt Echo pro zvukovy signal mikrofonu.
59. MIC ECHO LEVEL: Otacenim nastavite mnoiZstvi efektu Reverb aplikovaného na audio signal mikrofon(.

60. TALKOVER: Stisknutim aktivujete funkci Talkover, ktera automaticky sniZuje hlasitost hlavniho mixu, kdyz mluvite
do mikrofonu. Miru Utlumu mUZete nastavit v menu Utility.

61. MASTER LEVEL: Otacenim nastavite Uroven hlasitosti vystup Master.

62. ZONE CHANNEL ASSIGN: Stisknutim tohoto tlacitka nastavite prehravac 4 jako ,Zone Playlist”, kdy bude jeho
signal posilan pfimo na vystup Zone Out. (Ve vychozim nastaveni je na vystup Zone Out posilan hlavni vystup
(Master)).

63. ZONE LEVEL: Otacenim nastavite Uroven hlasitosti vystupl Zone Out.

64. ZONE EQ: Otocenim posilite nebo potlacite vysoké, respektive nizké kmitoctové pasmo vystupl Zone Out.
65. BOOTH LEVEL: Otacenim nastavite hlasitost vystupt Booth.

66. BOOTH EQ: Otocenim posilite nebo potladite vysoké, respektive nizké kmitoctové pasmo vystupl Booth.

67. Slot pro SD karty: Do tohoto slotu vloZte standardni SD kartu. KdyZ vyberete tuto SD kartu jako zdroj, mizZete
pomoci displeje vybirat a nacitat skladby.

68. Porty USB 1/2: Zde zapojte standardni zafizeni USB flash. Kdyz vyberete jednotku USB Flash jako zdroj, muiZete
pomoci displeje vybirat a nacitat skladby.

69. A (EJECT): Stisknutim tla¢itka zobrazite na dotykové obrazovce seznam ptipojenych médii, ktera Ize odpojit.
Klepnutim dané zafizeni odpojite. Aby nedoslo k poskozeni dat, musi byt jednotky pred fyzickym odebranim vzdy
takto ,,odpojeny”. Stisknutim a podrzenim klavesy Shift a stisknutim tohoto tladitka oteviete menu Source.

Predni panel

i engine

e

1. Sluchatkovy vystup (6,35mm; 3,5mm): Zde zapojte vase sluchatka pro monitoring mixu. Hlasitost sluchatek je
ovladana potenciometrem Phones Level.

2. Volic¢ vstupu: Nastavte tyto prepinace na pozadovany zdroj zvuku pro dany kanal:
- Engine / USB (pfehravani skladeb ze software, USB Flash nebo SD karty), nebo

- Line (prehravani ze zafizeni zapojeného do vstupli na zadnim panelu).

Poznamka: Pfi pouZiti linkovych vstupl bude k dispozici pouze filtr Sweep FX.

3. FADER START: Povoleni / zakazani funkce Fader Start, kdy presunuti crossfaderu do krajni pozice spousti
prehravani.

4. X FADER CONTOUR: Nastaveni strmosti odezvy crossfaderu. V pozici nalevo je odezva linearni (plynuly mix),
napravo strma (ostry pfechod). Stfedova pozice je typickym nastavenim pro klubovou produkci.



Zadni panel
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1. Napajeci zditka: Pomoci pfiloZzeného napdjeciho kabelu ptipojte tuto zdifku k elektrické zasuvce.

Prime 4 md ochranny obvod pro bezpecné vysunuti vSéech médii po neocekavané ztraté napajeni, ktera chrani vase
data pred poskozenim. Chcete-li se vratit k normalnimu provozu, znovu ptipojte zdroj napajeni.

2. Hlavni vypinaé: Zapind / vypina Prime 4. Zapnéte systém Prime 4 az poté, co pfipojite vsechny zdroje audiosignalu,
ale jesté pred tim, nez zapnete zesilovace (resp. aktivni reproboxy).

Chcete-li vypnout Prime 4, stisknéte toto tladitko a postupujte podle pokyn(l na dotykové obrazovce. Pfed Prime 4
vypnéte zesilovace respektive aktivni reproboxy.

3. Zadni USB porty 3/4: K témto USB portlm pfipojte standardni USB disky. Pokud jako zdroj signalu vyberete jednu
z téchto jednotek USB, miZete pomoci dotykové obrazovky prochazet a nacitat skladby z této jednotky. Na hornim
panelu jsou dva podobné porty USB. Port USB 4 Ize rovnéz pouzit k nabijeni zafizeni (+ 5V, 1A).

4. USB B: Pro pfipojeni tohoto portu USB k dostupnému portu USB v pocitaci pouzijte standardni USB kabel (je
soucasti baleni). Spojeni odesila a pfijima zpravy MIDI do a z pocitace.

5. Port LINK: Pro ptipojeni tohoto portu k pocitaci pouZijte standardni ethernetovy kabel. Prostfednictvim ptipojeni
posila Prime 4 data o ¢ase, BPM a dalSich parametrech skladby do osvétlovaciho a video software kompatibilniho
s protokolem StagelinQ.

6. Zoénovy vystup (XLR, symetricky): Pro ptipojeni téchto vystupu k zesilovaci nebo aktivnim reprobox({im pouZijte
standardni XLR kabely. Ve vychozim nastaveni bude na vystupech Zone Out stejny signal jako na hlavnim vystupu
(Master). Alternativné muzete stisknout tlacitko Zone Channel Assign a nastavit prehravac 4 jako Zone Playlist - jeho
signal bude posilan na vystupy Zone Out. Pfi odesilani signalu kandlu na vystupy Zone Out budou prvky ovladajici
hlasitost a EQ kanalu vyrazeny. K ovladani urovné hlasitosti a EQ signalu Zone Out pouZijte potenciometry Zone Level
a Zone EQ na hornim panelu.

7. Vystupy Booth (XLR, symetrické): K pripojeni téchto vystupl k odposlechovym aktivnim reproboxiim nebo
zesilovaci pouzijte standardni XLR kabely. K ovladani Grovné hlasitosti pouzijte potenciometr Booth na hornim
panelu.

8. Hlavni vystupy (XLR, symetrické): Pro pfipojeni téchto vystupl k aktivnim reproboxim nebo zesilovaci poutzijte
standardni XLR kabely. K ovladani Grovné hlasitosti pouzijte potenciometr Master na hornim panelu.

9. Hlavni vystupy (RCA, nesymetrické): Pro pripojeni téchto vystupl k aktivnim reproboxiim nebo zesilovadi pouZijte
standardni RCA (cinch) kabely. K ovladani drovné hlasitosti pouzijte potenciometr Master na hornim panelu.

10. STEREO / MONO: Pomoci tohoto prepinacde nastavite konfiguraci hlavniho vystupu: Stereo (binauralni zvuk:
samostatny levy + samostatny pravy kanal) nebo Mono (smichany monofonni zvuk posilany na levy i pravy kanal).

11. Line vstupy (RCA, nesymetrické): Pro pfipojeni téchto linkovych vstupll k externimu zdroji zvuku pouZijte
standardni RCA (Cinch-Cinch) kabely.

12. Line / Phono vstupy (RCA, nesymetrické): Vstupy linkové nebo gramofdnni Grovné. Pro jejich pfipojeni
k pfislusnému externimu zdroji zvuku pouzijte standardni RCA (Cinch-Cinch) kabely.

13. Pfepinac Phono / Line: Prepina citlivost vstup( Line (pro CD, sampler aj.)linkova) / Phono (pro gramopfony).

14. Uzemnovaci svorka: Pokud pouZivate gramofony s uzemnovacim vodi¢em, pfipojte jej k témto svorkdm jako
prevenci brumu. (Neni nutné u nékterych gramofon( s uzemnovacim vodi¢em pfipojenym k Cinch konektoru.

15. Mikrofonni vstupy (XLR nebo Jack 1/4”): Mikrofony ptipojte pomoci standardnich mikrofonnich kabell s
konektory XLR nebo Jack 1/4”. K ovladani drovné hlasitosti pouZijte potenciometry Level 1 a Mic 2 na hornim panelu.

16. Kensington Lock Slot: Tento slot pouZijte k zafixovani pfistroje Prime 4 ke stolu nebo jinému povrchu.



BEZPECNOSTNIi POKYNY
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10.

11.

12,

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.
20.

21.

Prectéte si tyto pokyny.

Uschoveijte si tyto pokyny.

Dbejte vSech varovani.

Dodrzujte vSechny pokyny.

Nepouzivejte toto zafizeni v blizkosti vody.

Zatizeni Cistéte pouze suchym hadtikem.

Nezakryvejte zadné vétraci otvory. Instalujte v souladu s pokyny vyrobce.

Neinstalujte v blizkosti Zadnych tepelnych zdrojq, jako jsou radiatory, zafice tepla, kamna nebo jina zafizeni
(vCetné zesilovaci), které produkuji teplo.

Nepodcenujte bezpecnostni Ucel zastrcky s uzemnovaci zditkou. Zemnici zastr¢ka ma dva koliky a zditku pro
uzemnéni. Tato Uprava zajistuje vasi bezpecnost.

PretéZzovanim prodluzovacich kabell a zasuvek ve zdi se vystavujete riziku pozaru nebo Urazu elektrickym
proudem!

Chrante napdjeci kabel pred poslapanim nebo pfiskfipnutim, zejména v misté zastrcky, zasuvky a v misté, kde
vychazi ze zafizeni.

PouZivejte pouze doplriky / pFislusenstvi uréené vyrobcem.

Pouzivejte pripadné se stativem, drzdkem, vozikem nebo stolem k tomu uréenym nebo proddvanym spolu se
zarizenim. PFi pfepravé na voziku budte opatrni, aby béhem presouvani voziku se zafizenim nedoslo k
prevraceni a poskozeni.

Odpoijte zafizeni z elektriky béhem bourky, nebo neni-li delsi dobu uzivano.

Veskeré opravy svérte kvalifikovanym pracovnik(im. Oprava je nutna, bylo-li zafizeni poskozeno jakymkoliv
zpUsobem, jako je poskozeni privodniho kabelu nebo zastrcky, politi tekutinou nebo zapadnuti ciziho predmétu
do zafizeni, vystaveni desti nebo vihkosti, pad zafizeni, nebo nepracuje-li zafizeni spravné.

Toto zafizeni nesmi byt vystaveno kapajici nebo stfikajici vodé, a nesmi byt na néj pokladany nadoby s
tekutinami (napfiklad vazy nebo sklenice s napoji).

Toto zafizeni je elektrickym spotfebic¢em tfidy I. a musi byt pfipojeno k sitové zasuvce s ochrannym zemnénim
(se zemnicim kolikem).

Zatizeni je vybaveno kolébkovym sitovym vypinacem, ktery je umistén na zadnim panelu a mél by zdstat
uzivateli snadno pfistupny. Pfipojujete-li zafizeni ke zdroji elektrické energie, musi byt vypnuto.

Sitova zastrcka nebo pfivodni kabel jsou prostfedky pro odpojeni zafizeni, takze musi byt snadno dostupné.
Souvislé vystaveni nadmérnému hluku muZe zpUsobit trvalé poskozeni sluchu. Dopady na jednotlivce jsou
znacné individuadlni, Ize vSak konstatovat, Ze k poskozeni sluchu dojde témér u kazdého, kdo je po urcitou dobu
vystaven dostatecné intenzivnimu hluku. Jakékoli vyssi expozice mohou mit za nasledek urcitou ztratou sluchu.
Jako ochrana proti vysokym hladindm akustického tlaku produkovanym urcitym zafizenim se doporucuje, aby
vSechny osoby v blizkosti zafizeni pouZzivali chranice sluchu, je-li zatizeni v provozu. Je-li expozice vyssi nez
hygienické limity, musi se nosit pfi provozu zafizeni Spunty do usi nebo chrdnice ve zvukovodu nebo pres usi,
aby se zabranilo ztraté sluchu.

Vyrobce diirazné doporucuje, aby instalaci pfistroje provedli profesionalové nebo specializované firmy

v oboru, ktefi mohou zajistit spravnou instalaci v souladu s platnymi predpisy. Cely zvukovy systém musi
odpovidat sou¢asnym normam a predpisiim tykajicim se elektrickych systému.

S ptipadnou reklamaci vyrobku se obratte na svého prodejce, nebo pfimo na:

AUTORIZOVANY SERVIS
PRODANCE, s.r.o., Osadni 799/26 (vchod z ul. U Prihonu), Praha 7
tel. +420 283 061 155, email: servis@prodance.cz
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