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DJ systém Prime 4

Ochranny kryt displeje

Cistici hadfik na displej

Napajeci kabel

USB kabel 3.0

Montdzni Srouby pevného disku

Karta ke staZeni software Engine Prime

Podpora
MoZnost registrace, stazeni SW a nejnovéjsi informace o tomto produktu (dokumentace, technické specifikace,

systémové pozadavky, informace o kompatibilité atd.) naleznete na adrese denondj.com anebo
denondj.com/support. DileZité: Stahnéte si software Engine Prime z webu Denondj.com.

Nastaveni

DulezZité: Firmware Prime 4 muZe byt ¢as od ¢asu pro vylepSeni funkci pfistroje aktualizovan. Navstivte webovou
stranku denondj.com a zkontrolujte dostupné aktualizace firmware, zejména po aktualizaci software (aktualizace
firmware se mohou tykat novych softwarovych funkci).

1. Navstivte denondj.com a prihlaste se ke svému uctu. (Pokud je to vas prvni produkt Denon DJ, vytvorte si Ucet.)

2. Ve svém uctu stahnéte a nainstalujte nejnovéjsi verzi software Engine Prime. Poklepejte na stazeny instalacni
soubor.exe (Windows®) nebo .dmg (macOS®) a poté nainstalujte Engine Prime podle pokyn( na obrazovce.

3. Pripojte k Prime 4 vstupni zdroje (mikrofony, CD pfehravace atd.).
4. Ptipojte k Prime 4 vystupni zafizeni (sluchatka, zesilovace / aktivni reproboxy atd.).
5. Pfipojte vSechna zafizeni ke zdrojim napdjeni a zapnéte je ve spravném poradi:

¢ (1) vstupni zdroje, (2) Prime 4, (3) vystupni zafizeni
¢ Po ukonceni prace vypinejte zafizeni v poradi: (1) vystupni zafizeni, (2) Prime 4, (3) vstupni zdroje.

6. Pouziti Engine v reZimu Standalone (jako samostatny prehravac): Vlozte USB flash disk nebo SD kartu (s hudebni
knihovnou nakonfigurovanou pro Engine) do jednoho z USB port( Prime 4 nebo do slotu pro SD karty.
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Polozky neuvedené v Obsahu baleni se prodavaji samostatné.

Pamétova zafizeni a kompatibilni soubory

Prime 4 dokaze prehravat hudebni soubory z USB disk(, SD karet nebo jinych pfipojenych jednotek Prime 4. Ujistéte

se, Ze pouzivate pouze podporované souborové systémy (pro jednotky USB nebo karty SD) a formaty soubor( (pro
hudebni soubory), které jsou uvedeny nize.

Podporované souborové systémy: exFAT, FAT32 (doporuceno)
Podporované formaty souboru: AAC/M4A, AIF/AIFF (44,1-192 kHz, 16-32 bitud), ALAC, FLAC
MP3 (32-320 kbps), MP4, Ogg Vorbis, WAV (44,1-192 kHz, 16-32 bit()

PrestoZze Prime 4 mUzZe prehravat skladby, které jesté nebyly analyzovany, jejich pfedbézna analyza umoznuje
maximalni vyuZziti funkci pfistroje. Lze ji provést jednim ze dvou zpUsobu:

¢ Prime 4 nacte skladbu: nacita-li skladbu poprvé, automaticky ji analyzuje (pokud nebyla analyzovéana drive). To

muze chvili trvat v zavislosti na délce skladby. Pokud chcete zadit skladbu okamzité hrat, budete muset chvili pockat,
az analyza skonci.

¢ Pouzijte software Engine Prime: PfiloZzeny software Engine Prime dokdze predem analyzovat vasi hudebni knihovnu

pro pouziti s Prime 4. M(zete rovnéz vytvorit playlisty. V software lIze rovnéz nastavit predvolby pro Prime 4 (dalsi
informace naleznete v kapitole Provoz).

Software Engine Prime Ize stahnout z webu denondj.com.



Odpojeni zafizeni USB nebo SD karty:

1. Ujistéte se, Ze na Zadné pripojené jednotce Prime 4 nejsou prehravany
zadné skladby. Odpojeni zafizeni (funkce Eject) vypne prehravani skladeb
na vsech jednotkach Prime 4.

2. Stisknéte tlacitko Eject (odpojeni média). Na hlavnim displeji se zobrazi
seznam pfipojenych zafizeni.

3. Klepnéte a podrzte prst na jménu vaseho zafizeni, dokud nezmizi. Pokud
se aktudlné prehrava skladba v zafizeni, budete dotdzani, zda chcete
pokracovat v odpojovani, které prehravani ukonci. Klepnutim na tlacitko
Storno zrusite odpojeni zafizeni nebo klepnutim na tlacitko OK zafizeni
odpojite.

Chcete-li vysunout dalsi zatizeni, opakujte krok 3.

Chcete-li se vrétit na pfedchozi obrazovku, stisknéte znovu tlacitko Eject,
nebo klepnéte na X v pravém hornim rohu.

Konfigurace

7

Prime 4 ma nékolik nastaveni, kterd mlzete pfizplsobit v menu Utility (zakladni nastaveni) nebo Preferences

(rozsSifena nastaveni).
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1. Dotykovy displej: Barevny multi-dotykovy displej zobrazuje informace tykajici se aktudlniho provozu Prime 4.
Dotykem obrazovky (a pomoci hardwarovych ovladacich prvki) ovladate pristroj. Dalsi informace naleznete v kapitole
Provoz> Piehled dotykové obrazovky.

Tip: Pokud obrazovku vyklopite, zajistéte ji pomoci podpéry na zadnim panelu.

2. Enkodér Browse: Otacenim mUZete prochazet seznamy, stisknutim se na dotykové obrazovce posunete dopfedu
nebo vyberte polozku.

3. BACK: Stisknutim tohoto tlacitka se presunete zpét na dotykové obrazovce.

4. FWD: Stisknutim tohoto tlacitka se na dotykové obrazovce posunete dopredu.

5. LOAD 4« : Stisknutim tohoto tlacitka naétete vybranou skladbu do prehravace 1 nebo 3.



6. LOAD P Stisknutim tohoto tlaéitka nactete vybranou skladbu do prehravace 2 nebo 4.
7. VIEW: Stisknutim tohoto tlacitka mlzete pfepinat mezi obrazovkami Library (knihovna) a Performance. Stisknutim
a podrzenim tohoto tlacitka zobrazite nabidku, kterd zahrnuje vybér zdroje, menu Record (zdznam) a menu

Utility/Preferences (nastroje/predvolby). Dalsi informace naleznete v kapitole Provoz> Menu.

8. FX: Pomoci téchto tlacitek mizete smérovat zvuk z odpovidajiciho kanalu do efektového modulu 1 nebo 2.
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9. Potenciometr LEVEL: Otacenim upravite Uroven zvukového signdalu pre-fader, pre-EQ pro dany kanal.
10. Kanalové VU metry: Zobrazuji Uroven zvukového signalu kanalu.

11. EQ potenciometry: Otacenim zd(raznite nebo potlacite vysoké, stfedni nebo nizké kmitoctové pasmo.
12. Sweep FX: Otacenim ovladate efekt vybrany pomoci tlacitek Sweep FX.

13. CUE: Stisknutim odeslete pre-fader signal kanalu do sluchatkového Cue kanalu.

14. Kanalovy fader: Upravuje Uroven hlasitosti kanalu.

15. Pfepina¢ L/THRU/R: Pfesméruje signal kanalu na levou nebo pravou stranu crossfaderu (L nebo R), nebo (mimo
crossfader) posild zvuk pfimo do hlavniho mixu (pozice THRU).

16. Crossfader: Slouzi k michani kanal(i pfifazenych jeho levé a pravé strané.



17. Hlavni VU metry: Zobrazuji Uroven zvukového signdlu hlavniho mixu (posilaného na hlavni vystupy Master Out).
18. Potenciometr MIX: Nastavuje zvukovy vystup do sluchatek - micha Cue vystup s vystupem hlavniho mixu.
19. Potenciometr LEVEL: Nastavuje hlasitost signalu pro sluchatka.

20. SPLIT: Kdyz je tento prepinac v poloze On, zvuk sluchatek bude ,rozdélen” tak, Zze vSechny kanaly posilané do Cue
kandlu budou smichany do mono a posilany do levého kanalu sluchatek a hlavni mix bude smichan do mono a posilan
na pravy kanal. Je-li spinac v poloze Off, bude Cue kanal a hlavni mix smichan dohromady.

21. SWEEP FX: Stisknutim jednoho z téchto tlacitek aktivujete nebo deaktivujete efekt, ktery muizete ovladat
enkodérem Sweep FX. Soucasné Ize aktivovat pouze jedno z téchto tlacitek.

e FILTER: Aktivuje kmitoctovy filtr daného kandlu. Otocenim enkodéru Sweep FX proti sméru hodinovych rucicek
propoustite nizsi pasmo, po sméru vyssi, ve stfedové pozici je filtr neaktivni.

® ECHO: efekt kratkého echa. Otocenim enkodéru Sweep FX proti sméru hodinovych rucic¢ek zkracujete délku echa a
zvySujete zpétnou vazbu, otocenim ve sméru hodinovych rucicek zvétSete délku echa i zpétnou vazbu.

* NOISE: Tento efekt pfidava do signalu Sum. Ze stfedové polohy otocéte potenciometrem Sweep FX proti sméru
hodinovych rucicek, abyste pfidali riZovy Sum, nebo jej otoéte ve sméru hodinovych ruci¢ek pro pridani bilého sumu.

e WASH OUT: vytvafi pfechodovy efekt. S potenciometrem Sweep FX oto¢enym do levé krajni pozice docilite echa o
délce 1 beatu a zatlumeni ptvodniho signalu, v pravé krajni poloze docilite echa o délce 1/2 beatu.

22. Talif: Kapacitni dotykovy talif ovlada prehrdvani dotykem jeho povrchu anebo pootocenim.

KdyzZ je zapnuto tlacitko Vinyl, pootocenim talife docilite efektu Scratch (Skrabani vinylové desky). Pokud je tlacitko
Vinyl vypnuté (nebo pokud se dotknete pouze strany talife), pootocenim talife zménite rychlost prehravani, coz se
hodi napf. pro vyrovnani rytmu.

23. Displej talife: Na displeji jsou zobrazeny informace duleZité pro hudebni produkci, véetné aktualni pozice
prehravani, aktualni velikosti automatické smycky nebo aktualni vrstva. Dalsi informace naleznete v kapitole
Informace na displeji talife.

24. DECK: Tlacitky Ize zvolit, ktery prehravac v software bude Ffizen fyzickym prehrdvaéem. Levym prehravacem
mUzZete ovladat softwarovy prehravac 1 nebo 3; pravym 2 nebo 4. Stisknutim a podrzenim klavesy Shift a naslednym
stisknutim tlacitek Deck 3 nebo Deck 4 mUzete prepinat konfiguraci se 4 nebo 2 prehravacdi.
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25. Tlacitka Track Skip: Stisknutim nékterého z téchto tlacitek pfeskocite na predchozi nebo ndsledujici skladbu.
Stisknutim levého tlacitka uprostred pfehravani skladby se vratite na jeji zacatek.

26. BEAT JUMP: Stisknutim nékterého z téchto tlacitek mlzete preskodit dopredu nebo dozadu v dané skladbé.
Pomoci enkodéru Auto Loop nastavite velikost skoku.
Stisknéte a podrzte klavesu Shift a poté jednim z téchto tlacitek prochazejte skladbu dozadu nebo dopredu.

27. SYNC / SYNC OFF: Stisknutim tlacitka aktivujete synchronizaci.
Stisknutim a podrzenim klavesy Shift a stisknutim tohoto tladitka deaktivujete synchronizaci. M(zZete také nastavit
deaktivaci synchronizace bez poufziti Shift zménou nastaveni akce tlacitka Sync v menu Preferences.

28. CUE: Stisknutim tlacitka béhem prehravani se vratite na Cue bod. Pokud Cue bod nebyl nastaven, vrétite se na
zacatek skladby. (Chcete-li nastavit Cue bod, ujistéte se, Ze je prehravani pozastaveno, posunem talife vyhledejte
pozadované misto a potom stisknéte toto tlacitko.)

Stisknutim tohoto tlacitka za soucasného pridrzeni tlacitka Shift béhem prehravani nastavite Cue bod na aktudlni
misto prehravani.

Pokud je pfehrdvani pozastaveno, stisknéte a podrzte toto tlacitko pro prehrani skladby od Cue bodu. Uvolnénim
tlacitka se prehravani vrati na Cue bod a pozastavi se. Chcete-li pokracovat v prehrdvani bez ndvratu ke Cue bodu,
stisknéte a podrZte toto tlacitko, poté stisknéte a podrzte tlacitko Play (29) a poté obé tlacitka uvolnéte.

29. P / Il (Play/Pause): Tlatitko pozastavi nebo obnovi prehravani.

Stisknutim a podrZzenim klavesy Shift a naslednym stisknutim tohoto tlacitka skocite v prehravani na nastaveny Cue
bod (pfi rychlém opakovani docilite efektu Shutter).

30. VINYL: Tlacitkem aktivujete nebo deaktivujete “vinylovy” reZim, kdy pootocenim talife docilite efektu Scratch
(Skrabdni vinylové desky).



31. KEY LOCK / KEY SYNC: Stisknutim tlacitka aktivujete / deaktivujete funkci Key Lock. Je-li aktivovéana, ténina
skladby zUstane stejna (0%), i kdyZ upravite rychlost prehravani. Stisknéte a podrzte klavesu Shift a stisknutim tohoto
tlacitka funkci deaktivujete.

Stisknutim a podrzenim tohoto tlacitka aktivujete funkci Key Sync.

32. Pitch Fader: Faderem Ize upravit rychlost prehravani, respektive téninu skladby. Jeho celkovy rozsah muzZete
nastavit pomoci tlacitek Pitch Bend.

KdyZ vyberete jiny prehravac pomoci tlacitek (24), poloha Pitch faderu nemusi odpovidat nastaveni funkce Pitch pro
predchozi prehrdvac. Pomalu posouvejte Pitch fader ve sméru oznaceném svitici zelenou LED Sipkou, dokud
neprestane svitit. V tomto okamziku se pozice Pitch faderu shoduje s nastavenim funkce Pitch predchoziho
prehravace a muze funkci Pitch znovu ovladat.
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33. PITCH BEND - / + : Stisknutim a podrzenim jednoho z téchto tladitek se snizi respektive zvysi rychlost prehravani.
Stisknutim a podrzenim kldvesy Shift a ndslednym stisknutim jednoho z téchto tlacitek nastavite rozsah Pitch faderu.
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34. SHIFT: Stisknutim a pridrZzenim tohoto tlacitka ziskate pfistup k sekundarnim funkcim nékterych ovladacich prvkd.

35. EDIT GRID: Stisknutim a pridrZzenim tohoto tlacitka aktivujete rezim editace rytmického rastru Beat Grid.
Stisknutim a podrzenim klavesy Shift a ndslednym stisknutim tohoto tlacitka rezim zrusite.

36. T< / >T: V rezimu editace Beat Gridu mizete pomoci téchto tlacitek posouvat dozadu nebo dopredu znacky pro
tézké doby (downbeat). Stisknéte a podrzte klavesu Shift a poté stisknutim téchto tlacitek 2x sniZite nebo 2x zrychlite
aktualni tempo.

37. SLIP: Stisknutim tohoto tlacitka aktivujete nebo deaktivujete rezim Slip, ve kterém muZete preskakovat na Cue
body, spoustét smycky nebo pouzivat talif, zatimco casova osa tracku pokracuje. Jinymi slovy, kdyzZ zastavite akci,
obnovi se normalni prehrdvani od mista, kde by bylo, kdybyste nic neudélali (tj. jako by byla skladba celou dobu
normalné prehravana).



38. CENSOR / REVERSE: Tlacitko aktivuje / deaktivuje funkci Censor: pfi stisknuti se skladba za¢ne prehravat
pozpatku, ale po uvolnéni tlacitka bude normalni prehravani pokracovat od mista, kde by bylo, pokud byste funkci
Censor nespustili. (tj. jako by byla skladba celou dobu normalné prehravana).

Stisknutim a pfidrZzenim klavesy Shift a naslednym stisknutim tohoto tlacitka aktivujete bézné reverzni ptehravani.

39. PAD tlacitka: Maji riizné funkce v zavislosti na aktudlnim rezimu kazdého. Dalsi informace naleznete v kapitole
ReZimy Pad tlacitek.

40. HOT CUE: Stisknutim tohoto tlacitka prejdete do rezimu Hot Cue.
41. LOOP: Stisknutim tohoto tlacitka prejdete do rezimu Manual Loop.
42. ROLL: Stisknutim tohoto tlacitka prejdete do rezimu Roll.

43, SLICER: Stisknutim tohoto tlacitka pfejdete do rezimu Slicer.

44. PARAMETER </>: Tato tla¢itka maji rizné funkce dle zvoleného reZzimu Pad tlacitek. Dalsi informace naleznete v
kapitole ReZzimy Pad tladitek.

45. AUTO LOOP / LOOP MOVE: Oto¢enim enkodéru nastavite velikost automatické smycky. Hodnota se zobrazi na
dotykové obrazovce a na displeji talife.

Stisknutim enkodéru aktivujete nebo deaktivujete automatickou smycku v aktualnim misté skladby.

Pfi pridrzeném tlacitku Shift Ize oto¢enim enkodéru posunout aktivni smycku doleva nebo doprava.

46. LOOP IN / OUT: Stisknutim jednoho z téchto tlaéitek vytvorite v daném misté skladby pocatecni nebo koncovy
bod smycky. Jejich umisténi bude ovlivnéno nastavenim Quantize a Smart Loops. Dalsi informace naleznete v kapitole

Looping & Beat Jumping.

47. FX ON: Stisknutim téchto tlacitek aktivujete nebo deaktivujete pfislusnou efektovou jednotku FX 1 (FX 2).
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48. FX SELECT: Otacenim enkodéru vybirate aktivni efekt pro FX 1 a FX 2.
49. FX PARAMETER: Stisknutim tohoto tlacitka, pokud sviti, aktivujete sekundarni parametr pro efekt.
50. Enkodér FX PARAMETER: Upravuje parametr efektu.

51. FX RESET: Stisknutim téchto tlacitek vynulujete parametr FX Frequency. Stisknutim a ptidrZzenim kldvesy Shift a
stisknutim téchto tlacitek nastavite efekt do vychoziho stavu, s nastavenim poméru Wet / Dry na 0.

52. FX FREQUENCY: Otacenim potenciometru vyberte frekvenéni pdsmo zvukového signalu, na ktery budou
aplikovany BPM efekty. Ve stfedové pozici budou aplikovany na cely kmitoctovy rozsah.

53. Enkodér FX WET / DRY: Otdcenim upravite pomér Wet / Dry (pomér efektovaného a Cistého signélu).



54. Tlacitka FX: Stisknutim jednoho z téchto tlacitek na daném prehravadi snizite nebo zvysite rychlost efektd
zaloZenych na case.

55. MIC ON / OFF: Stisknutim tohoto tlacitka aktivujete / deaktivujete mikrofonni vstup.

56. MIC LEVEL: Otacenim upravite Uroven hlasitosti daného mikrofonniho vstupu. Dioda Peak vedle kazdého
potenciometru indikuje aktualni Groven signalu svou barvou: zelena (nizka Groven), oranzova (normalni / optimalni)
nebo ¢ervena (maximalni / peak). Utlum mikrofonu mdzete nastavit v menu Utility.

Dulezité: Audio signaly z mikrofon( jsou smérovany pfimo na hlavni vystupy.

57. MIC EQ: Otocenim téchto potenciometr( posilite nebo zatlumite stfedni kmitoctové pasmo (pouze Mic 1) a
pasmo nizkych kmitoctl signalu (oba mikrofony).

58. ECHO ON / OFF: Stisknutim tohoto tladitka aplikujete / vypinate efekt Echo pro zvukovy signal mikrofonu.
59. MIC ECHO LEVEL: Otacenim nastavite mnozZstvi efektu Reverb aplikovaného na audio signal mikrofon.

60. TALKOVER: Stisknutim aktivujete funkci Talkover, kterd automaticky snizuje hlasitost hlavniho mixu, kdyz mluvite
do mikrofonu. Miru Utlumu mazZete nastavit v menu Utility.

61. MASTER LEVEL: Otacenim nastavite Uroven hlasitosti vystup( Master.

62. ZONE CHANNEL ASSIGN: Stisknutim tohoto tlacitka nastavite prehrdvac 4 jako ,,Zone Playlist”, kdy bude jeho
signal posilan pfimo na vystup Zone Out. (Ve vychozim nastaveni je na vystup Zone Out posilan hlavni vystup
(Master)).

63. ZONE LEVEL: Otacenim nastavite Uroven hlasitosti vystupl Zone Out.

64. ZONE EQ: Otocenim posilite nebo potlacite vysoké, respektive nizké kmitoctové pasmo vystupl Zone Out.
65. BOOTH LEVEL: Otacenim nastavite hlasitost vystupd Booth.

66. BOOTH EQ: Otocenim posilite nebo potladite vysoké, respektive nizké kmitoctové pasmo vystupl Booth.

67. Slot pro SD karty: Do tohoto slotu vloZte standardni SD kartu. KdyZ vyberete tuto SD kartu jako zdroj, mizZete
pomoci displeje vybirat a nacitat skladby.

68. Porty USB 1/2: Zde zapojte standardni zafizeni USB flash. KdyZ vyberete jednotku USB Flash jako zdroj, mizZete
pomoci displeje vybirat a nacitat skladby.

69. A (EJECT): Stisknutim tohoto tlaéitka zobrazite na dotykové obrazovce seznam pfipojenych médii, kterd Ize
odpojit. Klepnutim na pfislusnou ikonku dané zafizeni odpojite. Aby nedoslo k poskozeni dat, musi byt jednotky pred
fyzickym odebranim vzdy takto ,,odpojeny”.

Stisknutim a podrZenim klavesy Shift a stisknutim tohoto tlacitka oteviete menu Source.

Poznamka: PrestozZe Prime 4 m{ze prehravat skladby, které jesté nebyly analyzovany, jejich predbézna analyza
umoznuje zefektivnit dostupné funkce. Doporucujeme pouZit software Engine Prime, a vném, jesté pred pfipojenim k
systému Prime 4, nakonfigurovat vasi hudebni knihovnu na SD karté nebo USB flash. Podrobnéjsi informace
naleznete v kompletni uzivatelské pfirucce k systému Engine Prime.



Predni panel

1. Sluchatkovy vystup (6,35mm; 3,5mm): Zde zapojte vase sluchatka pro monitoring mixu. Hlasitost sluchatek je
ovladana potenciometrem Phones Level.

2. Voli¢ vstupu: Nastavte tyto prepinace na pozadovany zdroj zvuku pro dany kanal:
- Engine / USB (pfehravani skladeb ze software, USB Flash nebo SD karty), nebo

- Line (prehravani ze zafizeni zapojeného do vstupl na zadnim panelu).

Poznamka: Pfi pouZiti linkovych vstup( bude k dispozici pouze filtr Sweep FX.

3. FADER START: Povoleni / zakdzani funkce Fader Start, kdy pfesunuti crossfaderu do krajni pozice spousti
prehravani.

4. X FADER CONTOUR: Nastaveni strmosti odezvy crossfaderu. V pozici nalevo je odezva linearni (plynuly mix),
napravo strma (ostry pfechod). Stfedova pozice je typickym nastavenim pro klubovou produkci.

Zadni panel
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1. Napajeci zditka: Pomoci pfiloZzeného napdjeciho kabelu pfipojte tuto zdifku k elektrické zasuvce.

Prime 4 ma ochranny obvod pro bezpecné vysunuti vSéech médii po neocekavané ztraté napajeni, ktera chrani vase
data pred poskozenim. Chcete-li se vratit k normalnimu provozu, znovu pripojte zdroj napajeni.

2. Hlavni vypina¢: Zapina / vypina Prime 4. Zapnéte systém Prime 4 aZ poté, co pfipojite viechny zdroje audiosignalu,
ale jesté pred tim, nez zapnete zesilovace (resp. aktivni reproboxy).

Chcete-li vypnout Prime 4, stisknéte toto tlacitko a postupujte podle pokyn( na dotykové obrazovce. Pfed vypnutim
zesilovacl a reproduktorll vypnéte zesilovace a aktivni reproboxy.

3. Zadni USB porty 3/4: K témto USB portlim pfipojte standardni USB disky. Pokud jako zdroj signalu vyberete jednu
z téchto jednotek USB, mliZzete pomoci dotykové obrazovky prochazet a nacitat skladby z této jednotky. Na hornim
panelu jsou dva podobné porty USB. Port USB 4 Ize rovnéz pouZzit k nabijeni zafizeni (+ 5V, 1A).

4. USB B: Pro pfipojeni tohoto portu USB k dostupnému portu USB v pocitaci pouzijte standardni USB kabel (je
soucasti baleni). Spojeni odesila a prijima zpravy MIDI do a z pocitace.

5. Port LINK: Pro ptipojeni tohoto portu k pocitaci pouzijte standardni ethernetovy kabel. Prostfednictvim ptipojeni
posila Prime 4 data o ¢ase, BPM a dalSich parametrech skladby do osvétlovaciho a video software kompatibilniho
s protokolem StagelinQ.



6. Zonovy vystup (XLR, symetricky): Pro pripojeni téchto vystupt k zesilovaci nebo aktivnim reproboxim poufZijte
standardni XLR kabely. Ve vychozim nastaveni bude na vystupech Zone Out stejny signal jako na hlavnim vystupu
(Master). Alternativné muzete stisknout tlacitko Zone Channel Assign a nastavit prehravac 4 jako Zone Playlist - jeho
signal bude posilan na vystupy Zone Out. Pfi odesilani signalu kandlu na vystupy Zone Out budou prvky ovladajici
hlasitost a EQ kanalu vyrazeny. K ovladani arovné hlasitosti a EQ signalu Zone Out poufZijte potenciometry Zone Level
a Zone EQ na hornim panelu.

7. Vystupy Booth (XLR, symetrické): K pfipojeni téchto vystupl k odposlechovym aktivnim reproboxiim nebo
zesilovaci pouzijte standardni XLR kabely. K ovladani Grovné hlasitosti pouzijte potenciometr Booth na hornim
panelu.

8. Hlavni vystupy (XLR, symetrické): Pro pfipojeni téchto vystupl k aktivnim reproboxiim nebo zesilovaci pouzijte
standardni XLR kabely. K ovladani Grovné hlasitosti pouzZijte potenciometr Master na hornim panelu.

9. Hlavni vystupy (RCA, nesymetrické): Pro pripojeni téchto vystupl k aktivnim reprobox{im nebo zesilovadi pouzijte
standardni RCA (cinch) kabely. K ovladani urovné hlasitosti pouZijte potenciometr Master na hornim panelu.

10. STEREO / MONO: Pomoci tohoto prepinade nastavite konfiguraci hlavniho vystupu: Stereo (binaurdlni zvuk:
samostatny levy + samostatny pravy kanal) nebo Mono (smichany monofonni zvuk posilany na levy i pravy kanal).

11. Line vstupy (RCA, nesymetrické): Pro pfipojeni téchto linkovych vstupll k externimu zdroji zvuku poutzijte
standardni RCA (Cinch-Cinch) kabely.

12. Line / Phono vstupy (RCA, nesymetrické): Vstupy linkové nebo gramofénni drovné. Pro jejich pfipojeni
k pfislusSnému externimu zdroji zvuku poutzijte standardni RCA (Cinch-Cinch) kabely.

13. Pfepinaé Phono / Line: Pfepnéte tento prepinac¢ do vhodné polohy v zavislosti na zafizeni pfipojeném ke
vstupUm Line / Phono. PouZivate-li gramofony, nastavte tento prepinac do polohy Phono, abyste zajistili zesileni
potiebné pro signal z gramofonu. Pokud pouzivate zafizeni s linkovou Urovni signdlu, napftiklad prehravac CD nebo
sampler, nastavte tento prepinac do polohy Line.

14. Uzemnovaci svorka: Pokud pouzivate gramofony s uzemnovacim vodi¢em, pfipojte jej k témto svorkam. Pokud
se ozyva brum, mohlo by to znamenat, Ze vase gramofony nejsou uzemnéné.

Pozndmka: Nékteré gramofony maji uzemnovaci vodi¢ pfipojeny k Cinch konektoru, kdy neni nutné k uzemrovaci
svorce nic pfipojovat.

15. Mikrofonni vstupy (XLR nebo Jack 1/4”): Pro ptipojeni standardnich dynamickych mikrofond k témto vstupim
pouzijte standardni mikrofonni kabely osazené konektory XLR nebo Jack 1/4”(nejsou souéasti baleni). K ovladani

urovné hlasitosti pouZijte potenciometry Level 1 a Mic 2 na hornim panelu.

16. Kensington Lock Slot: Tento slot pouZijte k zafixovani pristroje Prime 4 ke stolu nebo jinému povrchu.



Provoz
Funkce dotykové obrazovky
Okno Performance

Nahled skladby & dynamicka obdlka signalu

Nahled tracku

Smycka
Body Hot Cue
Tézké
doby
Pozice (beaty)
prehravani
Smycka
Téni
Synchronizace onina
skladby

5 o Dynamicka Tempo
Cas zbyvajici / obalka
uplynuly Pozice ve
skladbé

Pti pozastaveném prehravani mizete prejizdénim prstem doleva nebo doprava prochazet dynamickou obalku
skladby.

Poznamka: Tuto funkci miZete pouzit béhem prehravani, pokud je vypnuta funkce Needle Lock. Pokud je funkce
Needle Lock zapnuta a talif se toci, zastavte jej rukou, abyste mohli prochazet skladbu.

Vice o funkci Needle Lock se dozvite v kapitole Predvolby.

Chcete-li zobrazeni priblizit nebo oddalit, roztahnéte nebo smrstéte dynamickou obdalku pomoci prstd.

Klepnutim na ¢as prepnete mezi uplynulym a zbyvajicim ¢asem.

Kdyz je zapnuta funkce Key Lock, po klepnuti na policko Key mlzete zménit téninu.



Obrazovka Central Library

Pro nacteni do levého prehravace Pro nacéteni do pravého prehravace
pretdhnéte skladbu doleva pretdhnéte skladbu doprava

1 Delight Breaks

Cosmic

e : : Pro rychlé rolovani
— == pfidrite a

potahnéte posuvnik

Late Night Noodles
lick Mick
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O, SEARCH

Klepnutim oteviete Klepnutim oteviete Klepnéte pro

obrazovku Library Mini-Menu vyhledavani skladeb.
(knihovna skladeb).

Prejetim nahoru nebo doll prochazite seznam skladeb

PFidrZzenim a potazenim posuvniku prochazite seznam skladeb rychleji.

Pretazenim skladby doleva ji nactete jej do levého prehravace.

Pretazenim skladby doprava ji nactete jej do pravého prehravace.

Klepnutim na policko Library oteviete obrazovku Library (knihovna skladeb). Dalsi informace naleznete v kapitole
Obrazovka Library.

Po klepnuti na poli¢ko Search mUzZete vyhledavat skladby pomoci klavesnice, ktera se zobrazi na displeji.
Klepnutim na ikonu Sipky mezi poli¢ky Library a Search oteviete Mini-Menu, kde mUZete rychle upravit nasledujici
parametry:

* Quantize: Klepnutim na toto policko povolite nebo zakdzZete kvantizaci. Pokud je povolena, funkce zaloZené na
Case, jako je spousténi skladeb nebo smycek od Cue bod(, budou synchronizovany s Beat Gridem (v zavislosti na
nastaveni Cue/Loop Quantization v menu Preferences.

¢ Continue: Klepnutim na toto policko povolite nebo zakazete kontinualni prehravani, kdy po dohrani jedné skladby
se automaticky zacne prehravat dalsi v poradi.

e Stop Time: Pomoci tohoto posuvniku nastavite ¢as pozastaveni nebo dobu, za kterou se pfehravani pozastavi po
stisknuti tlacitka Pause.



Obrazovka Library

Chcete-li zobrazit hudebni knihovnu a nacist skladbu do prehravace, pouZijte okno Library. M{iZete také prochazet
Crates a playlisty, ptidavat skladby do ptipravného seznamu a vyhleddvat skladby pomoci funkci tfidéni a filtrovani.

Dulezité: Navstivte stranku produktu Prime 4 na webu denondj.com, kde si miZete stahnout software Engine Prime.

Pro nacteni pretdhnéte doprava

Crates MAIN
Playlist / Heavy Rotation
Historie House PFidrzte prst pro
Pfipravny Remixes Manuel Bass Made ke : zobrazeni informaci
Playlist s
Saturday Nights ol Late Night Noodles )
= . N k Pro rychlé
Soubory rolovani pridrzte
a potahnéte
Vyhledavani posuvnik

Stay Original

Wintz

Trnl

QL SEARCH

Pretahnéte doleva do
pfipravného playlistu

Pro navigaci v okné Library pouzijte 5 ikon na levé strané:

e Crates: Virtualni slozky Crates jsou kolekce skladeb, usporadanych podle vami zvolenych kritérii. MzZete mit Crates
pro dany zanr nebo styl, pro alba urcité dekady apod. K vytvoreni Crates lze pouzit software Engine Prime.

o Playlisty/Historie: Seznamy specificky sefazenych skladeb. MizZete mit playlisty pro rGzné hudebni kluby nebo akce,
pro konkrétni Zanry apod. Pro vytvoreni playlistd mlzZete pouZit software Engine Prime. Lze zde také prohliZet historii
prehravani. Pokud playlisty nejsou vytvoreny, zobrazi se v tomto pohledu pouze historie pfehravani.

e Pfipravny playlist: MiZete si vytvofit pfipravny seznam skladeb pro snadnéjsi hledani dalSich skladeb béhem
produkce, aniz byste byli nuceni prohleddvat celou knihovnu.

® Soubory: Tato volba slouZi k prochazeni seznamu vsech soubor(i na jednotce USB nebo na SD karté.

¢ Vlyhledavani: Vyhledani skladeb podle kli¢ovych slov (nazev alba, jméno interpreta, nazev skladby, ténina a tempo
skladby).

Posurite seznam (playlistQ, virt.sloZek crates, skladeb aj.) nahoru nebo dolt, chcete-li jej prochazet. Pfipadné
stisknutim tladitka BACK nebo FW vyberte poZadovany seznam a otocenim enkodéru Select/Load jej prochazejte.
Prochéazeni urychlite sou¢asnym drzenim stisknutého tlacitka Shift. MlzZete také prochazet seznam ruénim
posouvanim posuvniku na jeho pravém okraji.

Klepnutim na ikonu nebo poloZzku v seznamu (nebo pomoci enkodéru Select/Load) ji vyberete.

Pretahnutim nazvu skladby doprava (nebo pomoci enkodéru Select/Load) skladbu naétete do prehravace.
Pretahnutim nazvu skladby doleva (nebo pomoci enkodéru Select/Load) skladbu vloZite do pfipravného playlistu.
Pokud na skladbé pfidrzite prst, zobrazi se informacni okno. Klepnutim na informacni okno je zavrete.

Klepnéte na policko Search a pomoci kladvesnice, ktera se zobrazi na displeji, miZete vyhledat skladby podle
klicového slova (nazev alba, jméno interpreta, nazev skladby, ténina a tempo).



Informace na displeji talire

Displej talite obvykle zobrazuje:
¢ informaci o aktualni pozici pfehravani

¢ obal pfehravaného alba

Displej talife do¢asné zobrazuje nasledujici informace:

¢ aktudlni velikost automatické smycky (po stisknuti tlacitka Auto Loop)

e aktualni vrstvu (po stisknuti tlaéitka Layer)

e pozici sekundarniho prehravani (je-li aktivni funkce Slip)

Hudebni produkce

Nacitani a odstranovani skladeb

Pro nacteni skladbu pretahnéte doleva nebo doprava

1  Delight Breaks

MAIN

Heavy Rotation
House
Remixes

Saturday Nights

LIBRARY

2 Stay Original

Pridrzte prst pro
zobrazeni informaci

i7{" Delight Brea

TN Future

Manuel Bass Mode

Late Night Noodles

Pretahnéte doleva do pfipravného playlistu

Pro nacteni pretdhnéte doprava

Chcete-li nacist skladbu do prehravace, provedte néktery
z nasledujicich tkon:

¢ V okné Central Library pretdhnéte skladbu doleva nebo
doprava do aktivniho prehravace na dané strané.

¢ \V okné Library pretdhnéte skladbu doprava a

poté klepnéte na policko Load. Dale klepnéte na prehravac
do kterého ma byt skladba nactena.

* \lyberte skladbu pomoci enkodéru a poté stisknéte Load
</> pro jeji nacteni do aktivniho prehravace na dané
strané.

e Zvyraznéte skladbu pomoci enkodéru a poté enkodér
stisknéte pro nacteni skladby do prehravace.

Chcete-li pfidat skladbu do pripravného seznamu,
pretahnéte ji doleva, nebo podrzte tlacitko Shift a stisknéte
tladitko Load </>.

Chcete-li zobrazit informace o skladbé, klepnéte na jeji
nazev.

Pfi prohliZzeni pfipravného seznamu:

Chcete-li odstranit skladbu z pfipravného seznamu,
pretdhnéte ji doleva.

Chcete-li odstranit vSechny skladby z pFipravného
seznamu, klepnéte na tlacitko Clear v pravém hornim rohu
displeje.



Hledani a filtrovani skladeb

Vyhledavani

$ OQsea

Filters

Genre
Artist
Album
BPM

Key

Filtrovani skladeb

Sefazeni vzestupné / sestupné

Nastaveni fazeni

Chcete-li vyhledavat skladby, klepnéte na poli¢ko
Search a poutzijte klavesnici, ktera se zobrazi na displeji.
Lze vyhledavat dle nasledujicich kritériich: nazev alba,
jméno interpreta, nazev skladby, ténina a tempo.

Chcete-li klavesnici skryt, klepnéte na ikonu klavesnice
v pravém dolnim rohu virtualni kldvesnice. Pfipadné
klepnéte na libovolné misto na displeji mimo klavesnici
a policko Search.

Chcete-li filtrovat skladby, klepnéte na polozku Genre
(zanr), Album, Artist (umélec), Key (ténina) nebo BPM
(tempo) a pak klepnéte na jednu z dostupnych
moznosti. Zobrazi se pouze skladby daného zZanru, alba,
interpreta, toniny nebo tempa. (defaultné je ténina
skladby zobrazena v systému Camelot.)

Album  Artist

Track Key BPM

Poznamka: V menu Preferences (predvolby) mizZete
také nastavit, zda chcete zobrazit skladby pouze jedné
téniny nebo také skladby s pfibuznymi tédninami a
rovnéz lze nastavit ,toleranci“ BPM filtru (tolerance
tempa pfi filtrovani 1-15 BPM). Dalsi informace
naleznete v kapitole Konfigurace> Pfedvolby.

Chcete-li vysledky sefadit podle ndzvu alba, interpreta,
skladby, téniny nebo podle tempa, klepnéte na ikonu
Sort By v pravém hornim rohu a poté klepnutim vyberte
pofadovanou moznost.

Chcete-li pfepnout vzestupné fazeni na sestupné a
naopak, klepnéte na ikonu Sipky.



Editace Crates a playlistt

Klepnutim povolite Upravy. Klepnutim vyberete skladbu.

Playlists

Main Floor

Delight Breaks

Casual Claas

Klepnutim vytvofite novy

Crate, playlist nebo slozku.
Pretazenim presunete

skladby.

Creative Mixing

Playlist

te Folder

) 125

Pti prohliZzeni Crates a playlistl klepnutim na policko Edit
vstoupite do rezimu nasledujicich Uprav:

Chcete-li vytvofit novy Crate, klepnéte v okné Crate na policko
+ Create Crate.

Chcete-li vytvofit novy seznam skladeb (playlist), klepnéte v
okné Playlist na policko + Create Playlist.

Chcete-li vytvofit novou slozku, klepnéte v okné Playlist na
policko + Create Folder.

Chcete-li do Crate nebo Playlistu pridat skladbu, klepnutim
vyberte poZadovanou skladbu (krouzek nalevo od ni se vyplni) a
poté ji pretdhnéte do Crate, playlistu nebo slozky.

Chcete-li zménit poradi skladeb v playlistu, v aktivnim reZzimu
Uprav (Edit) pretahnéte skladbu v poradi na poZadovanou
pozici. Stejnym zplsobem muzZete zménit poradi playlistd.



Pfehravani & nastaveni Cue bodu

Chcete-li spustit pfehravani nebo pozastavit skladbu, stisknéte tlacitko
Play/Pause (®/ 1),

Pro efekt Scretch stisknéte tlacitko Vinyl (bude svitit) a pootocte talifem.
Chcete-li nastavit Cue bod, stisknéte béhem prehravani tlacitka Shift + Cue
v poZzadovaném misté skladby.

Chcete-li prehravani vratit k Cue bodu a pozastavit, stisknéte tlacitko Cue.
Chcete-li se vratit k Cue bodu a pokracovat z tohoto mista v prehravani,
stisknéte tlagitka Shift + Play/Pause (®/11).

Chcete-li pfehravat pozpatku, stisknéte tlacitka Shift + Censor/Reverse
(zacne blikat).

Pro navrat k normalnimu prehravani stisknéte tlac¢itko Censor/Reverse.
Chcete-li prehravat v rezimu Censor, stisknéte a podrzte tlacitko Censor.
Chcete-li se vratit k normalnimu pfehravani, uvolnéte tlacitko Censor.
Normdlni pfehravdni bude pokracovat od mista, kde by se nachazelo, kdyby
funkce Censor nebyla aktivovana (jako kdyby se skladba po celou dobu
normalné prehravala).

Chcete-li preskocit na pfedchozi nebo na dalsi skladbu, stisknéte jedno z

tlacitek Track Skip [/ ml

Chcete-li se béhem pFehravani vratit na zacatek skladby, stisknéte tla&itko Track Skip M4,

Chcete-li zrychlit pfehravani, stisknéte a podrzte tlacitko Shift a stisknéte jedno z tlacitek Beat Jump.

Chcete-li povolit nebo zakazat rezim Slip, stisknéte tlacitko Slip. V reZzimu Slip mUZete preskocit na Cue body,
pouZzivat talif nebo pozastavit prehravani, zatimco ¢asova osa jede dal (spodni polovina dynamické obalky na hlavnim
displeji bude pokracovat v pohybu dopredu). Kdyz zastavite libovolnou provadénou akci, skladba se vrati k
normalnimu prehravani od mista, kde by se pfehravani nachazelo, kdybyste Zadnou akci neprovedli (jako kdyby se
skladba po celou dobu normalné prehravala).

Chcete-li piejit na konkrétni misto ve skladbé:

¢ Jeli vypnuta funkce Needle Lock, klepnéte na poZzadované misto v nahledu skladby.

e Je-li zapnuta funkce Needle Lock, pozastavte prehravani a potom klepnéte na poZzadované misto v nahledu skladby.
Chcete-li se ujistit, Ze je talif v rezZimu Vinyl, stisknéte tlacitko Vinyl tak, aby svitilo, dotknéte se povrchu talife a
klepnéte na pozadované misto v nahledu skladby.

O funkci Needle Lock se vice dozvite v kapitole Konfigurace> Pfedvolby.

Chcete-li priblizit nebo oddalit dynamickou obalku na displeji, roztdhnéte ji (nebo smrstéte) dvéma prsty. Pfipadné
otocte potenciometrem Select/Load.

Vytvareni smycek & Beat-Jump

Chcete-li vytvofit a aktivovat automatickou smycku, stisknéte enkodér Auto Loop. (— auto )
Chcete-li nastavit délku automatické smycky, otocte enkodérem Auto Loop a zvolte pocet
dob (beatu): 1/32, 1/16, 1/8, 1/4,1/2, 1, 2, 4, 8, 16, 32, nebo 64.

O

Poznamka: Vychozi velikost automatické smycky mlzZete nastavit v menu Preferences. Po
nacteni skladby se velikost automatické smycky automaticky obnovi podle vaseho nastaveni.

Chcete-li vytvofit a aktivovat smycku ru¢né, stisknutim tlacitka Loop In nastavte pocatecni __ Loop
bod a stisknutim tlacitka Loop Out nastavte koncovy bod. Smycka se okamzité aktivuje a v

nahledu skladby bude oznacena jako stinovana oblast.

Pro deaktivaci smycky stisknéte tlacitko Auto Loop nebo Manual Loop Out.

Chcete-li smyc€ku posunout, podrzte stisknuté tlacitko Shift, kdyZ je aktivovana, a otocte enkodérem Auto Loop.
Chcete-li délku smycky zdvojndsobit nebo sniZit na polovinu, kdy? je aktivovana, otacejte enkodérem Auto Loop.
Chcete-li aktivovat funkci Beat Jump, stisknéte jedno z tlacitek Beat Jump. Kazdé stisknuti zplsobi posun ve skladbé
o délku automatické smycky (kterou miZete nastavit enkodérem Auto Loop).




Nastaveni synchronizace tempa a téniny skladby

Chcete-li aktivovat synchronizaci tempa skladeb, stisknéte tlacitko Sync na zafizeni, kterym
chcete fidit BPM (stane se "Masterem"). Poté aktivujte synchronizaci na libovolnych dalSich
jednotkdch. Tempo kazdé jednotky se okamzité synchronizuje, aby odpovidalo tempu hlavni
jednotky.

Ikona Sync State na displeji indikuje aktudlni stav:

¢ Sync Off: Synchronizace je deaktivovana.

e Tempo Sync: Synchronizuje se pouze tempo (BPM se bude shodovat s tempem hlavni
jednotky).

¢ Beat Sync: Synchronizuje se tempo a skladba se rytmicky srovna se skladbou na hlavni
jednotce.

Chcete-li na jednotce Prime 4 synchronizaci deaktivovat, stisknéte tlacitka Shift + Sync nebo
pouze tlacitko Sync stisknéte znovu — v zavislosti na nastaveni jeho akce v menu Preferences.
Chcete-li upravit toninu skladby, poutzijte pitch fader (Ize provést pouze, neni-li prehravac
synchronizovan v tempu).

Chcete-li docasné upravit toninu skladby, stisknéte a podrzte jedno z tlacitek Pitch Bend -/+.
Chcete-li upravit rozsah Pitch faderu, stisknéte a podrzte klavesu Shift a stisknutim jednoho z
tlacitek Pitch Bend -/+ vyberte hodnotu (+ 4%, 8%, 10%, 20%, 50% nebo 100%).

Chcete-li zablokovat nebo odblokovat moZnost Gpravy toniny skladby, klepnéte na ikonu Key
Lock na hlavnim displeji. Pfipadné stisknéte klavesy Shift + Key Lock. Pokud je aktivovan zamek
Key Lock, zlistane ténina skladby stejna, i kdyzZ upravite rychlost pfehravani.

Chcete-li vratit ladéni skladby na 0%, stisknéte Shift + Key Lock/Pitch Reset.

Chcete-li aktivovat funkci Key Sync, stisknéte a pridrzte tladitko Key Lock / Key Sync na
prehravaci, ktery chcete synchronizovat. Ténina skladby bude synchronizovdna s téninou
skladby na aktivnim prehravaci.

Poznamka: Pro aktivaci funkce Key Sync, musi byt pfehravani povoleno minimdlné na dvou
prehravacich.

Rezimy Pad tladitek
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PARAMETER

Kazdé z 8 Pad tlac¢itek muzZe mit rlznou funkci v zavislosti na zvoleném rezimu. Tladitky Parameter </> provedete

nastaveni specifické pro kazdy rezim.
Chcete-li vstoupit do Pad rezimu, stisknéte prislusné tlacitko: Hot Cue, Loop, Roll nebo Slicer.

Rezim Hot Cue

PERFORMANCE MODES

Hot Hot Hot Hot
Cue 1 Cue 2 Cue 3 Cue 4
Hot Hot Hot Hot
Cue b Cue 6 Cue7 Cue 8 @ @

PARAMETER

V rezimu Hot Cue Ize pouZit dané Pad tlacitko ke skoku ve skladbé na nastaveny Cue bod.

Tip: Pomoci programu Engine Prime mUiZete nastavit, pojmenovat a ptifadit nastavenym Cue bodlm rizné barvy.

Nazvy a barvy se objevi na displeji.




Chcete-li ptifadit nastaveny Cue bod zvolenému Pad tlacitku, stisknéte nesvitici Pad tlacitko v poZzadovaném misté
skladby. Pad tlacitko se po pridéleni Cue bodu rozsviti.

Chcete-li ptejit ve skladbé na nastaveny Cue bod, stisknéte prislusné Pad tlacitko.

Chcete-li vymazat Cue bod z Pad tlacitka, stisknéte klavesu Shift a poZzadované Pad tlacitko. Pad tlacitko se vypne.

Rezimy smycek (Loop modes)

PERFORMANCE MODES

)

| Loor |

Loop
P
Loop Loop
5 6

V rezimu (ruéniho nastaveni smycky) Manual Loop Ize pouzit dané Pad tlacitko k aktivaci pfifazené smycky prehravani.
Prvni stisknuti tlacitka Loop aktivuje vidy rezim Manual Loop.
Tip: K nastaveni a pojmenovani smycek mUzZete pouzit Software Engine Prime. Nazvy se objevi na displeji.

Loop
1

PARAMETER

Chcete-li ptifadit smycku Pad tlacitku a aktivovat ji, vytvorte pocatecni bod smycky stisknutim nesviticiho Pad
tlacitka v poZzadovaném misté skladby a poté jeho opétovnym stisknutim vytvorte pozadovany koncovy bod smycky.
MuUZete také priradit automatickou smycku (nesviticimu) Pad tlacitku jeho stisknutim v dobé, kdy dana smycka hraje.
Smycka se okamzité aktivuje a Pad tlacitko se rozsviti.

Chcete-li aktivovat smycku, stisknéte prislusné Pad tlacitko.
Chcete-li odstranit smycku, stisknéte tlacitko Shift a ptislusné Pad tlacitko.

V rezimu automatické smycky (Auto Loop) mlzZete pomoci kazdého Pad tlacitka vytvorit a aktivovat automatickou
smycku. Stisknutim tlaéitka Loop v rezimu manualni smycky (Manual loop) vstoupite do rezimu automatické smycky.
Chcete-li aktivovat automatickou smycku, stisknéte Pad tlacitko. Na displeji se zobrazi délka automatické smycky pro
kazdé Pad tlacitko.

Chcete-li deaktivovat automatickou smycku, znovu stisknéte Pad tladitko.

Pomoci tlacitek Parameter posurite oblast smycky doprfedu nebo dozadu o jeji aktualni délku.

Rezim rolovani (Roll mode)

PERFORMANCE MODES

)

PARAMETER

(T oznaduje takt s triolami)



V rezimu Roll stisknutim a pfidrzenim daného Pad tlacitka spustite smycku o urcité délce, zatimco ¢asova osa stopy
pokracuje (spodni polovina dynamické kfivky na displeji bude pokracovat v pohybu dopfedu). KdyzZ uvolnite Pad
tlacitko, skladba se vrati k normalnimu prehravani od mista, kde by se nachdzela, kdybyste nic neudélali (jako kdyby
se skladba po celou dobu normalné prehravala).

Chcete-li spustit rolovani, stisknéte pfislusné Pad tlacitko. Pad tlacitka, kterym jsou pfifazeny smycky s triolami, sviti
jinou barvou.

Pomoci tlacitek Parameter posunte oblast smycky dopredu nebo dozadu o jeji aktualni délku.

Rezim Slicer

PERFORMANCE MODES

]

SLICER LOOP

PARAMETER

V rezimu Slicer reprezentuje osm Pad tladitek osm dob (beatd; “slices") v taktové mftizce (Beat Grid). KdyzZ stisknete
tlacitko Slicer, automaticky aktivujete 8-dobou smycku (8-beat Loop). Aktualné prehravany Slice je reprezentovan
aktualné rozsvicenym Pad tlacitkem; Pad tlacitka se budou béhem prehravani 8-beatové fraze postupné rozsvécovat.
Chcete-li pfehrat dany Slice, stisknéte pfislusné Pad tlacitko. Po jeho uvolnéni se skladba vrati k normalnimu
prehravani od mista, kde by se nachazela, kdybyste nic neudélali (jako kdyby se skladba po celou dobu normalné
prehravala).

Pro prehrani Slice stisknéte prislusné Pad tlacitko.

V rezimu Slicer Loop Mode (druhé stisknuti) predstavuje osm podloZzek osm

sekvencni rytmy -, platky” - v mfizce. Aktualné prehravany fez je

reprezentovany aktuadlné osvétlenou podlozkou; svétlo se bude ,, pohybovat pres polstarky”
jak postupuje skrz frazi s osmi fezy, ktera se bude opakovat (toto je

rozdil mezi timto reZimem a reZzimem krajece). MUZete stisknout pad

hrat ten kousek. Po uvolnéni podlozky bude stopa pokra¢ovat normalné

prehravani od mista, kde by to bylo ve smycce, kdybyste nikdy

stiskl (tj., jako by se skladba celou dobu hrala vpred)

V rezimu Slicer Loop (na druhé stisknuti) reprezentuje osm Pad tlacitek osm dob (beat(; “slices") v taktové mfizce
(Beat Grid). Aktualné prehravany Slice je reprezentovan aktualné rozsvicenym Pad tlacitkem; Pad tlacitka se budou
béhem prehravani 8-beatové fraze postupné rozsvécovat. Fraze se bude opakovat. Chcete-li pfehrat dany Slice,
stisknéte pfislusné Pad tlacitko. Po jeho uvolnéni se skladba vrati k normalnimu prehravani od mista, kde by se
nachdzela, kdybyste nic neudélali (jako kdyby se skladba po celou dobu normalné prehravala).



Menu

Stisknutim a podrZenim tlacitka View otevrete hlavni nabidku
(Menu). Klepnutim na policka niZe prejdete na dalsi nabidky:

e Utility — Toto okno se pouziva k Upravé nastaveni ptistroje Prime 4. O 2
uTiuTy SOURCE

* Preferences - Toto okno slouzi k Gpravam predvoleb pro vlastni
hudebni produkci.

@ ®

® Source - Toto okno se pouziva pro vybér zdroje audio signalu. PREFERENCES RECORD

e Record - Toto okno se pouziva pro nahravani a ukladani vasich
produkci.

Utility

Nastaveni zafizeni
® Deck 3/4: Urluje, zda bude Prime 4 pouzivat obé vrstvy pfehravace (On) nebo pouze jednu (Off).

* Jas obrazovky: Nastaveni jasu hlavniho displeje: nizky, stfedni, vysoky nebo maximalini.

Nastaveni pultu

¢ Mic Talkover Level: nastaveni miry Utlumu (-40 aZ -20 dB ) audio signdlu pfi pouzivani mikrofonu Talkover.

* Mic Talkover Resume: nastaveni rychlosti navratu Urovné audio signalu na plvodni hodnotu po ukonéeni pouzivani
mikrofonu Talkover (normalné / rychle).

* Mic 1 Attenuation: velikost dalSiho utlumu pro vstup mikrofonu 1, od -15 do 0 dB.

e Mic21 Attenuation: velikost dalSiho Utlumu pro vstup mikrofonu 2, od -15 do 0 dB.

¢ Send Main Mix to Booth: nastaveni, zda je signdl mikrofonu odeslan na vystupy Booth (On) nebo ne (Off).

¢ Send Main Mix to Zone Out: nastaveni, zda je hlavni mix odeslan na vystup Zone Out (On) nebo ne (Off).

¢ Master Limiter: nastaveni maximalni vystupni Uroven master mixu od 18 do 0 dB. Vybérem Off limiter vypnete.
¢ EQ Type: nastaveni typu ekvalizace fizené potenciometry Channel EQ. Vyberte Isolate pro tvrdy ofez (Uplné
potlaceni) kmitoctového pasma, nebo vyberte Norm pro bézné chovani EQ.

¢ ISO EQ High Xover: Je-li typ EQ nastaven na Isolate, toto nastaveni urcuje mezni kmitocet mezi stfednim a vysokym
pasmem EQ, od 1000 do 8000 Hz.

¢ ISO EQ Low Xover: Je-li typ EQ nastaven na Isolate, toto nastaveni uréuje mezni kmitocet mezi nizkym a stfednim
pasmem EQ, od 100 do 800 Hz.

¢ Filter Resonance: nastaveni miry rezonance filtru, od 0 do 15.

¢ Filter Extreme Type: nastaveni chovani Sweep filtr( na extrémnich nizkych a vysokych kmitoctech. Zvolte Kill,
chcete-li krajni kmitocty ofezat, nebo zvolte Bleed, pokud maji zlstat zachovany.

¢ Noise Sweep Volume: nastaveni poméru signalu efektu Noise Sweep ku mixu, od -20 do 15 dB.

e Headphone Gain: nastaveni zesileni signdlu pro sluchatkovy vystup, od -10 do 10 dB.

® Cue Solo Mode: nastaveni, kolik kanalll Ize odeslat do Cue mixu. Zvolte On, chcete-li mit v Cue mixu pouze jeden
kanal, nebo nastavte na Off pro vice kanald najednou.

Informace o zafrizeni

® Model: nazev produktu.

¢ Firmware Version: aktudlni verze operacniho systému jednotky Engine Prime. Jste-li pfipojeni k internetu,
klepnutim na Check for Updates (zkontrolovat aktualizace) vyhledate aktualizaci firmware.

® Prime4 Mixer: aktudlni verze software Prime 4.

¢ Prime4 Controller: aktualni verze software fidici jednotky Prime 4.

¢ Prime4 Left Display: aktualni verze software pro levy displej Prime 4.

¢ Prime4 Right Display: aktudlni verze software pravy displej Prime 4.

¢ Reset All Settings to default: Stisknutim obnovite vychozi tovarni nastaveni pfistroje.



Aktualizace

Tuto volbu pouZijte k restartovani systému Prime 4 v reZimu aktualizace, ktery vdm umozni aktualizovat jeho
firmware. Postupujte podle pokyn( k aktualizaci firmware, které jsou soucasti balicku aktualizace firmware, ktery jste
stahli.

Pravni informace
Tuto volbu poutZijte k zobrazeni pravnich informaci tykajicich se systému Prime 4.

Preferences (predvolby)

Chcete-li otevfit obrazovku Preferences, stisknéte a podrzite View/Preferences/Utility a pak klepnéte na policko
Preferences. Chcete-li obrazovku Preferences zavfit, klepnéte na X v pravém hornim rohu.

Na obrazovce Preferences posouvejte prstem nahoru nebo dold seznam moznosti a na poZzadovanou klepnéte:

Stisknutim tlacitka Save to my Drive ulozte nastaveni na pfipojeny disk. UZivatelské profily Ize nacist, je-li k Prime 4
pfipojeno médium kompatibilni s profilem Engine Prime.

Playback (prehravani)

¢ Track Start Position: nastaveni, ze kterého mista se skladba po nacteni zacne prehravat. Zvolte skutecny zacatek
skladby (Track Start) nebo automaticky zjistény zacatek zvukového signalu (Cue Position).

» Default Speed Range: nastaveni rozsahu faderu Pitch. Zvolte + 4%, 8%, 10%, 20% nebo 50%.

¢ Sync Mode: nastaveni stupné synchronizace pfi stisknuti tla¢itka Sync na pfistroji Prime 4:

o Bar: Tempo bude synchronizovano a prehravani skladby se automaticky srovna se skladbou na hlavni jednotce
(masteru) dle taktu (bar).

o Beat: Tempo bude synchronizovano a prehrdvani skladby se automaticky srovna se skladbou na hlavni jednotce
(masteru) dle dob (beatl).

o Tempo: Bude se synchronizovat pouze tempo (BPM se bude shodovat s tempem master prehravace).

¢ Sync Button Action: Nastaveni akce tlaitka Sync pfi jeho stisknuti.

¢ Pitch Control Type: Nastaveni primarni funkce tlacitka Pitch Bend. Volba Pitch Bend = momentalni Gprava ladéni;
volba Range = Uprava rozsahu Pitch faderu. Sekundarni funkce zlstane rovnéz pristupna — stisknutim tlacitka Pitch
Bend pfi pfidrzeném tlacitku Shift.

Cues/Loops (Cue body/smycky)

* Cue/Loop Quantization: nastaveni stupné kvantizace funkci zaloZzenych na ¢asu. Vyberte 1/8 beat, 1/4 beat, 1/2
beat, 1 beat nebo 4 beaty.

¢ Paused Hot Cue Behavior: nastaveni, jak budou prehrany Cue body po stisknuti ptislusného Pad tlacitka. KdyzZ pfi
volbé Momentary (rychle) stisknete a podrzite Pad tlacitko, prfehravani se spusti od Cue bodu a po uvolnéni tlacitka se
vrati na Cue bod. Pfi volbé Trigger se spusti (a pokracuje) prehrdvani od Cue bodu po stisknuti a uvolnéni Pad tlacitka.
» Default Loop Size: nastaveni urcuje vychozi velikosti automatické smycky pfi nacteni nové skladby do prehravace (1,
2,4, 8 nebo 16 beatd).

* Smart Loops (inteligentni smycky): nastaveni, zda se ru¢né nastavena smycka pti zadavani automaticky rozsiri nebo
zmensi na obvyklou délku (napft. 2 beaty, 4 beaty, 8 beatli apod.). Zvolte On (zapnuto) nebo Off (vypnuto). Toto
nastaveni funguje nezavisle na nastaveni kvantizace.

¢ Move Cue To Loop In: Nastaveni, zda se Cue bod ve skladbé automaticky presune na zacatek smycky (On) nebo
zUstane na aktudlni pozici (Off).



Nastaveni zobrazeni na displeji

¢ Track Title: Nastaveni, zda se nazev skladby zobrazuei jako nazev souboru skladby nebo jako vioZzena metadata
(tagy).

¢ Time Format: nastaveni, zda funkce Pitch ovlivni zobrazeni ¢asu skladby. Pfi volbé Static je zobrazovdn normalni cas
skladby a neni nastavenim Pitch ovlivnén. PFi volbé Dynamic, se ¢as skladby automaticky pomérné upravi podle
nastaveni Pitch. Napftiklad pokud nastavite Pitch fader na -8%, ¢as skladby bude o 8% delsi.

¢ Track End Warning: nastaveni, jak dlouho pred koncem skladby vas Prime 4 upozorni, Ze se skladba blizi ke konci.
Pokud je skladba na aktualné zvoleném prehravaci, bude blikat krouZek talife a nahled skladby. Pokud je skladba na
druhém prehravaci, bude blikat tlacitko Deck (pfehravac).

¢ On Air Mode: Tento rezim méni osvétleni krouzku talife, je-li kanalovy fader pftistroje nahofe nebo dole, ¢imz
indikuje aktivni prehravac. Je-li rezim aktivni, zpUsobi najeti faderu zménu barvy krouzku z bilé na zvolenou.

Je-li rezim vypnut, bude se vidy zobrazovat barva vybrana uzivatelem bez ohledu na polohu kanalového faderu.

Safety (zabezpeceni)

¢ Lock Playing Deck: nastaveni, zda budete moci béhem prehravani nacist skladbu do prehravace. Zvolte On nebo Off.
Je-li toto nastaveni zapnuté, musi byt prehravani zastaveno, aby se nacetla skladba.

¢ Needle Lock: Toto nastaveni urcuje, zda mlzete klepnout na nahled skladby na displeji a pfeskocit na toto misto ve
skladbé béhem prehravani. Zvolte On nebo Off. Nahled skladby miZete pouZit, pokud je prehravani zastaveno bez
ohledu na toto nastaveni. Alternativné se ujistéte, Ze je talif v rezimu Vinyl (stisknéte tlacitko Vinyl tak, aby svitilo),
dotknéte se povrchu talife a klepnéte na poZzadované misto v nahledu skladby.

¢ Pad Lock: Toto nastaveni urcuje, zda jsou Pad tlacitka a tlacitka Pad reZim( povolena nebo zakazana. Zvolte On
(zapnuto) nebo Off (vypnuto; tlacitka Pad rezim( nesviti).

Library (knihovna)

¢ Key Notation: nastaveni, jak je na displeji zobrazena ténina skladby. MoZnosti jsou Sharps (kfizky), Flats (bécka),
Open Key nebo Camelot.

¢ Key Filter: nastaveni, zda filtr skladeb podle tdniny zobrazi pouze skladby se shodnou téninou (volba Match), nebo
také s kompatibilni tédninou (Compatible).

135, 75-155 nebo 88-175 BPM).

* BPM Filter Tolerance: nastaveni “tolerance" filtrovani skladeb podle tempa (BPM), kdy filtr zobrazi i skladby s mirné
odlisSnym tempem (volby tolerance odchylky tempa jsou +0, 1, 2, 3, 5, 10 nebo 15).

Deck Colors (barevné odliseni prehravace)

Nastaveni barvy sviticiho krouzku talife - klepnéte na policko Color pod ndzvem prehravace a poté klepnéte na barvu,
kterou chcete zvolit.

Source (zdroj)

V Menu Source Ize vybrat zdroj audio signalu pro Prime 4. Na
displeji se zobrazi viechna pfipojena média. SOURCE Select media source

Klepnéte na nazev zafizeni a vyberte jej jako zdroj audio signdlu. Z oenonD
Vedle nazvu aktualné zvoleného zdroje se zobrazi pozndmka

Source. Vedle nazvu aktualné zvoleného zaznamového zafizeni,
se zobrazi pozndmka Rec.

& ManN

Klepnutim na ikonu pocitace v horni ¢asti displeje pfepnete
Prime 4 do rezimu Controller, kdy mlzZete pouzit Prime 4 k
odesilani a prijimani MIDI zprav do a z pocitace.

Klepnutim na poli¢ko X opustite menu Source.



Record (zdznam)

Vyberte cilové zatizeni, které chcete pouzit k uloZzeni zdznamu. (U aktudlné
zvoleného zdroje se objevi poli¢ko Source.)
Jakmile vyberete zaznamové zafizeni, mlZete zahajit nahravani vasi relace.

Klepnutim na Start zahajite nahravani. Na displeji se zobrazuje ¢as zaznamu.
Klepnutim na Pause nahrdvani pozastavite.

Klepnutim na Resume obnovite nahravdni z pozastaveného stavu. Prime 4 bude
pokracovat v nahravani z mista, kde jste je pozastavili.

Klepnutim na Stop zastavite nahravani. Po zastaveni nahravani budete mit
moznost soubor uloZit.

Klepnutim na Clear zaznam vymazete. Pfed odstranénim souboru se zobrazi
varovné hlaseni. Klepnéte na Yes pro pokracovani, nebo No pro navrat na
predchozi obrazovku pro uloZeni zaznamu.

Klepnutim na Save As, zaznam uloZite na disk. Zobrazi se klavesnice, kde muzete
soubor pojmenovat. Klepnutim na Done akci dokoncite a ulozZite soubor, nebo se
klepnutim na Cancel vratite na predchozi obrazovku. Po dokonceni operace se
na displeji zobrazi zprava o Uspésné provedené akci. Pokracujte klepnutim na OK
nebo pockejte nékolik sekund a vratite se do nabidky Record.

Zaznamenané soubory budou uloZeny do slozky s ndzvem Sessions na vasem
médiu. K témto zaznamim mzete pristupovat z Prime 4 v knihovné (Library) v
sekci Files (soubory).

Klepnutim na levou Sipku (<) se pfesunete o stranku zpét nebo se vratite na
predchozi stranku.

Klepnutim na X opustite menu Record.
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Priloha
Instalace jednotky SATA

Chcete-li zvétsit uloZnou kapacitu pristroje Prime 4, mUzZete si koupit a nainstalovat jednotku SATA (Serial ATA).
Nejdrive si vSak prectéte nasledujici:

Pfistroj Prime 4 podporuje témér vSechny standardni 2,5 ”jednotky SATA, které jsou na trhu, SDD i HDD. Ujistéte se,
Ze jednotka podporuje systém souborl exFAT nebo FAT32 (doporucéeno).

Poznamka: Alternativné Ize nainstalovat jednotku mSATA (mini-SATA), ale je nutno dokoupit rovnéz adaptér pro
instalaci do bézného 2,5” rozhrani SATA.

1. Zkontrolujte, zda je Prime 4 vypnuty.

2. Vyhledejte panel jednotky SATA ve stfedu spodniho krytu Prime 4. Pomoci vhodného Sroubovaku (doporucen
Phillips-head Screwdriver) vyjméte Srouby a dobre je uloZte, aby se hned neztratily. Vyjméte panel jednotky SATA.

3. Opatrné vytahnéte ven konektor SATA a kabel. Davejte pozor, abyste uvnitf nic neporusili - manipulujte pouze s
konektorem SATA a s kabelem.

4. Pripojte jednotku SATA ke konektoru SATA. Ujistéte se, Ze pfipojeni je fadné.

5. K upevnéni jednotky SATA k panelu jednotky SATA poutzijte Ctyfi montazni Srouby 3x5 mm (dodavané s Prime 4
nebo s jednotkou SATA). Srouby pfili§ neutahujte, ale ujistéte se, e je jednotka dobie zafixovana a netfese se.

6. Umistéte panel jednotky SATA zpét do spodniho krytu Prime 4 a pomoci plivodnich Sroubl jej zajistéte.

Nyni mate pti pouzivani Prime 4 pfistup k této jednotce.



Parametry vestavénych efektu

Reverb Parametr Rozsah hodnot
Efekt pridava k pavodnimu signalu dozvuk. Decay 0-100
Frequency <60 Hz — <18.2 kHz, Celé spektrum,
>60 Hz —>18.2 kHz
Dry/Wet 0-100
Echo Parametr Rozsah hodnot
Efekt pridava k pavodnimu signalu ozvénu. Feedback 0-100
Frequency <60 Hz — <18.2 kHz, Celé spektrum ,
>60 Hz — >18.2 kHz
Beats 1/32,1/16,1/8,1/4,1/2,3/4,1, 2,4, 8
Dry/Wet 0-100
Delay Parametr Rozsah hodnot
Efekt pfidava k plvodnimu signélu jeho opakovani, které Frequency <60 Hz — <18.2 kHz, Celé spektrum ,
Casem slabne. >60 Hz —>18.2 kHz
Beats 1/32,1/16,1/8,1/4,1/2,3/4,1, 2,4, 8
Dry/Wet 0-100
Hall Echo Parametr Rozsah hodnot
Efekt pridava k pavodnimu signdlu ozvénu.. Decay 0-100
Frequency <60 Hz —<18.2 kHz, Celé spektrum,
>60 Hz — >18.2 kHz
Beats 1/32,1/16,1/8,1/4,1/2,3/4,1,2,4,8
Dry/Wet 0-100
Ping Pong Parametr Rozsah hodnot
Jedna se o stereofonni zpozdéni, kde je rychlost zpozdéni Pan 0-100 (50 = center)
v levém a pravém kanalu rozdilna. Frequency <60 Hz — <18.2 kHz, Celé spektrum,
>60 Hz — >18.2 kHz
Beats 1/32,1/16,1/8,1/4,1/2,3/4,1, 2,4, 8
Dry/Wet 0-100
Auto Gate Parametr Rozsah hodnot
Efekt automaticky upravuje signal na béznou uroven. Frequency <60 Hz — <18.2 kHz, Celé spektrum,
>60 Hz —>18.2 kHz
Beats 1/32,1/16,1/8,1/4,1/2,3/4,1,2,4,8

Dry/Wet

0-100




Flanger Parametr Rozsah hodnot
Efekt pfidava k plvodnimu signalu mirné zpozdénou kopii, kdy | Frequency <60 Hz — <18.2 kHz, Celé spektrum,
vznikd efekt hrebenového filtru (podobny zvuku proudového >60 Hz — >18.2 kHz
letadla). Beats 1/32,1/16, 1/8, /4, 1/2,3/4,1,2, 4, 8
Dry/Wet 0-100
Filter LFO Parametr Rozsah hodnot
Efekt periodicky méni mezni frekvenci pasmové zadrze (ekvalizace | Resonance 0-100
aplikované na pivodni signal).. Frequency <60 Hz — <18.2 kHz, Celé spektrum,
>60 Hz — >18.2 kHz
Beats 1/32,1/16,1/8,1/4,1/2,3/4,1,2,4,8
Dry/Wet 0-100
Phaser Parametr Rozsah hodnot
Efekt pfidava k plvodnimu signalu mirné posunutou kopi, kdy ‘ Frequency <60 Hz — <18.2 kHz, Celé spektrum ,
vznikd jemny modulaéni efekt. >60 Hz —>18.2 kHz
‘ Beats 1/32,1/16,1/8,1/4,1/2,3/4,1, 2,4, 8
‘ Dry/Wet 0-100
Bit Crush Parametr Rozsah hodnot
Efekt redukuje bitovou hloubku plvodniho signalu. AVG 0-100
Frequency <60 Hz — <18.2 kHz, Celé spektrum,
>60 Hz —>18.2 kHz
Bits 8,16, 32
Dry/Wet 0-100
Roll Parametr Rozsah hodnot
Efekt vytvori samply, které opakuje - v zavislosti na zvoleném Frequency <60 Hz — <18.2 kHz, Celé spektrum ,
rytmickém déleni (taktu). >60 Hz — >18.2 kHz
Beats 1/32,1/16,1/8,1/4,1/2,3/4,1, 2,4, 8
Dry/Wet 0-100
Rev. Roll Parametr Rozsah hodnot
Efekt pfehrava samply plvodniho signalu pozpatku - v Frequency <60 Hz — <18.2 kHz, Celé spektrum ,
zavislosti na zvoleném rytmickém déleni (taktu). >60 Hz — >18.2 kHz
Beats 1/32,1/16,1/8,1/4,1/2,3/4,1, 2,4, 8
Dry/Wet 0-100




Rozsah hodnot

Rytmicky vzor; viz nize

<60 Hz — <18.2 kHz, Celé spektrum,
>60 Hz —>18.2 kHz

Beat Break Parametr
Efekt nasampluje 4 beaty kazdého taktu plvodniho signdlu a |Pattern
nahradi je (v daném taktu) podle prednastaveného patternu
) L . Frequency
(rytmického vzoru). Vznika efekt Breakbeat (koktani).
Beats
Dry/Wet

1/32,1/16,1/8,1/4,1/2,3/4,1, 2,4, 8

0-100

Chcete-li vybrat pattern (rytmicky vzor), otoéte enkodérem FX Parameter a vyberte jeden z 10 pattern(.16 blok( anebo pomlcek
znamena 16 uderl anebo pauz (jako v jednoduchém zapisu pro perkusni sekvencer ). Pfiklady:

ERE_RRE_NER_NEL
l_l_l_l_l_l_l_l (dder na kazdé osming)
H_EN_NE_NR_ N

Scratch Parametr

Efekt stfidd normalni a reverzni pfehravani kazdého beatu, kdy Frequency
vnika efekt skrabani vinylové desky.

Beats

Rozsah hodnot

<60 Hz — <18.2 kHz, Celé spektrum,
>60 Hz — >18.2 kHz

1/32,1/16, 1/8, 1/4, 1/2,3/4, 1, 2, 4,

Dry/Wet

0-100




Technické specifikace

Digital Audio

Podporovana ulozisté

Kmitoctovy rozsah

Bitova hloubka

24-bit

Vzorkovaci kmitocet

Typ

44.1 kHz

SD/SDHC/SDXC card, USB (flash, 2.5" interni SATA,
externi HDD)

Souborovy systém

exFAT, FAT32 (doporuceno)

Formaty soubort

AAC/MA4A, AIF/AIFF (44.1-192 kHz, 16-32 bit), ALAC,
FLAC, MP3 (32—320 kbps), MP4, Ogg Vorbis, WAV
(44.1-192 kHz, 16-32 bit)

20 Hz — 20 kHz (1 dB)

Dynamicky rozsah

Odstup signal/Sum

> 117 dB (A-weighted)

> 93 dB (A-weighted)

Headroom Vstup Line >15dB
Vstup Mic >20dB
Vystupy >20dB
Separace kanall <-90 dB (1 kHz, unity)
T.H.D. Line/Phono <0.01% (1 kHz, unity)
Mikrofonni <0.02% (1 kHz, unity)
Analogovy vstup Mikrofonni -40 dBu (unity)
-60 dBu (minimum)
Linkovy +15 dBV

(minimum) 0dBV

Analogovy vystup

Master, symetricky

Master, nesymetricky

Zone, symetricky

Booth

+24 dBu (maximum)
+4 dBu (unity)

+20 dBu (maximum)

0 dBu (unity)

+24 dBu (maximum)

+4 dBu (unity)

+24 dBu (maximum)
+4 dBu (unity)



Pripojeni Audioyystupy 2 XLR vystupy (master left/right, symetricky)
1 RCA vystup pair (master left/right, nesymetricky)
2 XLR vystupy (booth left/right, symetricky)
2 XLR vystupy (zone left/right, symetricky)
1 1/4” (6.35 mm) stereo vystup (sluchatkovy)
1 1/8” (3.5 mm) stereo vystup (sluchatkovy)

Audioystupy 2 RCA vstupni pary (line-level, nesymetricky)
2 RCA vstupni pary (phono- or line-level, nesymetricky)
2 XLR+1/4” (6.35 mm) input

Dalsi 4 USB porty (pro USB HDD. Port 4 5V/1A)
1 USB port (do pocitace)
1 Ethernetovy port
1 zditka IEC pro napajeci kabel
Displeje Hlavni PIné barevny podsviceny dotykovy LED displej s
Uhlopftickou 10.1" (257 mm)
8.5" x 5.5" / 216 x 139 mm (Sitka x vyska)

Jog Wheel PIné barevny podsviceny LED displej s
Uhlopftickou 2.2" (56mm)

FX ¢ernobily OLED display, 128 x 32 pixeld
Nap3ajeni Pfipojeni IEC
Napéti 100-240 VAC, 50/60 Hz
PFikon 43W~45W (pfi napajeni smartphone z portu USB4)

38W~39W (bez napajeni smartphone)

Rozméry 28.68” x19.56” x 4.08”
(Sika x hloubka x vy3ka) 728.47 x 496.82 x 103.63 mm
Hmotnost 21.34 |b.

9.7 kg

Specifikace se mohou zménit bez predchoziho upozornéni

Ochranné znamky a licence

Denon je ochranna znamka spolecnosti D&M Holdings Inc., registrovana v USA a dalSich zemich. Produkty Denon DJ
vyrabi spole¢nost InMusic Brands, Inc.

Loga Kensington a K& Lock jsou registrované ochranné znamky spole¢nosti ACCO Brands.

macOS je ochrannd znamka spolecnosti Apple Inc. registrovana v USA a dalSich zemich.

SD, SDHC a SDXC jsou registrované ochranné znamky spolec¢nosti SD-3C, LLC.

Windows je ochranna zndmka spolec¢nosti Microsoft Corporation registrovand ve Spojenych statech a dalSich zemich.
Tento produkt pouzivd licenéni software a technologie. UpIny seznam naleznete na webové strance
denondj.com/product-legal.

Vsechny ostatni ndzvy produktd, nazvy spoleénosti, ochranné znamky nebo obchodni nazvy jsou vlastnictvim
prislusnych vlastnikd.



