ZED-6FX
6-kanalovy mixazni pult pro Zivé ozvucovani a zaznam

Strucny navod k obsluze

Dékujeme, Ze jste si zakoupili toto zatizeni Allen & Heath. Doporucujeme, abyste si precetli cely ndvod a dalsi instrukce na
webovych strankdch vyrobce.
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Soucasti baleni:

- Pult ZED-6FX.
- Napdjeci kabel. Zkontrolujte, zda je zakoncen sitovou zastrékou vhodnou pro vasi oblast.
- Navod v anglictiné



1. Seznamte se z vasim mixpultem

1.1 VSTUPNi MONO KANALY (M)

1. Mikrofonni vstup je osazen standardnim 3-pinovym konektorem XLR. SlouZi pro
pripojeni dynamickych nebo kondenzatorovych mikrofona.

2. Linkovy vstup je osazen standardnim konektorem Jack 1/4 "(6,25 mm). SlouZi
pro pfipojeni symetrickych nebo nesymetrickych signall (kytary aj. nastroje).

3. Potenciometr GAIN ovlada zisk vstupniho predzesilovace pro upravu urovné
signalu zdroje. Zisk se pohybuje od 5 dB do 60 dB.

4, Tla¢itko oznacené symbolem kytary aktivuje vstupni obvod Line / Inst pro
elektroakustické a elektrické kytary, baskytary a dalsi nastroje s pfimym vystupem.
Mikrofonni vstup je pak vypnuty.

5. Low-cut (Hi-Pass) filtr slouzi k redukci nizkofrekvencniho Sumu, jako jsou
manipulacni ruchy, kroky, popping a proximity efekt (zesileni basu pfi blizkém
snimani smérovym mikrofonem) aj.

6. HF (vysokofrekvencnim) ekvalizérem lze posilit Zadouci vysoké kmitocty pro
pridani "jasu" a konkrétnosti nebo potlacit nezadouci.

7. LF (nizkofrekvencénim) ekvalizérem lIze posilit uzite¢né subsonické kmitocty nebo
potlacit nezadouci ruchy nebo ,,dunéni“ vtomto pasmu.

8. Potenciometr FX fidi Urover signdlu odeslaného z kanalu do efektové (FX)
sbérnice a na vystup FX OUT. Signdl je odebirdn za potenciometrem MIX daného
kanalu, takze je ovlivnén jeho nastavenim (je Umérny sile signalu posilaného do
hlavniho mixu MAIN MIX). Vystup FX OUT nema ovladadni hlavni urovné.

9. Potenciometr PAN fidi pomér Urovni signalu mono vstupniho kanalu posilanych
do levé a pravé strany hlavniho vystupu.

10. Potenciometr MIX ovlada droven signalu posilaného do hlavniho mixu MAIN
MIX.

11. Tlacitko PFL oznacené symbolem sluchatek prepina vstupni signal kanalu do
sluchatek (vystup PHONES) pro kontrolu pfed jeho odeslanim do hlavniho mixu.
Signal je odebiran za ekvalizérem (je jim ovlivnén), ale pfed potenciometrem MIX
daného kanalu, takZe je nezavisly na jeho nastaveni (na trovni odesilané do
hlavniho mixu). Pfi stisknutém tladitku PFL zobrazuji VU metry vstupni Uroven
kanalu.




1.2 STEREO VSTUPNIi KANALY (ST)

Vstupy ST1 a ST2 jsou osazeny standardnim konektorem Jack 1/4 "(6,25 mm). Slouzi pro
pfipojeni symetrickych nebo nesymetrickych signall stereofonnich zdroja, jako jsou
keyboardy, elektrické bici aj.

Potenciometry ST1 a ST2 Ize nastavit vstupni Uroven kanalu ST1.

Potenciometry HF a LF ekvalizéru jsou identické jako u vstupl M1 a M2 a ovlivriuji shodna
kmitoc¢tové pasma.

Potenciometr BAL fidi pomér Urovni levé a pravé slozky stereofonniho signalu posilanych
do levé a pravé strany hlavniho vystupu.

Potenciometr MIX (na kanale zcela dole, mimo rozsah obrazku) ovlada uroven signalu
posilaného do hlavniho mixu MAIN MIX.

1.3 MASTER SEKCE

1. Hlavni vystup MAIN OUT L & R je osazen konektory XLR, je impedanc¢né symetricky a
poskytuje signal linkové trovné.

2. Tlacitko 48V zapina phantomové napajeni 48V na vSech mikrofonnich vstupech pro moznost
zapojeni kondenzatorovych mikrofon( anebo aktivnich DI box( vyZadujicich phantomové
napdjeni této Urovné.

3. Indikator POWER indikuje, Ze je mixazni pult zapnuty.

4. Indikatory LR (VU metry) zobrazuji troven hlavniho mixu MAIN MIX nebo mono PFL signalu,
pokud je zapnuto nékteré z tlacitek PFL.

5. Fader MAIN MIX ovlada hlasitost hlavniho stereo mixu.

6. LED dioda PFL (pre-fade listen neboli odposlech pred potenciometrem hlasitosti kanalu) o

L.} =a =
i 0 =
signalizuje, je-li na nékterém z kandlli zapnuto tlacitko PFL. . HaE
e’ | |=
1n [ =] [ =]
7. Potenciometr PHONES fidi hlasitost signalu posilaného na vystup PHONES. T MAAIN MIX 121
Varovadni! Aby nedoslo k poskozeni sluchu, nepoustéjte si do sluchdtek nebo do monitord prilis +:
hlasity zvukovy signdl. Déletrvajici vystaveni hlasitému zvuku mdZe zplsobit ztrdtu sluchu pro 10—
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8. Vystup PHONES je osazen standardni zditkou Jack 1/4" (6,25 mm). 1 & )



3 Pripojeni mikrofont, hudebnich nastrojt a dalSich zafizeni

3.1 PFipojeni mikrofont

Dynamické nebo kondenzatorové mikrofony a DI boxy by mély byt zapojeny do mikrofonnich vstupl
pomoci symetrickych kabel(. Pokud pouZivate kondenzatorovy mikrofon, bude vyZadovat
phantomové napdjeni. Phantomové napajeni mohou vyZzadovat také nékteré aktivni DI boxy.

I Ujistéte se, Ze pred zapnutim phantomového napdjeni 48V je potenciometr MAIN MIX stazen na
minimum a zapojeni do mikrofonnich vstup(l je hotovo, jinak hrozi hlasité zvukové razy, které mohou
pfipojena zarizeni poskodit!

3.2 PFipojovani hudebnich nastroju a audio zafizeni s vystupem linkové urovné

Nastroje s vysokou impedanci vystupu (Hi-Z), jako jsou elektroakustické kytary, baskytary apod.,

se zapojuji do vstupl Line/Inst na kanalech M1 a M2 pomoci kabelu s konektory Jack a Il;_fr_q p! " { f--',-*\_ﬂl
nevyzaduiji vfazeni DI boxu nebo predzesilovace. Pfepina¢ Instrument musi byt zapnut, aby pult N | N

zvladnul zpracovat signal téchto vysokoimpedanénich (10 Mohm) zdroja.

Audio zafizeni s vystupem linkové Urovné, jako jsou klavesy, syntetizatory, elektrické bici, externi
efektové jednotky apod. |ze zapojit do vstupl Line/Inst na kandlech M1 a M2 nebo do vstup( ST1
a ST2 (pro stereo zdroje). Pro velmi hlasité zdroje zapojené do kanalll M1 & M2 mize byt
nezbytné poufZit tladitko Utlumu -20 dB (se symbolem kytary).

P¥i pFipojovdni zaFizeni do pFislusnych vstupii a vystupi pultu postupujte podle pfikladi v kapitole 5.

4. Jak docilit nejlepsiho zvuku

4.1 Spravné nastaveni urovni
1. Jakmile pfipojite hudebni ndastroje a jind audio zafizeni, je nutno nastavit vstupni Urovné.

2. Spravné nastaveni Urovni je dulezité pro dosazeni maximalni Urovné signalu bez nezadouciho
zkresleni. Optimalizuje kvalitu signélu a zajistuje, aby pomér signalu a Sumu zlstal co nejvyssi.

3. Pouzivate-li mikrofon, ujistéte se, Ze je umistén ve vhodné vzdalenosti od zdroje zvuku. Je dobré znat
predem teoretické zaklady mikrofonniho snimani a poté jesté s polohou mikrofonu experimentovat pro
dosazeni co nejlepsiho zvuku.

4. Stisknéte prepinac PFL na prislusném kanale, abyste mohli slySet (a vidét na VU metrech) vstupni
signal neovlivnény nastavenim potenciometru pro hlasitost.

5. Zpivejte nebo mluvte do mikrofonu béznou hlasitosti.

6. Pomalu pridavejte kanalovy Gain, dokud se dynamicka maxima signdlu nebudou pohybovat
v rozmezi hodnot 0 aZ 6 na VU metru.

7. Do vystupu PHONES zapojte profesionalni monitorovaci sluchatka a zesilte hlasitost potenciometrem
PHONES na bezpeénou uroven pro poslech!

8.V pripadé potieby upravte kanalovym potenciometrem Gain Uroven signalu nebo eliminujte
pfipadné zkresleni. Pro velmi hlasité zdroje zapojené do kanald M1 & M2 muze byt nezbytné pouzit
tlacitko utlumu -20 dB (se symbolem kytary).

Jakmile budete spokojeni se vstupni Urovni signalu, mlzZete jej dale upravit (rovnéz pfi stisknutém
tladitku PFL) kandlovym ekvalizérem pro zvySeni srozumitelnosti nebo odstranéni nezadoucich
kmitoctd.




4.2 Ekvalizace (kmitoc¢tova uprava barvy zvuku) Q

Ekvalizér (EQ) umozniuje posilit nebo zatlumit vybrana kmitoétova pasma. Prilisné posileni
vsak miZe zpUsobit pfebuzeni anebo zkresleni signélu.

Nadmérné pouzivani EQ muZe zpUsobit nepfirozeny zvuk. Pro spravné pouziti EQ je dobré si
néco nastudovat o kmitoctovych vlastnostech snimanych hudebnich nastroja. e

1. lo-cut (filtr typu horni propust) pomaha odstranit nezadouci nizkofrekvencni Sum, jako je : T
brum, kroky a manipulaéni ruchy aj. Je pfitomen na vstupech Mic i Line/Inst. zlomovy : i 7
kmitocet je nastaven na 100 Hz. |

2. HF (filtr typu dolni propust) ovliviiuje vysoké kmitocty signalu. Zlomovy kmitocet je Q :

nastaven na 12 kHz. Lze jim napf. pfidat ,jas” zvuku kytary, nebo redukovat dominantni

sykavky.

4. LF (filtr typu horni propust) ovliviiuje basové kmitocty. Zlomovy kmitocet je 80 Hz. Slouzi
napf. pro zvyraznéni zvuku baskytary nebo kopaku, nebo odstranéni ,,dunéni“ bubnda.

Jakmile jste spokojeni se vstupni Urovni a barvou zvuku, miZete vypnout pfepinac PFL daného
kanalu a zacit se vénovat mixazi.

4.3 Michani jednotlivych kanalt
Zvazte dlleZitost kazdého nastroje a jeho pomér ve vysledném mixu.

1. Ujistéte se, zZe vSechny prepinace PFL na pultu jsou vypnuty. Na VU metrech se v takovém pfipadé
zobrazuje uroven hlavniho LR mixu.

2. Pomalu otocte potenciometr MAIN MIX na hodnotu "0".

3. Poté opatrné nastavte Uroven kanalovych potenciometrd MIX, abyste poslali jejich signal do hlavniho
mixu.

4. Na VU metrech uvidite Uroven hlavniho LR mixu.
5. Pfi ptidavani jednotlivych zdrojovych signdl uvidite, jak na VU metrech nardsta troven celkového mixu.

6. Vyhybejte se prebuzeni a ponechte dostate¢nou rezervu pro dynamické Spicky signalu.
Primérné Spicky by se mély pohybovat na VU metru kolem hodnoty "0".

7. UdrZujte mezi jednotlivymi hlasy a nastroji pfirozené zvukové poméry, odpovidajici jejich funkci v daném
hudebnim aranZma (doprovod, sélo apod). - |-

Pokud zjistite, Ze potenciometry MIX jsou témérF na maximu a signal je pres to stale slaby nebo naopak jsou
potenciometry MIX pfidany malo, avSak signal je pfili$ hlasity, bude nutno upravit pfislusné kandlové Gainy,
pripadné EQ. (viz bod 4.1)

8. Pomoci potenciometrd PAN a BAL vytvorte poZadovany stereofonni obraz.
V idealnim pripadé by nizkofrekvencni nastroje, jako je napr. kopak, mély byt umistény v centru. Prakticky
pak budou i rovnomérnéji zatézovat levy a pravy reprobox.
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5. Interni efektova jednotka

5.1 EFEKTOVA SEKCE

Efekty, jako je Reverb a Delay, vyuzijete predevsim pro pridani prostoru zblizka sejmutému zvuku,
ale Ize je také pouzit napf. pro vytvoreni zajimavého efektu opakovani urcité hudebni pasaze.
Modulaéni efekty Ize pouzit k harmonickému obohaceni zvuku nebo k dodani hloubky a ,,pohybu“.

1. Konektor FX OUT/MUTE (Jack 6,3mm) je vystupem efektové sbérnice.

Vstupy ST2 jsou smérovdny do hlavniho mixu pres potenciometr FX MIX a poslouZi jako stereo
return pro signdl z externich efekt(i. Pokud neni vyuZivdna efektovd jednotka, Ize je pouZit jako
vstup pro dalsi zdroje stereofonniho signdlu.

Do zditky FX OUT (viz kapitola 1.3) Ize zapojit noZni spinac a pouZivat jej k vypinani interni efektové
jednotky pultu. Konektor Jack nozniho spinade musi mit zapojenu $pic¢ku a plast.

2. FX procesor mixpultu je vysoce kvalitni vestavéna efektova jednotka, ktera zpracovdva mono
signal sbérnice FX.

3. Otoény enkodér FX Select / PARAMETER slouzi k prochazeni predvoleb efekt( a provadéni zmén
nékterych jejich parametra.

4. Rytmickym poklepem na tladitko TAP TEMPO Ize nastavit tempo efektl typu Delay, které
obsahuji tento parametr. Pokud je zvolen efekt Delay, blika na pravé strané displeje desetinna
carka.

Parametry efekt( upravite stisknutim a pfidrzenim tlacitka TAP TEMPO a ot4déenim enkodéru FX
Select / PARAMETER. Displej zobrazi hodnotu parametru od PO do P9.

Interni efekty vypnete nastavenim predvolby efektové jednotky na "00".

Parametry efektl Ize vratit na vychozi tovarni hodnoty, pokud pfi zapnuti stisknete a pridrzite
soucasné enkodér FX Select / PARAMETER a tlaéitko TAP TEMPO.

5. Potenciometr FX to MIX fidi Uroven signalu efektu poslaného z FX na hlavni vystup MAIN MIX.

6.4 Pouziti interni efektové jednotky

Nez pridate efekty, ujasnéte si, zda chcete vytvorit dojem urcitého prostredi

| nebo docilit specidlnich efekt( jako opakovani/ozvéna nebo mate ,pouze”
~dl snahuoco nejprirozené;jsi zvuk zazitych hudebnich nastroji ¢i znamych

A— hudebnich nahravek. Nadmérné efektovdani mize velmi narusit specifi¢nost

‘ @ nebo srozumitelnost pavodniho zvuku!
K.) /

— /
/
Jm} / . , v . . . v . o oy ,
TEMPO 2. Po stisknuti tlacitka PFL na daném kandlu respektive tlacitka PFL v sekci efektli m(zete na vystupu PHONES
MAAMETERS . ;’ monitorovat jak zdrojovy (suchy) signalu kandlu tak efektovany signal (send) upraveny efektem, jesté pred

pfimichanim do hlavniho mixu.

ZED FX st

1. Zvolte pozadovany prednastaveny efekt pomoci otoéného enkodéru FX Select / PARAMETER.

\ 3. Pokud jste vybrali efekt Delay a na displeji presett blika desetinna ¢arka, pouZzijte tlacitko TAP TEMPO
O\_-/__-L (rytmicky mackejte) pro nastaveni tempa efektu podle tempa dané skladby.
FX

4. Pridavejte potenciometr FX na daném kanale, dokud neuslysite poZzadované mnozstvi efektu.
¥ | Kandlovy potenciometr MIX musi byt najety, protoZe signdl posilany do FX je odebirdn aZ za nim.
[, [

5. Nastaveni provedte i pro ostatni kanaly.

6. Jakmile budete spokojeni se zvukem, vypnéte vSechny prepinace PFL.
7. Potenciometr MIX efektové sekce nastavte na "0", aby byl FX signdl posilan do hlavniho mixu.

8. Pokud je to nutné, upravte jesté nastaveni kanalovych potenciometrd FX. Pozor pfi zvysovdni urovné signdlu posilaného do
echa nebo Delay, hrozi riziko ndristu nekontrolovatelné zpétné vazby.



BEZPECNOSTNi POKYNY

1. Prectéte si tyto pokyny.

2. Uschovejte si tyto pokyny.

3 Dbejte vsech varovani.

4 Dodrzujte vSechny pokyny.

5. NepouZivejte toto zafizeni v blizkosti vody.

6. Zatizeni Cistéte pouze suchym hadfikem.

7. Nezakryvejte Zadné vétraci otvory. Instalujte v souladu s pokyny vyrobce.

8. Neinstalujte v blizkosti Zzddnych tepelnych zdrojd, jako jsou radiatory, zatice tepla, kamna nebo jina zafizeni (vCetné
zesilovadl), které produkuji teplo.

9. Nepodcenujte bezpecnostni ucel zastrcky s uzemnovaci zditkou. Zemnici zastrcka ma dva koliky a zditku pro uzemnéni. Tato
Uprava zajistuje vasi bezpecnost.

10. PretéZovanim prodluZovacich kabelll a zasuvek ve zdi se vystavujete riziku poZaru nebo Urazu elektrickym proudem!

11. Chrarite napajeci kabel pred poslapanim nebo pfriskfipnutim, zejména v misté zastrcky, zasuvky a v misté, kde vychazi ze
zafizeni.

12. Pouzivejte pouze doplriky / pFisluSenstvi uréené vyrobcem.

13. PouZivejte pouze s vozikem, stojanem, stativem, drzdkem nebo stolem uréenym vyrobcem nebo proddvanym spolu se
zafizenim. Pfi prepravé na voziku budte opatrni, aby béhem presouvani voziku se zafizenim nedoslo k prevraceni a poskozeni.
14. Odpojte zafizeni z elektriky béhem bourky, nebo neni-li delsi dobu uzivano.

15. Veskeré opravy svérte kvalifikovanym pracovnikim. Oprava je nutnd, bylo-li zafizeni poskozeno jakymkoliv zplsobem, jako je
poskozeni pfivodniho kabelu nebo zastrcky, politi tekutinou nebo zapadnuti ciziho pfedmétu do zafizeni, vystaveni desti nebo
vlhkosti, pad zafizeni, nebo nepracuje-li zafizeni spravné.

16. Toto zafizeni nesmi byt vystaveno kapajici nebo sttikajici vodé, a nesmi byt na néj pokladany nadoby s tekutinami (napfiklad
vazy nebo sklenice na pivo).

17. Toto zatizeni je elektrickym spotfebi¢em tfidy I. a musi byt pFipojeno k sitové zasuvce s ochrannym zemnénim (se zemnicim
kolikem).

18. Zafizeni je vybaveno kolébkovym sitovym vypinaéem, ktery je umistén na zadnim panelu a mél by zUstat uZivateli snadno
pristupny.

19. Sitova zastrcka nebo pfivodni kabel jsou prostfedky pro odpojeni zafizeni, takze musi byt snadno pFistupné.

Dalsi informace, jako jsou specifikace hardware, informace o produktech nebo technicka podpora, naleznete na
http://www.allen-heath.com

INFORMACE O ZARUCE

S pripadnou reklamaci vyrobku se obratte na svého prodejce nebo autorizovany servis:

PRODANCE s.r.o.,
Osadni 799/26 (vchod z ulice U Prdhonu), Praha 7, 170 00,
tel. 283 061 155; servis@prodance.cz



http://www.allen-heath.com/
mailto:servis@prodance.cz

5. Priklady aplikaci

Electro
Acoustic Guitar Electronic Piano

Microphone
Portable Powered Wedge

Media Player Monitor

Electro
Acoustic Guitar Electronic Piano Active Studio Monitors

Microphone
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