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1. Dulezité informace

Bezpecnost

Pfed zapnutim mixpultu SQ si pfectéte bezpecnostni list (AP9240 / CL1-1), ktery je dodavan spolu s
pristrojem. Pro svou vlastni bezpeénost, bezpecnost obsluhy, technického personalu a umélcli dodrzujte
vSechny pokyny a vénujte pozornost vSem upozornénim uvedenym v téchto dokumentech a natisténym
pfimo na zafizeni.

Ventilace

Nezakryvejte strany mixpultu ani Zadny ventilacni otvor pokud je pult v provozu.

Podpora

Dalsi podporu pfi praci s mixpulty fady SQ ziskate na adrese support.allen-heath.com, nebo se obratte na
mistniho distributora.

Registrace

Chcete-li byt priibéZné informovani o aktualizacich, nejnovéjsim firmware a novinkach pro fadu SQ,
zaregistrujte sv(j mixpult SQ na strance www.allen-heath.com/registersq

Aktualizace firmware a aplikaci

Navstivte stranky www.allen-heath.com a ziskejte nejnovéjsi verzi firmware, poznamky k verzi a referencni
pfirucku.

Vydani firmware obsahuje dilezité aktualizace a vylep3eni vykonu a je také nutné pro pristup k nejnovéjsim
jednotkam DEEP Processing.

Firmware v mixpultu a verze aplikace musi mit stejné hlavni islo vydani. Jedna se o prvni dvé Cislice
kazdého cisla vydani.

Napftiklad 1.5.3 a 1.5.5 jsou kompatibilni; 1.5.3 a 1.4.3 nejsou kompatibilni.

S pfipadnou reklamaci vyrobku se obratte na svého prodejce, nebo pfimo na:

AUTORIZOVANY SERVIS
PRODANCE, s.r.o., Osadni 799/26 (vchod z ul. U Prihonu), Praha 7
tel. +420 283 061 155, email: servis@prodance.cz



http://www.allen-heath.com/registersq
mailto:servis@prodance.cz

2. Aktualizace firmware

1) Zapojte novy nebo systémem FAT naformatovany USB disk do portu SQ-Drive na predni strané mixpultu.
2) Stisknéte tlacitko 'Utility' a vyberte 'USB Utility'.

3) Na zélozZce 'Status/Format' by v obou oknech mélo byt uvedeno 'Ready' (pfipraveno). Pokud tomu tak
neni, budete se muset ujistit, Ze rezim USB byl nastaven na 'SQ-Drive'.

* Pfepinani mezi rezZimy USB B a SQ-Drive:

Na mixpultu SQ s firmware V1.0 az V1.4 - Stisknéte tlacitko pod displejem (dale jiz "tlacitko obrazovky")
'I/O" a poté se dotknéte zalozky 'USB' nad matici (dale také matrix; mtx) routingu. Tla¢itko USB Source
(Zdroj USB) se zobrazi v levé horni ¢asti mrizky a jeho dotykem se prepinaji reZimy (se zobrazenym
aktuainim rezimem).

Na mixpultu SQ s firmware V1.5 nebo novéjSim - Stisknéte tlacitko obrazovky 'Setup’, poté se dotknéte
zalozky 'Audio’ vlevo a nasledné zalozky 'USB' nahore. Dotknéte se aktudlni hodnoty USB Mode, vyberte
'SQ-Drive' a poté stisknéte tlacitko 'Apply' pro prepnuti rezimu.

4) Stisknéte tlacitko 'Format' (formatovat) a postupujte podle pokyn(i na obrazovce pro formatovani disku.
Tim se vymazou vSechna data a nastavi se struktura slozek SQ-Drive.

5) Po naformatovdani odpojte USB jednotku a pfipojte se k pocitaci se systémem Windows nebo Mac.

6) Stahnéte si nejnovéjsi verzi firmware z www.allen-heath.com a ujistéte se, Ze jste vybrali spravnou verzi
pro model SQ, ktery chcete aktualizovat.

7) Rozbalte stazeny ZIP soubor a zkopirujte soubor firmware (ktery ma pfiponu .bin) do kofenového
adresare USB disku (neumistujte jej do zadné ze slozek). Ujistéte se, Ze na jednotce USB je vzdy pouze jeden
soubor firmware.

8) Bezpecné odpojte disk a znovu jej zapojte do mixpultu SQ.

9) Nyni stisknéte tlacitko obrazovky 'Utility', vyberte 'USB Utility' a dotknéte se zalozky 'Firmware Update'.

10) Na této obrazovce se zobrazi verze firmware nalezena na jednotce USB. Klepnutim na tlacitko 'Update'
zahdjite proces aktualizace.

11) Postupujte podle pokynl na obrazovce a po zobrazeni vyzvy k restartovani mixpultu SQ a dokonceni
aktualizace firmware se dotknéte tlalitka 'Restart'.

12) Zkontrolujte zobrazenou verzi firmware na domovské obrazovce nebo stisknéte tlacitko obrazovky
'Utility' a vyberte 'General'. Verze firmware je zobrazena na zdloZce 'Diagnostics'.



3. Uvod

Rada digitalnich mixaZnich pulti SQ byla navriena pro aplikace, kde je vyzadovan vysoce kvalitni mix a
processing zvuku v kompaktni a spolehlivé jednotce. SQ mixpulty jsou postaveny na jadru Allen & Heath
XCVI a nabizi processing s proménnou bitovou hloubkou, 96 kHz a ultra nizkou latenci.

Vsechny modely SQ Ize pouzivat samostatné nebo rozsitit o fadu vzdalenych audio jednotek a volitelnych
karet. Mohou byt také ptizplsobeny pomoci dalSich moZnosti processingu.

Mit stejné jddro processingu znamena, Ze vSechny modely maji stejné moznosti michani, a proto je tato
pfirucka zobecnéna. V pripadé potreby bude uvedeno, o kterém modelu se pise.

Rozdily mezi jednotlivymi modely fady SQ

Model SQ-5 SQ-6 SQ-7 SQ-Rack
Fadery 16+master 24+master 32+master -
Predzesilovace 16+Talkback 24+Talkback 32+Talkback 16+Talkback
XLR vystupy 12 14 16 12
Soft tlacitka 8 16 16 8
Soft enkodéry - 4 8 4
Faderova obrazovka - - - ano
Obrazovka SQ-Control - - - ano

4. Seznameni s mixpultem
4.1 Popis fyzickych prvk

Tlacitka - VSechna tlacitka jsou oznacena a vétsina z nich se rozsviti, kdyz jsou aktivni. VSechna aktivuji
specifické funkce, kromé soft tlacitek, které mlze naprogramovat uzivatel.

Fadery - K dispozici je 6 vrstev pfiraditelnych faderovych sekci (pruht). U vsech vstupl a FX returnd ovlada
fader Uroven sendu daného kanalu do zvoleného mixu. Fadery FX Send, Mix (Aux/Group) a Matrix ovladaji
master urovné. DCA fadery tidi droven DCA skupin a MIDI fadery odesilaji hodnoty Urovné jako MIDI zpravy.
Vsechny faderové sekce jsou rovnéz pouzivany funkci GEQ 'Fader Flip'. SQ-Rack ma namisto faderu
dotykovou obrazovku vyhrazenou pro ovladani virtualnich faderd.

Otocné enkodéry - Sviti, kdyz jsou aktivni, a pouZivaji se k nastaveni rliznych parametrd. Vétsina je
vyhrazena parametriim pro aktualné vybrany kandl nebo mix, jeden se pouziva s dotykovou obrazovkou.
SQ-6, SQ-7 a SQ-Rack jsou vybaveny soft otoénymi enkodéry, které mlize naprogramovat uZivatel.

Dotykova obrazovka - Dotykova obrazovka (displej) umoznuje jednoduchou interakci uzivatele
prostrednictvim tlacitek a nabidek (menu) na obrazovce. Na obrazovce lze rovnéz vybrat parametry a
upravit je pomoci otocného enkodéru dotykové obrazovky. Po vybéru se parametr na obrazovce rozsviti
Zluté a otocny enkodér dotykové obrazovky se rozsviti, coZz znamena, Ze jej lze pouzit.
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1. Dotykova obrazovka, tlacitka pro vybér zobrazeni ("tlaitka obrazovky") a oto¢ny enkodér

Zobrazeni processingu a pfistup k nabidkam routingu a nastaveni pomoci danych tlacitek. Klepnutim na
displej vyberete parametr (rozsviti se Zluté) a pomoci otoéného enkodéru (ktery se rovnéz rozsvitil) upravite

jeho hodnotu.

2. Kanalové sekce a tlacitka pro vybér vrstvy kanalt

6 vrstev se 24 fadery poskytuje 144 pfiraditelnych kandal( véetné returntd, masterti a DCA. Kazda kanalova

sekce ma fader, tlacitka Mute, Select a PAFL, diodu Peak a VU metr.

3. Identifikacni pas

Zobrazuje nazev kandlu a jeho barvu. Stisknutim tlacitka 'View' zobrazite sekundarni informace, jako je

zvoleny zdroj signalu.
4. Kanal (Pre / HPF / Gate / Comp)
Fyzické ovladaci prvky vybraného kanalu. Predzesilovac, horni propust HPF, Gate a kompresor.

5. Kanal (PEQ/ GEQ)

Fyzické ovladaci prvky vybraného kanalu. Ovladaci tlacitka pasmového a parametrického EQ. Tlacditkem
Fader Flip pfepnete fadery na ovladace jednotlivych pasem grafického ekvalizéru (GEQ) pro vybrany mix.



6. Pan control - ovladani pozice ve stereobazi
7. Tlacitka Master Strip a Mix select

Stisknutim modrého tlacitka 'Mix' zobrazite na 24 faderech sendy daného mixu a master fader bude slouzit
jako master daného mixu. Pokud stisknete 'LR', vratite se k vychozimu pftirazeni fader( jednotlivym kanaltim.

8. Tlacitka volby FX sendu

Stisknutim modrého tlacitka 'FX' zobrazite na 24 faderech sendy efektové sbérnice a master fader bude
slouzit jako jeji master.

9. Sluchatkovy vystup a ovladani jeho trovné
10. Hlavni VU metry
Zobrazuji Uroven hlavniho mixu nebo Urovern signalu PAFL (dle volby).
11. Tlacitko Talk
Zapina signal mikrofonniho vstupu Talkback (21).
12. SQ-Drive Port

Zaznam (nebo prehrdvani) zvuku pfimo na (nebo z) UloZisté USB. Pomoci zafizeni USB |ze rovnéz pfenaset
uloZené scény, show nebo data knihovny (Library) do jinych zatizeni, nebo aktualizovat firmware pultu.

13. Vstup ST3
Vstup osazeny konektorem stereo Jack 3,5 mm lze pouzit pro pfipojeni externiho zdroje signalu.
14. Tlacitka Pre Fade a Assign

Pri stisknutém tlacitku Pre-Fade stisknéte tlacitko Sel pro prepnuti reZimu odesilani signalu daného kanalu
(Pre = pred faderem nebo Post = za faderem) do mixu. P¥i stisknutém tlacitku Assign stisknéte tlacitko Sel
pro smérovani kanali do vybraného mixu.

15. Tladitko CH to All Mix

Stisknéte a pridrzte toto tlacitko, chcete-li zobrazit viechny sendy aktualné vybraného kanalu naroutované
do jednotlivych mixQ. V identifikacnich prouzcich budou zobrazeny nazvy mixda.

16. Tlacitka Copy / Paste / Reset

Pouzivaji se ke kopirovani, vkladani nebo resetovani blok(i processingu nebo parametra kandlu.
17. Tlacitko Library

Otevira rizné knihovny pro ukladani nebo vyvolavani preseti processingu kanalu, mixu nebo FX sbérnice.
18. Priraditelna soft tlacitka

Pouzijte obrazovku Setup k pfifazeni funkci, jako jsou Mute (ztlumeni), Tempo Tap (ru¢ni zadani tempa
efektu), Scene recall (vyvolani scény), ovladani rozhrani SQ-Drive a dalsi.

19. Pfifaditelné enkodéry

PouZijte obrazovku Setup k pfifazeni ¢asto nastavovanych funkci témto otocnym enkodériim.
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20. Lokalni mikrofonni/linkové vstupy
21. Lokalni stereo linkové vstupy
22. Mikrofonni vstup pro Talkback
23. Lokalni vystupy XLR
24. Lokalni vystupy Jack TRS
25. Digitalni vystup AES
26. Konektor pro mono/dualni noZni pfepinaé
27. Zditka pro napajeci kabel; hlavni vypinac
28. 1 /O port pro volitelnou kartu
Vicekanalovy digitalni zvuk o rGznych formatech
29. Port USB-B
Vicekanalové pripojeni k pocitaci pro a MIDI vstup/vystup
30. Sitovy port
Pfipojeni k pocitaci zajistujici prenos vicekanalového audio a MIDI IN/OUT.
31. Port SLink

Pro pfipojeni k vzdalenym audiorackiim Allen & Heath fady AB, AR a DX nebo k systému osobnich
odposlechli ME.



4.2 Typy kanalu

Vstupni kanaly - 48 vstupnich kanalQ s processingem. Mohou byt napajeny signalem z lokalniho,
vzdaleného nebo digitalniho pfipojeni a pfimichany do libovolného vystupu.

Main LR - hlavni mix. VSechny post-fader rezimy a volby ovliviiuji tento mix.

Mixy - 12 stereo mix kandll s processingem, Ize pouZit bud’ jako Auxy nebo jako skupiny (Group).
FX sendy - 4 FX send sbérnice jsou ureny pro pouziti s FX jednotkami.

FX Returns - 8 vyhrazenych zpétnych stereo kanall (returnd) pro FX jednotky.

Matrix - 3 stereo maticové sbérnice, které mohou byt tvoreny kombinaci dalSich sbérnic.

DCA - 8 kanal(l pro nastaveni Urovné a ztlumeni vice kanalli pomoci jedné sady ovladacu.
(DCA = digitalné rizeny zesilovac)

MIDI - 32 kanald, které posilaji MIDI Fidici data pres pripojeni USB a TCP/IP.

4.3 Parametry na obrazovce, nabidky a vyskakovaci okna

Nastavitelné parametry a volby - Zobrazuji se jako bily text na ¢erném pozadi. Hodnoty se zobrazuji jako
text i v indikacnim sloupci.

Knihovny (Libraries) - Stisknutim tlacitka 'Library' zobrazite okno knihovny (je-li dostupna), které vam
umozni uloZit nebo vyvolat nastaveni pro FX jednotky, processing kanall nebo pfipojeni vstup(l (dale také
Input Patching). Presety jsou uloZeny v tovarni knihovné (Factory library) a pro uloZeni vasich vlastnich
nastaveni je k dispozici uzZivatelska knihovna (User library). Knihovny se také pouZivaji k nacteni FX jednotek
prostfednictvim nacteni presetu.

* Pokud je k dispozici knihovna, je oznacena timto symbolem ->
* Uplny seznam typG knihoven naleznete v sekci Knihovny.

Nabidky se seznamem moznosti (Menu Lists) - U kratkych seznam klepnéte na moznost a vyberte ji. V
delsich seznamech muzZete jednu z moznosti (polozek seznamu) zvyraznit a pomoci otocného enkodéru
dotykové obrazovky prochazet vSemi dostupnymi moznostmi. Pokud neni mozné vybrat polozku seznamu
(jako napriklad v seznamech uZzivatelskych opravnéni), mliZzete pouzit dotek a pretaZzeni na obrazovce.

V pravém hornim rohu vétsiny vyskakovacich nabidek se zobrazi kfizek ('X'), klepnutim zde vyskakovaci okno
zavrete.

Klavesnice - Pfi zaddvani jmen nebo Cisel se na obrazovce zobrazi klavesnice. Dotknéte se a podrite '
(Shift) pro aktivaci funkce Caps Lock (velka pismena). Klepnutim na ‘Apply' nebo 'OK' nastavte jméno nebo
Cislo. Klepnutim na 'X' v pravém hornim rohu klavesnici zaviete. Standardni klavesnice ma samostatnou
numerickou kldvesnici a pfi zadavani hexadecimalnich Cisel se zobrazi pouze tato. Pfi zaddvani ndzvu kanalu
se dotknéte barevného tlacitka a vyberte barvu kanalu.
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Potvrzeni (Confirm) - Nékteré akce vyZaduji potvrzeni. Pokud existuje moznost pouZit nebo zrusit zmény,
tlacitka se na obrazovce zobrazi jako aktivni. V nékterych pfipadech se zobrazi vyskakovaci okno s dalSimi
informacemi a moZnostmi.

4.4 Zahlavi na obrazovce
V horni ¢asti obrazovky je vzdy viditelna titulni liSta, kde se zleva doprava zobrazuji nasledujici informace:

¢ Ndazev aktualné vybraného okna.

e Aktualné vybrany mix.

* Posledni vyvolana (aktualni) scéna.

¢ Dalsi scéna, kterd ma byt vyvoldna.

* Symbol portu SLink (pokud je k dispozici pfipojeni SLink).

« Cerveny kiizek pfi zjisténi chyby (klepnutim zde zobrazite vyskakovaci okno se zjisténou chybou).

¢ Symbol I/0 portu (je-li pfipojena volitelna karta).

* Symbol USB, pokud je zatizeni USB pfipojeno k portu SQ-Drive. Pfi pouZziti SQ-Drive pro zaznam nebo
prehravani zvuku jsou zde zobrazeny transportni symboly (Play, Stop atd.).

11



4.5 Domovska obrazovka (Home)

Current:

No Scene

/]
screen title .
selected mix

SLink port connection

current/next scene
firmware version

option card installed

SQ-Drive connected

Shut Down

current user

Toto je prvni obrazovka, kterd se zobrazi pti zapnuti mixpultu SQ. Zobrazi se rovnéz, kdyZ nejsou vybrany

Yol
’ g

Brightness

Zadné kanaly a jsou aktivni tla¢itka obrazovky 'Processing' nebo 'Routing'.

* Stisknutim tlacitek obrazovky 'Processing' nebo 'Routing' v zobrazeni banky zrusite vybér aktudlné

vybraného kanalu a vratite se pfimo na domovskou obrazovku.

'Shut Down' - Dotykem vypnete SQ.

'Lock’ - Dotykem uzamknete ovladani mixpultu a zabranite tak nechténym Gpravam.
'Change User' (zménit uZivatele) - Dotknéte se pro zménu na jiného aktivniho uZivatele.
'Brightness' - Dotykem prejdete pfimo na nastaveni jasu osvétleni mixpultu.

4.6 Diagnostika (Diagnostics)

Pro zobrazeni diagnostiky, stisknéte tlacitko obrazovky 'Utilities' a dotknéte se zalozky 'General'. Zobrazi se
dadlezité informace o mixpultu SQ, véetné aktualni IP adresy pro pfipojeni pfes TCP/IP a jedine¢ného kddu

DNA pro registraci a doplniky.

Diagnostics
Ganesl Core temp:
Core voltage:
DAC temp:
= Fan speed:
< MAC1:
Eaia MAC2:
Fader Version:
Firmware Version:
‘a Build:
USB Utility | IP Address:
Active Image:
Bootloader Version:

@9

< z LR Current:
Diagnostics MainLR No Scene

Calibration

Add-ons

70.13°C (Max: 72.59°C, Min: 20.55°C)
0971V (Max: 1.000V, Min: 0.968V)
58.00°C (Max: 59.00°C, Min: 22.00°C)
Fan1: 326rpm Fan2: 310rpm
00:04:c4:00:bd:ab

00:04:c4:00:bd:a7
=gt IP address

1.5.0r3872
Alpha
192.168.1.138
1

]

Unigque DNA

E686R-3588-13DB-B9
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4.7 Zakladni koncepty pracovniho postupu

o Stisknéte tlacitko 'LR', '‘Mix' nebo 'FX' nebo vyberte mix z vyskakovaciho okna "Mix Select" (na SQ-Racku)
pro zobrazeni a Upravu Urovni send( vybraného mixu na kanalovych faderech (u SQ-Rack na virtualnich
faderech vyhrazené obrazovky). Pomoci tlacitek Layers (vrstvy) miZete prochazet 6 vrstvami (A aZ F) fadert
a upravovat jednotlivé Urovné. Master fader ovlada drover master sendu vybraného mixu/efektu.

* \lyberte kanalovou sekci (kandlovy pruh) stisknutim tlacitka 'Sel'. Fyzické ovladaci prvky Ize nyni pouzit k
nastaveni parametr( pro vybrany kanalovy pruh.

» Pfejdéte na obrazovku 'Processing’, abyste vidéli prehled processingu pro vybrany kanalovy pruh.
Klepnutim na kteroukoli ¢ast processingu zobrazite podrobné zobrazeni, poté se dotknéte parametru na
obrazovce a pomoci oto¢ného enkodéru dotykové obrazovky jej upravte.

e Tlacitko Mute sviti, kdyZ je dany kanal ztlumen. Ve vychozim nastaveni vam tlacitka 'PAFL' (Pre/After Fade
Listen) umoznuji routovat jeden kanal po druhém na sbérnici PAFL / sluchatkovy vystup.

¢ Mix sendy nastavené na 'Post-Fade' jsou ovlivnény nastavenim urovni posilanych do hlavniho LR mixu.
Chcete-li pfepinat nastaveni kanal( 'Pre-Fade' a 'Post-Fade' pro vybrany mix, podrzte tlacitko 'Pre Fade' a
pouzijte tlacitka 'Sel'. Chcete-li pfifadit nebo zrusit pfifazeni kanalové sekce aktualné vybranému mixu,
podrzte tlacitko 'Assign' a pouZijte tlacitka 'Sel'.

e Stisknutim a podrzenim tlacitka 'CH to All Mix' zobrazite Urovné sendd aktualné vybraného kanalu do
vSech mixu.

e Stisknéte tlacitko obrazovky 'FX' pro zobrazeni a nastaveni FX (efektovych) engine. Pouzijte tlacitko
'Library' k vyvolani typl FX a presetll - zménte parametry jejich vybérem na obrazovce a otacenim enkodéru
dotykové obrazovky. Sbérnice FX 1 az 4 standardné posilaji signal do jednotek FX 1 az 4. FX returny mohou
byt smérovany do mix0 stejnym zplsobem jako stereo vstupni kanaly.

* Podrzte tlacitko 'Copy' a stisknéte tlacitko 'In’', tlacitko 'Sel' nebo tlacitko 'Mix' pro kopirovani parametr(
nebo sendu. Podrzte tlacitko 'Paste' a stisknéte tlacitko 'Sel' nebo tlacitko Mix pro vloZeni nastaveni
processingu nebo prifazeni sendd do jiného kanalu. PodrzZte tlacitko 'Reset' a stisknéte tlacitko 'In', tlacitko
'Sel' nebo tlacitko 'Mix' pro reset (vynulovani) parametrda.

e Stisknutim tlacitka 'View' na chvili zobrazite alternativni informace na displejich kandlovych sekci a na
displejich soft enkodért. Opakovanym stisknutim zobrazite rizné informace. Pokud stisknete a podrzite

tlacitko 'View' budou informace zobrazeny, dokud tlacitko neuvolnite.

* Informace o pocatecnim stavu mixpultu SQ naleznete v kapitole 17.1 Reset Mix Settings.
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4.8 Obrazovky na displeji SQ-Racku

Existuji dvé obrazovky a dvé vyskakovaci okna, které naleznete pouze na displeji SQ-Racku.

Faders (fadery)

No Scene

] [ [

channel mute §a 10 1 i
drag left/right

4 - B p 2 t
: kel I el o ]

nt

Pre/After Fade Listen F 0

ol —anf el

Stisknutim tlacitka ,Faders” pod displejem zobrazite a mlzZete upravovat Urovné sendd, panoramy a mute a
zapinat a vypinat PAFL monitoring.

e Pomoci tlacitek ,Layer” A-F nalevo od obrazovky vyberte poZzadovanou vrstvu.

¢ Klepnutim a pretazenim doleva a doprava zobrazite az 16 (+aktudlné vybrany mix) kanalovych pas (sekci)
v dané vrstvé.

¢ Dotknéte se kanalové sekce a vyberte ji. Vybrany kanal zlistava zobrazen na obrazovkach Faders,
Processing a Routing a muiZe byt ovliviiovan soft tlacitky, ktera jsou nastavena k Upravé parametr( pro
aktualné vybrany kanal.

* Dotknéte se a posunte fader nahoru nebo dold, nebo jej pouze vyberte dotykem a poté pomoci otoéného
enkodéru dotykové obrazovky upravte drovné sendid do aktualné vybraného mixu.

* Pro vybér rtiznych mixt a pro rychlou navigaci pouzijte vyskakovaci okna Select Channel Strip a Select Mix,
ktera jsou popsana dale v této kapitole.

* Kdyz je vybran jakykoli jiny mix nez MainLR, pozadi obrazovky Faders zméni barvu.

e Stisknutim tlacitka ,,Mute” dany kanal ztlumite.

o Stisknutim tlacitka ,,PAFL” nasmérujete tento kanal do sbérnice PAFL (na sluchatkovy vystup).

¢ Dotknéte se ovladacich prvk( ,,Pan” nebo ,,Bal“ (jsou dostupné, kdyz je zvolen stereo mix) a pomoci
oto¢ného enkodéru dotykové obrazovky poZadovany parametr upravte.
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Vyskakovaci okno Select Channel Strip (vybér kanalové sekce)

Dotknéte se aktudlné vybraného kanalu v levé horni ¢asti obrazovky SQ-Racku, aby se zobrazilo vyskakovaci
okno ,,Select Channel Strip“.

Select Channel Strip

1 2 3 4 5 6 7 8
v Lo [ Lo ] o [ v [ o |
8 10 1 12 13 14 5 1%
e o [ e R

Master

layers

channel strip select

¢ K navigaci pouzijte fyzicka tlacitka Layers nebo virtudini tlacitka Layers na obrazovce.
¢ Dotknéte se nékteré kanalové sekce a vyberte ji.

Vyskakovaci okno Select Mix (vybér mixu)

Dotknéte se aktualné vybraného mixu v pravém hornim rohu obrazovky SQ-Racku pro zobrazeni
vyskakovaciho okna ,Select Mix“,

Select Mix

1 3 3 3

[ o = -
Fx1Snd Fx25nd select mix

¢ Dotknéte se nékterého mixu pro jeho vybér a zobrazeni jeho sendi na virtualnich faderech.
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SQ-Control

SQ-Control nabizi zjednodusené, pfizplUsobitelné ovladani hlavnich funkci mixpultu.
Obsahuje 5 zalozZek (karet), z nichZ kazda mUZe obsahovat az 48 ovladacich widget(.

Pro vSechny modely fady SQ je k dispozici doprovodna aplikace SQ-Control. VSechny instance aplikace, spolu
s vyhrazenou obrazovkou na SQ-Racku, zobrazuji a pouzivaji stejna rozvrzeni widgetu.

* RozloZeni vsech 5 zaloZek je uloZeno v aktualni scéné. Ve vychozim nastaveni jsou vSak zmény rozvrzeni
SQ-Control pfi vyvolani scén blokovany globalnimi filtry.

. 5QControl

1x1 radio assign widgets

| 2x2 level widget
tabs

-21dB

1x2 level widget

1x1 SoftKey widget

[edit (admin only)] {2}(1 Scene Recall widget]

Kazdy widget ovlada jednu funkci a v zavislosti na ptifazené funkci mizZe zabirat 2x2, 2x1, 1x2 nebo 1x1 sloty
pro widgety.

* Pro zobrazeni se dotknéte jedné z 5 zdloZek na levé strané obrazovky.

¢ Dotykem vyberte libovolny widget pro uroven, fader nebo oto¢ny enkodér a pouZijte otocny enkodér
displeje pro nastaveni.

¢ Dotknéte se libovolného tlacitka Mute (ztlumeni), Assign (pfifazeni), Scene recall (vyvolani scény) nebo
soft tlacitka a pouZijte je.

Widgety Urovné se pouzivaji bud k ovladani urovné hlavniho kandlu - napf. Urovné vstupu do hlavniho mixu
(Input to MainLR mix) nebo vystupni Grovné mixu (Mix Output level), nebo k ovladani Grovné sendu
posilaného ze zdroje (napf. vstupu) do cile (napf. mixu).

Widgety ztlumeni (Mute) zahrnuji ztlumeni kanalu spolu s Mute Groups a DCA Mutes. Tyto widgety ztlumi
kandly pro vSechny mixy nebo vystupy.

»,Standardni“ widget pro pfifazeni (Assign) zapina (assigned) nebo vypina (unassigned) posilani signalu
zdroje do cile.

Widget pro pfrifazeni radia funguje tak, Ze umoznuje v rdmci SQ Control pfifazeni pouze jednoho zdroje
(napf. vstupniho kanalu) kazdému cili (napf. mixu). V praxi se to pouziva k volbé zdrojl pro konkrétni vystup,
napriklad prepinanim mezi hudbou na pozadi a TV audio.

Widgety méreni zobrazuji VU metr hlavniho kanalu pro jakykoli vstup nebo mix. VSimnéte si, Ze nékteré
widgety Urovni obsahuji také VU metry.

Widgety Scene Recall umoznuji vyvolat jednu z 300 scén uloZenych v SQ-Racku. Ve scéné je uloZen stav
mixpultu véetné vsech nastaveni processingu, routingu a Urovni.

Widgety SoftKey odpovidaji fyzickym ovladacim soft tlacitkdm a jsou urceny hlavné pro pouziti s aplikaci
SQ-Control.
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Uprava rozhrani SQ-Control

Kdyz jste prihlaseni jako uzivatel admin, stisknéte tlacitko ,Edit’ pro vstup nebo ukonceni rezimu Uprav.
PFi Upravach budou viechny prazdné sloty widgetl obsahovat symbol +.
¢ Po klepnuti na nazev vybrané karty (Tab) ji mUZete pfejmenovat.

. SQControl

rename current tab

+ + +

+ + +
edit mode active

+ + +

Klepnutim na jeden ze slot(i widgetl nebo na existujici widget otevrete vyskakovaci okno pro Upravy.

select function and options

Funcuon i

Main Level Fader select widget size
X4 ‘
P\'l.‘y':- |

-

apply/cancel

1) Vyberte funkci pro widget.

2) Vyberte zdroj (kanal) nebo druhou mozZnost.

3) Vyberte cil (mix) nebo tfeti moznost.

4) Zvolte velikost widgetu. V zavislosti na funkci a dostupném prostoru se pro vybér nezobrazi vSechny
velikosti.

5) Stisknutim tlacitka , Apply” pridejte widget.

6) Opakujte postup pro kazdy widget a kazdou kartu dle potreby.
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4.9 Navigace na displeji

Tlacitko obrazovky

MozZnost 1 / Levé zalozky

MozZnost 2 / Horni zalozky

SQ-Control (SQ-Rack)

Zalozky 1-5 a Edit

N/A

Fadery (SQ-Rack)

N/A

N/A

Name, Preamp (input)/Ext In (mix), HPF

(input), Gate (input), FX unit (FX

Processing Snd/Rtn), Insert, GEQ (mix), PEQ, Bank/Processing View
Compressor
Name, Direct Out/Group/Aux Snd/FX
Routing Snd, DCA/Mute Assign, Mix Sends, FX Bank/Assign and Level View
Sends (input)/Matrix Sends (mix)
Input Meters
FX Meters
Mix Meters
Meters N/A
USB Meters
RTA
Channel Meters
FX FX Engines 1-8 Front/Back Panel
Scene Manager N/A
Input/FX
Global Filter Mix
Scenes Other
Inputs
Safes FX
Mix
PAFL
Talkback
Audio SigG.en
Audio Sync
I/O Port
usB
Strip Assign
Soft Controls
Surface -
Footswitch
Surface Prefs
Setup
Input Stereo
. . Mix Stereo
Mixer Config -
Bus Config
Role
Ganging Gangs 1-8
Network Setup N/A
User Settings
Users Setup
Parameters
Control
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Diagnostics

Calibration
General
MIDI
Add-ons
Shows
Scenes
Data - -
Libraries
Utility Sync
. Status/Format
USB Utility -
Firmware Update
SQ-Dri Stereo
-Drive
Multitrack
Overview
Auto Mic Mixer Input Assign
Setup
Inputs/Input channel
- Input sources
Inputs/Mix Ext In
Outputs/IP Direct Out
Outputs/Mix Out
I/O buts/ Output destinations

Outputs/Rack FX

Outputs/Monitor Out

Tie Lines/All Input Sources

All Output
Destinations
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5. Pfipojeni

5.1 Lokalni vstupy

Mono mikrofonni/linkové (XLR samice) - Jsou ocislované a pfijimaji symetricky mikrofonni nebo linkovy
signal. Gain, Pad a 48V Phantom Power jsou fizeny digitalné.

Talkback (XLR samice) - Identicky jako mono mikrofonni/linkové vstupy. Uréen pro komunikaci zvukare s
ostatnimi techniky a umeélci, ale Ize jej pouzit i jako doplrikovy vstup.

ST1, ST2 (Jack TRS 1/4”) - Oznacdené jako stereo pary, lze je také pouZit jako mono linkové symetrické vstupy.
ST3 (Jack TRS 3,5 mm) - Nachazi se na ovladacim panelu (v pravém hornim rohu) mixpultu a lze jej pouZzit s

linkovym zdrojem, jako je pfenosny prehravac médii, notebook, tablet nebo smartphone, pomoci
standardniho stereo mini Jack kabelu.

5.2 Lokalni vystupy
Mono linkové (XLR samec) - linkové vystupy pro odesilani mix{i nebo pfimych vystupu (Direct Out). Jsou
ocCislované a plné priraditelné. Pri vychozim nastaveni je LR mix odesilan do kanal( 11&12, jak je oznaceno u

danych konektor(i na zadnim panelu.

A/B mono linkové (Jack TRS 1/4”) - Dva pfifaditelné linkové vystupy osazené symetricky zapojenymi
konektory Jack jako dal$i moZnost pfipojeni.

AES digitalni (XLR samec) - Stereo digitalni vystup synchronizovany s hodinami mixpultu. Pro pfipojeni k
zafizeni s digitalnim vstupem.

Sluchatkovy (Jack TRS 1/4”) - Nachazi se na ovladacim panelu mixpultu, s vyhrazenym ovladanim Grovné.
Napdjen ze sbérnice PAFL.
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5.3 SLink

Rozhrani pro digitalni vicekanalové audio (konektor Neutrik etherCON) - Pro rozsifeni mixpultu SQ pomoci
jednotek Allen & Heath Remote Audio. Pfepinatelné protokoly dSnake/ME, DX a gigaACE/GX.

Protokol Vzorkovaci kmitocet Maximum vstupti Maximum vystupt
dSnake/ME 48kHz 40 20 (+40 ME)
DX 96kHz 32 32
gigaACE/GX 96kHz 128 128

* SLink nepodporuje vice protokoll na jednom pfipojeni.
* Podivejte se na stranky www.allen-heath.com na nejnovéjsi dokument 'SLink Connections', kde naleznete
podporované konfigurace pro aktudlni firmware.

5.4 USB

Konektor SQ-Drive - Nachazi se na ovladacim panelu mixpultu. Lze jej pouZit k pfipojeni USB flash disk(
nebo prenosnych HDD nebo SSD. Pouziva se pro ukladani a nacitani dat, aktualizace firmware a stereo nebo
vicestopé nahrdvani a prehravani.

Konektor USB-B - Nachazi se na zadnim panelu mixpultu a slouzi pro pfipojeni k pocitali se systémem
Windows nebo Mac, za Ucelem vyuziti interniho 32x32 audio a MIDI rozhrani.

* Dalsi informace naleznete v kapitole 13. Pfipojeni SQ-Drive a USB-B.

5.5 Konektor Network

Pouziva se k pripojeni mixpultu SQ k bezdratovému routeru, access pointu nebo mistni siti, coZ umoznuje SQ
vysilat a pfijimat fidici data. Pro pouZiti s aplikacemi Allen & Heath SQ a pro MIDI ptes TCP/IP.

5.6 1/0 port

Pro pfipojeni volitelnych karet SQ, umoznujicich rozsifeni a konektivitu pomoci pripojeni Allen & Heath
SLink nebo protokol( tfetich stran (véetné Dante, Waves a MADI).

* VVSechny dostupné volitelné karty naleznete na strankach www.allen-heath.com.

5.7 Konektor Footswitch

Do konektoru Footswitch zapojte jednoduchy nebo dualni, momentalni nebo aretovany nozni spinac, ktery

pouzijete k ovladani funkci, jako jsou Mute (ztlumeni), Tap tempo nebo zména scény.
* Dalsi informace naleznete v kapitole 12.5 Nozni spinac.
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6. 1/0 Patching

Existuji dva zpUsoby, jak pfipojit vstupni konektory ke vstupnim kandliim processingu, bud' v sekci Preamp
na obrazovce processingu kanald, nebo na obrazovce 1/0. Pro patchovani vice vstupnich kanalu je
nejjednodussi pouzit obrazovku I/O patching, ktera se také pouZiva pro vSechna pfipojeni vystupd.
Stisknutim tlacitka obrazovky 'l/O' zobrazite propojovaci matici.

6.1 Patching (propojeni) vstuptli a vystupi

¢ Dotknéte se jedné z karet zcela vlevo a vyberte jednu z nasledujicich moznosti:

Inputs > Input Channel = pro michani vstupnich kanal(

Inputs > Mix Ext In = pro pfimé michani vstupnich kanall (bez processingu a ovladani urovné).
Outputs > Direct Outs = piimé vystupy vstupnich kanald.

Outputs > Mix Outs = viechny vystupy mixud (LR, Aux, Group, Matrix)

Outputs > Rack FX = FX returny

Outputs > Listen Out = vystupy PAFL, Talkback a Listen.

Tie Lines = uZivatelské propojeni vSech moznych zdrojl a destinaci

e Pri patchovani vstupll jsou vstupni konektory zobrazeny v horni ¢asti matice a cilovy kanal (v SQ) je
zobrazen vlevo.

e Pri patchovani vystupl je zdroj (z SQ) zobrazen nalevo od matice a vystupni konektory jsou zobrazeny
nahofe.

¢ Pfi patchovani Tie Lines jsou vstupni zdroje zobrazeny vlevo a vystupni cile jsou zobrazeny nahofte.

Librar LR Current: Next:
y InF'Ut Patch ainLR No Scene Scene 3

o . /O Port

@
c
s
©
=
o
-
=
o
=

Tie Lines

destination type/channel

B .

¢ Klepnutim a pretazenim mrizky na obrazovce zobrazite dalsi vstupni a vystupni kanaly.
e Vicenasobnym dotykem zélozky 'SLink' nebo 'l/O Port' zobrazite kanaly 1-32, 33-64, 65-96 nebo 97-128.
Na kazdé karté jsou Ctyri znacky, které ukazuji, ktera obrazovka je aktudlné zobrazena.
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Patching (propojeni) zdroje s cilem

* Dotknéte se tlacitka 'Patch' na obrazovce v levém hornim rohu propojovaci (patchovaci) matice pro
aktivaci propojeni.

* Dotknéte se propojovaciho bloku na matici pro vytvoreni nebo odstranéni propojeni.

* Dostupné propojovaci bloky jsou Sedé a pfi propojeni jsou vyplnény svétle Sedou barvou.

e Aktualné nedostupné propojovaci bloky jsou tmavé Sedé a po propojeni vyplnény svétle Sedymi pruhy.
¢ V/stupni nebo vystupni konektory, které se aktualné pouzivaji, jsou tmavé sedé (véetné pripadu, kdy jsou
vyzivany insertnimi body). Konektory, které se nepouZzivaji, jsou svétle Sedé.

* Pfepinac 'Patch' se automaticky vypne, kdykoli opustite obrazovku I/O. Lze jej zcela deaktivovat na
obrazovce Surface Prefs.

A Current:
Output Patch MaLm LR No Scene

/O Port

IP Direct
Outputs

)
o
-
=l
&
|

* Veskeré patchovani na aktualné odpojené zafizeni bude aktivni po pfipojeni zafizeni.

Sekvenéni propojovani

Pro rychlé sekvenéni patchovani (také zndmé jako 'block’, 'one-to-one' nebo 'diagonal patching') dodrzte
nasledujici postup:

¢ Dotknéte se a podrzte prvni dostupny propojovaci blok, na ktery chcete provést propojeni, dokud se
enkodér dotykové obrazovky nerozsviti.

¢ Otacejte enkodérem dotykové obrazovky a zvyste nebo snizte pocet kanald, které chcete pfipojit; ty jsou
zobrazeny jako modré propojovaci bloky.

¢ Chcete-li aplikovat propojeni, sejméte prst z obrazovky.

* Neni moZné mazat propojeni postupné, takze pocatecni propojovaci blok musi byt aktualné odpojeny.

Knihovny propojeni vstupnich kanalt

Stisknutim tlacitka 'Library' na mixpultu, kdyz je karta 'Input Channel' na obrazovce 'Inputs' aktivni, zobrazite
knihovny IP Channel Patch.

Ty lze pouzit k uloZeni a vyvolani patchovani vstupnich kanall pro rizna nastaveni a poskytuji rychlou
metodu prepindni celého vstupniho patchingu pro virtualni zvukovou kontrolu.

Pro rychlé nastaveni jsou k dispozici tovarni predvolby pro patchovani jedna ku jedné z kazdého typu vstupu.

* Vstupni knihovny ukladaji a vyvolavaji veskeré patchovani vstupli, ne pouze aktualné vybrany zdroj.
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6.2 Lokalni konektory mixpultu

Moznosti vstup( a vystupl na I/O obrazovce odpovidaji popiskam fyzickych analogovych vstupd a vystupl
na mixpultu.

6.3 Konektory SLink

Port SLink je kompatibilni s dSnake, DX a gigaACE/GX. Tyto rezimy jsou pfepinany, takze vice protokol( pres
jedno pfipojeni neni podporovano.

Aktuadlni rezim je na karté zobrazen modrym textem, pokud neni nic pfipojeno. V takovém pfipadé se
zobrazi 'Not Connected'.

Uplny seznam podporovanych konfiguraci naleznete na strankach www.allen-heath.com.

Vicenasobnym klepnutim na kartu zobrazite kanaly 1-32, 33-64, 65-96 nebo 97-128. Na kazdé karté jsou
Ctyfi znacky, které ukazuiji, kterd obrazovka je aktualné zobrazena.

6.4 Systémy ME

Systémy osobniho odposlechu ME-U, ME-1 a ME-500 pouZzivaji protokol dSnake, takze mohou byt pfipojeny
pfimo k mixpultu, nebo pripojeny k portim Monitor nebo Expander mixrack(i AR2412 nebo AB168.
Pripojeni systému ME se aplikuje na jakykoli port SLink, na kterém bézi protokol dSnake, coZz muzZe byt port
SLink, volitelna karta SLink nebo oboji soucasné. Text 'SLink' a/nebo 'l/O Port' na zdloZce 'ME' se zobrazi bile,
pokud je na obou portech aktivni pfipojeni.

* Jednotky ME-U a ME-1 mohou pfijimat celkem 40 kanalt, jednotky ME-500 pfijimaji 16 mono nebo stereo
kanald.

* Stereo kanadly se nastavuji na mixpultu SQ v nastaveni Mixer Config a pfi pouziti jednotek ME-500 by mély
byt patchovany na pary lichych/sudych kanald.

* Jednotky ME-500 automaticky pfiradi prvnich 16 stereo nebo mono zdrojli audio, kterymi jsou napajeny,
Sestnacti dostupnym tlacitkam.

6.5 Kanaly USB-B a SQ-Drive

USB vstupy a vystupy mohou byt pouzity bud pomoci pfipojeni USB-B nebo SQ-Drive.

Chcete-li zobrazit nebo zménit rezim USB, stisknéte tlacitko 'Setup’, poté se dotknéte zalozky 'Audio’ a poté
zalozky 'USB'.

Dalsi informace o streamovani a nahravani zvuku naleznete v kapitole 13. Pfipojeni SQ-Drive a USB-B.

6.6 Kanaly 1/0 portu

Port I/0 je uréen pro pfipojeni k volitelnym SQ kartam, které jsou zapojeny v portu |/O.

Aktualni protokol volitelné karty je na zdloZce zobrazen modrym textem. Pokud neni nic pfipojeno, zobrazi
se 'Not Connected".

* Opakovanym klepnutim na kartu zobrazite kandly 1-32, 33-64, 65-96 nebo 97-128. Na kazdé karté jsou
Ctyri znacky, které ukazuji, kterd obrazovka je aktudlné zobrazena.

* VSimnéte si, Ze pfi patchovani na volitelnou kartu, jako je Dante, bude pripojena pouze dana karta. Mlize
byt pak nutné dalsi patchovani mezi zafizenimi.
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6.7 P¥ima propojeni (Tie lines)

Tie Lines

/O Port
Waves

Tie Lines

- input socket type/channel |

Obrazovka Tie lines se pouziva k realizaci propojeni pfimo mezi zdrojovymi a cilovymi body bez poufziti
jakéhokoli processingu kanalu, michani nebo ovladani urovné.
Vsechny mozné vstupy/zdroje jsou zobrazeny vlevo a viechny mozné vystupy/cile jsou zobrazeny nahore.

Tie lines vdm umoZnuji prenaset zvuk pfimo z jakéhokoli dostupného vstupniho zdroje do jednoho nebo vice
vystupl. Maji mnoho vyuZiti, v€etné:

¢ Odesilani neprocesovaného zvuku (z analogového predzesilovace za konektorem) pfi souc¢asném odesilani
procesovaného zvuku z pfimého vystupu (napftiklad pfi vicestopém nahravani a soucasném poufziti osobniho
monitorovaciho systému ME).

* Nastaveni digitalnich rozdéleni (splitting) pro mixpulty FOH a Monitor nebo konfigurace pro vysilani.

¢ Odeslani ambientniho mikrofonu (ktery neni posilan do Zzadného mixu) na USB nebo volitelnou kartu za
ucelem zaznamu bez vyuziti vstupniho kanalu.

* Chcete-li zablokovat nastaveni predzesilovace pro konektory, které nejsou prifazeny vstupnim kanalim pfi
zménach scény, zablokujte 'Tie Line Only Preamps' v Global nebo Scene recall filtrech.

6.8 Socket control ("nastaveni" konektoru)

Dotknete-li se Cisla konektoru v horni ¢asti propojovaci matice, otevre se vyskakovaci okno ovladani
konektoru s nasledujicimi moznostmi pro pripojené lokalniho konektoru nebo konektoru expandéru.

Analogovy vstup = 48V, Pad a Gain
Vstup AES = moZnost bypassu SRC
AES output = Output Sample Rate

Local Input 4 Control

(Hoid)

4av
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7. Processing

Stisknutim libovolného tlacitka 'Sel' vyberte kanal. Fyzické ovladaci prvky a tlacitka kolem dotykové
obrazovky se rozsviti, aby bylo vidét, Ze jsou aktivni a Ize je pouZit k Gpravé parametr( pro vybrany kanal.
Stisknéte tlacitko obrazovky 'Processing' pro zobrazeni pohledu 'bank view'.

Library Processing F.!al?:LFl | channel name Scene 3 @Eﬂ

Local 1 ﬂ Local 2 n pcal 4 Local 5 Local 6 Local 7 Local 8
30 Am 28 = 28 28 28 28 28
e dEU ' EH preamp H dBH “ dBH ‘ daﬂ dBH

i High Pass Filter drag left/right
63.5Hz

0| il 7| 7| | | O
N

- Seiagad-{| | y—ly—]lr—]
== i

T

Pan
[ ]

e i 2 2
m 3 3

Zde se zobrazuje prehled processingu azZ pro 8 kanall najednou se zvyraznénym vybranym kanalem.
Zobrazeni se automaticky zméni, pokud je vybran kanal, ktery je mimo zobrazeni, i kdyz mlzete také
dotekem a pretazenim kanalu docilit toho, abyste si prohlédli vSechny kandly v aktualni vrstvé. Aktualné
vybrany kanal mixu se zobrazi Uplné vpravo.

¢ Dotknéte se nazvu kanalu pro pfejmenovani nebo zménu barvy kanalu.

¢ Klepnutim na 'Apply' nastavte nazev a barvu (budou zobrazeny na obrazovce a LCD displeji kanalu).

* Klavesnice z(stane na obrazovce, kdyz stisknete dalsi tlacitka 'Sel', aby se urychlilo pojmenovani vice
kanald.

¢ Dotknéte se libovolného bloku processingu pro podrobnéjsi zobrazeni a Upravy. Pfehled kanal(i se bude
naddle zobrazovat v levé Casti obrazovky. Vybér jiného kanalu stejného typu vam umozni upravit stejné
parametry na nové zvoleném kanalu.

* Dotknéte se aktivniho bloku nebo stisknéte tlacitko 'Processing' pro ndvrat do pohledu 'bank view'.

¢ Poradi processingu audio signalu se zobrazuje shora dolU.

* U DCA kanall se zobrazuje seznam s aZ 28 polozkami. Pokud je poloZek vice, objevi se na konci seznamu 3
tecky ('...").
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7.1 Preamp (vstupni kanaly)

LR Current: Next:
Library MainLR No Scene Scene 3

o Source Select source SeleCt
Local 112 [
[}
£ =

Socket Preamp preamp control

(—

(Hold)

Stereo Image

L/R

Width

Stereo
7

[stereo image] [channel delay]

Vybér zdroje (Source Select)
¢ Klepnutim na typ zdroje jej vyberete ze seznamu zdrojU.

Unassigned = Kanal nema zdroj.

Local Socket = Konektor na zadni strané SQ.

SLink Socket = Zafizeni pfipojené k portu SLink (jednotky AR, AB, DX, GX nebo jiny mixpult).
USB Port = Bud' SQ-Drive nebo USB-B (v zavislosti na rezimu).

10 Port = volitelna karta kompatibilni s mixpultem SQ

Signal Generator = Vestavény generator signalu.

¢ Dotknéte se zdrojového kandlu a pomoci oto¢ného enkodéru dotykové obrazovky prochdzejte kanaly.

Konektor s predzesilovacem (Socket Preamp)

Kdyz je zdroj nastaven na konektor spojeny s predzesilovacem, zpfistupni se parametry '48V', 'Pad' a 'Gain'.
Jedna se o digitalni ovladaci prvky pro vzdaleny predzesilovac a nejsou soucasti processingu kanalu.

* PFi pouziti expandérd Dante je konektor napojen na kanal volitelné karty Dante, ktery je nasledné napojen
na kanal SQ.

* Ovladani konektort (Socket Control) je také k dispozici na obrazovce 1/0.

¢ Dotknéte se a podrzte tlacitko '48V' pro zapnuti nebo vypnuti fantomového napdjeni (kanal bude po
pfepnuti po urcitou dobu automaticky ztlumen).

¢ Dotknéte se tlacitka 'Pad' pro zapnuti nebo vypnuti dtlumu -20 dB.

* \lyberte parametry 'Gain' nebo 'Trim' a upravte je pomoci oto¢ného enkodéru dotykové obrazovky.

Gain=0dB az +60 dB

Trim =-24 dB az +24 dB

* Gain je zde pro digitalné fizené analogové vstupy, jako jsou lokaIni mikrofonni vstupy nebo vstupy
expandéru. Trim je Cisté digitalni nastaveni pro digitaIni nebo linkovy signal.

¢ Dotknéte se tlacitka 'Pol' pro invertovani polarity vstupniho kanalu.
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Delay - V poradi processingu je zpozdéni kandlu umisténo za kompresorem. Zobrazuje se na obrazovce
predzesilovace (Preamp), protoZe se obvykle nastavuje soucasné s dalSimi "setup" parametry, jako je Gain,
které se béhem michani neupravuji.

¢ Pomoci oto¢ného enkodéru dotykové obrazovky vyberte hodnotu, kterou chcete upravit.

Input Channel Delay (zpozZdéni vstupniho kanalu) = 0 az 341 ms, nebo 0 az 121,23 metra (pro -20 az +40 °C),
nebo 0 az 397,76 stop (pro -4 az +104 °F), nebo 0 az 32736 sampld.
* Jednotky pouZité k méreni zpoZdéni se vybiraji na obrazovce Surface Preference.

* Dotknéte se tlacitka 'In' pro zapnuti nebo vypnuti zpozdéni.

Stereo Image - Tato sekce je viditelna pouze v ptipadé, Ze je vybran stereo vstupni kanal. Klepnutim na
rezim vyberte z nasledujicich moznosti:

L/R = standardni leva/prava.

R/L = pfepnuto na prava/leva

L-Pol/R = standardni leva/prava s pfepnutou polaritou na levé strané

R-Pol/L = pfepnuto na prava/leva s pfepnutou polaritou na pravé strané

Mono = levy a pravy signal pfivadény do obou kanall

L/L = levy signdl pfivddény do obou kanald.

R/R = pravy signal pfivadény do obou kanald.

M/S = pro dekddovani (pfevod) zvuku snimaného mikrofonnim systémem MS (vystupy M+S/MS).

* Pro normalni pouziti systému M/S by mél byt stfedni (Mid) signal/mikrofon napojen na lichy kanél a
postranni (Side) signal/mikrofon na sudy kanal.

v vsv

Ovladac sirky stereobdze Ize nastavit v krocich po 1 % od Mono (0 %) po Stereo (100 %).

DEEP piredzesilovac

Predzesilovace v samotném mixpultu i ve vzdalenych zvukovych jednotkdch jsou pfesné a transparentni, s
rychlymi prechody a nizkym THD. Existuji vSak situace, kdy mohou byt Zadouci alternativni charakteristiky.
Pouziti funkce DEEP predzesilovace vam umoznuje virtudlné pridat charakteristiky (respektive emulace)
jinych model(i zesilovacd s plnym fizenim a bez souvisejicich omezeni nebo problém se spolehlivosti, které
by mohly nastavat, pokud bychom tyto modely pouzili fyzicky.

* Na obrazovce 'Preamp' zvoleného kanalu stisknéte tlacitko 'Library' pro zobrazeni seznamu model(
predzesilovad.

Preamp Model Library =~ Name: Tube Stage V4
Factory Y
ke o [—

Recall &)

' select preamp model |

recall/load model

* \lyberte predvolbu predzesilovace a poté ji nactéte stisknutim tlacitka 'Recall'.
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LR Current: Next:
IainlR Scene 3 Scene 3

Source Select

Local Socket 1

DEEP preamp controls

SOCKet Frearnp

(Hold) Gain % [~ — Pentode

[
— Tricde
-
- = Warm Pentode

—
*~— Dual Pentode
\ \— ~ Pentode Triode
 — HiDrive

A

Fine Adj.

* Dotykem 'On/Off' zapnéte nebo vypnéte model predzesilovace.

¢ Dotknéte se libovolného parametru na obrazovce a upravte jej pomoci oto¢ného enkodéru dotykové
obrazovky.

7.2 Preamp (kanaly mixu)

Current:
Scene 3

Source Select source select
Local ST3I

Socket Preamp preamp control
Pk

(Hold)

Externi vstup mixu (Mix Ext In)

'Mix Ext In' Ize pouzit s libovolnym mixem. Nasméruje zvuk pfimo ze zdroje do mixu bez processingu nebo
jakéhokoli routingu a ovladani urovné. Tento zplsob se obvykle pouzZiva k pridani zdrojového signalu do
submixu, nebo do stopy vyhrazené synchronizacnimu signalu (naptiklad metronom).

* Mono mixy mohou mit mono externi vstupy a stereo mixy mohou mit stereo externi vstupy.

Kromé zpoZdéni (Delay) kanalu se vsechny parametry v sekci predzesilovace pfi processingu mixu tykaji
ovladani externiho vstupu mixu, véetné parametr( Source Select, Socket Preamp (dostupny, kdyZ je jako

zdroj vybran konektor spojeny s predzesilovacem) a Trim. Dalsi informace naleznete v kapitole 7.1 Preamp
(vstupni kanaly).
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* VSimnéte si, Ze prepinac 'Polarity' a ovladac Trim ovliviiuji polaritu a trim pfifazeného 'Mix Ext In', nikoli
vystup kanalu daného mixu.

Delay (vystupni zpozdéni mixu)
V poradi processingu signalu je toto zpoZdéni umisténo na konci kanalu pfislusného mixu, za kompresorem.

¢ Pomoci oto¢ného enkodéru dotykové obrazovky vyberte hodnotu, kterou chcete upravit.
Mix Channel Delay (zpoZdéni mixu) = 0 az 682 ms,

nebo 0 aZz 242,47 metri (pro -20 aZz +40 °C),

nebo 0 az 795,53 stop (pro -4 az +104 °F),

nebo 0 az 65472 sampld.

* Jednotky pouzité k méreni zpoZdéni se vybiraji na obrazovce Surface Preference.

e Dotknéte se tlacitka 'In' pro zapnuti nebo vypnuti zpozdéni.

7.3 HPF (vstupni kanaly)

LR
WainLR

Slope

18dB Butterworth

filter slope

HPF

High Pass Filter (HPF; filtr typu horni propust, ktery 'propousti' kmitocty od zlomového vyse) je k dispozici na
kazdém vstupnim kandlu a ma nastavitelnou strmost a zlomovy kmitocet.

¢ Zapina a vypina se pomoci tlacitka na obrazovce nebo pomoci vyhrazeného tlacitka HPF 'In’.

¢ Dotknéte se hodnoty kmito¢tu HPF pro jeho vybér a poté jej upravte pomoci otocného enkodéru
obrazovky nebo poufzijte vyhrazeny otocny ovladac HPF 'Freq' pro ovlivnéni zvoleného vstupniho kanalu.

¢ Dotknéte se aktualni hodnoty 'Slope' pro vybér z rlznych strmosti filtru.

HPH Frequency (zlomovy kmitocet HP filtru) = 20Hz az 2Khz
Slope (strmost filtru) = 12 dB/oct, 18 dB/oct, 24 dB/oct (Utlum v decibelech na oktavu);
typ filtru: Butterworth

* HPF je také pro vétsi komfort viditelny na obrazovce PEQ a Ize jej uloZit a vyvolat pomoci nastaveni PEQ.
JelikoZ je vSak HPF samostatny proces v jiném bodé signalové cesty, nepromita se do kfivky odezvy PEQ.
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7.4 Gate (vstupni kanaly)

Side ( “ain

Self Keyed

Sumovou branu (Gate) zapinate a vypinate pomoci tla¢itka 'In' na obrazovce nebo fyzického tla¢itka Gate 'In

(nalevo od otoéného enkodéru Gate-Treshold).

Side Chain (Gate Fizena signalem jiného kanalu)

fside chain source and filter |
Gate 1 3IER 2€ne I f

gate parameters and graph

Release

— )

Pk
+10

Threshold

-30.0 dB
— )

Depth
[ I—

¢ Vlyberte bud moznost 'Self Keyed' (autonomni fizeni) nebo Side Chain (fizeni jinym kanalem).

* PYi poutZiti jiného kanalu jako vstupu pro funkci Side Chain je signal ziskdvan z bodu za celkovym
processingem daného kanalu, pfi 1 ms zpozdéni jeho signalu.

e Klepnutim na typ filtru pfepinate rezimy HPF/BPF/LPF. TlaCitko 'Filter In' zapina filtr.

¢ Klepnutim na hodnotu kmitoctu jej vyberete a poté upravite pomoci oto¢ného enkodéru dotykové

obrazovky.

HPF Frequency (zlomovy kmitocet hornopropustniho filtru) = 20Hz az 5kHz

BPF Frequency (stifedni kmitocet pasmové propusti) = 120Hz az 10kHz

LPF Frequency (zlomovy kmitocet dolnopropustniho filtru) = 120Hz az 20kHz

Parametry a graf (Parameters, Graph)

e Graf zobrazuje Input/Treshold (vstupni Groveri/Uroviiovy prah) na ose x a vystupni Urover na ose y pro
vizudlni znazornéni nastaveni parametri Sumové brany (Gate).

e Vstupni Uroven funkce Side Chain je zobrazena na VU metru nalevo od grafu. Akce brany (sniZeni signdlu) z

0 dB na -30 dB je indikovdna na VU metru napravo od grafu. KdyZ je Gate zapnut3, je indikovana Cerveng,
jinak bile. Uroven signalu na vystupu Gate je zobrazena napravo.

¢ Dotykem vyberte parametry, které chcete upravit a poté je upravte pomoci oto¢ného enkodéru dotykové
obrazovky. Urovriovy prah (Treshold; Grover kdy je Gate aktivovana) ma rovné? vyhrazeny enkodér.

Attack = 50 ps az 300 ms
Hold = 10 ms az 5 sekund
Release=10msazls
Treshold =-72 dB az +18 dB
Depth =0 dB aZ 60 dB
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Histogram

Histogram ukazuje vysek predchozich 12 vtefin aktivity brany (graf se pohybuje zprava doleva). Stejné jako u
indikace redukce, kdyzZ je brana aktivni, je sniZzeni irovné (hloubka = Depth) indikovano cervené a kdy? je

neaktivni, je indikovadno bilo-Sedé.

7.5 Insert

Insertni body mixpultu lze pouZit pro routing signalu do a ze vSech dostupnych I/0O konektord, coZz umoziuje

viazeni analogového nebo digitalniho processingu do kanalu.

LR

MainLR

Local 9/10 USB, Output 9 USB, Output 10

28
dB
USB Port E
Ip Insert Send, 47 Left Ip Insert Send, 47 Right
H E H -
il
E H insert RTN for Ip 47/48

= —

operating level

.

Inserty Ize také pouzit s internimi FX enginy. DalSi podrobnosti naleznete v kapitole 10. FX engines.

Return

Send - Vyberte typ cile a kandl pro send insertu.
Return - Vyberte typ zdroje a kanal pro return insertu.
Typy Send/Return = lokalni konektor, konektor SLink, port USB, 10 port, FX jednotka

* VSimnéte si, Ze send a return insertu nemaji kompenzovanu latenci.

Operating Level (provozni uroven) — vyberte volbu, kterd bude odpovidat typu insertu:

Digital = Nekompenzovany, pro pouZiti s digitalnim 1/O rozhranim.
Analogue = Pro poufiti s externim zafizenim +4 dBu.
-10 dBV = Pro poufZiti s externim zafizenim -10 dBV.

¢ Insert zapnete (viadite) nebo vypnete pomoci tlacitka 'In' na obrazovce.
¢ Pomoci tlacitka 'Unassign' zrusite pfifazeni vSech send a return konektord.

send type/sockets

return type/socket

Kdyz je insert vybraného kanalu pfifazen a prfepnut na 'In', na mixpultu se rozsviti kontrolka 'Insert Active'.

* Konektory vyZivané insertnimi body jsou indikovany zabarvenim &isla konektoru na obrazovce 1/0.

* Pokud byly konektory nastaveny a poté prepojeny (Patch) jinam, mizZe byt insert nefunkéni. V tomto stavu

se na pravé strané obrazovky zobrazi 'Insert Invalid' a insert bude vypnut.
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7.6 GEQ (kanaly mixu)

Library o
° Grp1 Constant-Q
Mix Ext In

Unassigned *'?

o
LF
Damping

w
o
=
=
=
w
[
<
=]
-

Kanaly vsech mix{ jsou vybaveny 28 pasmovym stereo grafickym ekvalizérem (GEQ), ktery Ize zapnout nebo
vypnout pomoci tlacitka 'In' na obrazovce.

S vybranym kandlem mixu a aktivnim GEQ se rozsviti zelena LED 'In".

Chcete-li provést Upravy, dotknéte se na obrazovce faderu daného pasma a pouZijte oto¢ny enkodér
dotykové obrazovky.

Frequencies (Hz) = 31, 40, 50, 63, 80, 100, 125, 160, 200, 250, 315, 400, 500, 630, 800, 1k, 1,25k, 1,6k, 2k,
2,5k, 3,15k, 4k, 5k, 6,3k, 8k, 10k, 12,5k, 16k

Gain=-12dBaz+12 dB

Bandwidth (Sitka pasma) = 1/3 okt (konstanta)

RezZim 'Fader Flip'

Mixpult SQ mlze zobrazovat GEQ na faderech, kdy kazdy fader reprezentuje jedno kmito¢tové pasmo, coz
umozniuje rychlé a pfesné nastaveni.

e Stisknutim tlac¢itka GEQ 'Fader Flip' zobrazite graficky EQ pro vybrany mix na faderech s kmitoctovym
pasmem na kazdém faderu. Druhym stisknutim tlacitka 'Fader Flip' na SQ-5 nebo SQ-6 se zobrazi dalsi sada
kmitoctovych pasem a tfetim stisknutim se rezim ukondi.

* V rezimu 'Fader Flip' Ize kanalové VU metry a indikatory Spicek pouZzit k zobrazeni Grovni RTA a
dominantniho kmitoctu. DalSi podrobnosti naleznete v kapitole 9.4 RTA (posledni oddil RTA - GEQ 'Fader

Flip").

RTA - RTA (kmitoctovy analyzér v redlném Case) zobrazuje aktudlni Grovné vsech jednotlivych kmitoctovych
pasem méreného signalu na vystupu grafického ekvalizéru (GEQ).
Dalsi informace o GEQ RTA naleznete v kapitole 9.4 RTA.

DEEP GEQ

Kromé grafického ekvalizéru (GEQ), ktery vykazuje na vSech pasmech konstatni parametr Q (Constant-Q), lze
pouzit jinou ekvalizaci - DEEP GEQ s jedine¢nymi vlastnostmi, kterou Ize viadit do signalové cesty namisto
GEQ 'Constant-Q' na libovolném kanalu mixu.

* Informace o pridavani model( naleznete v kapitole 16. Add-ons (doplrky).

e Stisknéte tlacitko 'Library' pro zobrazeni knihovny GEQ.

¢ Pfednastavené modely GEQ lze vyvolavat z knihovny 'Factory'.

o UZivatelské presety DEEP GEQ lze ukladat a vyvolavat do/z knihovny 'User'.
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Proportional-Q (proporciondlni Q) ——— .
Parametr Q zde vykazuje hladky Siroky pribéh, ktery se progresivné zuzuje smérem k HH”HHHMHH”“W“

maximalnim hodnotam Utlumu nebo vybuzeni (Cut /Boost). e HE L
Hybrid GEQ

Kombinace jednotek Proportional-Q a Constant-Q poskytuje hladké zesileni a
chirurgicky presné ekvalizacni zasahy.

q

Digi GEQ
Optimalizovany zisk a Sifka minimalizuji vzajemné ovliviiovani kmitoctovych pasem.

7.7 PEQ (parametricky ekvalizér)

LR

Library 1ainLR

B bandwidth

0.5

1.94kHz 8.23kHz
—

27 4R -7.0dB
frequency

PEQ Ize zapnout nebo vypnout pomoci fyzického tlacitka 'In' na ovladacim panelu mixpultu nebo pomoci
virtudlniho tlacitka 'In' na obrazovce.

¢ 4 pasma parametrického EQ jsou oznacena tak, aby odpovidala fyzické sekci EQ na mixpultu.

¢ Chcete-li pouzit vyhrazené fyzické ovladace EQ, vyberte kmito¢tové pasmo a pomoci oto¢nych ovladacu
Gain, Bandwidth a Frequencies (zesileni, Sitka pdsma a kmitocet) provedte nastaveni. Chcete-li nastaveni
upravit na obrazovce, dotknéte se parametru a pouZijte oto¢ny enkodér dotykové obrazovky nebo se
dotknéte bodl v grafu a pretahnéte je.

* KmitoCtové pasmo vybrané na mixpultu Ize nastavit tak, aby odpovidalo vybéru na obrazovce v menu
Surface Preferences (predvolby mixpultu).

¢ Klepnutim na pfislusnou ikonu prepnete mezi rezimy Shelf, Bell a Filter pro LF a HF pasmo.

» Kdyz je PEQ aktivni, graficky displej je jasné zbarveny, kdyz je neaktivni, je Sedy.

LF Mode = Shelf, Bell, HPF

HF Mode = Shelf, Bell, LPF

Frequency (vSechny rezimy) = 20 Hz az 20 kHz

Width (Sitka pasma; u PEQ) = 1,5 oktdvy az 1/9 oktavy
Gain (PEQ, Shelv) =-15 dB az +15 dB

¢ Klepnutim na policko 'RTA' miZete zobrazit a nastavit RTA s parametrickym ekvalizérem.
Dalsi informace o PEQ RTA naleznete v kapitole 9.4 RTA.
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7.8 Kompresor

-

Next:

side chain control | compressor mode

Library Compressor - —  Gcene 3 -
' | side Chaing poa &  Attack Release Soft Knee
50 H (— ——
dB i
Ratio
40 - (—
B . 20 Threshold
i ==
- ) e —
S | Gain
parallel path controls ' .

Kompresor zapnete nebo vypnete pomoci tlacitka 'In' na obrazovce nebo pomoci fyzického tlacitka
(Compressor) 'In' - nalevo od oto¢ného enkodéru (Compressor) Treshold.

Side Chain (Kompresor fizeny signalem jiného kanalu)

* Vlyberte bud moznost 'Self Keyed' (samocinny) nebo Side Chain (fizeny signalem jiného kanalu).

* PFi poutziti jiného kanalu jako vstupu pro funkci Side Chain je signal ziskavan z bodu za celkovym
processingem daného kanalu, pfi 1 ms zpozdéni jeho signalu.

e Klepnutim na typ filtru pfepinate rezimy HPF/BPF/LPF.

¢ Klepnutim na hodnotu kmitoctu jej vyberte a poté upravite pomoci oto¢ného enkodéru dotykové
obrazovky.

HPF Frequency (zlomovy kmitocet hornopropustniho filtru) = 20Hz az 5kHz
BPF Frequency (stfedni kmitocet pasmové propusti) = 120Hz az 10kHz
LPF Frequency (zlomovy kmitocet dolnopropustniho filtru) = 120Hz az 20kHz

Rezim kompresoru (Compressor mode)
Ve standardnim kompresoru jsou dva detekéni rezimy, RMS (prdmeér) a Peak. Klepnutim na kterykoli z
rezim( mezi nimi mQzZete prepinat. Aktivni reZim je zobrazen bile.

Soft Knee
Klepnutim na toto tlacitko zapnete nastaveni mékkého kolena ohybu kompresni kfivky. Umozniuje variabilni
pomeér, ktery vyhlazuje chovani komprese kolem hodnoty Treshold (je zobrazeno v grafu).

Parameters
e Vlyberte parametry dotykem a poté je upravte pomoci oto¢ného enkodéru dotykové obrazovky.

Attack = 50 ps az 300 ms

Release =50 msaz2s

Ratio = 1:1 (bez komprese) az nekonecno (limitace signalu)
Treshold =-46 dB az +18 dB

Gain (prirGstek) = 0 dB az +18 dB
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Graf (Graph)

¢ Graf zobrazuje Input/Treshold (vstupni Grover/droviiovy prah) na ose x a vystupni Grover na ose y pro
vizualni znazornéni nastaveni parametr( kompresoru.

e Vstupni Uroven funkce Side Chain je zobrazena na VU metru nalevo od grafu.

¢ Akce kompresoru (snizeni signalu) od 0 dB do -30 dB je zobrazena na VU metru napravo od grafu. Kdy? je
komprese aktivni, je indikovana cervenég, jinak bile.

« Uroveri vystupu kompresoru je zobrazena napravo od redukce signalu.

Paralelni komprese (Parallel Compression)

Umozni smichat komprimovany signal s nekomprimovanym signalem. Diky jadru XCVI jsou tyto signaly
koherentni (bez fazového rozdilu) a nehrozi efekt hfebenového filtru.

¢ Dotknéte se tlacitka 'Parallel Path' pro zapnuti nebo vypnuti funkce.

* Dotknéte se hodnot Dry/Wet a upravte je pomoci otoéného enkodéru dotykové obrazovky.

Individudlni Uroven nekomprimovaného/ komprimovaného signalu = -nekone¢no az 0 dB.

Histogram

Histogram ukazuje vysek predchozich 12 vtefin aktivity kompresoru (graf se pohybuje zprava doleva). Stejné
jako u indikace redukce, kdyz je kompresor aktivni, je snizeni Urovné (hloubka = Depth) indikovano cervené
a kdyz je neaktivni, je indikovano bilo-Sedé.

ReZim Ducker

‘Ducker Mode' je k dispozici jako volba v knihovné Compressor Library. Jedna se o specialni rezim
kompresoru, ktery snizuje Uroven kanalu na zakladé signalu z jiného kanalu (pomoci vstupu Side Chain).
Ducking se bézné pouziva na hudebnim kanalu s podkresovou hudbou, ktery je tlumen signdlem
komentdatorova mikrofonu.

DEEP kompresory - jsou emulaci klasickych hardwarovych jednotek a maji jedinecné tonalni a dynamické
charakteristiky.

Jakmile jsou modely DEEP kompresorl pfidany do mixpultu SQ, lze je pouzit misto kompresoru RMS/Peak
na jakémbkoli vstupu nebo kanalu mixu.

* Informace o pridavani model( naleznete v kapitole 16. Add-ons (doplrky).

e Stisknéte tlacitko 'Library' pro zobrazeni knihovny kompresord.

¢ Rlizné modely kompresort Ize vyvolat z knihovny 'Factory'.

Opto
Nejlepsi vlastnosti fady optickych kompresor( spojené do jedné hladce znéjici jednotky.

16T
Pevny a Uderny RMS kompresor na bazi VCA s pfirozenym sniZzenim zesileni zvuku.

16VU
Klasicky RMS kompresor zaloZeny na VCA. Je-li aktivni, hudebné vylep3Suje niZsi stfedy,

Peak Limiter 76
Dvé verze renomovaného nivelaéniho zesilovace FET. Jedna vintage (retro) a jedna
modernéjsi, obé se zobrazenim vsech tlacitek.

Mighty
Kompresor na bazi tranzistorového pole, ktery se vyznacuje zvukem s jedine¢nym
attackem. Schopny masivniho snizeni zisku s nizkym zkreslenim.
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8. Routing (smérovani signalu)

Stisknutim libovolného tlacitka 'Sel' vyberte kanal a poté stisknutim tlacitka obrazovky 'Routing' zobrazte

pohled 'bank view' routingu signall. Zobrazi se prehled 8 kanall soucasné se zvyraznénym vybranym
kanalem.

Next:

B- B"’
channel name TN b

Routing

DCA Asslgn DCRA - - aial Asslgn DCA Assign DCA Asslgn
[ 1] ER
d |rect ou t/m IX source settl ngs
Mute Assign Mute Assi| * Assign Mute Assign Mute Assign
[ 5 |
Main Sends Main Sends Main Sends Main Sends Main Sends Main Sends Main Sends Main Sends

Mixl‘-sr;nds Mix Sen DCA/m Ute group aSS|gn Is Mixl‘-.ir;nds MixI:sRends Mixg;nds

123456 123456 1234566 123466 123456 1234566 123466 1234586

7 89101'12 7 8 9101112 7 8 9101112 7 8 9101112 7 8 9101112 7 8 9101112 7 8 9 101112 7 8 9 101112
FX Sends FX Sends FX Sends FX Sends FX Sends FX Sends FX Sends FX Sends

1 drag left/right 1

send levels and group assignments

Pokud je kanal prirazen ke skupiné DCA nebo Mute, zobrazi se s bilym ocislovanym polickem.
Urovné send pro vstupni a skupinové kanaly jsou zobrazeny pro Main/LR, Aux sendy a FX sendy. Jsou
zobrazeny jako vyplnény pruh, pokud jsou ptifazeny, nebo obrys, pokud nejsou pfifazeny. Pruh je rGzZovy pro

post-fade a zeleny pro pre-fade rezim.

Pokud byl mix nakonfigurovan jako skupina (Group) a ke skupiné je pfifazen kanal, je to indikovano rlzovym
krouzkem.

Vybér zobrazenych 8 kanall se automaticky upravi, pokud je vybran jiny kanal, i kdyZz mUzZete kanaly rovnéz
pretdhnout doleva nebo doprava, abyste vidéli dalsi kanaly ve vrstvé.

¢ Po klepnuti na nazev kanalu mizete zménit nazev a barvu kanalu.

¢ Dotknéte se tlacitka 'Dir Out' na vstupnich kandlech pro zobrazeni nastaveni pfimého vystupu (Direct Out).

¢ Klepnutim na bloky DCA/Mute Assign zobrazite ptirazeni.

¢ Klepnutim na libovolné misto v Grovnich Main/Mix/FX/Matrix Send zobrazite podrobné informace o
kanalovém sendu.

¢ Dotknéte se libovolného mista v matici zdrojli pro zobrazeni vSech zdrojli pro danou matici.
¢ Klepnutim na seznam poloZek kandlu DCA zobrazite a pfiradite nebo zrusite pfifazeni ¢len(i tohoto DCA.

* Kanaly DCA zobrazuji seznam aZ 28 polozZek, pokud jich je vice, objevi se na konci seznamu '...".
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8.1 Direct Out (primy vystup)

Current: Next:

Ch/Mix Settings Scene 3 Scene 3

Global Direct Out Settings

DCA Assign global direct out source
ER Direct Out Source

Mute Assign Post Compressor-

Main Sends Follow Fader Follow Mute

Direct Out n
LR Level

Mix Sends -
0 dB
Follow DCA Fader Follow DCA Mute

7 8 910112
FX Sends Follow Mute Group

=

individual direct output level

global follow options

Dotknéte se tlacitka 'Dir Out' na libovolném vstupnim kanalu.

Tato obrazovka ukazuje Uroven pfimého vystupu pro vybrany kanal, stejné jako globalni nastaveni pfimého
vystupu, ktera ovliviiuji vSechny kanaly. Aktudlné vybrany kanal se zobrazi vlevo.

¢ Dotknéte se hodnoty Urovné a upravte ji pomoci oto¢ného enkodéru dotykové obrazovky, urover se
nastavuje individualné pro kazdy kanal.

Uroveri pfimého vystupu = - nekone¢no a7 +10 dB

¢ Dotykem tlacitek na obrazovce zvolte, zda budou pfimé vystupni signdly ovlivnény fadery nebo ztlumenim
(Mute).

¢ Dotykem hodnoty 'Direct Out Source' vyberte bod "odbéru" signalu z daného kanalu (Tap Off Point). Kazdy
zdrojovy bod je prezentovan v poradi pozice v signalové cesté a je ovlivnén veskerym predchozim
processingem, ktery je aktivni.

Post Preamp = signdl je ovlivnén pouze zesilenim predzesilovace.

Post HPF = signal je dale ovlivnén horni propusti.

Post Gate = signal je dale ovlivnén Sumovou branou (Gate).

Post Insert Return = signal je dale ovlivnén insertem.

Post PEQ = signal je dale ovlivnén parametrickym ekvalizérem (PEQ).

Post Comp = signal je dale ovlivnén kompresorem.

Post Delay = signal je ovlivnén veskerym processingem kanalu véetné zpozdéni (Delay).
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8.2 Nastaveni sendu a Balance (vyvazeni stereobaze) u mixu

Mix kandaly maji (namisto tlacitka 'Dir Out', které se nachazi na vstupnich kanalech) rzna jina tlacitka.
Klepnutim na né zobrazite ndsledujici moznosti.

Main - ('Main Snd')
¢ Dotknéte se hodnoty 'Output Bal' a upravte pomoci oto¢ného enkodéru dotykové obrazovky
stereovyvazeni vystupu.

Skupina - ('Group')
¢ Dotknéte se hodnoty 'Output Bal' a upravte pomoci oto¢ného enkodéru dotykové obrazovky
stereovyvazeni vystupu.

¢ Dotknéte se tlacitka 'All On' nebo 'All Off' pro pfifazeni nebo zruseni pfifazeni vsech kanal(i skupiné.

Aux - ('Aux Snd')

¢ Dotknéte se hodnoty 'Channel Source' a vyberte, odkud Aux pfijima signal kanalu. Kazdy zdrojovy bod je
prezentovan v poradi pozice v signalové cesté a je ovlivnén veskerym predchozim processingem, ktery je
aktivni.

Post Preamp = signal je ovlivnén pouze zesilenim predzesilovace.

Post Insert Return = signal je dale ovlivnén horni propusti (HPF), Gate a insertem.

Post PEQ = signal je ddle ovlivnén parametrickym ekvalizérem (PEQ).

Post Delay = signal je ovlivnén veskerym processingem kanalu véetné zpozdéni (Delay).

¢ Dotknéte se tlacitka 'All On' nebo 'All Off' pro pfifazeni nebo zruseni prifazeni vsech kanal(l sbérnici AUX.

¢ Dotknéte se tlacitka 'All Pre' nebo 'All Post' pro nastaveni vsech sendi kanalll na reZzim pre-fade nebo post-
fade.

FX - ("FX Snd')

¢ Dotknéte se hodnoty 'Channel Source' a vyberte, odkud sbérnice FX send pfijima signal kanalu. Kazdy
zdrojovy bod je prezentovan v poradi pozice v signalové cesté a je ovlivnén veskerym predchozim
processingem, ktery je aktivni.

Post Preamp = signal je ovlivnén pouze zesilenim predzesilovace.

Post Insert Return = signal je dale ovlivnén horni propusti (HPF), Gate a insertem.

Post PEQ = signdl je dale ovlivnén parametrickym ekvalizérem (PEQ).

Post Delay = signal je ovlivnén veskerym processingem kandlu vcéetné zpozdéni (Delay).

e Dotknéte se tlacitka 'All On' nebo 'All Off' pro pfifazeni nebo zruseni ptifazeni vsech kanal( sbérnici FX.

» Dotknéte se tlacitka 'All Pre' nebo 'All Post' pro nastaveni vSsech send(l kanall na rezim pre-fade nebo post-
fade.
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8.3 DCA/Mute Groups (skupiny DCA / skupiny Mute)

Klepnutim na blok DCA/Mute Assign zobrazite vSechna pfifazeni pro vybrany kanal.

Digitalné rizené zesilovace (DCA) ovladaji irovné sendll a ztlumeni vice kandli pomoci jediného faderu a
tlacitka Mute.

Mute Groups se pouZzivaji k ztlumeni vice kanal{i pomoci jediného soft tlacitka.

Current:

om
Crnma 2 @

ssign selected channel to DCA

DCA2 DCA3 DCA4 DCAS5 DCA6

View View

Mix Sends

Mute Groups

1234586

78 9101112
FX Sends

* Dotknéte se tlacitek 'Assign' (pfifadit) pro ptifazeni nebo zruseni pfifazeni vybraného kanalu DCA nebo
Mute skupiné.

¢ Klepnutim na tlacitka 'View' zobrazite vSechny kanaly aktualné ptifazené dané DCA nebo Mute skupiné.
¢ Klepnutim a pretazenim nahoru a doll v okné 'View' postupné zobrazite vSechny kanaly.

» Kanaly lze pfiradit nebo jejich pfifazeni zrusit dotykem tlacitek 'Assign'.

¢ Klepnutim na bloky DCA/Mute Assign se vratite do zobrazeni pfifazeni vybraného kanalu.

Na obrazovkach 'Processing' a 'Routing' se zobrazuje seznam kanalU prifazenych DCA o aZ 28 polozkach.
Pokud je poloZek vice, objevi se na konci seznamu "...".

¢ Klepnutim na libovolné misto v seznamu ¢leni DCA zobrazite a pfifadite nebo zrusite ptirazeni kanal(.

* DCA jsou urceny pouze pro fizeni, ale nemichaji ani neprenaseji signal. Proto nemaji funkci processingu
nebo VU metru.

* Stisknuti tlacitka PAFL v sekci DCA faderu je ekvivalentem pouziti aditivniho PAFL na kazdém ¢lenu DCA
skupiny. Po stisknuti budou tlacitka PAFL vSech ¢len( DCA blikat.

* Pfi ztlumeni DCA nebo Mute skupiny budou blikat tlacitka Mute ptifazenych kanald. Pokud je kanal
ztlumen rovnéz nezavisle, je to indikovano zménou doby svitu tlacitka.

* Funkce 'DCA Spill' vdm umoznuje rozprostfit cleny DCA skupiny pres kanadlové sekce. Dalsi informace
naleznete v kapitole DCA Spill.
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8.4 Urovné sendd a ptifazeni mix(

LR Current: Next:
MainLR Scene 3

; — mlx sends
MainLR A Aux4
”

..DCA Assign pre/post bU ttOn

Mute Assign

1 5
Main Sends

assign to mix

Level Level Level (W

[ ]
V:- ;

send level

Tato obrazovka zobrazuje vsechny sendy a pfifazeni mixd pro vybrany kanal.

¢ Klepnutim a pretazenim doleva nebo doprava zobrazite viechny mixy a sendy.

* Dotknéte se tlacitka 'On/Off' pro pfifazeni nebo zruseni pfifazeni kanalu mixu/sendu nebo matici.
* Dotknéte se tlacitka 'Pre/Post' pro nastaveni reZimu sendu na Pre-fade nebo Post-fade.

¢ Dotknéte se ovladace 'Pan/Bal' a pomoci otoéného enkodéru dotykové obrazovky nastavte pro send pozici
ve stereobazi (Pan; pro mono signal) nebo vyvazZeni stereobaze (Bal; pro stereo signal).

* Dotknéte se hodnoty 'Level' (Uroveni), chcete-li upravit Uroven sendu do mixu pomoci oto¢ného enkodéru
dotykové obrazovky.

¢ Podrzenim tlacitka 'Assign' a stisknutim tlacitka 'Sel' kanalu ptiradite nebo zrusite pfifazeni tohoto kanalu
aktualné vybranému mixu.

¢ Podrzenim tlacitka 'Assign’ a stisknutim tlacitka 'Sel' mixu prifadite nebo zrusite pfifazeni vSsech kanall
tomuto mixu.

¢ Podrienim tlacitka 'Pre Fade' a stisknutim tlacitka 'Sel' kanalu prfepnete send kandlu do aktudlné
vybraného mixu do reZimu Pre Fade nebo Post Fade.

¢ Podrzenim tlacitka 'Pre Fade' a stisknutim tlacitka 'Sel' mixu prepinate vsechny sendy kanall do reZzimu Pre
Fade nebo Post Fade.
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8.5 Tlacitko CH to All Mix

Stisknutim a podrZenim tlacitka 'CH to All Mix' se zobrazi vSechny Urovné send pro aktuainé vybrany kanal
na kanalovych faderech. Pokud je vybrany kanal mix, zobrazi se Urovné sendd do matrixa.

MiuZete také podrzZet toto tlacditko a nasledné podrzZet tlacitka 'Assign' nebo 'Pre Fade' pro rychlou zménu
moznosti routingu pro vybrany kanal.

8.6 Matrixy

Mixpult SQ obsahuje 3 maticové sbérnice, které mohou byt mono nebo stereo. Ty mohou byt napdjeny
jakoukoliv kombinaci mix( a smérovany do libovolného dostupného vystupniho konektoru.

Kombinace mixtl mGze byt uzite¢na pro nékolik aplikaci, véetné:

¢ Nahravani - Ize nahrat jeden mix nebo kombinaci mixd s dodate¢nym processingem a ovladanim drovné.

¢ Napajeni pfidavnych reproduktor( - matici Ize pouzZit k odeslani duplikatu jednoho mixu (¢asto hlavniho LR
mixu) s extra processingem anebo pridanym zpozdénim (Delay). To je uZite¢né pro napajeni vykryvacich
reproduktorll nebo pro ¢asovou synchronizaci vzdalenéjsich reproduktord pfi decentralizovaném
ozvucovani.

¢ Napajeni subwooferd - pfi nasmérovani hlavniho LR mixu (Post-Fade) do matice a jeho poufZiti k napajeni
subwoofer( Ize celou Uroven systému ovladat pomoci hlavniho LR master sendu, ale subwoofery budou mit
k dispozici jeSté dalSi processing a ovladani urovné.

Existuji tfi zpUsoby odeslani mixu do matice.

1) Matrix sendy jsou zobrazeny na obrazovce Urovni sendU a pfifazeni, kdyzZ je vybran mix.

2) Zdroje matice se zobrazi na obrazovce Urovni sendu a pfifazeni, kdyzZ je vybrana matice.

. " LR Current:
Matrix View AP Scene 3

Mix1

DCA Assian

Bal p
pre/post button

Level Level Level Level

S e e - e

B.al ]

MainLR Aux1

Auxbt

Level Level Level

sk pan (mono mixes) or balance (stereo mixes)

levels to matrix

3) Matrix sendy jsou zobrazeny na faderech, kdyZ je zvolen kanal mixu a je stisknuto tla¢itko 'CH to All Mix'
na mixpultu.

* Informace o nastaveni libovolného mixu na mono naleznete v kapitole 12.2 Input/Mix Stereo Assign.
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9. Méreni urovni

9.1 Indikator urovné PAFL

12-segmentovy VU metr nachazejici se na ovladacim panelu mixpultu napravo od dotykové obrazovky
zobrazuje méreni Urovné pro sbérnici PAFL, takZe bude vZdy indikovat, co je odesilano do vystupu pro
sluchatka.

Ve vychozim nastaveni, kdyz nejsou aktivni Zadna tlacitka PAFL, se zde zobrazuje Uroven hlavniho LR mixu.

* Indikator PAFL LED pod 12-segmentovym VU metrem se rozsviti, kdyZ je kdekoli v mixpultu aktivni tlacitko
PAFL routingu.

9.2 Indikatory urovni Input/FX/Mix/USB

LR Current:
Input Meters AP ccone 3

Input S compressor gain reduction B
Meters i ] :

T|8|F 2

gate active

S | touch and drag

Prvni Ctyfi zaloZky na obrazovce 'Meters' zobrazuji indikatory Urovni pro vstupy, efektové jednotky, mixy a
USB.

¢ Hlavni barevné mérice zobrazuji irovné od -40 dB do +10 dB.

¢ Méfice redukce zisku ukazuji snizeni drovné z 0 dB na -30 dB, v ¢erveném vybarveni, kdyZ je kompresor
zapnuty a s Sedo/bilou indikaci, kdyz je vypnuty.

¢ Indikatory Sumové brany (Gate) jsou ervené, je-li Gate aktivni a Sedo/bilé je-li vypnuta.
¢ Klepnutim a pfetazenim zobrazite vSechny kanaly.
¢ Indikatory USB zobrazuji 16 nebo 32 kanal( v zavislosti na rezZimu USB a vzorkovacim kmitoctu.

¢ Indikatory 'USB Inputs' zobrazuji rovné na USB streamu prichazejicim do mixpultu a oznaci je nejvyssim
ocCislovanym kanalem nebo konektorem, do kterého je zapojen.

e Indikatory 'USB Outputs' zobrazuji Uroven a zdroj signal( odesilanych do USB.
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9.3 Chromatic Channel Metering

Chromatic Channel Metering (vicebarevna LED s proménnym jasem pro kazdy kandal a samostatnda Peak LED)
poskytuje novy zpUlsob vizualniho sledovani Grovni. MizZe indikovat mnohem vétsi rozsah Urovni nez tradi¢ni
méric a jeho chovani Ize prizplsobit na karté 'Channel Meters'.

PIné upravitelné méreni vdm umoziuje zménit nastaveni podle vasich preferenci, cozZ je skvélé pro uZivatele,
ktefi jsou barvoslepi nebo upfednostnuji pouzivani urcitych barev. Ve vychozim nastaveni barvy napodobuiji
charakteristiky tradi¢niho indikatoru.

R Current:
Channel Meters l,!aLinLR Scene 3

Audio Signal State Audio Level Colour Intensity

upperNominaiLevel 3 12048
default

Greenl ulh
Signal Presence > 40048 m Variable 2
Active ‘Open Mic' DL 50048 Blue Variable 2

Inactive < 50.0 dB
‘threshold’ colour B - brightness/intensity

¢ Dotknéte se hodnoty 'Audio Level' a upravte ji pomoci oto¢ného enkodéru dotykové obrazovky.

* Hodnoty 'Audio Level' jsou vazany na nastaveni Grovni stavll Upper Nominal (nad béZnou uUrovni) a Lower
nominal (pod béznou urovni).

¢ Dotknéte se barvy pro Audio Signal State (stav zvukového signalu) a pomoci oto¢ného enkodéru dotykové
obrazovky upravte barvu/y pro tento rozsah urovni.

Barvy = bild, ¢ervend, oranZova, oranZovo-Zluta, Zluta, zelend, zeleno-modra, modra, modro-Cervena, zadna.
¢ Dotknéte se hodnoty 'Intensity' pro vybér chovani mérica.

Fixed = VU metr okamzité prepind mezi stavy.

Variable 1 = indikace se méni v blizkosti koncovych bod{ svého rozsahu.

Variable 2 = indikace se méni v celém rozsahu.

¢ Klepnutim na tlacitko Restore to Defaults obnovite vychozi nastaveni:

Upper Nominal > +12.0dB  Orange Variable 2
Nominal >  +3.0dB Orange/Yellow Variable 2
Lower Nominal > -20.0dB Green Variable 2
Signal Presence > -40.0dB Green/Blue Variable 2
Active 'Open Mic' > -50.0dB Blue Variable 2
Inactive < N/A N/A N/A
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9.4 RTA

Mixpult SQ disponuje dvéma analyzatory pracujicimi v redlném case (RTA = real time anylyzer). Jeden je

zobrazen na obrazovce mérica (‘Meters RTA') a druhy lze zobrazit na obrazovkach processingu PEQ nebo
GEQ anebo pomoci barevné indikace kandlu (viz kapitola 9.3) v reZimu 'Fader Flip' GEQ ('Channel RTA'").

RTA - obrazovka méficu

LR Current:
WainLR Scene 3

ANALYSER

prominent frequency E (BRI EE RS R ERRE

31 BAND /s C
315 m—
(w1
‘ =
[(®]
—

:@Tﬁ

Stereo

[==1

RTA settings

RTA SETTINGS

v Vvevo

Ve vychozim nastaveni je v obrazovce méficl nastaven zdroj analyzéru 'RTA Source' na 'PAFL', aby se méfilo

v veyv

to, co je odesilano na sluchatkovy vystup a 12-segmentovy LED méfic. V pfipadé potieby lze zdroj také
pfepnout na konkrétni pevny kanal.

* Nejvyraznéjsi kmitocet je zobrazen Cervené.
¢ Mono rezim zobrazuje L+R.

¢ Dotknéte se prepinacl nebo hodnot pro vybér z moznosti nastaveni nebo provedte Upravy pomoci
oto¢ného enkodéru dotykové obrazovky:

Source (zdroj) = sbérnice PAFL nebo Fixed Channel.

Fixed Channel = jakykoli vstup nebo kanal mixu.

Mono/Stereo = stereo 31-pasmova (po 1/3 oktavy) nebo mono 61-pasmova (po 1/6 oktavy) indikace
Trim = zvySeni nebo sniZzeni mérené Urovné.

Average Slow to Fast = nastaveni efektivniho po¢tu sampld pouzivanych Average (bar) indikatory.
Max/Peak Slow to Fast = nastaveni efektivniho po¢tu sampll pouzivanych Max/Peak indikatory
Max-Off-Peak = Max zobrazuje vys$si z hodnot (primérna vs Spickova).

Peak vidy zobrazuje $pic¢ku (kterd maze byt nizsi nez primérné (Average) hodnoty).

evvs

kmitoc¢tovému pasmu, pro lepsi reprezentaci vykonu na basech.

Poznamka: average = primérné hodnoty, peak = $pickové hodnoty.
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RTA - obrazovka PEQ

61-pasmovy PEQ RTA pouZiva automatické fizeni zisku (pre-trim) k zobrazeni uzitec¢nych relativnich drovni
kmitoctl na grafu PEQ. Ve vychozim nastaveni je zdrojem vybrany kanal. PEQ RTA Ize zobrazit na vSech
vstupnich kanalech a vystupnich mixech.

.......... '| return to PEQ settings
Max/Peak 1M SIS
- - B
B

LIRS
RTA settings

Opacity

RTA SETTINGS

€ '"
Follow This Device e
follow ‘Sel’ on/off

Indikatory primérné (average) hodnoty pro PEQ RTA Ize zobrazit bud' jako sloupce, kdy stfed kazdého
mérice je zarovnan s kmitoltem, ktery indikuje, nebo jako linku.

LR Current: Next:
MainlR No Scene Streaming

RTA Source: USB1&2

Trim

Opacity |Damping|

h erage Max / Peak BT
“ Fixed Channel RTA
> " “
‘ usB1&2
Lo -

RTA SETTINGS

¢ Pokud je jako zdroj RTA vyufZit 'Fixed Channel' (fixni kanal) a lisi se od aktudlné vybraného kanalu, kanal
zdroje RTA se zobrazi vpravo nahofte.

¢ Pokud se zobrazi RTA pro jiny kanal, protoZe byl zvolen jinym zafizenim (napt. SQ-MixPad), zobrazi se zdroj

RTA vpravo nahofe s vykFicnikem '!' a méfice RTA budou Sedé.

e Pti zobrazeni sloupcl je nejvyraznéjsi kmitocet zobrazen ¢ervené.
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e Stereofonni zdroje zobrazuji méreni pro L+R.

¢ Dotknéte se policek nebo hodnot pro vybér volby nebo nastaveni pomoci oto¢ného enkodéru dotykové
obrazovky:

Source (zdroj) = vybrany kanal nebo fixni kanal.

Follow this device (sledovat toto zafizeni) = Je-li povoleno, vybér kandlu na tomto zatizeni zplsobi také
vybér zdroje RTA kanalu

Fixed Channel selection (vybér fixniho kandlu) = Jakykoli vstup nebo mix kanal.

Trim = Zvyseni nebo sniZzeni méfené Urovné.

Opacity = Nastaveni neprihlednosti RTA méreni

Average Slow to Fast = Nastaveni efektivniho poctu samplli pouzivanych Average (bar) indikatory.
Bar-Line = Zobrazeni vice sloupct nebo jedné linky.

Max/Peak Slow to Fast = Nastaveni efektivniho poétu sampl( pouzivanych Max/Peak indikatory
Max-Off-Peak = Max zobrazuje vyssi z obou hodnot (primérna vs Spickova).

Peak vidy zobrazuje $picku (ktera mlze byt nizsi nez primérné (Average) hodnoty).

evvys

kmitoctovému pasmu, pro lepsi reprezentaci vykonu na basech.
¢ Dotknéte se tlacitka 'PEQ' pro navrat k nastaveni PEQ.
RTA - obrazovka GEQ

28-pasmovy GEQ RTA pouZziva automatickou regulaci zisku (pre-trim) k zobrazeni uzite€¢nych relativnich
urovni kmitoc¢tl pro kazdé pasmo grafického ekvalizéru. Ve vychozim nastaveni je zdrojem vybrany mix.

. el
LR Current: a o

prominent frequency

MainLR Scene 3

Unassigned

--------------------------

=il G LEEEEELE TEEELEELLE
RTA settings H
l_Jﬁ

H

LF
on/off

RTA SETTINGS

Fellow This Device

¢ Pokud je jako zdroj RTA vyuZzit 'Fixed Channel' (fixni kanal) a lisi se od aktudlné vybraného kanalu, kanal
zdroje RTA se zobrazi vpravo nahore.

e Pokud se zobrazi RTA pro jiny kanal, protoZe byl zvolen jinym zafizenim (napt. SQ-MixPad), zobrazi se zdroj

RTA vpravo nahore s vykfi¢nikem '!I' a méfice RTA nebudou viditelné.
¢ Nejvyraznéjsi kmitocet je zobrazen cervené.

e Stereofonni zdroje zobrazuji méreni pro L+R.
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Source (zdroj) = vybrany kanal nebo fixni kanal.

Follow this device (sledovat toto zafizeni) = Je-li povoleno, vybér kandlu na tomto zatizeni zplsobi také
vybér zdroje RTA kanalu

Fixed Channel selection (vybér fixniho kandlu) = Jakykoli vstup nebo mix kanal.

Trim = Zvyseni nebo sniZzeni mérené Urovné.

Opacity = Nastaveni nepr(ihlednosti RTA méreni

Average Slow to Fast = Nastaveni efektivniho poctu sampld pouZivanych Average (bar) indikatory.
Max/Peak Slow to Fast = Nastaveni efektivniho poétu sampll pouZivanych Max/Peak indikatory
Max-Off-Peak = Max zobrazuje vyssi z obou hodnot (priimérna vs Spickova).

Peak vzdy zobrazuje Spicku (ktera mize byt nizsi nez prlmérné (Average) hodnoty).

evvs

kmitoctovému pasmu, pro lepsi reprezentaci vykonu na basech.

RTA - GEQ 'Fader Flip'

V rezimu GEQ 'Fader Flip', pokud PEQ/GEQ RTA zobrazuje aktualné vybrany mix (tj. mix ovladany fadery),
pak barevné kanalové méfice zobrazuji uroven kazdého kmitoétového pasma nad kanalovym faderem, ktery
dané pasmo ovlada. Nejvyraznéjsi kmitocet je rovnéz zobrazen pomoci Pk LED.

Pokud PEQ/GEQ RTA zobrazuje jiny kanal nez ten, ktery jste vybrali, barevné indikatory kanal a Pk LED se

nerozsviti.

9.5 Dalsi indikatory arovni

¢ Podrobné méreni se zobrazi za kazdym blokem processingu a je zvlasté uzite¢né pro kontrolu optimalizace
nastaveni zisku (gain staging).

e Méreni SQ-Drive na vicestopé obrazovce zobrazuje bud'signal odesilany do, nebo signal vracejici se z SQ-
Drive, v zavislosti na stavu (nahravani/prehravani).

Peak

Dokud je kanal se signalovymi Spickami pfifazen kanalové sekci (pruhu; savli), je na mixpultu indikovana
kazda Spicka;

e Cervené LED diody peak (Pk) vedle vyhrazenych ovlddacich prvkl processingu (Preamp, PEQ, GEQ,
Compressor) se rozsviti, kdyzZ signal dosahne -3 dBFS na méfici v bodu za danym blokem processingu. 0 dBFS

je absolutni maximum, takze LED Pk indikuje, Ze signal je v tomto bodé blizko digitdlniho ofezu.

o Cervené LED diody peak (Pk) na kandlovych sekcich pouZivaji vicebodové snimani k zobrazeni
destruktivnich Spicek kdekoli v processingu daného vstupniho kandlu nebo mixu.

¢ Pokud kanal dosahuje Spicky na kanalové sekci v neaktivni vrstvé, tlacitko pro vybér vrstvy se rozsviti
cervené.
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10. FX engines

Mixpult SQ obsahuje 8 efektovych enginli RackFX, které Ize pouZit pro jakykoli dostupny typ efektu (dale
také FX), coZz znamen3, Ze lze kdykoli pouZit jakoukoli kombinaci 8 typu efekt(.

Kazda FX jednotka ma sv(j vlastni vyhrazeny stereo return s PEQ pro routing s volbou Mix -> Return.
Nebo lze FX jednotku viadit pfimo do libovolného vstupniho kandlu nebo mixu.

FX jednotky Ize ovladat bud' z obrazovky FX, nebo z obrazovky processingu s vybranym kanalem FX Send
nebo Return.

* Chcete-li pti sledovani FX obrazovky vidy zobrazovat pfislusnou FX jednotku, povolte moznost 'FX Screen
Follow Sel' v pfedvolbach Surface Preferences.

10.1 Nacitani FX jednotek a presetl

Stisknutim tlacitka obrazovky 'FX' zobrazite pfedni/zadni panel aktualné zvolené FX jednotky s dal$imi
nactenymi FX jednotkami a libovolnymi prazdnymi sloty zobrazenymi na levé strané obrazovky.

O

: 5 i Front Back
e Global Tap Tempo: | 445 ms Panel Panel
- (GATED VERB . ———)
panner
| o=
5 .- mono
Gated Drum Big - 2] stereo

Library

wide

[send Ievel/settings] [return Ievellsettings]

 \lyberte slot, ktery chcete pouzit.
e Stisknutim tlacitka 'Library' otevrete knihovnu FX.

* \lyberte typ efektu a poté preset 'Factory'. Rlizné presety pouZivaji rizné typy efektd, takze chcete-li nacist
jiny typ efekt(, vyvolejte preset, ktery jej pouziva.

¢ Klepnutim na tlacitko 'Recall' vyvolate preset a typ efektu.
* UZivatelské presety Ize ukladat a vyvolavat do a z uZivatelské sekce 'User' knihovny FX.

* Ve vychozim nastaveni jsou prvni Ctyfi sloty FX engine obsazeny uZite¢nymi presety FX, ale vSech 8 slotl je
volné pfifaditelnych.
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10.2 Nastaveni parametru

Kazdy typ FX ma jinou sadu parametr(, ale vSechny funguji stejnym zplsobem.

¢ Dotknéte se libovolného tlacitka pro prepinani mezi reZimy nebo stavy.

* Dotknéte se ovladacich prvkl parametr nebo hodnot a pouZijte oto¢ny enkodér dotykové obrazovky pro
jejich nastaveni.

Typ efektové jednotky SMR FX je specialni pfipad - k dispozici jsou 4 rlizné algoritmy reverbu a stisknutim

tlacitka 'Expert' ziskate pristup k mnohem podrobnéjsimu ovladani pro jemné doladéni kazdého z nich. V
tomto rezimu prochazite vSsechna dostupna nastaveni parametr(l pomoci tlacitka 'Page’'.

10.3 Pouzivani FX sbérnic a returnu

Mixpult SQ ma ctyfi FX send sbérnice, které jsou smérovany na vstupy slotl prvnich ¢tyr FX enginl ve
vychozim nastaveni a pfi pouziti nastaveni Mix -> Return s volbou 'FX Send'.

Tyto sbérnice lze pouZivat stejnym zplsobem jako sbérnici libovolného mixu:
e Stisknutim tlacitka FX 1 az 4 zobrazite a nasledné na faderech upravite Urovné sendd do dané sbérnice FX.
Nebo s vybranym kandlem podrzte tlacitko 'CH to All Mix' pro zobrazeni a Upravu vSech send(l vybraného

kanalu.

« Uroveri Master FX send je ovladana master kanalem (v rezimu 'Mix Master' a zobrazeni FX sendil na
faderech (FX sends on faders)).

Vystup z FX jednotky se vraci do odpovidajiciho FX return kanalu pro slot kazdé FX engine (napfiklad vystup
'FX Unit 1' je smérovan na 'Fx1Rtn').

¢ VSechny FX return kanaly jsou stereo a maji parametricky ekvalizér (PEQ).

e FX returny jsou pfrifazeny a odesilany do mix( stejnym zplsobem jako kterykoli vstupni kanal.
Signalova cesta vypada nasledovné:

Input/Group/FXRet kanal = FX Send => FX Unit = FX Return = Mix kanal

Mate tak plnou kontrolu nad Urovni signalu kazdého kanalu posilaného do kazdé FX jednotky, stejné jako
nad mnozstvim efektovaného signalu posilaného do kazdého mixu.

* FX return kanaly mohou byt pfifazeny faderovym sekcim, ale nebudou viditelné, pokud nebudou
smérovany z vystupu FX engine (tj. nastaveny jako 'Mix -> Return' na zadnim panelu FX jednotky).
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10.4 Odesilani signalu do FX z jinych zdroju

Mix->Return - Kromé odesilani signalu pomoci ¢ty FX sbérnic miZete signal posilat do FX enginli pomoci
mixU, coZ vam umoznuje odesilat do kteréhokoli z 8 FX enginl v reZimu 'Sends on faders'. Tento typ routingu
(smérovani) Ize také pouZit s pfimymi kanalovymi vystupy (Direct Out).

Pro jakoukoli Upravu routingu nejprve stisknéte tlacitko 'Back Panel' v pravé horni ¢asti obrazovky FX.

Library 8

(4)

MainLR

routing type RSN : Back
routing source channel/number

T,
Cancel

eCHO

AH14-REL

READHEAD

= ! 4dB
— - ——

[ insert settings] [return wet/dry mix]

1) Nastavte typ routingu na 'Mix -> Return'.

2) Klepnutim na hodnotu zdroje routingu vyberte zdroj (Source).
Zdroje = FX Send, Group, Aux, Main, Matrix, Ip Direct Out

3) Dotknéte se hodnoty kanalu a upravte ji pomoci oto¢ného enkodéru dotykové obrazovky.
4) Dotknéte se tlacitka 'Apply' pro aplikaci zmén.

Inserts - FX enginy mUzete vloZit (vfadit) do jednotlivych kanald nebo mixd. Tim se automaticky nastavi a
pouZzije kanalovy insert (bod vloZeni).

1) Nastavte typ routingu na 'Insert’'.

2) Klepnutim na hodnotu zdroje routingu vyberte zdroj (Source).
Zdroje = Input, Group, Aux, Main, Matrix

3) Dotknéte se hodnoty kanalu a upravte ji pomoci oto¢ného enkodéru dotykové obrazovky.
4) Dotknéte se tlacitka 'Apply' pro aplikaci zmén.

* Typicky se timto zplsobem viazuji signalové procesory, jako jsou vicepasmové kompresory a de-essery.
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10.5 Nastaveni FX tGrovni a PEQ (parametricky ekvalizér)

Mix->Return
PFi routingu v reZimu 'Mix -> Return' se nastaveni PAFL, Mute a Level pro slot aktudlné vybrané FX engine
zobrazi ve spodni ¢asti obrazovky pro FX send i FX return.

¢ Dotknéte se kanalovych tlacitek PAFL nebo Mute.
¢ Dotknéte se hodnot a upravte je pomoci oto¢ného enkodéru dotykové obrazovky.

Inserty
KdyZ je FX engine poutZit jako insert, zobrazi se tlacitko 'In' a hodnoty mixu efetovaného/Cistého signalu
returnu.

» Dotknéte se tlacitka 'In' pro zapnuti/vypnuti insertu.
¢ Dotknéte se hodnoty efetovaného (Wet) nebo Cistého (Dry) signalu pro nastaveni poZzadovaného
vysledného poméru.

Individualni Uroven Dry/Wet lze nastavit v rozsahu -nekonecno az 0 dB.

PEQ (parametricky ekvalizér)
Stisknutim tlacitka PEQ ve stfedu spodni ¢asti obrazovky zobrazite a nastavite hodnotu PEQ, ktera ovliviiuje
vystup efektu. Funguje to Uplné stejné jako u PEQ v ramci processingu libovolného kanalu.

* VSechna nastaveni Urovni a PEQ, prezentovana na obrazovce FX jsou pro maximalni pohodli uZivatele
duplikovana. Napfriklad PEQ je stejny PEQ, ke kterému Ize pristupovat pfi vybéru FX return kanal(i na
obrazovce Processing.

10.6 FX Screen Follow Sel

Volba 'FX Screen Follow Sel' znamend, Ze FX jednotka vybrana na obrazovce FX je odvozena od kanalu
vybraného tlacitkem Sel.

Tato volba funguje s FX send a return kanaly, stejné jako s jakymkoli kanalem, ktery ma vrazenu FX jednotku.
Napriklad vybér kandlu FX Return zobrazi pfislusnou FX jednotku a souc¢asné umozni ovladani FX Return PEQ
pomoci vyhrazenych oto¢nych enkodérd. Okam?zité by se také zobrazila vioZzena dynamicka jednotka, pokud
by tato byla na zvoleném kanalu pouzita.

Tuto moznost Ize povolit nebo zakazat v menu Surface Preferences.
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10.7 Typy efektli RackExtra FX

Spatial Modelling Reverb (SMR)
4 pIné konfigurovatelné komplexni prostorové modely: Classic,
Hall, Room a EMT.

Stereo Tap Delay
Efekt stereo zpozdovace s moZnostmi nastaveni filtri, Tap tempa

(globalniho nebo lokalniho), moznosti zobrazeni (BPM nebo ms) aj.

ADT Doubler

Automaticka zdvojovaci jednotka s dvojitym a ¢tyfnasobnym
rezimem, s ovladanim separace, mohutnosti zvuku a funkce
Autopan.

Chorus
VSestranna jednotka chorus se 3 mozZnostmi stereo vystupu,
ovladanim rychlosti, hloubky a LFO, plus funkce Autopan.

Symfonic Chorus
Veérna emulace klasického chorus efektu z 80. let se 2 velmi
jednoduchymi ovladacimi prvky.

Flanger
3 klasické flanger efekty v jedné jednotce: 'Ambient’, 'Vintage' a
'Wild' s vice moZnostmi LFO a stereo vystupu.

MOO 12 Stage Phaser
Pfesna emulace 12-stupriového phaseru s bohatym, texturovanym
fazovanim a Sirokymi moznostmi ovladani.

Gated Verb
Emulace klasického gated reverbu z 80. let s pokrocilym ovlddanim
a 2 extra variantami: 'Panned' a 'Powerbox’.
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RackFX Add-ons (doplrikové efekty)

MultiBD Compressor 4
PIné vybaveny 4-pasmovy kompresor pro ovladani dynamiky na
vstupnich kanalech nebo mixech.

MultiBD Compressor 3
PIné vybaveny 3-pasmovy kompresor pro ovladani dynamiky na
vstupnich kanalech nebo mixech.

DynEQ4
4-pasmovy dynamicky ekvalizér, schopny kmitoc¢tové 'ofezat' a
tvarovat jakykoli zdroj zvuku.

De-Esser

Klasicky De-Esser s funkci Auto Treshold pro pfirozené zeslabeni

sykavek.

Bucket Brigade

Emulace stereo analogového dealy s charakteristickym retro
zvukem historickych zpoZzdovacich jednotek postavenych na
technologii bucket brigade.

Echo
Vérna emulace klasického paskového echa.

Hypabass
Sub-harmonicky syntezator s velmi nizkym zkreslenim pro
generovani basd u signdlu ze zdroju se slabsimi basy.

* Informace o tom, jak tyto doplrikové efekty aktivovat, naleznete v

kapitole 16. Add-ons (doplriky).
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11. Ukladani a vyvolavani show, scén a knihoven

Vsechna nastaveni mixpultu SQ Ize ulozit a vyvolat do/z soubor( 'Scenes' nebo 'Show'.
Scény jsou urceny k vyvolani béhem pouZiti, zatimco soubor Show obsahuje vse pro danou kulturni akci
nebo konkrétni nastaveni. Soubory show by mély byt také pouZity k zalohovani konfigurace nebo jejimu

pfenosu do jiné jednotky.
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¢ 'Scene' je snimek vSech nastaveni mixu.
* Pro kazdou show je k dispozici 300 scén.

¢ Kromé vsech scén obsahuje 'Show' vSechna nastaveni mixpultu SQ (jako je barevna indikace kanalu
(Chromatic Channel Metering) a nastaveni integrovaného osvétleni ovladaciho panelu).

¢ SQ mUzZe mit aktivni vzdy jednu 'Show'. Pomoci SQ-Drive a SQ-MixPadu lze uloZit nebo vyvolat vice
soubord 'Show'.

* Na kazdé externi Ulozné zatizeni Ize ulozit az 100 show.

* Nastaveni Mixer Config véetné Input Stereo, Mix Stereo a Bus Config vyZaduji zmény jadra XCVI, které
zpUsobuji vypadky zvuku. Neni proto mozné, aby byly ménény se zménou scény.

UloZeno v kazdé scéné

Vstupni a vystupni routing

Nastaveni predzesilovace

Kanalovy processing

Ptifazeni kanall a Urovné sendi
Panning a stereo vyvazeni

Ztlumeni kanalu (Mute)

Ztlumeni skupiny a pfifazeni a Urovné
DCA

Prifazeni kanalovych sekci

FX jednotky a parametry

Nazvy a barvy kanald

Ptifazeni soft tlacitek a soft enkodérfi
Nastaveni nozniho spinace

Sprazeni kanal(

UloZeno v kazidé show

300 scén

Vsechny knihovny

Konfigurace stereo vstupu a mixu
Nastaveni synchronizace zvuku
Nastaveni generatoru signalu
Nastaveni funkce Talkback
Nastaveni PAFL a Listen
Nastaveni globalnich filtrd scén
Zablokovani kanalu proti zménam
MIDI kanal

Zdroj USB a vzorkovaci kmitocet
Predvolby jasu ovladacich prvkd
Barevna indikace kanalu

Role mixpultu / reZim master faderu

UloZeno v mixpultu SQ
Nastaveni sité

Nazev jednotky
Kalibrace faderu
UZivatelska opravnéni

Input and output routing

Preamp settings

Channel processing

Channel assignments and send levels
Panning and balance

Channel mutes

Mute Groups and DCA assignments and
levels

Fader strip assignments

FX units and parameters

Channel names and colours
SoftKey/SoftRotary assignments
Footswitch settings

Ganging

300 Scenes

All Libraries

Stereo Input/Mix and Mix Config
Audio Sync settings

Signal Generator settings
Talkback settings

PAFL and Listen settings
Global scene filter settings
Channel safes

MIDI channel

USB source and sample rate
Surface brightness preferences
Chromatic Channel Metering
Role/Master Fader Mode

Network settings
Unit name

Fader Calibration
User Permissions
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11.1 Scene Manager (spravce scén)

Scene Manager umoznuje ukladat, vyvolavat nebo mazat scény a aplikovat filtry pro vyvolani jednotlivych
scén.

LR Current:
Scene Manager PN Scene 3

My Scene ﬂ

1
\ scene nhame edit scene name

Go D
""'"\al é
E — store, modify and filter settings
a @
W store [F Delete [
[ touch and drag scene filter active
“

”' - 4 " Reset Mix Setings

shortcut to ‘role’ screen

Chcete-li ulozit vSechna aktudlni nastaveni mixpultu do nové scény:

¢ Dotknéte se libovolného prazdného slotu.
¢ Dotknéte se tlacitka 'Store' pro uloZeni pod ndazvem 'Scene [x]'.

NEBO

¢ Dotknéte se prazdného policka nazvu scény. Budete vyzvani k pojmenovani scény soucasné s jejim
uloZzenim.

Chcete-li si vyvolat scénu:
¢ Dotknéte se scény, abyste ji zvyraznili, a poté se dotknéte tlacitka 'Go'.

Chcete-li pfejmenovat scénu:
¢ Dotknéte se scény a poté se dotknéte politka ndzvu scény v horni ¢asti obrazovky.

Chcete-li pfepsat scénu:
* Dotknéte se scény, kterou chcete prepsat novym nastavenim, a poté se dotknéte tlacitka 'Store'.

Smazani scény:
¢ Dotknéte se scény, kterou chcete odstranit, a poté se dotknéte tlacitka Delete.

* Pokud chcete, aby mixpult vyZadoval potvrzeni operaci se scénami (vyhnete se tak ndhodnému prepsani),
pouzijte tlacitko 'Confirm Scene Operations', které se nachazi v okné Surface Preferences.

Rychlé kopirovani, vkladani nebo mazani scén:

¢ Podrzte tlacitko 'Copy' a dotknéte se scény, kterou chcete zkopirovat.

¢ Podrzte tlacitko 'Paste' a dotknéte se slotu scény, do kterého chcete zkopirovanou scénuvlofzit.
e Podrzte tlacitko 'Reset' a dotknéte se scény, kterou chcete odstranit.

56



Filtry scén

Pri ukladani scény se ulozi vSechna nastaveni mixpultu. Je vSsak mozné filtrovat to, co je vyvolano, pomoci
kombinace filtrQ pro vyvolani scény (Recall Scene Filters) a globalnich filtr(i (Global Filters).

* Informace o tom, co jednotlivé filtry povoluji nebo blokuji, naleznete v kapitole 11.2 Globalni filtry niZe.

Chcete-li vybrat, které filtry budou pro kazdou scénu povoleny nebo blokovany:
¢ Dotknéte se scény, kterou chcete zvyraznit (oznacit), a poté se dotknéte tlacitka Recall Filter (vyvolat filtr).

13) My Scene

Input / FX Other

scene Group Aux Main Matrix

Patch Pf:;ll: fllter type e Patch PE::::P Patc flt o t- t b
lHer acuve on ta
(icw)  [Adow] 0] (a8

Name / Name / Name / Name /
Processing Colour Processing Colour Processing Colour Processing Colour

(mea) () P cioc

F"'" recall aIIowed o Wescui

- recall blocked
Sends to .no

Mute to qu) Mute Aux

* Ve vyskakovacim okné jsou tfi zalozky 'Input/FX', 'Mix' a 'Other' obsahujici vsechny dostupné filtry.
¢ Klepnutim na libovolné tlacitko filtru pfepnete mezi Allow (povolit) a Block (blokovat).

¢ Blokované parametry nebudou pfi vyvolani scény ovlivnény.

* Tlacitka Copy/Paste/Reset lze také pouzit s tlacitkem 'Recall Filter'.

Reset nastaveni mixpultu

Pokud chcete zacit s vychozim nastavenim mixpultu, stisknutim tlacitka 'Reset Mix Settings' se dostanete na
stranku Role, kde je mozné resetovat mixpult bez vymazani scén. Dalsi informace naleznete v kapitole 17.1
Reset Mix Settings.
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11.2 Globalni filtry

Globalni filtry scén jsou vidy aktivni a ovliviiuji, jaka nastaveni se zméni pfi vyvolani scény. Prepisuji také
vsechny filtry aktivni scény.

LR Current:
1ainLR Scene 3

Scene
Manager Inputs

ﬁlter type h Preamp Patch flt t t b
liter active on 1ta
o ot ] fiter active on tab)

Safes

recall allowed

Name / Name /
Colour Colour

Block

Pan/ Return
Fader Balance Balance

e m Block

Sends
to FX

e e

¢ Klepnutim na libovolné tlacitko filtru prepnete mezi Allow (povolit) a Block (blokovat).
* Blokované parametry nebudou pfi vyvolavani scén ovlivnény.

Vstupni (Inputs) a efektové (FX) filtry

Inputs
Filtr
Patch
Preamp

Processing
Name/Colour
Fader

Pan/Balance
Mute
AMM

FX

Filtr

Patch
Parameters
Name/Colour
Fader

Return Balance
Mute

Sends to FX
Filtry pro mixaz

Zahrnuje

Patchovani (pfipojeni) zdroje a pfimého vystupu (Direct Out) vstupnich kanald
Nastaveni predzesilovace vstupnich kandld a routing konektor(

(kromé modell DEEP predzesilovaci)

Processing viech vstupnich kanall a nastaveni jejich konektor(

Nazvy a barvy vsech vstupnich kanald

Pozice faderd vSech vstupnich kanall a jejich pfifazeni hlavnimu LR mixu

Pozice mono vstupnich kandld ve stereobazi hlavniho LR mixu a LR pomér stereo kanall
Ztlumeni vsech vstupnich kanald
Pfirazeni a nastaveni AMM (automatické michani signald z vice mikrofon)

Zahrnuje

Patchovani vsech FX vstup( (Mix->Return nebo Insert) a FX vystupd

Nastaveni parametri viech FX a nastaveni poméru efektovaného/cistého signalu
Nazvy a barvy vSech FX Send a Return kanalQ

Pozice faderu vSech FX Send a Return kanald

LR pomér viech FX Return kanalt

Ztlumeni vSech FX Send a Return kanal{

Urovné viech sendd a pfifazeni FX sbérnici

(Mix filters)
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Group (skupina)
Filtr

Patch

Ext In Preamp
Processing
Name/Colour
Fader
Pan/Balance
Mute

Assigns to Group

Aux

Filtr

Patch

Ext In Preamp
Processing
Name/Colour
Fader

Mute

Sends to Aux

Main

Filtr

Patch

Ext In Preamp
Processing
Name/Colour
Fader

Mute

Matrix

Filtr

Patch

Ext In Preamp
Processing
Name/Colour
Fader

Mute
Sends to Matrix

Zahrnuje

Zdroj Mix Ext In plus patchovani vystupu skupinovych (Group) kanall
Nastaveni predzesilovace Group Mix Ext In

Processing vSech kanald skupiny

Nazvy a barvy vsech kanall skupiny

Pozice hlavniho faderu a LR pomér vystupu Group kanal(

Master Pan a LR stereovyvazZeni pro vsechny kanaly skupiny

Hlavni ztlumeni vSech kanall skupiny

Prifazeni vSech kanal( vsem skupinam

Zahrnuje

Zdroj Mix Ext In plus patchovani vystupu Aux kanal(
Nastaveni predzesilovace Aux Mix Ext In

Processing vSech Aux kanalQ

Nazvy a barvy vSech Aux kanalt

Pozice hlavniho faderu a LR pomér vystupu Aux kanald
Hlavni ztlumeni vsech Aux kanal{

Urovné viech send(i do Aux kanald

Zahrnuje

Mix Ext In zdroj plus patchovani vystupu hlavniho LR kanalu
Nastaveni predzesilovace Main LR Mix Ext In

Processing hlavniho LR kanalu

Nazev a barva hlavniho LR kanalu

Pozice master faderu a stereovyvazeni vystupu hlavniho LR kanalu
Ztlumeni hlavniho LR kanalu

Zahrnuje

Zdroj Mix Ext In plus patchovani vystupu maticovych (Matrix) kanal(
Nastaveni predzesilovace Matrix Mix Ext In

Processing vSech Matrix kanal

Nazvy a barvy vSech Matrix kanald

Pozice hlavniho faderu a LR pomér Matrix kanal

Hlavni ztlumeni véech Matrix kanal
Urovné viech sendd do Matrix kanal®
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Dalsi filtry

DCA/Mute Group

Filtr

DCA Name/Colour
Mute Group Name
DCA Fader

DCA Mute

Mute Group Mute

DCA Assign

Mute Group Assign

Input Sockets
Filtr
Tie Line Only Preamps

Output Sockets
Filtr

Local Patch
SLink Patch
USB Patch

ME Patch

I/O Port Patch

Control

Filtr
SoftKeys
Strip Assign
Soft Rotaries
Ganging
Footswitches

Zahrnuje

Jména a barvy vSech DCA
Nazvy vSsech Mute skupin
Hodnoty vsech DCA faderu
Ztlumeni viech ¢lend DCA
Ztlumeni vSech Mute skupin
Ptifazeni vSech ¢lentd DCA
Pfifazeni vSech Mute skupin

Zahrnuje
Parametry predzesilovace pro pfipojené konektory, které nejsou pfirazeny kanalu

Zahrnuje

Veskeré patchovani do lokdalnich vystupnich konektorl (XLR, TRS a AES)
Veskeré patchovani do portu SLink

Veskeré patchovani do USB (SQ-Drive a USB-B)

Veskeré patchovani do ME systému (SLink nebo 1/0 port)

Veskeré patchovani do I/O portu

Zahrnuje

Vsechna pfifazeni soft (programovatelnych) tlacitek

RozloZeni kandlovych sekci

Ptirazeni vSech soft otocnych enkodérti

Ptirazeni a parametry propojeni (Link) veskerych spfazeni kanal( (Ganging)
Ptifazeni nozniho spinace

* Je bézné blokovat soft tladitka (SoftKeys) a enkodéry (SoftRotaries), aby si zachoval svou dosavadni funkci i

po vyvolani jiné scény.

* Zmény parametr( Patchback a PAFL Ext In a pfedzesilovace jsou vidy blokovany, protoze se jednd o

Urovnové parametry show.

* VSechny filtry pro vystupni konektory ovlivni rovnéz nastaveni konektord - napf. u konektoru AES -
nastaveni vzorkovaciho kmitoc¢tu pro digitalni audio.
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11.3 Funkce Safe

'Safes' (zabezpeceni) blokuji jakékoli zmény kanalu pti vyvolani scény.

LR Current:
Input Safes [FLER Scene 3

Ip8
Ip16
1p24
1p32

¢ Chcete-li zobrazit vSechna zabezpeceni kanalu, dotknéte se zalozek 'Input’, 'FX' nebo 'Mix'.
¢ Dotknéte se tlacitka 'Safe' pro zabezpeceni kanalu (tlacitko zbéld).

11.4 Libraries (knihovny)

Tovarni knihovny a uZivatelské knihovny jsou dostupné pro mnoho vlastnosti mixpultu a funkci jeho
interniho processingu a Ize k nim na urcitych obrazovkach pfistupovat pomoci vyhrazeného klice knihovny
(Library Key).

Library
0 Vsude v tomto ndvodu, kde je k dispozici knihovna, je vedle snimku obrazovky zobrazen kli¢

knihovny.

Input Channel Library Name:

rename .
o= . .
Recall Preamp . Factory/User libraries

[
Recall Name

. Recall Colour

options/folders

User 4 S

- [ -

iz}
Electric Guitar ﬁ

storage/recall
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Tovarni knihovny obsahuji presety a pouZivaji se také k vyvolani rGznych FX jednotek nebo DEEP plug-ind.
Jsou pevné nastaveny ve firmware a nelze je upravovat ani prepisovat.

Pro vyvolani z knihovny:

* Pfejdéte na obrazovku, pro kterou chcete vyvolat parametry.

o Stisknéte tlacitko 'Library'.

¢ \lyberte polozku tovarni (Factory) nebo uZivatelské (User) knihovny, kterou chcete vyvolat.
¢ Dotknéte se tlacitka 'Recall'.

Chcete-li ulozit nebo prepsat polozku knihovny:

* Pfejdéte na obrazovku, pro kterou chcete uloZit parametry, s viditelnym nastavenim, které chcete ulozit.
¢ \lyberte uzivatelskou knihovnu v pravém hornim rohu obrazovky.

¢ Dotknéte se tlacitka 'Store New' pro uloZeni nové polozky knihovny.

NEBO

¢ Vlyberte polozku knihovny a stisknéte tlacitko 'Overwrite'.

Chcete-li odstranit polozku knihovny:

¢ Vlyberte uzZivatelskou knihovnu v pravém hornim rohu obrazovky.
¢ Vlyberte polozku knihovny, kterou chcete odstranit.

* Dotknéte se tlacitka 'Delete’ (smazat) a potvrdte smazani polozky.

Knihovny mixpultu SQ jsou dostupné na nasledujicich obrazovkach.

Knihovna Obrazovka Zahrnuje

Input Channel Processing overview (input Processing vSech vstupnich kanall - volby pro
selected) predzesilovac, vyvolani ndzvu a barvy

Mix Channel Processing overview (mix selected) Processing vSech mix kanal( - volby pro Ext In

Preamp, vyvolani nazvu a barvy

Preamp Model Processing > Preamp (input DEEP model predzesilovace a parametry
selected)

Gate Processing > Gate Parametry Sumové brany

GEQ Processing > GEQ DEEP GEQ modely a parametry

PEQ Processing > PEQ Parametry PEQ - volba pro HPF

Compressor Processing > Compressor Modely a parametry DEEP kompresoru

FX FX (rack selected) FX jednotky a parametry, véetné poméru Wet/Dry

User Permissions  Setup > Users (User 1- 10 selected) Nastaveni opravnéni uZivatele

Input Channel I/0 > Inputs Veskeré patchovani pro Input Channel a Mix Ext In
Patch
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11.5 Pfenos dat - Data Transfer (USB/MixPad)

Vsechny moznosti pfenosu dat se nachazeji na obrazovce Utility (nastroje) na karté Data. Umoznuji ukladat
a vyvoldvat show a jednotlivé scény a knihovny a pouZivaji se k zdlohovani dat nebo k jejich prenosu do
jiného zafizeni SQ.

LR Current:
Show Manager WainLR Scene 3

USB show

use Y
Shows Scenes Libraries Sync

Name USB Shows

rename show

Name (Touch to rename):

From USB

hiboux

USB Utility

Existing
USB Show

$Q Drive shows on SQ-Drive
A show stores: —
+ All scenes

store/recall actions * Al libraries T ——

UloZeni show na USB zafizeni:
¢ Dotknéte se tlacitka 'Store New' - budete vyzvani k zadani nazvu show.

Vyvolani show:
¢ Dotknéte se show pro jeji zvyraznéni (pomoci otocného enkodéru dotykové obrazovky zmérite vybér nebo
prochazejte vSemi show), poté stisknéte tlacitko 'Recall'.

Chcete-li prejmenovat scénu:
¢ Dotknéte se scény a poté se dotknéte policka Name uprostfed obrazovky.

Chcete-li prepsat scénu:

* Dotknéte se scény, kterou chcete prepsat, a poté se dotknéte tlacitka Overwrite.

* Ukladani nebo vyvolavani show neni mozné, kdyz se pro nahravani nebo prehravani pouzivd SQ-Drive.
* UloZeni nebo vyvolani show zpUsobi preruseni streamovani pres rozhrani USB-B.

USB SCény LR Current: Next: @ ,-t-

MainLR Scene 3 A
Scenes Libraries Sync

SQ Scenes USB Scenes

Genural
-
SQ scenes 1) Streaming Scene 2 e
000
j: ) =
Data pScene 2 Streaming o

scenes on SQ-Drive

@9

to/from SQ actions
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UloZeni jednotlivé scény na USB zafizeni:
¢ Dotykem vyberte scénu, kterou chcete uloZit do seznamu 'SQ Scenes' vlevo.
¢ Dotknéte se tlacitka 'To USB'.

Pfenos scény z USB do mixpultu SQ:

¢ Dotykem vyberte scénu, kterou chcete prenést, v seznamu 'USB Scenes' vpravo.
¢ Dotykem vyberte prazdny slot v seznamu 'SQ Scenes' vlevo.

¢ Pro prenos stisknéte tlacitko 'To SQ'.

Chcete-li pfepsat scénu:

¢ Dotykem vyberte scénu, kterou chcete prenést, v seznamu 'USB Scenes' vpravo.
¢ Dotykem vyberte scénu, kterou chcete prepsat v seznamu 'SQ Scenes' vlevo.

¢ Dotknéte se tlacitka 'Overwrite SQ' pro prenos a prepsani scény SQ.

Smazani scény z USB:
¢ Dotykem vyberte scénu, kterou chcete odstranit, v seznamu 'USB Scenes' vpravo.

» Dotknéte se tlacitka 'Delete’ a potvrdte akci ve vyskakovacim okné.

USB Libraries (USB knihovny)

% LR Current:
Libraries PP Scene 3

USI
Shows Scenes Libraries
Gonsral

SQ Libraries USB Libraries

SQ libraries ™ s
IpCh (Overm'lte sQ
Data usb et i
eq voice
EE—

orares on SQ-Drve

to/from SQ actions

Chcete-li ulozit jednotlivou polozku knihovny na zafizeni USB:

¢ Dotykem vyberte polozku knihovny, kterou chcete uloZit ze seznamu 'SQ Libraries' vlevo.
* Zobrazi se vSechny uZivatelské knihovny v aktudini show.

e Dotknéte se tlacitka "To USB'.

Chcete-li pfenést (Transfer) polozku knihovny z USB do mixpultu SQ:
* Dotykem vyberte knihovnu, kterou chcete prenést ze seznamu 'USB Libraries' vpravo.
* Pro prenos stisknéte tlacitko 'To SQ'.

Chcete-li prepsat polozku knihovny:

* Dotykem vyberte polozku knihovny, kterou chcete prenést ze seznamu 'USB Libraries' vpravo.
* Dotykem vyberte polozku knihovny, kterou chcete prepsat v seznamu 'SQ Libraries' vlevo.

¢ Klepnutim na tlacitko 'Overwrite SQ' pfenesete a prepiSete polozku knihovny SQ.
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Chcete-li odstranit polozku knihovny z USB:
¢ Dotykem vyberte polozku knihovny, kterou chcete odstranit, v seznamu 'USB Libraries' vpravo.
Dotknéte se tlacitka 'Delete' (smazat) a potvrdte akci ve vyskakovacim okné.

Sync (synchronni rezim)

Chcete-li odeslat nebo pfijmout data pomoci aplikace SQ-MixPad, mixpult SQ musi byt v reZimu Sync. Tim se
zabrani ndhodnému prepsani dat na mixpultu SQ i v aplikaci SQ-MixPad.

Chcete-li vstoupit do rezimu synchronizace, prejdéte na obrazovku 'Utility' (ndstroje), poté klepnéte na
'‘Data’ a poté na 'Sync'.

Dotknéte se tlacitka 'Sync Mode' (rezim synchronizace) a ve vyskakovacim okné potvrdte, Ze rozumite
dasledkdim reZzimu synchronizace, abyste mohli pokracovat.

LR Current:
MainLR Scene 3

Libraries |

USB Utility

@ Device connected...

: : sync mode
Sync Mode

V rezimu synchronizace je vkladani a stahovani dat fizeno aplikaci SQ-MixPad.

* Uzivatelska opravnéni pro aktualniho uzivatele mixpultu i aplikace SQ-MixPad musi pro pfenos show
umoznovat funkce 'Sync Push' anebo 'Sync Pull'.

* Dalsi informace o pfenosu dat do a z aplikace MixPad naleznete v napovédé k této aplikaci.

* Spusténim rezimu synchronizace dojde k odpojeni vSech zafizeni kromé pfipojovaného, protoze je
potiebna plnd Sitka pasma sité bez preruseni.
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12. Nastaveni

12.1 Prirazeni kanalovych sekci

Vsechny kandlové sekce ('Savle') na na mixpultu SQ jsou volné pfifaditelné.
Stisknéte tlacitko obrazovky 'Setup' (nastaveni), dotknéte se zalozky 'Surface' (mixpult) a poté zalozky 'Strip
Assign' (pfifazeni kanalové sekce).

LR Current:

Strlp ASSign MainLR Scene 3 Channel types
Strip Assign Soft Controls Footswitch Surrace rrers
Audio _ _ =
S B2 SQ channels EaIEE IR r N
=N
Surface
bc E

Mixer

Config
o surface layers
drag ‘n’ drop

| | S

¢ Kanaly mixpultu jsou zobrazeny v horni poloviné obrazovky. Vyberte typy kanald dotykem tlacitek napravo.
Dotykem a pretazenim doleva nebo doprava zobrazite vSechny dostupné kanaly.

¢ Ve spodni poloviné obrazovky se zobrazi kanalové sekce. Vyberte vrstvu dotykem tlacitek 'surface layers'
vpravo na obrazovce nebo tlacitky Layers pro prepindnim vrstev na ovladacim panelu mixpultu, poté se
dotknéte a pretdhnéte kanalové sekce doleva nebo doprava, abyste zobrazili vSechny dostupné sloty.

¢ Chcete-li pfiradit kanaly kanalovym sekcim, dotknéte se a pretdhnéte je z horni fady mezi kandlové sekce
ve spodni fadé.

¢ Chcete-li odebrat pfifazeni, dotknéte se a pretdhnéte danou kandlovou sekci ve spodni ¢asti smérem do
horni ¢asti obrazovky.

* Kanadly FX return mohou byt ptifazeny kanalovym sekcim, ale nebudou viditelné, pokud nejsou
naroutovany z vystupu FX engine (tj. nastaveny jako 'Mix -> Return' na zadnim panelu FX jednotky).

* Sbérnice 'Listen' neni typ kanalu, ale k ovladani drovné jejiho poslechu Ize pouzit Master fader nebo soft
enkodér. Dalsi informace naleznete v kapitole 12.13 Role (Uloha) mixpultu a reZim master faderu.
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12.2 Input/Mix Stereo Assign

Chcete-li na mixdznim pultu pouzit kanaly jako stereo kanaly, musite je nejprve prepnout do stereo rezimu.
Na obrazovce 'Setup' se dotknéte zalozky 'Mixer Config' a poté bud 'Input Stereo' nebo 'Mix Stereo'.

Input Stereo - Pmins? : n@.m <<

Input Stereo Mix Stereo Bus Config Role

7/8 9110 1112 1314 15116

s CJM

17118 19/20 21/22 23/24 25126 27128 29/30 31132

Mixer

Config stereo mode
mono mode WITTINE o el L LM

Ganging 33134 35036 37138 39/40 a1/42 4344 45/46 7148

IR LT oo JEEY =i | sioreo ) sioreo Jf st

Setup

apply/cancel changes by o “cancet

. LR Current:
Mix Stereo MainLR No Scene

Input Stereo Mix Stereo Bus Config Role

Grp1 Grp2 Grp3 All Aux1 Aux2

C 0l Em Em e

Aux3 Auxd Aux5 Auxb Auxi Auxd

5 s mono aux
t 1 ¢

Ganging Mitx1 Mx2 Mix3

stereo matrix Cancel

e Liché/sudé pary vstupnich kanali nebo libovolny mix Ize pfepinat mezi mono a stereo rezimem dotykem
tlacditka 'Mono/Stereo’.

¢ Dotknéte se tlacitka 'Apply' pro pouZiti jakychkoli zmén.

¢ Klepnutim na tlacitko 'Storno' zrusite zmény a zobrazite aktuadlni stav.

* Zmény konfigurace mixpultu (véetné ptifazeni mono/stereo) vyzaduji restart jadra mixpultu, coz by
prerusilo zvuk. Konfigurace mixpultu tedy nemuizZe byt ménéna s prepindnim scén. PouZiti dvou mono

vstupU pro stereo zdroje pro kazdou scénu, vsak Ize misto toho dosahnout pomoci funkce Ganging
(sprazeni).
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12.3 Konfigurace sbérnic mixu

12 mixU Ize pfepinat na karté 'Bus Config' do rezimu Group (skupiny) nebo Auxiliary (auxy).

LR Current:
Bus Config ILLCE No Scene

groups auxiliaries

Number of Number of
Groups: Auxes:

Ganging

¢ Dotknéte se bud hodnoty 'Number or Groups' (pocet skupin) nebo 'Number of Auxes' (pocet Auxi) a poté
ji upravte pomoci oto¢ného enkodéru dotykové obrazovky.

¢ ZvySenim poctu skupin (Group) se snizi pocet Auxl a naopak.

¢ Dotknéte se tlacitka 'Apply' pro pouZiti jakychkoli zmén.

Auxy budou vidy pfifazeny postupné mixdm s nejnizsimi Cisly, skupiny budou poté ptifazeny vyssim. Pokud
napfiklad nakonfigurujete sbérnice jako 5 skupin a 7 Aux(, Auxy 1 aZ 7 budou na tla¢itkdch mixu 1az 7 a

skupiny 1 az 5 na tlacitkach mixu 8 az 12.

* Mix tlacitka pfifazend Auxdim sviti modre, kdyzZ jsou aktivni, a mix tlaéitka pfifazend skupinam jsou
podsvétlena barvou magenta (¢ervenofialova).
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12.4 Softkeys & SoftRotaries

Soft (programovatelna) tlacitka a oto¢né enkodéry vam umoziuji prizpUsobit ovlddaci prvky mixpultu.
Stisknéte tlacitko obrazovky 'Setup', poté se dotknéte zalozky 'Surface' a nasledné zalozky 'Soft Controls' pro
zobrazeni a Upravu pfifazeni SoftKey a SoftRotary.

LR Current:
Soft Controls ISP No Scene

[ Strip Assign Soft Controls Footswitch Surface Prefs
Audio
=

control type

Soft Rotary Controls

Surface i FX Parameter
control option 1 [ ]
=
Laft Kauve

SoftKey/Soft Rotary selection control option 2 E
Key Function
Soft ‘ |
__ key function

Ganging

apply changes

Chcete-li zménit funkci SoftKey nebo SoftRotary:
1) Dotknéte se bud''Soft Keys' nebo 'Soft Rotaries' (SQ-6, SQ-7, SQ-Rack).

2) Dotknéte se ocislovaného tlacitka SoftKey nebo SoftRotary, které odpovida oznaceni na ovladacim panelu
mixpultu, po vybéru zbéla.

3) Dotknéte se hodnoty typu ovladaciho prvku (control type) a vyberte typ.

4) Dotknéte se hodnoty moznosti ovladani 1 (control option 1), je-li k dispozici, a vyberte pozadovanou
mozZnost.

5) Dotknéte se hodnoty moznosti ovladani 2 (control option 2), je-li k dispozici, a vyberte pozadovanou
moznost.

6) Pro soft enkodéry na mixpultech SQ-6, SQ-7 a SQ-Rack existuje tfeti moznost ovladani pro vybér funkce
pfislusného tlacitka.

7) Dotknéte se tlacitka 'Apply' (pouZit) nebo 'Cancel' (zrusit) pro pouZiti nebo ignorovani jakychkoli zmén.

Soft tlacitka sviti rGznymi barvami v zavislosti na funkci. KdyZ jsou ptifazeny Tap Tempu, blikaji a zobrazuji
aktualni tempo.

Kazdy soft enkodér ma LCD displej, priraditelné tlacitko a je-li aktivni, sviti, pficemz barva oto¢ného
enkodéru a tlacitka souvisi s prifazenou funkci.

o LCD displej soft enkodéru pfi nastaveni na okamzik zobrazi hodnotu parametru.
e Stisknéte nékolikrat tlacitko 'View', aby se zobrazila funkce soft enkodéru a hodnota.
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Mozina ptirazeni soft tlacitek

typ ovladani
nepfrifazeno

AMM Channel On/Off
AMM In/Out

Channel Mute
Channel PAFL

DAW Control

DCA Mute

DCA PAFL

DCA Spill

MIDI note On/Off
MIDI Program change
Mix Select

MMC

Mute Group

PAFL Clear

Recall Scene

Scene Next

Scene Previous
Scene Recall Go
Scene Store Current
SQ Drive Multitrack

SQ Drive Stereo Play
SQ Drive Stereo Record
Talk

Tap Tempo
Global Tap Tempo

mozZnost ovladani 1
N/A
N/A
N/A
N/A
N/A
N/A
N/A
N/A
N/A

MIDI Channel
MIDI Channel
N/A
N/A

N/A
N/A
N/A
N/A
N/A
None, Auto Increment
N/A
N/A

N/A
N/A
N/A

Left, Right, Left & Right
N/A

moznost ovladani 2
N/A

vSechny vstupni kanaly
AMM 1, AMM 2
vsechny audio kanaly
vSechny audio kanaly
Bank Up, Bank Down
DCA's1to 8

DCA's1to 8

Spill On Sel, DCA's 1to 8

Note

Program 0 - 127

All mixes

Rewind, Play, Pause, Stop, FFwd,
Record

Mute Groups 1to0 8

N/A

vSechny uloZené scény

N/A

N/A

N/A

N/A

Previous, Stop, Start/Pause, Arm
recording, Next, Arm/Rec/Stop
Previous, Stop, Start/Pause, Next

Stop, Start/Pause, Arm recording,

Arm/Rec/Stop
N/A

FX engines 1to 8
N/A
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barva
N/A
Green
Green
Red
Yellow
N/A

Red
Yellow
Magenta/
Green
Red

Red
Blue/Magenta
Red

Red

Red

Red

Red

Red

Red

Red
Blue/Red/
Green
Blue/Red/
Green
Blue/Red/
Green
Green
Yellow
Yellow



Mozna pfifazeni soft otocnych enkodéru

typ ovladani
nepfrifazeno
AMM Priority

Compressor

DCA Level Fader

FX Parameter

Gate
HPF Frequency
Main Level Fader

MIDI absolute

MIDI relative

MIDI Program Change
PAFL Listen Level

Pan

PEQ Band

Preamp model

Preamp

Send Level Fader

moznost ovladani 1
N/A

aktudlni vybér, viechny
vstupni kanaly
Threshold, Ratio, Gain,
Attack, Release
DCA's1to 8

Time*, Amount*

Threshold, Depth,
Attack, Hold, Release
aktudlni vybér, vsechny
vstupni kanaly

aktudlni vybér, drovné
vSech main sendu

MIDI Channel

MIDI Channel

MIDI Channel

N/A

aktudlni vybér, vsechny
vstupni kanaly a mixy
LF, LM, HM, HF

Fine Adjustment, Level

Gain, Trim

aktualni vybér, vsechny
vstupni kanaly a mixy

moznost ovladani 2
N/A
N/A

aktualni vybér, vSechny vstupni
kanaly a mixy
N/A

Rack FX Slot (1-8)

aktualni vybér, vSechny vstupni
kanaly
N/A

N/A
CC#
CC#

N/A
N/A
Current Mix, all stereo Aux

aktualni vybér, vSechny vstupni
kanaly a mixy

aktualni vybér, vSechny vstupni
kanaly

aktualni vybér, vSechny vstupni
kanaly a mixy

aktualni mix, Main LR, vSechny Aux a
FX sendy

* Funkce FX parametri 'Time' (€as) a '"Amount' (mnoZstvi) pro jiné FX jednotky

FX Unit

SMR Reverb
Gated Verb
Stereo Tap Delay
ADT

Blue Chorus
Symphonic Chorus
Flanger

Phaser

Time Amount

Decay Time N/A

N/A N/A

Delay Time (L - use 'Link' for R) Feedback Amount
Delay Separation Thickness

Rate Depth

Frequency Depth

Speed Depth

Rate Depth
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tlacitko
N/A
neptifazeno, On

nepfrifazeno, In

nepfifazeno,
Mute, PAFL, Spill
nepfifazeno, Tap
Tempo, Mute
Send, Mute
Return, Insert In
nepfrifazeno, In

nepfrifazeno, In

nepfrirazeno,
Mute, PAFL
nepfrirazeno,
Note
nepfirazeno,
Note

Sends MIDI
N/A
nepfrirazeno,
Centre
Gain/Width/Freq

nepfrifazeno, In

nepfrirazeno,
Pad, Polarity
nepfirazeno,
pfifazeno (mixu)



12.5 NozZni spinac (Footswitch)

Do konektoru 'Footswitch' zapojte nozni spinac - jednoduchy nebo dvojity, se zdpadkou nebo bez,

s konektorem Jack 6,35 mm TS nebo TRS, abyste mohli ovladat mixpult SQ rovnéz nohou.

Na obrazovce 'Setup' se dotknéte zalozky 'Surface' a poté zalozky 'Footswitch' pro zobrazeni a Upravu
nastaveni a pfifazeni nozniho spinace.

¥ Current:
Footswitch "a.n._R No Scene

Strip Assign Soft Controls Footswitch Surface Prefs

control type
= .
Surface =

Scene Recall Go

[: control option 1
Mixer Auto Increment
Canfln
switch selection
control option 2

Ganging
53]
Network apply/cancel changes

calibrate footswitch

users j i Cancel

Po prvnim pfipojeni nozniho spinace se dotknéte tlacitka 'Calibrate' a nastavte typ pouzivaného spinace.
Postupujte podle pokyn( na obrazovce.

¢ Jednoduché nozni spinace obvykle pouZivaji pouze pfipojeni 'Tip' (hrot konektoru).

¢ Pfi zapojovani dvojitého nozniho spinace budete mozna muset experimentovat, abyste zjistili, ktery spinac
je pripojen ke Spicce a ktery ke krouzku konektoru Jack TRS.

Moznosti pro typ spinace jsou nasledujici a musi odpovidat pouzitému modelu noZniho spinace:
Unused = spinac, ktery nehodlate pouzivat.

Latching (s aretaci) = Stisknutim a uvolnénim spinac zapnete, dalSim stisknutim vypnete.
Momentary (docasny) = Stisknutim a podrZzenim spinac zapnete, uvolnénim vypnete.

Soft Latch = UmoZiuje poutziti do¢asného spinace jako spinace s aretaci.

Chcete-li pfiradit funkci noznimu spinaci:

1) Stisknutim tlacitka 'Tip' nebo 'Ring' vyberte spinac.

2) Dotknéte se hodnoty odpovidajiciho typu ovladaciho prvku a vyberte jej.

3) Dotknéte se hodnoty moZnosti ovladani 1 (control option 1), je-li k dispozici, a vyberte moznost.
4) Dotknéte se hodnoty moznosti ovladani 2 (control option 2), je-li k dispozici, a vyberte moznost.

5) Dotknéte se tlacitka 'Apply' (pouZzit) nebo 'Cancel’ (zrusit) pro pouziti nebo ignorovani jakychkoli zmén.

* Dostupna prifazeni noZnich spinacd se presné shoduji s moZnostmi pfirazeni soft tlacitek.
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12.6 Surface Prefs (predvolby mixpultu)

Stisknéte tlacitko 'Setup’, poté se dotknéte zalozky 'Surface' a ndsledné zélozky 'Surface Prefs', abyste vidéli
predvolby mixpultu.

LR Current:
Surface Prefs DPSEEN  No Scene

o Strip Assign Soft Controls Footswitch Surface Prefs
i Brightness
=

Confirm Scene Preamp On Safe IO
Operations Surface Patching

Surface

o

Mixer LEDs
Config Processing Screens PEQ Band FX Screen
Follow Surface Follow Screen Follow Sel

n O Channel Strip LCDs
Ganging

& @ Light Bar Brightness
Network

Setup Delay Units

“ Light Bar Balance
u

* Na tuto obrazovku lze také pristupovat stisknutim tlacitka 'Brightness' na strance '"Home'.

¢ Dotknéte se tlacitka 'Confirm Scene Operations', chcete-li aktivovat nebo deaktivovat vyskakovaci okna
pro potvrzeni pfi provadéni operaci se scénami (pfepisovani/vyvolani/mazani).

* Dotknéte se tlacitka 'Preamp On Surface' a zvolte, zda vyhrazeny oto¢ny enkodér Preamp muZe upravovat
zisk predzesilovace (pfi volbé 'Off' (vypnuto) bude mit tuto funkci enkodér Trim).

* Klepnutim na tlacitko 'Safe I/O Patching' povolite nebo zakazete zabezpeceni propojeni na obrazovce 1/0.
Pti volbé 'Off' se tlacitko 'Patch’ viibec nezobrazi.

¢ Dotknéte se tlacitka 'Processing Screens Follow Surface', abyste povolili nebo zakazali moznost, aby se
obrazovky processingu prepnuly na posledni upraveny parametr.

¢ Dotknéte se tlacitka 'PEQ Band Follow Screen' a zvolte, zda bude vybér kmitoctového pasma na ovladacim
panelu odpovidat vybéru pasma PEQ na obrazovce.

* Dotknéte se tlacitka 'FX Screen Follow Sel' pro povoleni nebo zakdzani vybéru FX jednotky na obrazovce FX
podle toho, které kanaly jsou vybrany tlacitkem Sel.

* Nastaveni 'Preamp on surface' je uzitecné, kdyz existuje digitalni rozdéleni mezi dva mixpulty a nastaveni
zisku (Gain) by ovlivnilo oba. Misto toho umoznuje rychlé nastaveni Trimu lokalné na mixpultu.

* 'FX Screen Follow Sel' znamen3, Ze FX jednotka vybrana na obrazovce FX bude odvozena od vybéru FX
sendu a returnu, stejné jako jakykoli kanal, do kterého byla viazena (vloZena) FX jednotka.
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Ovladani zpozdéni (Delay) kanalu
'Delay Units' (zobrazené jednotky zpozdéni) se méni pro vSechny vstupni kandaly a mixy.
Zpozdéni Ize zobrazit v milisekundach (ms), metrech (m), stopach (ft) a samplech (S).

ProtoZe rychlost zvuku zavisi na teploté vzduchu, je moZno nastavit také parametr teploty (Temperature),
kterd by méla byt nastavena tak, aby odpovidala okolni teploté vzduchu. Nastaveni Ize provadét v rozsahu:
-20°C az +40°C respektive -4°F az +104°F.

* Pokud je vybran jako jednotka zpoZdéni metr, bude teplota zobrazena ve stupnich Celsia. Pokud je vybrana
jako jednotka zpoZdéni stopa, teplota se zobrazuje ve stupnich Fahrenheita.

* V§imnéte si, Ze teplotni hodnoty presahuji rozsah provoznich teplot SQ.

Brightness
Zde se provadi individuaini nastaveni jasu osvétleni jednotlivych prvkd mixpultu.
¢ Dotknéte se volice parametru a nastavte jej pomoci oto¢ného enkodéru dotykové obrazovky:

Touchscreen = Podsviceni dotykové obrazovky

LED's = VSechny LED diody vcetné tlacitek, kandlu a méreni PAFL
Channel Strip LCDs = podsviceni displeje ndzvu kanalové sekce
Light Bar Brightness = Jas integrovaného osvétleni mixpultu
Light Bar Balance = Barva integrovaného osvétleni mixpultu

12.7 PAFL

Nastaveni Pre/After Fade Listen ovlivni chovani PAFL sbérnice, ktera je smérovana do sluchatkového
vystupu, zobrazena na 12-segmentovém LED mérici a také smérovana na analyzér RTA.
Stisknéte tlacitko obrazovky 'Setup’, poté se dotknéte zalozky 'Audio’ a poté zalozky 'PAFL' pro zobrazeni a

Upravu nastaveni.

PAFL wanLr external input options/control

Talkback SigGen Audio Sync | /O Port UsSB

Additive @
Ext in to PAFL @
Sel Follow PAFL m

Config
Input Override Mix m
PAFL behaviour
i LR to PAFL

Ext in Source Select Ext in Preamp/Trim

source, trim, delay and listen level

Output AFL
P m Input to PAFL Source PFL Trim Delay  Listen Level

of Pom[}emy _
SputAtt: —] ] —
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¢ Klepnutim na libovolné tlacitko na levé strané obrazovky zapnéte nebo vypnéte danou volbu.

Additive (On) = UmoZnuje nasmérovat na sbérnici PAFL najednou vice kanald.

Sel Follow PAFL (On) = Stisknutim tlacitka PAFL vyberete rovnéz kanal (jakoby jste stiskli jeho tlacitko Sel).
PAFL Follow Mix (On) = KdyzZ je PAFL aktivni na hlavnim LR nebo jiném mixu, kanal smérovany do PAFL bude
odvozen od volby daného mixu.

Input Override Mix (On) = Kdyz je PAFL v reZimu Additive, stisk PAFL tlacitka vstupniho kanalu zrusi
pfifazeni mix( sbérnici PAFL.

Zrusenim prirazeni vsech vstupnich kanal( se zméni pfirazeni drive ptifazenych mixu.

LR to PAFL (On) = KdyZ neni aktivni zadny jiny routing PAFL, hlavni LR mix je smérovan na sbérnici PAFL.

Output AFL (Off) = Vystupni kanaly nasmérované na sbérnici PAFL jsou pre-fade.
(Pre-Fade Listen)

Output AFL (On) = Vystupni kanaly smérované na sbérnici PAFL jsou po post-fade.
(Post/After Fade Listen)

Vstup AFL (Off) = Vstupni kanaly smérované na sbérnici PAFL jsou pre-fade.
(Pre-Fade Listen)

Input AFL (On) = Vstupni kanaly smérované na sbérnici PAFL jsou post-fade.
(Post/After Fade Listen)

Ext in Source Select a Ext in Preamp/Trim
Pomoci téchto nastaveni vyberte externi vstupni konektor, ktery bude naroutovan pfimo na sbérnici PAFL.
Ovladani predzesilovace bude dostupné po pftifazeni lokalniho nebo vzdaleného predzesilovace.

Pomoci tlacitka 'Ext in to PAFL' zapnete nebo vypnete externi vstupni signal.
* Tato funkce je urcena pro komunikaci mezi dvéma systémy, takze je aktivni, i kdyZ je sbérnice PAFL pouzita
pro monitoring kanald.

Input to PAFL Source Point
Vyberte, ze kterého bodu signadlové cesty v ramci kanalu bude odebiran signal PAFL:

Post Preamp = Signal je ovlivnén pouze predzesilovaéem

Post Insert Return = Signal je ovlivnén také DEEP Preamp, HPF, Gate a Insert
Post PEQ = Signal je ovlivnén také PEQ

Post Delay = Signal je ovlivnén také kandlovym Delay a kompresorem

* VSimnéte si, Ze nastaveni 'Post Preamp' nezahrnuje processing DEEP Preamp.

PFL Trim
PFL Trim zeslabuje Uroven signalu PFL smérovaného na sbérnici PAFL. Nema vliv na AFL signal.
PFL Trim =-24 dB az 0 dB

Delay (zpozdéni)

Zpozdéni PAFL delay pouZijeme k synchronizaci signalu sbérnice PAFL, je-li v prostfedi s Zivym zvukem slyset
prirozené zpozdény zvuk ze zvukového systému ve stejnou dobu jako jinak (nezpozdény) signal privadény do
sluchatek nebo monitora (coz zplisobuje problémy s fazi nebo az slysSitelné zpozdéni).

Zpozdéni sbérnice PAFL =0 ms az 682,6 ms

Listen Level (Uroven poslechu)

Sbérnice Listen je napdjena signalem PAFL a Ize ji pFipojit k vystupnimu konektoru.

Nastaveni Listen Level ovliviiuje vystupni droven této sbérnice v rozsahu - nekonecno az +10 dB.

* Urover poslechu Ize také ovlddat hlavnim faderem. Dal$i informace naleznete v kapitole 12.13 Role
(uloha) mixpultu a reZzim master faderu.
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12.8 Nastaveni funkce Talkback

Funkce Talkback se pouziva k tomu, aby mohla obsluha mixpultu komunikovat (s umélci, techniky na pédiu
aj.) prostrednictvim mikrofonu pres instalované ozvuceni.

Kdy?Z stisknete tlacitko 'Talk', sighdl mikrofonu pro komunikaci je smérovan do vsech ptifazenych mixu.

* Vlystup Talkback Ize také routovat v obrazovce I/0 pomoci zalozky 'Monitor Out'. Tento vystup respektuje
prepinac 'Talk' a je uzitecny pro vyhrazeny reproduktor pro komunikaci nebo pro poufZiti se systémem
osobnich odposlech ME.

Stisknéte tlacitko obrazovky 'Setup’, poté se dotknéte zalozky 'Audio’ a poté zalozky 'Talkback' pro zobrazeni
a Upravu nastaveni Talkback komunikace.

Talkback i : <
assign to mix |
PAFL Talkback SigGen Audio S — uUse

Source Select Grp1 G Gro3 Al

R e &0

Aux1 Aux2 Aux3 Auxd

Gain . mm

Pad 28 dB e
(— ) Aux5 AuxB Aux? 8
-0

"l '
+ Latch 10 u m m ’
-20 MainLR Mix1 Mb2 Mb3
“ sl
(— )
[ [ [ [

preamp/trim control

Socket Preamp

HPF ¢

‘Talk’ switch behaviour

» Nastaveni zdroje, pfedzesilovace a trimu jsou stejna jako na obrazovce Processing/Preamp a lze je upravit
presné stejnym zplsobem.

¢ Také HPF funguje stejné jako pro jakykoli vstupni kanal na obrazovce Processing/HPF.

¢ Dotknéte se tlacitka On (Momentary Latch) pro aktivaci rezimu docasné aretace tlacitka 'Talk'. Kdyz je
tento rezim aktivni, jednim rychlym stisknutim tlacitka 'Talk' se zapind nebo vypina Talkback hovor.
(PFi podrzeni bude tlacitko naddle fungovat jako v doCasném rezimu.)

¢ Dotknéte se libovolného tlacitka pfifazeni (Assign) mixu pro zapnuti nebo vypnuti Talkback hovoru pro
dany mix.

* VSimnéte si, Ze lokalni konektor 'Talk' Ize pouzit jako konektor dalSiho vstupniho kanalu. Kdyz je 'Talk'
ptifazen vstupnimu kandlu, zména nastaveni predzesilovace na obrazovce Processing pro tento kanal zméni
rovnéz nastaveni pro Talkback a naopak. Stejna logika plati, kdyZ je jako zdroj Talkback pfifazen jiny zdroj nez
lokalni 'Talk' konektor. Ovladace HPF a Trim jsou vSak nezavislé.

76



12.9 Signal Generator (generator signalu)

Generator signalu lze pouzit k odeslani signalu do mixu pro konfiguraci Urovné nebo jej pouzit ve spojeni's
RTA a méficim mikrofonem ke kontrole kmitoctové odezvy systému.

Stisknéte tlacitko obrazovky 'Setup’, poté se dotknéte zalozky 'Audio’ a poté zalozky 'SigGen' pro zobrazeni a
Upravu nastaveni generatoru signalu.

LR Current:
Signal Generator P No Scene

PAFL Talkback SigGen Audio Sync 11O Port

Grp1 Grp2 Grp3

Signal Type: s [E] @

signal type E .

Auxi Aux2 Aux3 Auxd
Mix
& E3 B ) (&)
o

Ganging

Aux5 AuxB AuxT Auxd
Frequency
a10hz En
——1 MainlLR Mix1 M@

(— )

Mix3
. - (Con” assign to mix
signal controls

¢ Klepnutim na hodnotu Signal Type vyberte typ signalu:
Sine (sinus), White noise (bily Sum), Pink noise (riZovy Sum) nebo Band-pass noise (pasmovy Sum).

¢ Dotknéte se tlacitka 'Mute' pro ztlumeni nebo zruseni ztlumeni signalu.

* Dotknéte se hodnoty 'Frequency' (je-li k dispozici) a pomoci otocného enkodéru dotykové obrazovky
upravte kmitocet generovaného signalu v rosahu 20Hz aZ 20kHz.

¢ Dotknéte se hodnoty 'Level' a pomoci oto¢ného enkodéru dotykové obrazovky upravte hlasitost
generovaného signdlu v rosahu -72 dB az +18 dB.

¢ Dotknéte se libovolného tlacitka pro pfifazeni mixu pro pfifazeni nebo zruseni pfifazeni generatoru signalu
mixu.

* Generator signalu mazZe byt také pouZit na libovolném vstupnim kanalu. Vyberte 'Signal Generator' v
'Source Select' na obrazovce Processing/Preamp.
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12.10 Synchronizace zvuku a vzorkovaci kmitocet AES

Stisknéte tlacitko obrazovky 'Setup’, poté se dotknéte zalozky 'Audio’ a poté zalozky 'Audio Sync Optits' pro
zobrazeni zdroje hodin a moZnosti vzorkovaciho kmitoctu digitalniho vystupu AES.

Audio Clock Source (zdroj audio hodin)
¢ Dotknéte se hodnoty 'Audio Clock Source' a vyberte zdroj:

Internal = Synchronizace s internimi audio hodinami.

SLink = Synchronizace se signalem digitalnich hodin ptijimanym portem SLink.

1/0 Port = Synchronizace se signdlem digitalnich hodin pfijimanym na portu pfipojené volitelné karty.
¢ Dotknéte se tlacitka 'Apply' pro pouZiti zmén.

Po Uspésné synchronizaci se napravo od vybéru zdroje zobrazi zelené zaskrtnuti. Pokud nejsou pfijimany
zadné vhodné hodiny, zobrazi se napravo od vybéru zdroje a v zahlavi obrazovky cerveny kfizek.

¢ Pouzivate-li mixpult SQ jako samostatny systém s rozsifujicimi jednotkami nebo bez nich, jako zdroj hodin
by mél byt vybran 'Internal’.

¢ S pfimym propojenim dvou mixpultli SQ Ize jeden povaZovat za Master a druhy za Slave. Master mixpult se
mUZe taktovat na cokoli kromé portu, ke kterému je pfipojen Slave mixpult a Slave mixpult se musi taktovat

na port pripojeny k Master mixpultu.

¢ Pokud se pfipojujete pfimo k mixpultu Qu, port, ke kterému je Qu pfipojen, musi byt pouZit jako zdroj
hodin.

e Pfi pfipojovani k jinému systému nebo audio siti tfeti strany (jako je Dante nebo Waves) by mél byt uréen
jeden hlavni zdroj hodin v siti a vSechny ostatni jednotky by se s nim mély synchronizovat.

* Mixpult SQ bude vidy interné béZet na 96 kHz, i kdyZ zdroj hodin, se kterym je synchronizovan, bézi na 48
kHz.

* Problémy s taktovanim mohou mit za nasledek slysitelné cvakani a praskani ve zvuku.

AES Out
Vzorkovaci kmitocet digitalniho vystupu AES Ize v pfipadé potieby zménit.

¢ Dotknéte se aktualni hodnoty vzorkovaciho kmitoctu a vyberte poZadovanou mozZnost:

44,1, 48, 88,2 nebo 96 kHz
e Dotknéte se tlacitka 'Apply' pro aplikovani zmén.
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12.11 Port I/O (volitelné karty)

Pro I/0O port SQ je k dispozici nékolik volitelnych karet. Ty umozZiuji propojit mixpult SQ s audio protokoly
tfetich stran nebo mohou poskytnout dalsi port SLink.

* Pred montazi zkontrolujte poznamky k vydani firmware SQ, abyste se ujistili, Ze volitelna karta je
podporovana verzi firmware aktudlné spusténého na mixpultu SQ.

Chcete-li zobrazit a upravit nastaveni I/O portu, stisknéte tlacitko obrazovky 'Setup' (nastaveni), poté se
dotknéte zalozky 'Audio’ a poté zilozky 'l/O Port'.

I/0 Port Options M,,L.:m

PAFL Talkback SigGen Audio Sync 110 Port

1O Card WwWsG Control Network Bridge | Off

currently installed 1/0 Card Control Network Bridge

At - |
When enabled, Waves SoundGrid may attempt to pass audio through the
Ganging Control Network Bridge. This is not supported and can disrupt audio
on devices on the Waves SoundGrid network.

If you connect your computer to the 5Q Network port with the Control
Network Bridge enabled, ensure no Waves Software /0 devices on your

computer are patched to your Waves card.

Tato obrazovka zobrazuje informace a nastaveni pro volitelnou kartu, kterd je aktualné pfipojena. Obsahuje
také prepinac 'Control Network Bridge'.

Kdyz je Control Network Bridge zapnuty, je volitelna karta interné pfipojena k sitovému portu SQ. Control
Network Bridge slouzi pouze pro posilani dat, protoZe na rozdil od portu SLink nebo portl na volitelnych
kartach Dante a Waves nelze sitovy port SQ poufZit pro pfipojeni audio.

* Pamatujte, Ze zapnuti Control Network Bridge muze zpUsobit problémy s uréitymi nastavenimi.
Podrobnosti o téchto potencialnich problémech jsou zobrazeny ve spodni poloviné obrazovky a mély by byt
zvazeny pred zapnutim této funkce.

Volitelna karta SLink

Karta SLink Option poskytuje dalsi port SLink pro libovolny mixpult SQ. Ma presné stejné funkce jako
vestavény port, ale funguje nezavisle, coz umozriuje provozovat dva rzné protokoly na stejném systému.
* Prepinac 'Control Network Bridge' neovliviiuje volitelnou kartu SLink, protoZe port SLink je uréen pro
pfimé pripojeni k jinym mixpultdm nebo rozsifujicim jednotkam, které pouzivaji sitové protokoly L2.

Volitelna karta Dante

Karta Dante poskytuje 64x64 kandlové pfipojeni k siti Dante béZici na kmito¢tu 96 kHz nebo 48 kHz.

Pfi patchovani do nebo z I/O portu s osazenou kartou Dante provadite patchovani mezi jadrem SQ a
modulem Dante. Poté musite pouZit ovladac Dante k provedeni dalSich propojeni mezi modulem volitelné
karty a dalSimi zafizenimi v siti.

'Control Network Bridge' umoznuje pocitaci pfipojenému k siti Dante také ovladat SQ pomoci SQ-MixPad
nebo MIDI pfes TCP/IP, nebo poditace pfipojenému k sitovému portu SQ s béZici aplikaci Dante Controller za
ucelem Upravy patchovani nebo nastaveni zafizeni.

* Sitovym portem SQ nebude prochazet Zadny zvuk Dante.
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Navstivte webovou stranku Audinate (www.audinate.com), kde se dozvite vice o Dante a stahnete si
potfebny software vcetné aplikaci Dante Controller a Dante Virtual Soundcard (DVS).

Volitelna karta Waves

Volitelna karta Waves poskytuje 64x64 kanalové pripojeni k siti Waves SoundGrid bézici na kmitoctu 96 kHz
nebo 48 kHz.

PFi patchovani do nebo z I/O portu s osazenou kartou Waves provadite patchovani mezi jadrem SQ a
modulem Waves. Poté musite pouzit software Waves (SoundGrid Studio) k provedeni dalSich propojeni
mezi modulem volitelné karty a pocitacem nebo jinymi zatizenimi v siti.

'Control Network Bridge' umoZzniuje pocitaci pripojenému k siti SoundGrid také 'vidét' a ovladat mixpult SQ
pomoci SQ-MixPad nebo MIDI ptes TCP/IP.

Vsimnéte si, Ze se zapnutou funkci Control Network Bridge by bylo mozné pokusit se poslat audio SoundGrid
pres sitovy port SQ, ale systém by nemél byt pouzivan timto zplsobem a jakékoli ptipojeni, které prenasi
audio, by mélo byt pfipojeno pfimo k portlim volitelnych karet.

Navstivte webovou stranku podpory Waves (www.waves.com/support), kde naleznete dalsi informace o
Waves SoundGrid a stdhnéte si aplikace a ovladacde potfebné pro pouziti volitelné karty Waves s vasim
systémem.

Volitelna karta MADI

Volitelna karta MADI poskytuje 64x64 kandlové pfipojeni k dalSimu zafizeni MADI ptes 2 vstupnia 2
vystupni pripojeni (Link 1 & Link 2). MUZe bézZet na kmitoctu 96 kHz nebo 48 kHz, s nebo bez redundance.
PFi provozu na 96 kHz Ize pouZit aZz 32 kanal( na kazdém vstupnim nebo vystupnim propojeni a pti 48 kHz
Ize pouZit aZ 64 kanall nasledujicim zplisobem:

ReZim (Mode) Link 1 Input Link 1 Output Link 2 Input Link 2 Output
96kHz Kanaly 1-32 Kanaly 1-32 Kanaly 33-64 Kanaly 33-64
96kHz (Redundant) Kanaly 1-32 Kanaly 1-32 Kanaly 1-32 Kanaly 1-32
48kHz Kanaly 1-64 Kanaly 1-64 - -

48kHz (Redundant) Kanaly 1-64 Kanaly 1-64 Kanaly 1-64 Kanaly 1-64

Hodiny Word Clock BNC na volitelné karté |ze nastavit jako vstup nebo vystup a jako zdroj synchronizace Ize
pouzit Word Clock nebo kterékoli ze vstupnich pfipojeni (Linkd).

1

* Chcete-li nataktovat SQ na MADI Sync Source, musi byt SQ Audio Clock Source také nastaven na 'l/O Port'.

I/O Port Options Maﬁrm

PAFL LELLGET SigGen Audio Sync I/O Port

1/O card WwWsSG

Control Network Bridge

When enabled, Waves SoundGrid may attempt to pass audio through the
Control Network Bridge. This is not supported and can disrupt audio
on devices on the Waves SoundGrid network.

If you connect your computer to the 5Q Network port with the Control

Network Bridge enabled, ensure no Waves Software /O devices on your
computer are patched to your Waves card.
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Informace o streamu MADI pro kazdé pfipojeni (Link) se zobrazuji napravo od hlavniho nastaveni, véetné
indikace chyby. Pokud je ve streamu zjisténa chyba, pfichozi zvuk bude ztlumen, takze je k dispozici moznost
ignorovat tyto chyby pro vétsi kompatibilitu se zafizenimi tretich stran.

* Chyby streamu ignorujte pouze tehdy, je-li to nezbytné nutné, a zkontrolujte integritu zvuku pfi nizké
urovni, protoZe chyba ve streamu by mohla zpUsobit digitalni Sum v plném rozsahu na vystupech.

* Volitelna karta SQ MADI vyzaduje firmware V1.5.2 nebo novéjsi.

12.12 USB Options (moZnosti USB)

Stisknéte tlacitko obrazovky 'Setup’, poté se dotknéte zalozky 'Audio’ a poté zalozky 'USB', abyste vidéli
moznosti pro USB-B a SQ-Drive.

, LR Current:
USB Options IILCE No Scene

PAFL Talkback SigGen Audio Sync /O Port

USB Mode

o 4 SQ Drive
Mixer

Config
USB Sample Rate

Gam 48kHz
) apply/cancel changes

Setup

USB sample rate

ReZzim USB

Zde prepinate mezi rezimy USB-B a SQ-Drive.

Rezim USB-B by mél byt vybran pro pfipojeni k pocitaci pfes USB-B port na zadni strané mixpultu SQ a rezim
SQ-Drive by mél byt zvolen pfi nahravani nebo pfehravani zvuku na nebo z USB pamétového zafizeni
zapojeného do konektoru SQ-Drive na ovladacim panelu mixpultu.

Audio mze byt posilano v jeden ¢as pouze jednim z téchto zpUsobl, tedy neni napfiklad mozné nahravat na
SQ-Drive a soucasné streamovat zvuk pres USB-B.

Vzorkovaci kmitocet USB

Nastaveni vzorkovaciho kmitoctu plati pro USB-B i SQ-Drive a lze jej prepinat mezi 96 kHz (bez konverze
vzorkovaciho kmitoctu) a 48 kHz (konverze vzorkovaciho kmitoctu povolena).

Konverze probihd mezi jddrem a ptipojenim USB-B nebo SQ-Drive, takZe v SQ bude nadale probihat veskery
processing pfi 96 kHz bez ohledu na zvoleny reZzim.

* \lybér rezimu 48 kHz umozZni nahravani a prehravani az 32 kanall do a z SQ-Drive. Dalsi informace
naleznete v kapitole 13.1 Stereo zaznam a pfehravani pfes pfipojeni SQ-Drive.
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12.13 Role (Uloha) mixpultu a rezim master faderu

Pro rychlé nastaveni ze znamého vychoziho bodu muzete vybrat "roli" (4lohu) mixpultu SQ.
Stisknéte tlacitko obrazovky 'Setup’, poté se dotknéte zalozky 'Mixer Config' a ndsledné zalozky 'Role’ pro
zobrazeni moznosti pro resetovani nastaveni mixu a pro zménu rezimu hlavniho faderu.

LR
IainLR

Input Stereo Mix Stereo Bus Config Role

Reset Mix Settings: Master Fader Mode:
roles =5

ce Reset as a starting point ®
for general purpose, FOH,
monitors from FOH, or
studio mixing.
Mixer (@]
Config 40 Mono / 4 Stereo Inputs
4 Mono / 4 Stereo Aux
4 Stereo Groups
LR assigned
Ganging
Channel faders = -inf dB

Auxes = pre-fade, post EQ
e fadr = M Maser master fader mode

description of settings

ill

Reset Mix Settings ("vynulovani" mixpultu)

Vybérem "role" pro mixpult SQ a dotykem tlacitka 'Reset' se mixpult resetuje. Scény a knihovny nejsou
ovlivnény, prestoze globalni filtry jsou ignorovany a Safes (pouzivané pfi vyvolavani scén) jsou vymazany.
* Podrobnosti o vychozim nastaveni pro riizné "role" mixpultu naleznete v kapitole 17. Mix/System Reset.

Master Fader Mode (rezim master faderu)
Master fader Ize pouzit bud k ovladani drovné master sendu zvoleného mixu nebo Urovné sbérnice Listen.
Dotekem policka (Mix Master nebo Listen Level) okamZzité prepnete na dany rezim.
* Uroveri poslechu Ize zobrazit a upravit na obrazovce PAFL nebo soft enkodérem (SQ6, SQ7, SQ-Rack).
LR
. V rezimu 'Mix Master' se modré tlacitko LR mix na ovladacim panelu rozsviti modre, kdyzZ je zvolen
LR mix.

6 V rezimu 'Listen Level' sviti modré tlacitko LR mix na ovladacim panelu vZidy ¢ervené. Na SQ-Racku

bude posledni virtudini fader kazdé vrstvy ¢erveny a bude fidit Uroven poslechu.

12.14 DCA Spill

Funkce DCA Spill ("rozliti") umoznuje doc¢asné zobrazit vSechny ¢leny DCA skupiny napfi¢ kanalovymi
sekcemi a vrstvami namisto aktualniho rozlozeni kanald.

Clenové jsou vidy rozloZeni v uvedeném porfadi se samotnym DCA na posledni kanalové sekci. Prace s kanaly
ve stavu Spill je pak stejna jako pti praci se standardni vrstvou kandlovych sekci.

Existuji dva zpUsoby, jak "rozlit" DCA, bud’ pfimo, nebo pomoci funkce 'Spill On Sel'.

Spill a single DCA

Prifadte soft tlacitko pro "rozliti" konkrétniho DCA, nebo nastavte soft enkodér na 'Spill', kdyz je soft
enkodér prifazen 'DCA Level Fader'.

* Informace o pfirazeni funkci soft tlacitkim naleznete v kapitole 12.4 Softkeys & SoftRotaries.
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Stisknutim tlacitka okamzité "rozlijete" DCA. Soft tlacitko bude blikat a rozlity DCA se zobrazi vedle aktudlné
vybraného mixu na obrazovce. Chcete-li "rozliti" ukondit, stisknéte znovu tlacitko nebo stisknéte (blikajici)
tlacitko 'Sel' na kanalové sekci DCA.

Spill on select

Pfifadte soft tlacitko funkci 'Spill On Sel'. Po stisknuti se rozsviti (funkce 'Spill On Sel' je aktivni). Druhé
stisknuti funkci deaktivuje. KdyzZ je funkce 'Spill On Sel' aktivni, stisknutim tlacitka 'Sel' na libovolné kanalové
sekci DCA se tento DCA "rozlije". Chcete-li funkci Spill vypnout, stisknéte (blikajici) tlacitko 'Sel' na
zobrazeném kandlu DCA.

* Deaktivace funkce Spill pfi vybéru automaticky ukonci jakékoli aktualni "rozliti".

12.15 Input Ganging

Ganging (sprazeni kanall pro spoleéné ovladani) umoziiuje propojeni atributl pres vice vstupnich kanald. To
znamen3, Zze zmény propojenych atributll u jednoho ¢lena propojené (Ganging) skupiny ovlivni souc¢asné
vSechny ostatni ¢leny této skupiny.

Mixpult SQ obsahuje 8 Ganging skupin s az 12 ¢leny v kazdé.
Chcete-li nastavit Ganging, stisknéte tlacitko obrazovky 'Setup' a poté se dotknéte zalozky 'Ganging'.

: LR
Ganging WainlR.

mput channels

Config
Ganging

Trim

-55-

Delay Fader Pan Routing  Direct Out

users 5-5555

.

attributes

Attlibutes

[l £
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¢ \lyberte Ganging skupinu pomoci ¢isel v horni ¢asti obrazovky.

¢ Pretahnéte vstupni kanaly ze seznamu kanal(i do Ganging skupiny. Klepnutim a pretazenim doleva a
doprava zobrazite vSechny dostupné kandly.

¢ Klepnutim na tlacitka atributl zapnéte nebo vypnéte propojené atributy pro vybranou Ganging skupinu.
Propojené atributy jsou oznaceny bilymi tlacitky.

¢ Dotknéte se tlacitka Apply pro vytvoreni Ganging skupiny.
Atributy, které mize funkce Ganging propojit, jsou nasledujici:

Trim = Post preamp trim

Filter = HPF vstup/vystup a kmitocet

Gate = VSechny parametry brany

PEQ = VSechny parametry PEQ

Compressor = VSechny parametry kompresoru
Delay = Zpozdéni kandlu v ms

Fader = Pozice faderu

Mute = Stav ztlumeni kanalu

Pan = Kanalovy Pan/Balance do mixu
Routing = Ptifazeni a Grovné send( do mixu
Direct Out = Urover pfimého vystupu

12.16 Network Setup (nastaveni sité Ethernet)

Pro libovolnou moznost ovladani pres Ethernet, jako je bezdratové ovladani nebo pomoci protokolu MIDI
pres TCP/IP, musi byt mixpult SQ pfipojen jako zafizeni v siti.

PFi vychozim nastaveni se mixpult automaticky pfipoji k jakékoli siti, ktera pouzivd DHCP k pridélovani IP
adres, a uvidi ho vSechny aplikace spusténé na zafizenich pfipojenych ke stejné siti.

V nékterych situacich je nutné nebo vhodné poufzit statickou IP adresu. Nedoporucuje se viak pouZivat
staticka nastaveni, pokud plné nerozumite siti, ke které se pfipojujete.

Stisknéte tlacitko obrazovky 'Setup', poté se dotknéte zalozky 'Network Setup' pro zobrazeni a Upravu
nastaveni sité.

Current:

Network Setup ,,.,TLR No Scene

Static Address Dynamic Address

IP Address IP Address

192.168.1.61 7

Subnet Mask Subnet Mask

Gateway

T G
apply/cancel changes]

Unit Name

static address settings DHCP settings

DHCP On/Off

SQ network name
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* Dotknéte se tlacitka DHCP On/Off pro zapnuti nebo vypnuti reZimu DHCP. KdyzZ je povoleno DHCP a
mixpultu byla pfifazena adresa, zobrazi se hodnoty dynamickych adres. Pokud je zapnuty rezim DHCP,
statickd nastaveni nelze upravit.

¢ Pokud adresa neni pfifazena pres DHCP, mixpult si adresu pfifadi sdm pomoci funkce auto-IP. V tomto
pfipadé se zobrazi hvézdicka ('*').

¢ Chcete-li zadat nové hodnoty, dotknéte se kterékoli ze statickych sitovych hodnot.

¢ Dotknéte se hodnoty 'Unit Name' pro zménu nazvu mixpultu (jak jej vidi ostatni zafizeni v siti v€etné
aplikaci).

¢ Klepnutim na tlacitko 'Apply' nebo 'Cancel' pouZijte nebo ignorujte jakékoli zmény.

* PFi pouZiti bezdratového routeru nebo acces pointu (pfistupového bodu) se ujistéte, Ze jste pripojili port
'Network' mixpultu k dostupnému portu 'LAN'. LED kontrolka sitového portu 'Lnk' na mixpultu se rozsviti a
indikuje aktivitu sité.

12.17 User Permissions (uZivatelska opravnéni)

Spolu s uZivatelem Admin (spravce) mize mit mixpult dalsich 10 uZivatell, kazdého s individudinim
opravnénim, heslem, pfistupem ke scéndm a uZivatelskymi scénami (které jsou vyvolany pfi prihlaseni).
Tito uZivatelé se mohou pfihlasit k samotnému mixpultu i k libovolnému klientovi pfipojenému k mixpultu
vzdalené, jako jsou vzdalené aplikace SQ-MixPad a SQ4You. To znamen3, Ze na rliznych zafizenich mize byt
prihlaseno vice uZivatell soucasné.

Stisknéte tlacitko obrazovky 'Setup' a poté klepnutim na zalozku 'Users' nastavte a nakonfigurujte uZivatele.
* Nastaveni uZivatele a opravnéni lze provést pouze, jste-li prihlasen jako spravce (Admin).

Library User Settings Wi

user name/activate/password
Permissions =

’ Setup Parameters Cont/ol !
Users :

- o)
]
user list

Config John ,/W Scene Range
— !
i user active

Ganging 7 o

1
Network :
User Scene
No Scene j

Setup
user scene settings

selected user

Chcete-li zménit uZivatelskd nastaveni a opravnéni, nejprve vyberte uZivatele ze seznamu vlevo. Nyni
provadite zmény pouze pro tohoto uZivatele, takze seznam uZivatell je viditelny na vSech kartach, coz vam
umoziuje rychle porovnavat uZivatele a kdykoli zménit opravnéni.
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User Settings (uZivatelska nastaveni)
¢ Klepnutim na textové pole uZivatelského jména zmérite jméno uzivatele.

* Klepnutim na tlacitko 'Inactive' aktivujte uzivatele (tladitko se zméni na 'Active' a v seznamu se objevi
zaskrtnuti).

¢ Chcete-li nastavit nebo zménit heslo uZivatele, dotknéte se tlacitka 'Set Password'. Toto heslo se pouZiva
pfi pfihlasovani i pfi zamykani ovladani mixpultu.

* Uzivatel Admin je vidy aktivni a ma neomezeny pfistup ke vSéem nastavenim mixpultu.

* Chcete-li odstranit heslo, staci nastavit pro uZivatele prazdné heslo.

* Pomoci 'Scene Range' vyberte rozsah scén, ke kterym ma uZivatel ptistup (vychozi rozsah je vsech 300
scén).

¢ V ptipadé potreby se dotknéte hodnoty 'User Scene' a vyberte scénu, kterd se nacte pfi prihlaseni
uZivatele.

* Pri vicenasobném pfrihlaseni jako stejny uZivatel (napfiklad kdyz byl mixpult na konci dne vypnut a stejny
uzivatel se pfihlasil nasledujici den), se zobrazi vyskakovaci okno, kde rozhodnete, zda mixpult bud obnovi
svlj predchozi stav, nebo se znovu nacte 'User Scene'.

Knihovna uzivatelskych opravnéni

S vybranym jednim z deseti uZivatell zobrazite stisknutim tlacitka 'Library' knihovnu uZivatelskych
opravnéni. Jako vychozi body a pro rychlé nastaveni jsou zahrnuty tovarni predvolby, ale mizZete také ulozit
a vyvolat uZivatelské predvolby.

* \lyberte pfedvolbu a dotknéte se 'Recall' pro poufZiti nastaveni opravnéni pro aktualné vybraného
uZivatele.

* Dotknéte se 'User' pro pristup do uZivatelské knihovny, kde miZete spravovat své vlastni predvolby.
* Knihovna uzivatelskych opravnéni neni pfistupna, pokud je vybran uZivatel Admin, protoze

administratorovi nelze zablokovat pouzivani jakychkoli parametr( nebo funkci.

Permissions (opravnéni)
Klepnutim na zalozky 'Setup', 'Parameters' nebo 'Control' zobrazite seznamy parametri a funkci, které lze
nastavit na 'Allow' (povolit) nebo 'Block' (zablokovat) podle jednotlivych uZivatel(.

¢ Klepnutim na tlacitko Allow / Block vpravo pfepnete ptistup.

LR Current:
Library Parameters PPN No Scene

User Settings " setup

Users .. i
user has permission allowed

Admin |: Input/Grp EQ

. Input/Grp Other Proc.
David B

Aux/Main/Matrix [ Mix Preamp

John
| d touch and drag &
selected user ® >
Mme S FX — FX Parameters
Nu@oﬂ X Roviting Dir Out & Mix Seftings Block
Setup Mike R -|: —
= e Mix Assign & Pre/Prst | Allow

user has permission blocked | L.
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Dostupna uZivatelska opravnéni

Setup

USB Data Recall
USB Data Store
USB Data Modify
Sync Push

Sync Pull

Scene Recall

Scene Store

Scene Modify
Global Filter
Channel Safes
Scene Preferences
Reset Mix Settings
Library Recall
Library Store
Library Modify

FX Library Recall

FX Library Store

FX Library Modify
Input Stereo

Mix Stereo

Bus Config
PAFL/Talkback Settings
Signal Generator
Audio Sync Options
USB

Surface Strip Assign
SQ Control Setup (SQ-Rack)
Master Fader Mode
Soft Control Setup
MIDI Settings
Network Settings
I/O Port Settings
USB Format

Nastaveni

Vyvolani USB dat

UloZeni USB dat

Uprava USB dat

Odesilani synchronizace
PFijem synchronizace
Vyvolani scény

UloZeni scény

Uprava scény

Globalni filtr

Zablokovani nastaveni kanalu
Predvolby scén

Reset nastaveni mixpultu
Vyvolani knihovny

UloZeni knihovny

Uprava knihovny

Vyvolani knihovny FX

UloZeni knihovny FX

Uprava knihovny FX

Stereo vstup

Stereo mix

Configurace sbérnice
Nastaveni PAFL/Talkback
Generator signdlu

MoZnosti synchronizace zvuku
usB

Ptifazeni kanalovych sekci ovladacimu panelu
Nastaveni rozhrani SQ Control (SQ-Rack)
ReZim master faderu
Nastaveni soft ovladacich prvki
Nastaveni MIDI

Nastaveni sité

Nastaveni I/O portu

Format USB
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Parameters

Name/Colour
Input/Group Preamp
Input/Group EQ
Input/Group Other Processing
Mix Preamp

Mix EQ

Mix Other Processing

FX Parameters

DirOut and Mix Settings
Mix Assign and Pre/Post
DCA/Mute Group Assign
Input Patching/Library
Output/Insert/FX Patching
AMM Setup/Assign

AMM Parameters
Ganging Setup

Control

All Screens (SQ-Rack)

SQ Control Screen (SQ-Rack)
Faders Screen (SQ-Rack)
MixPad Access

SQ4You Access

Layers B-F*

Groups 1-12*

Auxes 1-12*

FX Sends 1-4*

Matrices 1-3*

SQ-Drive Playback
SQ-Drive Stereo Record
SQ-Drive Multitrack Record
RTA Settings

RTA Follow

* = pfifaditelné pro vrstvu/mix

Parametry

N&zev/Barva

Ptedzesilovad vstupu/skupiny
Ekvalizér vstupu/skupiny

Jiny processing vstupu/skupiny
Pfedzesilovac mixu

Ekvalizér mixu

Jiny processing mixu
Parametry efektd

Nastaveni Direct Out a Mix
Pfifazeni a reZzim Pre/Post mixu
Ptifazeni skupiny DCA/Mute
Ptipojeni vstupt / knihovna
Ptipojeni vystupd/insert/FX
Nastaveni/pfifazeni AMM
Parametry AMM

Nastaveni Ganging

Ovladani
Vsechny obrazovky SQ-Racku
Ovladaci obrazovka SQ-Racku

Obrazovka virtudlnich faderd SQ-Racku

PFistup k MixPadu
PFistup k SQ4You

Vrstvy B-F*

Skupiny 1-12*

Auxy 1-12*

FX sendy 1-4*

Matice 1-3*

Prehrdvani SQ-Drive
Stereo zaznam SQ-Drive
Vicestopy zaznam SQ-Drive
Nastaveni RTA

Zdroj RTA
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13. Pripojeni SQ-Drive a USB-B

Ptipojeni SQ-Drive a USB-B funguji vyhradné samostatné, ale pouzivaji shodna nastaveni patchovani a
vzorkovaciho kmitocCtu.

* Existuji ulohy naroc¢né na sirku pasma (jako je formatovani disku zapojeného v portu SQ-Drive nebo
nacitani show), které vyzaduji zménu rezimu.

Pfed nahravdnim nebo prehravanim zvuku by mél byt nastaven rezim i vzorkovaci kmitocet.
* Zmény vzorkovaciho kmitoctu pfi aktivnim pripojeni USB-B mohou vyZadovat restart aplikaci nebo DAW
pro spravnou funkci.

Pfipojeni USB-B umoziiuje 32 vstup( a 32 vystupll soucasné pfi 96 kHz nebo 48 kHz.

Pfes SQ-Drive lze nahravat nebo prehravat az 16 kanald pfi 96 kHz nebo az 32 kanall pti 48 kHz.
Chcete-li zménit rezim a vzorkovaci kmitocet USB, stisknéte tlacitko obrazovky 'Setup', poté se dotknéte
zélozky 'Audio' a poté zalozky 'USB'.

USB Options l.|;§LR

PAFL Talkback SigGen Audio Sync 11O Port

USB mode
USB Mode
5Q Drive

USB Sample Rate

Gang 48kHz
o apply/cancel changes USB sample rate

Setup

| |
Users \pply w

Mixer
Conflg

¢ Klepnutim na hodnotu 'USB Mode' (reZim USB) prepnete mezi 'SQ-Drive' a 'USB-B'.
¢ Dotknéte se hodnoty 'USB Sample Rate' a vyberte si mezi vzorkovaci kmitocet '96kHz' nebo '48kHz'.

Veskeré patchovani do nebo z USB konektor( se pak bude vztahovat na USB-B nebo SQ-Drive, v zavislosti na
rezimu USB.
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13.1 Stereo zaznam a prehravani pres pripojeni SQ-Drive

Stisknéte tlacitko obrazovky 'Utility' a poté se dotknéte zalozky 'SQ-Drive' a poté zalozky 'Stereo’, aby se
zobrazila obrazovka stereo zdznamu/prehravani pres pfipojeni SQ-Drive.

[ record/playback meters

Stereo USSRl No Scene

- record controls and time
record flle
Stereo Record

5Q-5T001
Lt l ] : 1 ) error count

Elapsed: 00:00:10 Remaining: 02:04:06
playback file ' USB Record Load:

USB Utility Stereo Playback -
S Y9 playback controls and time

(CID)] Playback Mode
SQ Drive

7 ey
Y Hwey

Play Single

aZzeiasn

Remaining: 00:00:00

device load

Horni polovina obrazovky je vyhrazena pro ovladani zaznamu a spodni polovina pro prehravani.

playback mode
|

I

playback position

Zaznam

e Stereo nahravky jsou pofizovany z vystupnich USB konektord 1&2. Ve vychozim nastaveni jsou do nich
propojeny vystupy Main LR L a Main LR R. Aktudlné propojené kanaly nebo konektory jsou oznaceny pod
indikatory Urovné zaznamu.

e Stisknutim tlacitka nahravani (¢ervenad tecka) aktivujte nahravani. Objevi se novy nazev souboru 'Stereo
Record', zobrazi se hodnota 'Remaining' (zbyvajici ¢as) a pocitadlo 'Errors' (chyby) se vynuluje.

e Stisknutim tlacitka prehravani/pozastaveni (>11) zahajite nahravani. Hodnoty 'Elapsed' a 'Remaining' time
budou zobrazovat ¢asovy pribéh.

e Stisknutim tlacitka stop (Ctverecek) nahrdvani zastavite.
* Méri¢ USB Playback Load indikuje vhodnost USB zafizeni pro nahravani nebo prehravani zvuku.
* Citac 'Errors' (chyby) se zvy$uje s kaZdou zjisténou chybou zépisu.

Pfehravani

e Stereo prehravani Ize pfesmérovat na libovolny kanal nebo vice kanal(, do kterych poslete signal ze
vstupnich konektor USB 1&2. Prvni kanaly (v ¢iselném poradi), ke kterym jsou pfipojeny vstupni konektory
USB 1&2, jsou oznaceny pod indikatory Urovné prehravani.

¢ Dotknéte se hodnoty nazvu souboru 'Stereo Playback'. Poté se dotknéte tlacitka 'Playback' nebo

'Recording' pro zobrazeni soubor( v kazdé sloZce (nahravky, které jste vytvofili pomoci SQ, se zobrazuji ve
sloZzce 'Recordings').
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¢ Klepnutim na skladbu ji zvyraznite.
¢ Klepnutim na tlacitko 'Select' nactete zvyraznénou skladbu.

¢ Klepnutim na hodnotu 'Playback Mode' vyberte rezim:

Play All = Pfehrat postupné vsechny skladby ve sloZce.

Play Single = Prehrat vybranou skladbu a poté zastavit.

Repeat All = Opakované prehravani vsech skladeb ve slozZce za sebou.
Repeat Single = Opakované prehravani vybrané skladby.

¢ Dotknéte se transportnich tlacitek pro skok na predchozi nebo dalsi skladbu nebo pro zastaveni,
pozastaveni nebo zpusténi prehravani.

¢ Dotknéte se a pretahnéte kruhovou znacku pozice prehravani pro preskoéeni na jiny bod ve skladbé.

Formaty a slozky

SQ-Drive uklada stereo nahravky do '<SQ-DRIVE>:\AHSQ\USBREC'.

Jedna se o stereo *.wav soubory 24-bit / 96 nebo 48 kHz, pojmenované sekvenéné v zaznamenaném poradi,
tj. SQ-STO01.WAV, SQ-ST002.WAV...

Soubory pro stereo prehravani zkopirované z pocitace by mély byt umistény v '<SQ-RIVE>:\AHSQ\USBPLAY".
Mohou to byt mono nebo stereo, nekomprimované soubory PCM *.wav, 44.1, 48 nebo 96 kHz a 16 nebo 24
bitd.

Nesmi obsahovat Zadnd zahlavi (naptiklad BWF) ani data (napfiklad znacky - markery).

Délka nahravky

Maximalni délka stereo nahravky je zaloZzena na maximalni velikosti souboru 4 GB, coz odpovida pfiblizné 2
hodinam pfi 96 kHz nebo 4 hodindm pfti 48 kHz.

13.2 Vicestopy zaznam a prehravani pres pripojeni SQ-Drive

Stisknéte tlacitko obrazovky 'Utility' a poté se dotknéte zalozky 'SQ-Drive' a poté zalozky 'Multitrack’, ¢imz
zobrazite obrazovku vicestopého zaznamu/prehravani pres pripojeni SQ-Drive.

LR Current:

Multitrack AP No Scene SQ-Drive status |

Multitrack

)
JZeiasn
1 #2EGSN
H ¥8CESN
H 9%58Sn
18%.85N

-~
()]
Q
(@]
.
o
S~
T
4]
<
O
4]
[¢]
-~
3
)]
@
@
w

Data
track selection
—— record/playback controls and time

= Touch to select track

.

SQ Drive P ck Mode
Elapsed: 00:00:05 Remaining: 00:00:04

Play Single =
; USB Playback Load:

playback mode playback position | @

Pti provozu 96 kHz je zobrazena horni fada 16 VU metrl (spodni fada je zasedld). Kdyz je vzorkovaci
kmitocet USB nastaven na 48 kHz, zobrazi se vsech 32 VU metrd.

91



KdyZ se SQ-Drive nepouziva a také béhem nahravdni, zobrazuji mérice vystupy mixpultu, které byly
napojeny na USB kandly. Béhem prehravani mérice misto toho ukazuji pfichozi Urovné USB a jsou oznaceny
kandlem s nejvyssim Cislem, ke kterému byly pfirazeny.

* Méfice pro vstupy a vystupy USB Ize soucasné zobrazit na obrazovce 'Meters/USB meters'.

Nahravani

Zaznamenany budou pouze napatchované (pfipojené) kanaly USB. Abyste se vyhnuli nadbyte¢nému vyuZziti
mista na disku, zapojte do USB na obrazovce I/O pouze pozadované kanaly a ostatni vystupni konektory
USB ponechte nepfipojeny.

e Stisknutim tlacitka nahrdvani (cervena tecka) aktivujte nahravani. Objevi se novy nazev vicestopého
souboru, zobrazi se hodnota 'Remaining' (zbyvajici ¢as) a pocitadlo 'Errors' (chyby) se vynuluje.

o Stisknutim tlacitka prehravani/pozastaveni (>11) zahdjite nahravani. Hodnoty 'Elapsed' a 'Remaining' time
budou zobrazovat ¢asovy pribéh.

e Stisknutim tlacitka stop (¢tverecek) nahravani zastavite.

* Pfed opétovnym nahravanim nebo odebranim zafizeni nechte proces zaznamu dokoncit.

* MéFi¢ USB Playback Load indikuje vhodnost USB zafizeni pro nahravani nebo prehravani zvuku.

* Citac 'Errors' (chyby) se zvysuje s kaZzdou zjisténou chybou zapisu.

* Ne vSechna zarizeni USB jsou schopna velké Sifky pasma, kterou vyuziva funkce vicestopého nahravani
pres SQ-Drive. Nejlepsich vysledk( pfi vicestopém nahravani pfimo na USB dosahnete, pokud pouZijete

vysokorychlostni externi pevny disk, nikoli USB klicenku.

Pfehravani

Nahrané stopy se budou prehravat z mixpultu pres stejné USB konektory, pres které byly nahrany. Tedy
pokud byl proveden zaznam, kdy byly vystupy mixpultu pfipojeny k vystupnim USB konektordim 3, 5 a 6, pak
pfi prehravani nahravky by mély byt USB vstupni konektory 3, 5 a 6 propojeny se vstupy mixpultu.

¢ Dotknéte se hodnoty ndzvu vicestopého souboru. Klepnutim na skladbu ji vyberte a v pfipadé potreby
prochazejte seznam skladeb pomoci oto¢ného enkodéru dotykové obrazovky.

¢ Dotknéte se tlacitka 'Select' pro nacteni skladby.

¢ Klepnutim na hodnotu 'Playback Mode' vyberte rezim prehravani:
Play All = Pfehrat postupné viechny skladby ve sloZce.

Play Single = Pfehrat vybranou skladbu a poté zastavit.

Repeat All = Opakované prehravani vsech skladeb ve sloZce za sebou.
Repeat Single = Opakované prehravani vybrané skladby.

» Dotknéte se transportnich tlacitek pro skok na predchozi nebo dalsi skladbu nebo pro zastaveni,
pozastaveni nebo zpusténi prehravani.

¢ Dotknéte se a pretahnéte kruhovou znacku pozice prehravani pro preskoceni na jiny bod ve skladbé.

Formaty a slozky

SQ-Drive uklada vicestopé nahrdvky do samostatnych sloZek v nadfazené sloZce
'<SQ-DRIVE>:\AHSQ\USBMTK'.

Slozky jsou pojmenovany postupné v poradi, v jakém jsou pofizovany nahravky.

Napfriklad 'SQ-MT001', 'SQ-MT002"...

Nahrava se az Sestnact 96kHz nebo az tficet dva 48kHz, 24bit mono nekomprimovanych PCM *.wav soubor(
- s pojmenovanim podle USB kanalu, tj. 'TRKO1.WAV', 'TRKO2.WAV'...

Nazev nahraného kanalu SQ je uloZen jako 'Track Name' souboru.

Soubory pro vicestopé prehravani zkopirované z pocitace by mély presné odpovidat tomuto formatovani,
pojmenovani a struktufe slozek. Soubory musi mit také presné stejnou velikost/délku.
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Délka nahravky
Maximalni délka zaznamu je zaloZzena na maximalni velikosti jednotlivého souboru 4 GB, coZ odpovida
priblizné 4 hodinam pfi 96 kHz nebo 8 hodinam pfi 48 kHz.

13.3 Pripojeni k pocitaci

Chcete-li streamovat zvuk do a z pocitace, musi byt pfipojen k mixpultu SQ pomoci kabelu USB-A/USB-B.
Mixpult SQ vyhovuje standardiim USB 2.0, proto se doporucuje pouZit vysokorychlostni kabel USB.

V zavislosti na prostredi, ve kterém je systém pouzivan, mlze byt také vyhodné poufzit kabel, ktery obsahuje
feritovou tlumivku.

* Pamatujte, Ze ne vSechny porty USB 3.0 jsou plné zpétné kompatibilni s USB 2.0 - pro dosaZeni nejlepsich
vysledk( se proto doporucuje pouZit port USB 2.0, pokud je k dispozici.

Portiim USB 3.0 vyuzivajicim ovladace hostitelského radice xHClI je tfeba se vyhnout, protoZe o mnoha je
znamo, Ze nepodporuji metodu izochronniho pfenosu pouzivanou pro streamovani zvuku.

Vzorkovaci kmitocet
Vzorkovaci kmitocet SQ USB by mél byt nastaven pied pouzitim jakychkoli program(l nebo aplikaci
pristupujicich k pfipojeni USB-B.

PFipojeni mixpultu SQ k pocitaci Mac
Mixpult SQ je kompatibilni s Core Audio, takZe nejsou potfeba ovladace.
PFipojte mixpult pfes USB a objevi se v pocitaci jako audio i MIDI zafizeni.

PFipojeni mixpultu SQ k pocitaci se systémem Windows

Navstivte web Allen & Heath (www.allen-heath.com) a stahnéte si nejnovéjsi ovladace SQ Windows
ASIO/WDM.

Pred pfipojenim mixpultu postupujte podle pokyn( k instalaci ovladaca.

Routing (smérovani signalu)
e PFi patchovani (pfipojovani) je dlleZité si uvédomit, Ze vystupy z pocitace odpovidaji na mixpultu vstupnim
USB konektordim SQ a vystupni USB konektory mixpultu odpovidaji vstuptiim na pocitaci.

e Ve vychozim nastaveni jsou vstupni kanaly 47 a 48 mixpultu napdjeny z USB kandld 1 a 2 a vystupni USB
kandly 1 a 2 jsou napajeny z hlavniho LR mixu, i kdyZ veSkeré USB patchovani je plné prifaditelné.

* Pfi pouziti ovlada¢t WDM k vyuZiti mixpultu pro systémovy/vychozi zvuk Windows se na mixpultu
pouzivaji pouze kanaly USB 1 a 2. Chcete-li vyuzit vSech 32 vstupnich a 32 vystupnich kanald, musite pouzit

ovladac ASIO s kompatibilnim programem.

e Pfi vybéru mixpultu SQ jako vychoziho vystupniho zvukového zatizeni na pocitaci Mac jsou standardné
pouzity USB kanaly 1 a 2, i kdyZ to Ize zménit (v nastaveni Audio MIDI).
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14. MIDI & DAW Control

Pti pfipojeni k pocitaci bud pfes USB nebo TCP/IP, mixpult vysila a pfijima MIDI Fidici zpravy.

Ty lze rozdélit do dvou sad obousmérnych zprav. Jedny se pouzivaji k ovladani mixpultu, a druhé k ovladani
externiho software nebo zafizeni.

* Dalsi informace o veskeré komunikaci mixpultu SQ pres protokol MIDI naleznete v samostatném
dokumentu SQ MIDI Protocol, ktery je k dispozici na www.allen-heath.com.

14.1 MIDI kanal a MMC

Stisknéte tlacitko obrazovky 'Utility', poté se dotknéte zalozky 'General' a nasledné zalozky 'MIDI' pro
zobrazeni a Upravu nastaveni MIDI kanalu. Tato obrazovka také zobrazuje tlac¢itka MMC (MIDI Machine
Control) pro ovladani pocitacovych sekvencer( a DAW.

LR Current: Next:
MIDI MainLR No Scene No Scene

Diagnostics Calibration

General

MMC controls

MMC Controls

Back Stop Play Pause Fwd
[ il
E . | E E
| ]

MIDI DAW
MIDI Channel Control Channel NRPN Fader Law

E Audio Taper
MIDI DAW Control channel

¢ Dotknéte se hodnoty 'MIDI Channel' a pomoci oto¢ného enkodéru dotykové obrazovky ji upravte.

SQ MIDI channel

NRPN Fader Law

¢ Dotknéte se hodnoty 'NRPN Fader Law' pro volbu chovani NRPN faderu pouzivaného pro ovladani drovni
signalll posilanych do a z kanald mixpultu.

Linear Taper = Linearni fizeni s vysokym rozliSenim pro automatizaci
Audio Taper = Externi MIDI fadery odpovidaji SQ fader(im
¢ Chcete-li zmény pouzit nebo ignorovat, dotknéte se tlacitka 'Apply' nebo 'Cancel'.

* Kanal poutzity pro ovladani DAW (a tedy vsechny MIDI faderové sekce) je vidy o jeden vyssi nez MIDI
kanal, na ktery je nastaven zbytek mixpultu. Chcete-li pouzit MIDI kandl 1 pro DAW Control Channel,
nastavte hlavni SQ MIDI kanal na 16.

¢ Klepnutim na kterykoli z ovladacich prvkd MMC odeslete standardni pfenosové zpravy MMC do viech

kanald. Tyto jsou také prekladany ovladacem DAW na konkrétni transportni zpravy pro pouzivanou emulaci
ovladaciho panelu.
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14.2 MIDI faderové sekce

Mixpult SQ ma 32 dostupnych MIDI faderovych sekci, které Ize pfifadit libovolnym faderovym sekcim

v libovolné vrstvé ovladaciho panelu mixpultu.

Pfenaseji standardni MIDI zpravy pfes USB a TCP/IP, kdyz jsou stisknuty tlacitka 'Mute', 'Sel' nebo 'PAFL'
nebo kdyzZ je upravena pozice faderu. Na stejné MIDI zpravy také reaguji.

e Zpravy lze pouzivat tak, jak jsou, s "naucenim" jejich ovladaci funkce pomoci software.
¢ Ve vychozim nastaveni jsou tyto zpravy odesilany na MIDI kanalu 2.

o Stisknuti tladitka odesle zpravu Note On (nota zapnuta) nasledovanou zpravou Note Off (nota vypnuta).
Pohyb faderu odesle zpravu o kontinualni zméné (zpravy typu CC; Continuous Control Change).

Ovladaci prvek MIDI message (zprava)

Mute tladitka 1 az 32 Note On/Off 0 (C-1) az 31 (G1)
Sel tlacitka 1 az 32 Note On/Off 32 (G#1) az 63 (Eb4)
PAFL tlacitka 1 az 32 Note On/Off 64 (E4) az 95 (B6)
Fadery 1 a7z 32 CC00azCC31

14.3 DAW Control

MIDI faderové sekce Ize pouzit s aplikaci Allen & Heath MIDI Control, ktera preklada zpravy z MIDI sekce a
emuluje standardni zpravy ovladacich prvkl mixpultu pro pouZiti s DAW. Nazvy kanald jsou také odesilany z
DAW a aplikovany na MIDI faderové sekce.

Navstivte www.allen-heath.com a stahnéte si nejnové;jsi verzi aplikace Allen & Heath MIDI Control a
prectéte si pokyny pro instalaci a spravné nastaveni.

Je tfeba zminit, Ze soft tlacitka Ize rovnézZ priradit odesilani MMC zprav nebo zprav 'Bank Up', 'Bank Down' a
jejich poutziti také aktualizuje pojmenovani MIDI faderovych sekce.

* Pro emulaci ovladaciho panelu DAW se pouZivaji pouze MIDI faderové sekce, ovladace MMC a specificka
pfifazeni soft tlacitek. Ostatni fyzické ovladace (jako jsou oto¢né ovladace EQ) nadale ovladaji vybrany kanal
mixpultu.

14.4 MIDI fizeni pomoci soft tlacitek a enkodéri

Soft oto¢né enkodéry a soft tlacitka Ize pouzit k pfenosu MIDI zprav pres USB a TCP/IP, véetné zprav Note
On, Note Off, CC absolute, CC relative, MMC a zprav Program Change.

To umoznuje jejich pouZiti pro ovladani externich zatizeni nebo software.

* Podrobnosti naleznete v kapitole 12.4 Softkeys & SoftRotaries.
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15. Automatické michani signald vice mikrofonti (AMM)

Funkce AMM zajistuje automatické ovladani Urovné vice mikrofonnich kanald. Je navrzena pro poufziti ve
vicekandlovych fecovych aplikacich, jako jsou konference, panelové diskuse, divadlo nebo vysilani.

AMM v mixpultu SQ pouZiva algoritmus sdileni zisku D-Classic ke zvySeni Urovné aktivnich kanall a soucasné
ke sniZeni Urovni viech ostatnich pfifazenych kandld. Urovné priority Ize nastavit tak, aby upfednostriovaly
urcité sloty AMM pred ostatnimi.

Mixpult SQ obsahuje 2 jednotky DEEP AMM, kazdou s aZ 24 kanaly. Lze je zkombinovat pro pouZiti jako
jeden 48-kandlovy AMM a pouZzivat do kanalu viazeny Deep gain staging, takZze neni pfidana zZadna latence.

* AMM neni urceno pro pouZiti s jinymi zdroji signalu nez s reci (napriklad s hudebnimi nastroji aj.).

15.1 Prifazeni vstupu AMM

AMM lze ptiradit jakykoli vstupni kanal. Vzhledem k tomu, Ze AMM je zabudovan ptfimo do kanalu (post-
delay/pre-fader), mize byt zménami Grovné ovlivnén signal PFL. Proto je doporuceno, aby byly kanaly
nastaveny pred pfidanim do AMM.

Chcete-li ptifadit vstupni kanaly, stisknéte tlacitko obrazovky 'Utility', poté se dotknéte zalozky 'AMM' a
nasledné zalozky 'Input Assign'.

Current: Next:

AMM Input Assign r.'laL\r?LR No Scene No Scene D) & number of AMM's

Input Assign
o ——
General .

input channels

=
<
Data

<

USB Utility drag ‘n’ drop

n

AMM ‘slots’

AMM selection and clear]

V horni ¢asti obrazovky jsou zobrazeny dostupné vstupni kanaly a ve spodni ¢asti dostupné sloty AMM.
V rozbalovaci nabidce 'Number of AMMSs' (pocet jednotek AMM) vyberte bud' '2' (2 x 24 kanald) nebo '1' (1
x 48 kanalt) AMM.

Pfifazeni/zruseni pfifazeni kanala

¢ Pokud pouzivate 2 jednotky AMM, pomoci tlacitek pro vybér AMM zvolte, ktery AMM chcete zobrazit.
¢ Klepnutim a pfetazenim doleva nebo doprava zobrazite vSechny vstupni kanaly a sloty AMM.

¢ Klepnutim a pretazenim vstupnich kanall shora do slotli AMM ve spodni ¢asti prifadite kanal.

* Vstupni kanaly Ize libovolné priradit jakémukoli slotu AMM, neni nutné je prifazovat postupné.

* Pretazeni kanalu do slotu, ktery jiz ma pfifazeny kanal, automaticky drivéjsi ptifazeni zrusi.

¢ Chcete-li zrusit prifazeni, dotknéte se a pretahnéte kandly z pfifazenych slotl zpét nahoru.

¢ Klepnutim na tlacitko 'Clear' vymazete vSechny kanaly z vybraného AMM.
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15.2 AMM Owerview

Stisknéte tlacitko obrazovky 'Utility’, poté se dotknéte zdlozky 'AMM' a nasledné zalozky 'Overview'
(prehled).

Current: Next:
No Scene No Scene

Overview Input Assign Setup

entire AMM in/out

channel priority level

19: p19 5:1p5 | 77 | 13: 13 |

V horni ¢asti obrazovky je zobrazen prehled vsech slotd AMM, pficemz VU metry ukazuji zesileni aplikované
na kanadly a indikuji, zda maji kanaly zapnuto AMM.

¢ Klepnutim na tlacitko AMM 'In/Out' zapnete/vypnete vsechny kanaly AMM.

* Pokud ma kandl zapnuto AMM a je pfifazen jednotce AMM, kterd ma vSechny kandly zapnuté, je to
indikovano v prehledu kanall na obrazovce 'Processing'.

e Klepnutim na blok 8 kanald AMM v horni ¢asti zobrazite tyto kanaly ve spodni poloviné obrazovky.

e Chcete-li pfidat nebo odebrat pfifazeny kanal z AMM, dotknéte se tlacitka 'On/Off' daného slotu. Kanaly
maji pfi pfifazeni AMM automaticky nastaveno 'On'.

¢ Dotknéte se faderu slotu a pomoci oto¢ného enkodéru dotykové obrazovky zvyste nebo snizte gain, a tim
prioritu slotu ve vypoctu AMM.

Urovefr priority = -15 a7 +15.
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15.3 Nastaveni AMM

Stisknéte tlacitko obrazovky 'Utility', poté se dotknéte zalozky 'AMM' a poté zdlozky 'Setup'.

AMM Setup

Overview Input Assign

follow fader
sidechain filter

Stejné jako v obrazovce 'Overview' zde uvidite prehled vsech slotdl AMM s mérenim zisku a indikaci, zda
kandly maji AMM zapnuto.

¢ Klepnutim na tla¢itko AMM 'In/Out' zapnete/vypnete vsechny kanaly AMM.

¢ Dotknéte se tlacitka Gobal Follow Fader 'On' a zvolte, zda bude signal kanalu pouZity pro funkci side chain
ovlivnén polohou kanalového faderu.

* Dotknéte se hodnot kmitoctu filtru horni propusti nebo filtru dolni propusti a upravte pomoci oto¢ného
enkodéru dotykové obrazovky odfiltrovani nezadoucich kmitoc¢tl ze signalu kanalu pouZitého pro funkci side

chain.

HPF =20 Hz az 5 kHz
LPF =120 Hz az 20 kHz

* Signal kanalu pouzity pro funkci side chain pfi AMM je odebiran z kanalu v bodé za HPF a automaticky zisk
je aplikovan v bodé za jednotkou Delay.
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16. Add-ons (doplnky)

Pro mixpult SQ jsou k dispozici volitelné doplriky, které umoznuji pfizplsobeni kazdé jednotky pfidanim
specidlniho processingu a DEEP model(.

* Chcete-li zajistit dostupnost nejnovéjsich jednotek a modeld, nainstalujte nejnovéjsi verzi firmware.

Stisknéte tlacitko obrazovky 'Utility', poté se dotknéte zalozky 'General' a poté zalozky 'Add-ons'.

Diagnostics [ i Add-ons

General

16VU - Compressor

Mlghty Compressor

BsepiGriional Q - GEQ

Two versions of the renowned FET levelling
amplifier. One vintage, one more modern,

both with all-button mode.
add-on details

unique DNA

Add-ons available from shop.allen-heath.com

DNA: B86R-3588-13DB-BS

Enter Add-on key

* Dostupné doplnky pro mixpult SQ jsou zobrazeny vlevo, dotykem zobrazite dalsi informace a pomoci
otoéného enkodéru dotykové obrazovky mizete listovat seznamem.

* Pro podrobnéjsi informace a zvukové ukazky plug-ini navstivte stranky allen-heath.com.

Aktivace doplriku

¢ Poznamenejte si jedine¢ny DNA kdéd vaseho mixpultu SQ a navstivte stranky shop.allen-heath.com, kde si
mUzZete zakoupit doplnky a ziskat jedinecny klic.

¢ Dotknéte se 'Enter Add-on Key', poté zadejte zakoupeny 16-mistny kli¢ a aktivujte jej dotykem 'OK'.

Klice jsou jedinecné pro kazdou jednotku SQ a je tfeba je zadat pouze jednou. P¥i aktualizaci firmware nebo
po resetu systému je nebude nutné znovu zadavat.
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17. Mix/System Reset

17.1 Reset Mix Settings

Mixpult SQ ma nékolik typl reset(l 'Reset Mix Settings'. PouzZivaji se k 'vynulovani' mixpultu pro rdzna

pouziti.

VymaZe se aktudlni stav mixpultu, ale nebudou ovlivnéna uloZenda data scény nebo knihovny, takze ulozte

aktualni nastaveni.

Stisknéte tlacitko obrazovky 'Setup’, poté se dotknéte zalozky 'Mixer Config' a poté zalozky 'Role'.

LR Current:
MainLR No Scene

Input Stereo

Reset Mix Settings:

Mix Stereo

Reset as a starting point
for general purpose, FOH,
menitors from FOH, or
studio mixing.

40 Mono / 4 Stereo Inputs
4 Mono / 4 Stereo Aux

4 Stereo Groups

LR assigned

Channel faders = -inf dB

Auxes = pre-fade, post-EQ

Master fader = Mix Master

Bus Config

Role

Master Fader Mode:

O]

O Listen Level

master fader mode

description of settings

Vyberte provozni "roli" (Ulohu) mixpultu a zobrazi se informace o vychozim nastaveni. Klepnutim na tlac¢itko
'Reset' resetujte mixpult s témito nastavenimi.
PFi resetovani nastaveni mixpultu jsou globalni filtry ignorovany a vSechna zabezpeceni Safes jsou vypnuta.

* Rezim Master Fader umoZzniuje zvolit, zda bude master fader ovladat tUroven master send vybraného mixu
nebo Uroven sbérnice Listen. Dalsi informace naleznete v 12.13 Role (uloha) mixpultu a rezim master

faderu.
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Reset Mix Settings: Standard

Routing

Input Stereo

Local Input patching

Mix Bus Configuration

LR Assign

Aux assign and send

Local Output patching (Aux)
Local Output patching (Main)
Local Output patching (Matrix 1)
AES output

Remote Audio Unit Inputs
Remote Audio Unit Outputs

Nastaveni

40 mono (1-40), 4 stereo (ST1, ST2, ST3, USB)

1 ku 1 (jak je oznac¢eno), dale nepfifazeno do Cisla 46
Aux 1-4 (mono), Aux 5-8 (stereo), Group 9-12 (Stereo)
VsSechny vstupy a skupiny pfifazeny

Vstupy do vSech Auxu, Pre-Fade, Post-EQ

1 ku 1 pro mono, dale postupné stereo

11 (Main L) & 12 (Main R)

A&B

Hlavni LR mix

Neprifazeno

Neprifazeno

Hlavni LR mix na 1 & 2, dale 1 ku 1 direct out

USB 1 & 2 do vstupnich kandld 47 & 48

SQ to USB

USB to SQ

Typ processingu Nastaveni

48V Vse vypnuto

Preamp gains +28dB

HPFs Out/100Hz

Gates Out/-30dB

Inserts Out

PEQs In/Flat

GEQs In/Flat

Compressors Out/3:1/-9dB

Pans Na stfedu

Ovladani Nastaveni
SoftKeys 1-6 Mute Groups 1to 6
SoftKey 7 Nepfifazeno
SoftKey 8 Global Tap Tempo

SoftKeys 9-16
SoftRotaries

Nepfifazeno
Nepfifazeno

Master Fader Mode Mix Master

Typ sendu Uroven

Input channels - nekonecno

FX return channels 0dB

Main LR master 0dB

Aux master 0dB

Group master - nekonecno

FX master 0dB

FX unit Nastaveni

1 EMT 250 reverb/FX1Snd/FX1Rtn
2 Hall 480 reverb/FX2Snd/FX2Rtn
3 Stereo Tap Vocal Delay/FX3Snd/FX3Rtn
4 ADT Classic/FX4Snd/FX4Rtn

5-8 Prazdné/Nepritazeno
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Reset Mix Settings: Monitor

Routing Nastaveni

Input Stereo 48 mono (1-48)

Local Input patching 1 ku 1 (jak je oznaceno), dale nepfifazeno do Cisla 48

Mix Bus Configuration Aux 1-6 (mono), Aux 7-12 (stereo)

LR Assign VsSechny vstupy nepfifazeny

Aux assign and send Vstupy do vSech Auxu, Post-Fade, Post-Delay

Local Output patching (Aux) 1 ku 1 pro mono, dale postupné stereo

Local Output patching (Listen M) 12

Local Output patching (PAFL) A&B

AES output Hlavni LR mix

Remote Audio Unit Inputs Neprifazeno

Remote Audio Unit Outputs Mixy 1 ku 1, dale hlavni LR mix na poslednich 2 konektorech
SQ to USB Neprifazeno

USB to SQ Neprifazeno

Ovladani Nastaveni FX unit Nastaveni

SoftKeys 1-8 Mute skupiny 1 az 8 1-4 EMT 250 reverb/FXSnd 1-4/FXRtn 1-4
SoftKeys 9-16 Nepfifazeno 5-8 Prazdné/Nepfifazeno

SoftRotaries Nepfifazeno

Master Fader Mode Listen Level

Typ processingu Nastaveni Typ sendu Uroveri
48v Vse vypnuto Input channels 0dB
Preamp gains +28dB FX return channels 0dB

HPFs Out/100Hz Main LR master 0dB

Gates Out/-30dB Aux master 0dB

Inserts Out Group master -nekonecno
PEQs In/Flat FX master 0dB

GEQs In/Flat

Compressors Out/3:1/-9dB

Pans Na stfedu

17.2 System Reset

Chcete-li provést Uplny reset systému SQ-5, SQ-6 a SQ-7, podrzte pfi zapinani mixpultu tladitka EQ 'In' a 'HF'.
(Na SQ-Racku pridrzte tlacitka 'Library' a 'Layer A' pfi zapnuti pfistroje.) Tim vymazete vSechna nastaveni
mixpultu a véechna uloZena data, véetné show/scén a knihoven, a vratite mixpult do pdvodniho stavu.

NeZ provedete reset systému, zalohujte si vSechna data, ktera si chcete ponechat, pomoci zafizeni USB nebo
SQ-MixPad.

* Dalsi informace o ukladani dat naleznete v kapitole 11.5 Pfenos dat - Data Transfer (USB/MixPad).

* Obnoveni systému neodstrani doplriky (Add-ons).

17.3 Kalibrace faderu

PrileZitostné se fadery mohou vychylit nebo se chovat nespravné, k tomu muize dojit z mnoha divodU a
obvykle to neni diivod k obavam. MuZe viak byt nutné prekalibrovani.

1) Stisknéte tlacitko obrazovky 'Utility', poté se dotknéte zalozky 'General' a poté zalozky 'Calibration'.

2) Dotknéte se tlacitka 'Calibrate' a postupujte podle pokynl na obrazovce a na vyzvu nastavte fadery na
+10 dB, 0 dB, -10 dB, -30 dB a -inf (- nekonec¢no).
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18. Blokova schémata

28-band 1/3 octave

Channel RTA

103

INPUT CHANNEL x 48 Sidech Sidechain
Configurable Mono / Stereo PFL
INSERT A P MUTE FADER  ASSIGN+PAN
WIDTH | |TRIM HPF GATE PEQ GOMP/ DELAY | —
A~ Havpo I g Ho{ vk e L 57 | 75— B [ 77 il
oo [|®@ 7 4 =4 > " roGRe
Stereo ch —_
only b LR
Post-Preamp Post-ins A Post-PEQ Post-Delay H B N I AUXFX
Global PAFL ¢ i i g | — @
source option J 0 LEV
S0 € — il 8.
AMM key © = H
Global Direct Out Gl S| 8 oo T | omeoraur
Dsgurcléegpn(yn £ g 7 i L 1 1 [l o @
MIX MASTER (GRP, AUX, MAIN) MAIN, AUX and MTX PFL/AFL sourced Pre-Delay
GRP PFL/AFL sourced Post-Delay
> PFL__|
oo e
INSERT  28-band 1/3 octave FADER BAL
GEQ pea | [come DELAY lE (Main LR onty)
— L R Mix Qutput
—t-. i W @8- H o i i o
Skt, USB, 5= | GRP o MAIN
1/0 Port or RackFX Sidechain L—R -
55
XTI TRIM POL é L—-R
— || _ Post GRP to AUX/MTX
@ 4 oo [] o Pre 9 >
55
é L—R
o — L Post| AUX/MAIN to MTX
i ] L Pre 9 >
12 Mono / Stereo mixes (configurable Aux or Group) + LR
EXTIN TRIMPOL C II}AATRIR)/I(OMASSTTEEHFIEO
— onfigure as or
® ¥ > PFL
Sidechain _[ 7] DCA LT
INSERT |
Skt, I/0 Port or RackFX
MUTE FADER
GEQ PEQ CompP DELAY
— MTX Qutput
> i @ - s
+4/-10 & = é




FX SEND

Strip METER
MUTE FADER

i

PFL
Inserted FX

O O

:

From:

FX Send
or
Any MIX

RackFX x8

Send > Return FX

Input DIR OUT

METER

PEQ

FXRETURN x8
PFL
= AR
mute  PADER  asginapan | in-place
— =1 [Rettomam
o o
% L—~# Ret to GRP
2R
A~
oA LoPost Rel to AUX/FX
Pre LEV

TALKBACK SIG GEN Assign to: INPUT GH, GRP, AUX, MAIN, MTX
Assign to: GRP, ACL]’I)J(’T%NS’%%T Sine (Sweep 20-20kHz)  MUTE
White Noise - LEV
HPF — Pink Noise 570 I -
Ve o0 _-I Bandpass Noise (Sweep)
Press to TALK >
PFL/AFL MONITOR T Listen L/R/M
INKe
I _24d80d8 Listen Level % ; ! ] ! PAFL Meter
TRIM POL PFL TRIM :r i i |
EXTIN @ 7 —| (AFL not affected) DELA Meters RTA|
e
([)JI-_ =< | | | PAFL LR

S pfipadnou reklamaci vyrobku se obratte na svého prodejce, nebo pfimo na:

AUTORIZOVANY SERVIS

PRODANCE, s.r.o., Osadni 799/26 (vchod z ul. U Prihonu), Praha 7
tel. +420 283 061 155, email: servis@prodance.cz
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