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POZOR!
Piistroj chranit pied vlhkosti a mokrem !
Pi'ed otevifenim krytu pristroje vytahnéte sitovou Shiru !

Pied prvnim uvedenim do provozu si v zajmu vlastni bezpe¢nosti prectéte tento navod na obsluhu !

1. Bezpecnostni piredpisy

Vsechny osoby, které provadéji instalaci, uvadéji ptistroj do provozu, obsluhuji a udrzuji piistroj v ¢innosti musi:
- byt potfebnym zplsobem kvalifikované
- dbat ptesn¢ pokynt podle tohoto ndvodu

POZOR'!
Bud’te zvlasté opatrni pii zachazeni se sitovym napétim 230 V. U tohoto napéti je moZnost Zivotu
nebezpecného elektrického turazu.

Ve vyrobnim zavodé¢ byl tento pfistroj uveden do technicky bezvadného stavu. Aby se tento stav zachoval, a aby
byl zajistén jeho bezpecny provoz, musi uzivatel bezpodmineéné dodrzovat pokyny pro bezpecnost a v§echna
varovna upozornéni, které jsou uvedeny v této uzivatelské ptirucce.

Diilezité:
Pfi Skodach, které budou zptisobeny nedodrzovanim navodu, zanika narok na zaruku. Za nasledné skody, které
z toho vyplynou, nepfebira vyrobce zadnou odpovédnost.

Uvédomte si, prosim, ze Skody zplisobené manudlnimi zasahy do tohoto pfistroje nepodléhaji naroku na garance.

Sitovy kabel ptipojujte vzdy jako posledni. Pied pfipojenim piistroje do elektrické sit¢ musi byt hlavni vypinac
ve vypnuté pozici.

Pravidelné kontrolujte stav sitové Sniry.

Pfed ¢isténim, nebo pokud neni pfistroj delsi dobu v provozu, vzdy odpojte zafizeni od elektrické sité.

Konstrukce odpovida bezpecnostni tiide 1.
Podle predpisti zde musi byt zapojen ochranny vodi¢ ( zluto/zeleny drat ).

Elektrické pfipojeni a opravarské a udrzbaiské prace mohou byt provadény pouze kvalifikovanymi odbornymi
silami.

2. Provozni pi‘edpisy



Tento pfistroj je konstruovan pouze pro pouziti v uzavienych mistnostech. Schvaleno je pfipojeni ke stiidavému
proudu 230V, 50Hz.

Jestlize byl pfistroj béhem transportu vystaven velkym teplotnim rozdilim, nezapinejte ho okamzité. Vznikajici
zkondenzovana voda mtize za urcitych okolnosti vas pfistroj znicit. Ponechte ptistroj nezapnuty tak dlouho, az se
vyhieje na pokojovou teplotu !

Pii instalaci a uvadéni pfistroje do provozu se vyvarujte otfesli nebo jakékoliv nasilné manipulace.

Z duvodu bezpecénosti by v okoli pristroje neméli byt zadné volné lezici kabely.

Pfi instalaci pfistroje dbejte na to, aby nebyl vystaven extrémnimu teplu, vlihkosti a nebo prachu a aby v jeho
okoli nebyly zadné volné lezici kabely.

Pokud uvadite pfistroj do provozu poprvé, seznamte se diikladné s jeho funkcemi. Nenechte obsluhovat pfistroj
osobam, které nejsou dikladné seznamené s jeho obsluhou. Kdyz pfistroj nefunguje, byva to ve vétsing piipada
zpisobeno neodbornou obsluhou !

Pii transportu pfistroje pouzivejte originalni obal.

Zabrarite vniknuti jakékoliv kapaliny na povrch a nebo dovnitt pfistroje. V pripadé, ze do pfistroje vnikla voda je
nutné okamzité odpojit ptistroj od elektrické sité a nechat jej pred opétovnym uvedenim do provozu zkontrolovat
kvalifikovanym odbornym pracovnikem. Jakékoliv poskozeni vzniklé vniknutim vody dovnitf pfistroje
nepodléha naroku na zarucni opravu!

Svévolné Gipravy a zmény piistroje jsou z bezpecnostnich divoda zakazany !

Pfi pouzivani pfistroje jinym zptisobem neZz je popsano v tomto manualu, nebude pii jeho poSkozeni uznana
zaruka a maze také dojit ke vzniku zranéni (elektricky Sok, zkrat...).

3. Pfed uvedenim do provozu

3.1. Pripojeni k siti
Pozorné zkontrolujte nastaveni napajeciho napéti (pfepinac na zadni stran¢ ovladaciho panelu) a presvédcete se,

ze nastavena hodnota odpovida hodnot¢ ptivadéného napéti. Tovarni nastaveni mize byt 115V nebo 230V AC,
50/60Hz.

Pokud chcete zménit nastaveni napajeciho napéti, nepripojujte pristroj k elektrické siti!

Pristroj ptipojte k siti neporusenou sitovou $itirou pies neporusenou zastréku.
Zapojeni sitové $ilry odpovida sou¢asnym mezinarodnim standartim.
Zemnici vodi¢ musi byt zapojen!

Zapojeni sit'ové Shiry:

Barva dratu (EU) Barva dratu (US) Vyznam Oznaceni
Hnéda Cerna Zivy vodi¢ L
Svétle modra Bila Nulovy vodi¢ N
Zlutozelena Zelena Zemnici vodic

3.2. Ovladani zvukovym signilem

Pokud ma DMX Control 480 pracovat podle zvukového signalu ptivedeného na audio vstup, piipojte %4 Jack se
signalem ze sluchatkového nebo druhého regulovatelného vystupu z vaseho mixazniho pultu (pokud je jim
vybaven) a nebo s reproduktorového vystupu zesilovace:



Spicka: Signal +
Objimka: Zem

Stlacenim tlacitka <AUDIO> v rezimu ,,run” bude ovladac reagovat na zvukovy signal ptivadény na vstup
konektoru Jack.
Upozornéni: Nikdy nepropojujte vstup zvukového signalu s vystupem signalu DMX !

3.3. Zapojeni DMX fetézce

DMX CONTROL 480 je vybaven dvéma DMX-vystupy (3-pin konektor XLR), které umoziuji snadné piipojeni
svételnych efekti.

DMX-vystup DMX CONTROL 480 propojte s DMX-vstupem nejblizsiho projektoru.

D¢leni datového kabelu neni mozné. Vzdy propojujte vystup se vstupem dalsiho pfistroje dokud nejsou
propojeny vSechny piistroje. Pro spojeni mezi ovladac¢em a piistrojem a mezi piistroji navzajem pouzivejte kabel
vhodny pro RS-485, nebo kvalitativné lepsi dvouzilovy stinény kabel. Jako konektorové kontakty pouzivejte 3-
polové spojky XLR:

PIN 1 :GND (zem )

PIN 2 : signal —
PIN 3 : signal +

Pozor: Na poslednim pfistroji se musi vedeni DMX ukon¢it zakon¢ovacim konektorem. Za timto ucelem je

v jednom konektoru XLR mezi kontakty Signal + a Signal — zaletovan odpor 120 Ohmt .Tento konektor je nutno
zasunout do vystupu DMX posledniho pfistroje.

3.4. Ptipojeni PC

Pro piipojeni k PC pres RS-232 interface je na zadni stran¢ ovladace rezervovan 9-pin konektor (ona).

3.5. Adresovani

DMX CONTROL 480 ptitazuje startovaci adresu po 24 krocich. Kazdy pfistroj pfipojeny k tomuto ovladaci by

mél mit svoji startovaci adresu, v opacném ptipad¢ pfifazovani kanali nebude fungovat spravné. Pokud je na
jedné adrese definovano vice piistrojl, pracuji pak tyto synchronné.

Projektor Startovaci adresa Projektor Startovaci adresa
Projektor 1 1 Projektor 11 241
Projektor 2 25 Projektor 12 265
Projektor 3 49 Projektor 13 289
Projektor 4 73 Projektor 14 313
Projektor 5 97 Projektor 15 337
Projektor 6 121 Projektor 16 361
Projektor 7 145 Projektor 17 385
Projektor 8 169 Projektor 18 409
Projektor 9 193 Projektor 19 433
Projektor 10 217 Projektor 20 457

4. Piehled ovladacich prvka

Horni panel:
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Tahové potenciometry DMX Kanal/Funkce

Kazdy tahovy potenciometr odpovida jednomu kanalu DMX ptislusného pfistroje a miize byt obsazovan
individualné. RozloZeni kanaltt DMX ptislusného pfistroje si prosim zjistéte v ndvodu na obsluhu ptislusného

projektoru.
Tlacitko rozsah kanalu/zamek
Tlacitkem se nastavuje rozsah DMX Kanalu/Funkce a nebo uzamyka ovladac.

Tlagitka NAHORU/DOLU

Pomoci téchto tlacitek se nastavuje pozadovana hodnota, ktera je zobrazovana na displeji.

Tlagitka LEVY/PRAVY

Slouzi k pohybu mezi nastavovanymi polozkami na displeji.
Tlacitko MENU

Zpfistupniuje hlavni menu pfistroje.

Tlacitko ESCAPE

Pro navrat do hlavniho menu nebo submenu.

Tlacitko ENTER

Pro potvrzeni

Otvor pro pamét'ovou kartu

Tlagitko NASLEDUJICI/SKUPINA

Jeho funkce zavisi na menu ve kterém je tlacitko pouzité.
Tlagitko VLOZIT/KOPIROVAT

Jeho funkce zavisi na menu ve kterém je tlacitko pouzité.
Tlagitko RUCNE

Pro ruéni fizeni vybraného pfistroje.

Tlagitko SCENA

Tla¢itko PROGRAM

Tlacitko RECALL

Jeho funkce zavisi na menu ve kterém je tlacitko pouzité.




15 Tlagitko NAHRAVANI
16 Tlacitko MAKRO
17 Tlacitko DELETE/CHASER
Jeho funkce zavisi na menu ve kterém je tlacitko pouzité.
18 Tahovy potenciometr INT A
Pro upravu intenzity svétla nebo programu
19 Piipojovaci objimka stolni lampy

Montézni objimka XLR pro zasunuti vhodného pultového svétla 12V AC, pinl neni zapojeny,pin2=12V AC,
pin 3=0V AC.

20 Tahovy potenciometr INT B
Pro upravu intenzity svétla nebo programu
21 Tlacitko pro dobu prebéhu (FADE TIME)
22 Tlacitko pro dobu kroku (STEP TIME)
23 Sitovy vypinaé
24 Tlacitka vybéru projektort
25 Kotou¢ pro ovladani horizontalniho pohybu.
26 Kotou€ pro ovladani vertikalniho pohybu.
27 LCD displej
28 Tlagitko HORIZONTALNI/VERTIKALNI{
Pro aktivovani kotoucti pro ovladani horizontalniho nebo vertikdlniho pohybu.
29 Tlagitko NASLEDUJICI/+1 KROK
Slouzi pro pteskok z jednoho kroku na dalsi.
Upozornéni: Tlacitko je funkéni pouze v provoznim rezimu (run mode).
30 Tlacitko AUTO/AUDIO
Pro piepinani mezi automatickym provozem a chodem podle vestavéného snimace zvuku.

Pokud LED tohoto tlacitka nesviti, nachazi se ovlada¢ v automatickém moédu (provozni rezim bez hudebniho
fizeni).
Pokud LED sviti, nachazi se ovlada¢ ve zvukovém rezimu (provoz s hudebnim ovladanim, audio signal musi
byt pfipojen).

31 Tlacitko 8/16 BIT
Pro pfestaveni citlivosti pohybu zrcadla z 8 na 16 bitt.

32 Tlacitko zatemnovani (BLACKOUT)

Zatemnovaci funkce reguluje svételny vystup vSech pfipojenych ptistroji prostiednictvim clony. Dbejte
prosim na to, aby byly zachovany vSechny ostatni funkce projektori a aby také dale bézely vSechny
programy.

33 Tlacitko RUN A
Pro spusténi programu A
34 Tlacitko RUN B

Pro spusténi programu B

35 Regulator doby piebéhu (FADE TIME)
36 Regulator doby kroku (STEP TIME)
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Zadni panel:

Drzak pojistky

Pfepinac napajeciho napéti

Dvoupolohovym piepina¢em je mozné nastavit napajeci napéti 230V/50-60Hz nebo 11V/50-60Hz
Napajeci $nira

Konektor pro vstup audio signalu

Konektor pro piipojeni PC

DMX-Vystup 2

DMX-Vystup 1

5. Provoz



5.1. Pohyb v menu

Ovlada¢ DMX CONTROL 480 pracuje s 20 nezavisle ovladanymi projektory (kazdy s max. 24 kanaly) a béznym
vystupem signalu DMX.

Pripojte vytvofeny DMX fetézec s vystupem ovladace. Ovladac pripojte k siti, po zapnuti se na jeho displeji
objevi:

Robe Show
Lighting

DMX Control 480

Po stlaceni tlac¢itka MENU vyvolate hlavni menu, ve kterém se mizete pohybovat do pozadovaného submenu.
Potifebna tlacitka a jejich hlavni funkce:
<UP>, <DOWN> tlacitka pro pohyb v menu nebo nastavovani pozadovanych hodnot.
<LEFT>, <RIGHT> tlacitka pro pohyb mezi nastavovanymi hodnotami.
<ENTER> tlacitko pro potvrzeni volby (pro uloZeni provedenych zmén)
<ESC> tlacitko pro navrat (pro navrat do pfedchoziho submenu bez uloZeni provedenych
zmeén)
<MENU> tlacitko pro zpfistupnéni hlavniho menu
<PAN wheel, TILT wheel> kotouce pro nastavovani hodnot vyvolanych polozek.
Specialni tlacitka a jejich funkce budou popsané v piislusnych sekcich.

Upozornéni:  Po zapnuti je ovlada¢ v blackout-rezimu (sviti LED tlad¢itka BLACKOUT).

Ovladac Ize uzamknout stiskem tla¢itka CHANNEL RANGE/LOCK. Doporucujeme, aby jste po
zakoupeni zménili heslo ovladace. Tim zabranite nepovolenym osobam manipulovat s Vasimi programy a
nebo s pripojenymi pristroji.

Aktivni jsou pouze tlacitka u kterych sviti nebo blika jejich LED. Pii stisku ostatnich nedojde kzadné zméné.
5.2. Struktura menu

Make Scene
Make Program
Make Record
Make Chaser
Make Group
Setup
Config unit
Config DMX
Rename effect
LCD Adjust
MM Card Menu
-Load data
-Save data
Rconfig DMX1
-Remote confi.
-Upload program
Rconfig DMX2
-Remote confi.
-Upload program
PC Connection
User setting
Set password
Factory setting

5.3. Prirazeni projektori



Prvnim tikonem ktery musi byt proveden na ovlada¢éi DMX CONTROL 480 je pfifazeni pfipojenych projektori
jednotlivym tlacitktim na ovladaci. Pti tomto tikonu mtizete bud’to vyuzit knihovny ovladace a nebo vytvofit své
nové projektory.

1. Stisknéte nékolikrat <ESC> az se na displeji objevi tvodni hlaseni.
2. Stisknéte <MENU> a tlacitky <UP>, <DOWN> vyberte menu “Config DMX” (“Setup”==>
<ENTER>==>, Config DMX"“ ==> <ENTER>). Objevi se nasledujici hlaseni:

CONFIG DMX

DMX Address: 001 (startovaci DMX adresa)
Device name: 003 (Cislo projektoru v knihovn¢)
SPOT 250 XT (jméno projektoru)

3. Stacenim PROJECTOR SELECT lacitek <1>, <2>...<20> zkontrolujte pfifazeni vSech projektort. Pokud
chcete ptifadit dalsi projektory tlacitkiim <1> - <20>, postupujte takto:
1. Stlacte <1> (jeho LED sviti) a pomoci tlac¢itek <UP> nebo <DOWN> vyberte pozadovany projektor z
knihovny.
2. Stlacte <2> a vyberte dalsi projektor. Timto zpisobem pfifad te pozadované projektory ke vSem
PROJECTOR SELECT tlag¢itkiim <1>, <2> ...<20>.
3. Stlacte <ENTER>. Na displeji se objevi kontrolni otazka:

SAVE CHANGES ? (ulozit zmény?)
ESC/ENT

4. Stlatenim <ENTER> zmény ulozite, tla¢itkem <ESC> opustite toto menu bez zmén.
Upozornéni: Pokud nenajdete Vas projektor v knihovné ovladace, nalistujte kapitolu “Knihovna ovladace”.
5.4. Seskupovani projektori
Pro zjednoduseni ovladani je vhodné definovat skupiny projektori. Napf. prvni skupina jsou projektory stojici na
podlaze, druha skupina jsou projektory zavésené na rampach. Tvorba scén, programti nebo nahravek je timto
znaéné zjednodusena. Postup pro vytvoreni skupin projektort je nasledujici:
1. Stlacte n€kolikrat <ESC> dokud se na displeji neobjevi ivodni obraz.
2. Stla¢te <MENU> a pomoci tlacitek <UP> a <DOWN> nalistujte menu “Make group” a potvrdte stiskem
<ENTER>. Na displeji se objevi nasledujici obraz:
MAKE GROUP  (vytvofit skupinu)
Group number: 01 (Cislo skupiny 1-20)
3. Tlacitky <UP> a <DOWN> vyberte pozadované ¢islo skupiny a stlacenim PROJECTOR SELECT tlacitek

<1>, <2>...<20> prifad te pozadované projektory do zvolené skupiny. LED tlacitek zvolenych projektorti sviti.
4. Stlacte <ENTER>. Na displeji se objevi kontrolni otazka:

SAVE CHANGES ? (ulozit zmény?)
ESC/ENT

5. Stlacenim <ENTER> zmény ulozite, tlac¢itkem <ESC> opustite toto menu bez zmén.

6. Knihovna projektori
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Knihovna ovladace obsahuje 100 projektorovych pozic. Pozice 1-50 jsou rezervované pro projektory ROBE a
nelze je upravovat, mazat ¢i kopirovat.

Upozornéni: Projektory z pozic 1-50 1ze pouze zkopirovat na pozice 51-100. Timto zpisobem lze vytvorit kopii
uréitého projektoru a tu pak Ize upravovat. Projektor vytvoreny timto zptisobem pak ma v§echny vlastnosti jako
original (v¢etné specialnich funkci viz. “Dalkové ovladani projektorti” a “Nahravani programt do projektord™ ).

VSechny projektory ROBE uloZené v knihovné ovladace jsou definované pro jeden rezim
nastaveni DMX-kanala (ReZim 1).

Priklad:

Projektor Spot 160 XT ma 4 rezimy nastaveni DMX-kanala:

DMX — kanal Rezim 1 Rezim 2 Rezim 3 Rezim 4

1 Pan Pan Pan Pan

2 Tilt Fine pan Tilt Tin

3 Fine pan Tilt Speed Colours

4 Fine tilt Fine tilt Colours R.gobos

5 Speed Speed R.gobos Gobo rotation
6 Colours Colours Gobo rotation Dimmer

7 R. gobos R.gobos Dimmer

8 Gobo rotation  Gobo rotation

9 Dimmer Dimmer

Tento projektor je v knihovné ovladace nadefinovan v rezimu 1. Pokud chcete pouzit rezim 2 vytvoite kopii
SPOT 160 XT na pozici 51 nebo vyssi (pojmenujte ji, napt. SPOT 160 XT M2) a nastavte ovladaci kanaly
v pozadovaném poradi (viz instrukce nize uveden¢).

6.1. Nastaveni projektori které nejsou definované v knihovné ovladace

1. Stlacte n€kolikrat <ESC> dokud se na displeji neobjevi tvodni obraz.
2. Stla¢te <MENU> a pomoci tla¢itek <UP> a <DOWN> nalistujte menu “Config unit” (“Setup” > <ENTER>
-> ”Config unit” - <ENTER>) . Na displeji se objevi nasledujici obraz:

CONFIG UNIT
Device num: 001 (Cislo projektoru v knihovn¢)
SPOT 150XT  (jméno projektoru)

3. Tlacitky <UP> a <DOWN> nebo TILT kotoucem vyberte volnou pozici (na tietim fadku displeje se objevi
napis NO DEVICE (bez projektoru)). Nastavovana pozice projektoru musi byt mezi ¢. 51 a 100.
4. Pojmenujte novou pozici projektoru (max. 16 pismen). Tlacitka ur¢ena pro psani pismen a jejich funkce jsou
nasledujici:

<UP>, <DOWN>, TILT kotou¢ listuji pismena

<LEFT>, <RIGHT> pohybuji kurzorem doleva, doprava

<DEL> maze pismena
5. Potvrd'te tl. <ENTER>. Na displeji se objevi:

CONFIG UNIT
DMX channel: 01 (DMX kanal 1)
e SId: 01 (jméno pfifazené funkce (:-------------- znamena bez funkce) a odpovidajici jezdec(1-24))

Move: NO BLK:NO polozka Move udava zda kanal odpovida béhem doby piebé¢hu (NO,YES)
polozka BLK udéava zda je u kanalu k dispozici blackout (NO, YES)

Musite znat obsazeni DMX kanalti u Vaseho zafizeni (viz. UzZivatelsky manual pfistroje).

Nyni je nutné nastavit parametry pro v§echny DMX kanaly projektoru. Potfebna tlaéitka a jejich funkce:
<UP>, <DOWN> volba DMX kanalu, efektu nebo jezdce
<LEFT>, <RIGHT> pohyb kurzoru mezi nastavovanymi polozkami
TILT kotou€ volba efektil
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M¢li by jste se také rozhodnout, ktery kanal bude obsahovat blackout (kanal clony) a ktery kanal bude reagovat
beéhem doby piebeéhu (zoom, focus a dimmer kanal).

Pro vykonani tohoto vybéru stla¢te <SBLACKOUT> nebo <FADE TIME> (jejich LED budou svitit) u vybranych
kanalt. Funkce FADE OUT bude automaticky pfifazena automaticky (bez stisknuti <FADE TIME>) pokud
pouzijete originalni zkratky pro PAN, TILT, PANFINE, TILTFINE ze seznamu efektti, pro popis pan/tilt kanali.

Toto je dulezité pro ovladani rychlosti pan/tilt pohybu béhem chodu programu.

Seznam vytvoienych zkratek (nelze upravovat) pro popis kanali projektoru:

PAN= hruby pan PRIS.RO.=rotace prisma | Y5 MACRO=makra
TILT=hruby tilt EFFE.RO.=rotace efekttt. | Y6 COLO.SPD=rychl. barev
PANFINE=jemny pan COLO.RO.=rotace barev | FUNCTI.1 GOBO.SPD=rychl. gob
PANTILT=jemny tilt EFFECT=efekty FUNCTI.2 EFFE.SPD=rychl. efekti
DIMMER=stmivac EFFECT 1=efekty1 FUNCTIL3 PRIS.SPD=rychl. prismy
COLOUR=barva EFFECT2=efekty2 FUNCTIL4 X.SPEED=rychl. v ose X
GOBO=gobo EFFECT3=efekty3 FUNCTLS Y.SPEED=rychl. vose Y
COLOR1=barval SHUTTER=clona FUNCTIL.6 Z.SPEED=rychl. v ose Z
COLOR2=barva2 STROBE=strobo FUNCTL.7 D.SPEED
COLOR3=barva3 IRIS=iris FUNCTLS8 FLSH RAT
COL-GOBO=barva/gobo | ZOOM=zoom FUNCTL9 LAMP RGT
S.GOBO=statické gobo FOCUS=ostteni FUNCTI.10 LAMP LFT
S.GOBOIl=statické gobol A SPEED=rychlost FUNCTIL.11 MOV.SPEED
S.GOBO2=statické gobo2 TIME=doba FUNCTI.12 GOBO POS.
S.GOBO3=statické gobo3 POWER=zapnuti FUNCTION=funkce GOBO SAK.
R.GOBO=rotacni gobo FAN SPD.=rychlost vent. = CYAN=modrozelena L.R.S.
R.GOBOl=rota¢ni gobol | X1 MAGENTA=fialova CTO

R.GOBO2=rota¢ni gobo2 | X2 YELLOW=zluta CTB

R.GOBO3=rota¢ni gobo3 X3 FROST=frost filtr FOC-ZOOM
R.PRISM=rotac¢ni prisma | X4 M.T.S.=rychlost motoru  DRUM.RO.

R.COLOR X5 BEAM=paprsek RESERVED
ROTATION=rotace X6 FILTER=filtr RESERVED

ROTAT.1 Y1 BLACKOUT=blackout :

ROTAT.2 Y2 GAME :

ROTAT.3 Y3 TRIGGER=spoustec¢ RESERVED

GOBO RO.=rotace gob Y4 RESET=reset FREE=bez funkce
Dilezité:

Zkratky efekti pouzitych ve specialnich funkcich

1.PAN.................. v manualnim rezimu

2.TILT................ v manualnim rezimu

3.PANFINE.......... v manualnim rezimu

4. TILTFINE......... v manualnim rezimu

5.DIMMER.......... musi byt pouzity v kanalu s funkcei stmivace (pro spravnou funkci taht INT A, INT B)
6.COLOR............ v manualnim rezimu (makru)

7.GOBO.............. v manualnim rezimu (makru)

Tyto zkratky musi odpovidat originalnim ze seznamu efekti (nevytvari je uZivatel) a musi byt pouZité

v nové nadefinovaném projektoru v piipadé, Ze chcete pouZit specialni funkce ovladace.

Pokud ma Vami nadefinovany projektor dva kotouce barev, nazvéte jeden ktery chcete pouZit v makru,
jako COLOR.

Pokud ma Vami nadefinovany projektor dva kotouce gobo, nazvéte jeden ktery chcete pouzit v makru,
jako GOBO.

Doporucujeme Vam, aby jste pan, tilt, fine pan a fine tilt nadefinovali na tahy ¢.13,14,15 a 16, protoZze
takto jsou nadefinované vSechna zarizeni ROBE.

Muzete si také vytvorit Vas vlastni seznam zkratek (viz. “Editace jmen efekti*)

6. Po nadefinovani vSech DMX kanalt stlacte <ENTER>. Na displeji se objevi obraz pro nastaveni intenzity
stmivani:
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DIMMER RANGE
Min.:000 MAX.:255 (DMX hodnoty stmivace (min. a max hodnota))
Blackout:000 (DMX hodnota pfi které je clona uzaviend)

Tlacitky <UP>a <DOWN> nebo TILT kotouc¢em nastavte hodnotu DMX pro stmivac, stisknéte <RIGHT> a
nastavte hodnotu kdy je clona uzaviena.

Ptiklad: projektor ma nasledujici obsazeni kanalu:

Kanial Hodnota DMX Funkce

8 0-63 Intenzita svétla 0-100%
64.95 Clona oteviena

96.127 Strobo efekt zrychlujici se (max.8 zableski za sek.)
128.139 Reset

140.159 Clona uzaviena

160.175 Pulsni efekt v sekvencich zpomalujici se
192.223 Nahodny strobo efekt zrychlujici se
224-255 Clona oteviena

Musite nastavit:

Dimmer range
Min.: 000 Max.: 63
Blackout: 000 (hodnota blackout miize byt v rozsahu 140-159)

Nastaveni intenzity stmivani je dilezité pro spravnou funkci jezdeti INT A a INT B. DMX hodnota pro blackout
je nutna pro spravnou funkci tla¢itka <BLACKOUT>.
7. Stlacte <ENTER>. Na displeji se objevi kontrolni otazka:

SAVE CHANGES ? (ulozit zmény?)
ESC/ENT

8. Stlacenim <ENTER> zmény ulozite, tlacitkem <ESC> opustite toto menu bez zmén.
6.2 Kopirovani projektori uvniti knihovny

Projektory uloZené na pozicich ¢.1-50 lze pouze kopirovat na pozice ¢. 51-100. Kopirovani projektorti na
pozicich uvnitt rozsahu 1-50 neni mozné.

1. Stlaéte nékolikrat <ESC> dokud se na displeji neobjevi ivodni obraz.

2. Stla¢te <MENU> a pomoci tlacitek <UP> a <DOWN> nalistujte menu “Config unit” (“Setup” - <ENTER>
- ”Config unit” - <ENTER>) . Na displeji se objevi nasledujici obraz:

CONFIG UNIT
Device num: 001 (¢islo projektoru v knihovn¢)
SPOT 150XT  (jméno projektoru)

3. Tlacitky <UP> a <DOWN> vyberte volnou pozici na kterou chcete projektor zkopirovat (napt. 051).
4. Stlacte <INZERT/COPY>. Na displeji se objevi nasledujici obraz:
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COPY UNIT
From: 001 To: 051 (pozadovana nova pozice)
NO DEVICE (kopirovany projektor)

Tlacitky <UP>a <DOWN> vyberte projektor ktery chcete zkopirovat a stisknéte <ENTER>. Na displeji se
objevi kontrolni otézka:

SAVE CHANGES ? (ulozit zmény?)
ESC/ENT

5. Stlacenim <ENTER> zmény ulozite, tlacitkem <ESC> opustite toto menu bez zmén.
Upozornéni: Pokud je nova pozice obsazena, bude ulozeny projektor pti kopirovani piepsany.

6.3. Mazani projektori z knihovny projektoru

Projektory na pozicich €. 1-50 nelze smazat.

1. Stlaéte nékolikrat <ESC> dokud se na displeji neobjevi tvodni obraz.

2. Stla¢te <MENU> a pomoci tla¢itek <UP> a <DOWN> nalistujte menu “Config unit” (“Setup” - <ENTER>
- ”Config unit” - <ENTER>) . Na displeji se objevi nasledujici obraz:

CONFIG UNIT
Device num: 001 (Cislo projektoru v knihovn¢)
SPOT 150XT  (jméno projektoru)

3. Tlacitky <UP> a <DOWN> vyberte projektor ktery chcete smazat (napf. projektor na pozici 52).
4. Slacte <DEL>. Na displeji se objevi kontrolni otazka:

Delete unit?
ESC/ENT

5. Stlacenim <ENTER> mazani potvrdite, tlacitkem <ESC> opustite toto menu bez zmén. Po stlaeni <ENTER>
se na displeji objevi nasledujici hlaseni:

CONFIG UNIT
Device num: 52
NO DEVICE

6.4. Vytvoreni/editace jmen efektii

Ovlada¢ obsahuje 255 pozic pro jména efektli, 127 je obsazeno jiz z vyroby a zbyvajici jsou uzivatelské (Ize je
editovat).

1. Stlacte nékolikrat <ESC> dokud se na displeji neobjevi tivodni obraz.

2. Stlaéte <MENU> a pomoci tlacitek <UP> a <DOWN> nalistujte menu “Rename effect” (“Setup” >
<ENTER> - “Rename effect” - <ENTER>) .

Na displeji se objevi nasledujici obraz:
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RENAME EFFECT
Effect num: 128 (¢islo efektu)
PAN (jméno efektu (zkratka))

3. Tlacitky <UP> a <DOWN> nebo TILT kotouc¢em vyberte pozadovanou pozici efektu (128-255) kterou chcete
editovat a stlacte <ENTER>.
4. Napiste nové jméno (zkratka, max 8 pismen). Tlacitka urcena pro psani pismen a jejich funkce jsou
nasledujici:

<UP>, <DOWN>, TILT kotou¢ listuji pismena

<LEFT>, <RIGHT> pohybuji kurzorem doleva a doprava

<DEL> maze pismena
5. Stlacte <ENTER>. Na displeji se objevi kontrolni otazka:

SAVE CHANGES ? (ulozit zmény?)
ESC/ENT

6. Stlacenim <ENTER> novou zkratku ulozite, tla¢itkem <ESC> opustite toto menu bez zmén.

7. Speciilni nastaveni

7.1. Nastaveni LCD displeje

1. Stlacte nekolikrat <ESC> dokud se na displeji neobjevi tvodni obraz.
2. Stla¢te <MENU> a pomoci tla¢itek <UP> a <DOWN> nalistujte menu “LCD adjust” (“Setup” - <ENTER>
- ”LCD adjust” - <ENTER>) . Na displeji se objevi nasledujici obraz:

Adjust LCD param.
Contrast: 13 (kontrast)
Backlight: 04 (podsviceni)

3. Tlacitky <UP> a <DOWN> nastavte pozadovany kontrast LCD a stla¢te <RIGHT>.
4. Tlacitky <UP> a <DOWN> nastavte pozadované podsviceni LCD a stlacte <ENTER>.

Na displeji se objevi kontrolni otazka:

SAVE CHANGES ? (ulozit zmény?)

ESC/ENT

5. Stlacenim <ENTER> nové nastaveni LCD displeje ulozite, tlac¢itkem <ESC> opustite toto menu bez zmén.

7.2 Uzivatelské nastaveni

Lze meénit tfi polozky nastaveni ovladace: Start Val, Blackout, S.Lock.

»wdtart Val“ — uréuje pozici tahového potenciometru ve které dojde ke spusténi programu nebo nahravani.
Mezni hodnoty: 0-spodni poloha jezdce

255-horni poloha jezdce
Zména hodnoty se projevi u obou jezdcti INT A a INT B.

Piiklad:
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“Start Val.” = 128
Pokud je jezdec INT A (INT B) v poloving drahy, dojde ke spusténi scény/programu/nahravani.

“S.Blackout.” (Start blackout) — urcuje zda je pfi zapnuti ovladace aktivni blackout (“YES“=STROBE tla¢itko
je zapnuté, “NO” = STROBO tlacitko je vypnuté).
“S.Lock.” (Start lock) - urcuje zda je pfi zapnuti ovladace aktivni heslo (“YES” = ovladac je zamknuty,
“NO” = ovladac¢ je odemknuty)

Postup pro zménu nastaveni:

1. Stlacte n€kolikrat <ESC> dokud se na displeji neobjevi tvodni obraz.

2. Stla¢te <MENU> a pomoci tlac¢itek <UP> a <DOWN> nalistujte menu “User setting” (“Setup” - <ENTER>
- “User setting” - <ENTER>) . Na displeji se objevi nasledujici obraz:

USER SETTING
Start Val.: 100
S.Blackout: YES
S.Lock: NO

3. Tlacitky <UP> a <DOWN> nebo TILT kotou¢em vyberte pozadovanou hodnotu ,,Start Val* (1-255), stlacte
<RIGHT> a nastavte tla¢itky <UP> a <DOWN> “S.Blackout” (YES, NO), stlaéte <RIGHT> a tlacitky <UP> a
<DOWN> nastavte “S.Lock” (YES, NO).

4. Stlacte <ENTER>. Na displeji se objevi kontrolni otazka:

SAVE CHANGES ? (ulozit zmény?)
ESC/ENT

5. Stlacenim <ENTER> zmény ulozite, tlac¢itkem <ESC> opustite toto menu bez zmén.
7.3 Zména hesla

Ovladac je proti neopravnénému ovladani chranény heslem, které je kombinaci Ctyf libovolnych tlacitek
PROJECTOR SELECT <1>,<2>...<20>.

Z vyroby je nastavena kombinace <1>, <2>, <3> <4>,

Aby byl ovlada¢ po zapnuti uzamknuty, je tfeba nastavit polozku “S.LOCK” na YES (v “User setting” menu).
Béhem provozu lze ovlada¢ uzamknout stiskem tla¢itka <CHANNEL RANGE/LOCK> (musi byt zobrazen
uvodni obraz)

Zména hesla:

1. Stlaéte nékolikrat <ESC> dokud se na displeji neobjevi ivodni obraz.

2. Stla¢te <MENU> a pomoci tlac¢itek <UP> a <DOWN> nalistujte menu “Set password” (“Setup” - <ENTER>
- ”Set password” = <ENTER>) . Na displeji se objevi nasledujici obraz:

SET PASSWORD
Please enter (vloZte prosim staré heslo)
Old password

3. Stisknutim pfislusnych tlacitek <PROJECTOR SELECT> vlozte staré heslo. Objevi se nové hlaseni pro
vloZeni nového hesla:

SET PASSWORD
Please enter (vlozte prosim nové heslo)
new password

4. Stisknutim ptislusnych tlacitek PROJECTOR SELECT vlozte nové heslo.
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Na displeji se objevi nasledujici obraz:

SET PASSWORD
Please verify (ovéite prosim nové heslo)
new password

5. Zadejte opét nové heslo.

SAVE CHANGES ? (uloit zmény?)
ESC/ENT

6. Stlacenim <ENTER> nové heslo ulozite. Ovladac 1ze uzamknout stiskem tlacitka
<CHANNEL RANGE/LOCK> (musi byt zobrazen tivodni obraz).

UPOZORNENI: POKUD ZMENiTE HESLO, POZNAMENEJTE SI HO NA PAPIR PRO PRIPAD
ZAPOMENUTI !

8. Dalkové nastavovani projektori
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Ovlada¢ umoziiuje dalkové nastavovani projektorti — displej ovladace je “pfesunuty” na displej ovladace a
tlacitky <UP>, <DOWN>, <ESC>, <ENTER> Ize nastavovat pozadované funkce projektoru.

Projektory musi byt pouze ze sérii ROBE XT nebo AT a musi umoziiovat master/slave provoz. Projektory by
méli byt spustény v kontrolnim rezimu, aby se ovéfila spravnost této funkce.

Pied spusténim této funkce se presvédcete které projektory jsou ptipojené k DMX vystupu €. 1 (pomoci funkce
“Rconfig DMX 17) a ktery projektor je na DMX vystupu €. 2 (pomoci funkce “Rconfig DMX 27).

1. Stlacte nékolikrat <ESC> dokud se na displeji neobjevi ivodni obraz.

2. Stla¢te <MENU> a pomoci tlacitek <UP> a <DOWN> nalistujte menu “Rconfig DMX 17 (“Setup” -
<ENTER> - “Rconfig DMX1”(“Rconfig DMX2”) > <ENTER>) . Na displeji se objevi nasledujici obraz:

SEARCHING
DEVICES

Wait a minute
B R R R S

Po chvili se objevi nésledujici obraz (napf.):

SELECT DEVICE
Device No.: 01/05 (¢islo nalezeného projektoru/celkovy pocet nalezenych projektori)
Device ID: FFFF (ID — Identification number)= identifikacni ¢islo nalezeného projektoru

Musite znat identifikaéni ¢isla (ID) pro vSechny projektory pripojené k DMX vystupu €.1 (¢.2). Tyto Cisla
naleznete v menu pfislusnych projektorti: A001->SPEC->Code. Projektory musi byt pouze ze sérii ROBE XT
nebo AT a musi umoziovat hlavni/podfizeny provoz.

3. Tlacitky <UP> a <DOWN> vyberte pozadovany projektor (podle jeho identifikacniho ¢isla) a stlacte
<ENTER>. Na displeji se objevi nasledujici obraz:

SELECT FUNCTION
Remote config. (menu pro ovladani zvoleného projektoru)
Upload program (menu pro pfesunuti programt do zvoleného projektoru)

4. Tlac¢itky <UP> a <DOWN> vyberte menu “Remote config” a stisknéte <ENTER>. Na displeji se objevi
nasledujici obraz:

REMOTE CTRL UNIT
Device ID: FFFF
Display: A001

Nyni mizete tla¢itky <UP>, <DOWN>, <ESC> a <ENTER> ovladat zvoleny projektor.
5. Stisknutim <MENU> toto menu opustite. Zobrazené menu projektoru se nezmeni.

9. Pfehrani programu do projektori

Tato funkce umozinuje pfesunuti diive vytvoreni programil do projektort.
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Projektory musi byt pouze ze sérii ROBE XT nebo AT a musi umoziovat hlavni/podfizeny provoz. Projektory
by méli byt spustény v kontrolnim rezimu, aby se ovéfila spravnost této funkce.

Pied spusténim této funkce se presvédcete které projektory jsou ptipojené k DMX vystupu €. 1 (pomoci funkce
“Rconfig DMX 17) a ktery projektor je na DMX vystupu €. 2 (pomoci funkce “Rconfig DMX 27).

1. Stlacte nékolikrat <ESC> dokud se na displeji neobjevi ivodni obraz.
2. Stla¢te <MENU> a pomoci tlac¢itek <UP> a <DOWN> nalistujte menu “Rconfig DMX 17 (“Setup” 2>
<ENTER> - “Rconfig DMX1”(“Rconfig DMX2”) > <ENTER>) . Na displeji se objevi nasledujici obraz:

SEARCHING
DEVICES

Wait a minute
R R R R R R R R S

Po chvili se objevi nésledujici obraz (napf.):

SELECT DEVICE
Device No.: 01/05 (¢islo nalezeného projektoru/celkovy pocet nalezenych projektor)
Device ID: FFFF ((ID — Identification number)= identifikacni ¢islo nalezeného projektoru)

Musite znat identifikaéni ¢isla (ID) pro vSechny projektory pripojené k DMX vystupu €.1 (¢.2). Tyto Cisla
naleznete v menu pfislusnych projektorti: A001->SPEC->Code. Projektory musi byt pouze ze sérii ROBE XT
nebo AT a musi umoznovat hlavni/podfizeny provoz

3. Tlacitky <UP> a <DOWN> vyberte pozadovany projektor (podle jeho identifikacniho ¢isla) do kterého chcete
odesilat data a stisknéte <ENTER>. Na displeji se objevi nasledujici obraz:

SELECT FUNCTION
Remote config. (menu pro ovladani zvoleného projektoru)
Upload program (menu pro presunuti programi do zvoleného projektoru)

4. Tlacitky <UP> a <DOWN> vyberte menu ,,Upload program* a stisknéte <ENTER>. Na displeji se objevi
nasledujici obraz:

UPLOAD PROGRAM
Source prog.: 001 (¢islo zdrojového programu (max. 50 kroki) ovladace)
Targe prog.: 001 (cislo cilového programu v projektoru ktery bude ptepsany)

Tlac¢itky <UP>, <DOWN> nebo TILT kotouce vyberte zdrojovy program (pokud obsahuje smyc¢ku, budou

odeslany pouze kroky od €. 1 do kroku ktery obsahuje oznaceni LOOP v “Sce” poli) pro zvoleny projektor.
Stlacte <LEFT> a tlacitky <UP>, <DOWN> vyberte ¢islo cilového programu (1-3) v projektoru a potvrd’te

<ENTER>. Na displeji se objevi nasledujici obraz:

Select device (toto hlaSeni Vam dovoluje vybrat projektor zahrnuty v diive vybraném programu jehoz
program bude ptepsany. Napt. V kroku 3 jste vybrali program ¢. 10. V tomto programu je
aktivnich 5 projektorti a Vy si piejete prepsat program v projektoru ¢. 3.

From upload

5. Stisknéte ptislusné tlacitko PROJECTOR SELECT a zacne pienos dat. Béhem pienosu dat se objevi hlaSeni
“UPLOADING PROGRAM?”. Po ukonceni pfenosu se objevi hlaseni:
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Program uploaded

Stisknéte <ENTER>.

10. Pamét’ova karta

Dulezité scény by méli byt vzdy ulozeny na pamétové karté. Pouze timto zplisobem lze zamezit ztraté dat

v disledku chyby nebo nahodného smazani. Ovladac¢ pracuje s kartou Multi Media Card (MM karta). Jeji
kapacita (16, 32, 64, 128 MB) je dostate¢na k uloZeni vSech scén, programti a nahravek. Dat jsou ukladana do
bank které jsou na karté. Po¢et bank zavisi na kapacité MM karty (32 MB MM Kkarta obsahuje 60 bank — Ize
ulozit 60 riznych kombinaci scén, programi a nahravek).

10.1. UloZeni dat na pamét’ovou kartu

1. Stlaéte nekolikrat <ESC> dokud se na displeji neobjevi tvodni obraz.
2. Stla¢te <MENU> a pomoci tla¢itek <UP> a <DOWN> nalistujte menu “MM Card Menu” (“Setup” >
<ENTER> > ”MM Card Menu” - <ENTER>) . Na displeji se objevi nasledujici obraz:

MM Card Menu
Insert MM Card
Press Enter

Vlozte kartu do otvoru v ovladaci.

Béhem vkladani karty do ovladace, musi jeji zkosena hrana mifit k sitovému vypinaci.
Max. kapacita paméti pouzité MM karty je 128 MB.

Stisknéte <ENTER>. Na displeji se objevi nasledujici obraz:

Mm Card Menu
Load data
Save data

3. Tlac¢itky <UP> a <DOWN> vyberte “Save data” a stisknéte <ENTER>. Na displeji se objevi nésledujici
obraz:

MMC Save Data
Select bank: 10 (Cislo banky (0-60 u 32 MB MM Kkarty) ve které budou data ulozeny)

4. Tlacitky <UP>, <DOWN> nebo TILT kotoucem vyberte vhodnou banku a stisknéte <ENTER> (pokud
zvolend banka neni prazdna, data na ni uloZzena budou pfepsana). Ovlada¢ uklada data na kartu. Po ukonceni
ukladani se objevi nasledujici obraz:

Dat succesfuly
Saved !
Press enter

5. Stisknéte <ENTER> pro navrat do menu.
10.2. Nacitani dat z pamét’ové karty

1. Stlacte nékolikrat <ESC> dokud se na displeji neobjevi tvodni obraz.

2. Stlaéte <MENU> a pomoci tla¢itek <UP> a <DOWN> nalistujte menu “MM Card Menu” (“Setup” >
<ENTER> > "MM Card Menu” - <ENTER>) .Na displeji se objevi nasledujici obraz:
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MM Card Menu
Insert MM Card
Press Enter

Vlozte kartu do otvoru v ovladaci. Na displeji se objevi nasledujici obraz:

MM Card Menu
Load data
Save data

3. Tlacitky <UP> a <DOWN> vyberte “Load data” a stisknéte <ENTER>. Na displeji se objevi nasledujici
obraz:

MMC Save Data
Select bank: 10 (¢islo banky (0-60 u 32 MB MM Kkarty) ze které¢ budou data nacitana)

4. Tlacitky <UP>, <DOWN> nebo TILT kotou¢em vyberte vhodnou banku (0-60 u 32 MB MM karty) a
stisknéte <ENTER> .Ovlada¢ za¢ne ukladat data do své paméti. Po ukonéeni ukladani se objevi nasledujici
obraz:

Data succesfuly
Saved !
Press enter

5. Stisknéte <ENTER> pro navrat do menu.
Pozor: Hlaseni “Format data error!” znamena, Ze zvolena banka je prazdna a nebo neobsahuje data pro
ovladac.

11. Manualni reZzim

Manualni rezim dovoluje pfimo ovladat funkce libovolného projektoru ptipojeného k ovladaci.

U kazdého projektoru je nutné znat jaké funkce jsou jednotlivymi kanaly ovladané. Tuto informaci naleznete
v uzivatelskych manualech jednotlivych projektorii. V manualnim rezimu jsou funkéni tyto tlacitka, jezdci a
kotouce:

<UP>, <DOWN> - nastavovani DMX hodnot

<LEFT>, <RIGHT> - vybér kanalu (efekti)

<CH 1-8> - pfepinani rozsahu tahovych potenciometrt DMX CHANNEL/FUNCTION

<MAN.> - navrat zobrazeného efektu (kanalu) do prave aktivni scény/programu/nahravky

<RECALL> - navrat v§ech manualn¢ ovladanych efekt (kanaldl) k ovladani praveé aktivni
scény/programu/nahravky

<8/16> - aktivace 16-bit rozliSeni pohybu

<AUTO/AUDIO> - pfepinani mezi rezimy fizeni AUTO a AUDIO

<MACRO> - ptistup k makrim barva/gobo

<ENTER> - potvrzeni (pro ulozeni provedenych zmén)

<ESC> - tla¢itko navratu (do pfedchoziho menu bez ulozeni provedenych zmén)

DMX CHANNEL/FUNCTION tah. Potenciometry -nastavovani DMX hodnot ptislusnych efekti

PAN /TILT kotouce - vybér efektil, nastavovani DMX hodnot a ovladani pan/tilt pohybu

11.1. Ru¢ni Fizeni projektoru

1. Pro vstup do ru¢niho rezimu stisknéte <MAN.>. Na displeji se objevi nasledujici obraz:
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MANUAL MODE

NO DEVICE (vybrany projektor)

CH: 01-08 Sld: 001 (rozsah kanall a odpovidajici jezdec)
------------ Val: 001 (jméno efektu a jeho DMX hodnota)

2. Vyberte pozadovany projektor stisknutim piislusného tlac¢itka PROJECTOR SELECT (jeho LED sviti).
Lze vybrat vice nez jeden projektor — v tomto pfipadé jsou vybrané projektory ovladané soucasn¢ a zobrazované
jméno projektoru blika, pokud nejsou vybrané projektory shodné. Zobrazené jméno (a efekt) se tykaji zatizeni
s nejvyssi DMX adresou.
Pokud jste predtim definovali skupiny projektort,, mtizete stisknout tlacitko <NEXT/GROUP> a vybrat
pozadovanou skupinu odpovidajicim tla¢itkem <PROJECTOR/SELECT>.
3. Vyberte pozadovany efekt (kanal):
- stiskem <LEFT>, <RIGHT>
- pohybem odpovidajiciho tahového potenciometru DMX CHANNEL/FUNCTION
- otaCenim PAN kotouce (LED tlac¢itka PAN/TILT musi svitit)
4. Nastavte DMX hodnotu vybraného efektu (kanalu):
- stiskem <UP>, <DOWN>
- pohybem odpovidajiciho tahového potenciometru DMX CHANNEL/FUNCTION
- otaCenim TILT kotouce (LED tlacitka PAN/TILT musi svitit)
V pravém hornim rohu displeje se objevi blikajici napis “Man”.
Priklad:

MANUAL MODE MAN (blikajici napis “Man” indikuje ze kanal €. 6 je v ruénim rezimu)
SPOT 160 XT (Vybrany projektor)

CH: 01-08 Sld: 002 (rozsah kanald a odpovidajici jezdec)

COLOR Val: 050 (jméno efektu a jeho DMX hodnota)

Poku blika LED u nékterého tlacitka PROJECTOR SELECT znamena to, Ze jeden nebo vice kanald piislusného
projektoru je v ruénim rezimu. Pro ovladani pozadovaného kanalu toho projektoru stisknéte opét PROJECTOR
SELECT (jeho LED zhasne).

5. Stisknéte <MAN.> pro navrat zobrazeného kanalu (LED odpovidajiciho tlacitka <PROJECTOR SELECT>
sviti) do pravé bézici scény/programu/nahravky.

Pokud ovladate ruéné vice kanald nebo projektort (LED odpovidajicich tla¢itek <PROJECTOR SELECT> sviti)
stisknéte <RECALL> pro navrat vSech ru¢né ovladanych kanalt do pravé bézici scény/programu/nahravky.

6. Pro navrat do predchoziho menu pouzijte tlacitko <ESC>.

11.2. Ovladani pan/tilt pozice pomoci PAN/TILT kotou¢u

Vstupte do ru¢niho rezimu a stiskem tlacitka <PAN/TILT> (jeho LED musi blikat) aktivujte ovladani pan/tilt
pohybu zrcadla pomoci PAN a TILT kotouct. Pokud napft. otoc¢ite PAN nebo TILT kotouc¢em na displeji se
objevi nasledujici obraz:

MANUAL MODE MAN

SPOT 160 XT

PanH: 001 PanL: 000 (PanH: hruba DMX hodnota pan, PanL: jemna DMX hodnota pan)
TItH: 020 TItL: 050 (TItH: hruba DMX hodnota tilt, TItL: jemna DMX hodnota TILT)

Pro jemny pan/tilt pohyb stiknéte tlacitko <8/16BIT> (jeho LED zacéne blikat).
Pro deaktivaci ovladani pan/tilt pohybu pomoci PAN a TILT kotouci stisknéte tlacitko <PAN/TILT> (jeho LED
prestane blikat).

Diilezité:
Pokud jste nastavili pan/tilt pozici pomoci jezdci DMX CHANNEL/FUNCTION nebo tladitek <UP>,
<DOWN> maji v§echna ovladana zafizeni stejné soufadnice jako na obrazku.
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Pokud jste nastavili pan/tilt pozici pomoci PAN/TILT kotouct, bude mit pouze aktivni zafizeni s nejvyssi DMX
adresou soufadnice jako na obrazku. Ostatni zafizeni maji pfirtstek soufadnic.

Priklad:
Ptivodni pozice projektort:

g

DMX address=001 DMX address=025 DMX address=049

Pozice nastavené TILT kotoucem:

DMX address=001 DMX address=025 DMX address=049

Tilt pozice nastavené jezdcem DMX CHANNEL/FUNCTION

DMX address=001 DMX address=025 ‘DMX address=049

11.3 Editace/vytvoreni sestavy

Ovlada¢ DMX CONTROL 480 obsahuje 20 pfednastavenych sestav s Sedesati kroky. Dobu trvani kroku sestavy
Ize nastavit v intervalu 40 milisekund — 50 sekund, v pribé&hu sestavy mtize byt doba kroku prodlouzena az na
10,12 sekund. Pokud Vam nevyhovuje zadna s pfednastavenych sestav, muzete si tyto sestavy upravit, dle Vasich
pozadavk:

1. Stlacte nékolikrat <ESC> dokud se na displeji neobjevi tvodni obraz.

2. Stlaéte <MENU> a pomoci tla¢itek <UP> a <DOWN> nalistujte menu “Make chaser” (“Setup” > <ENTER>
- ”Make chaser” - <ENTER>) . Na displeji se objevi nasledujici obraz:

MAKE CHASER
Selected chaser: 01 (Cislo sestavy)

3. Tlac¢itky <UP> a <DOWN> vyberte pozadovanou sestavu a stisknéte <ENTER>.
Na displeji se objevi nasledujici obraz:

MAKE CHASER 01

Step: 01 (krok scény)

Speed: 001 CONST (trvani kroku (1-126) “Speed:001” znamena 40 milisekund
“Speed:126” znamena 5,04 sekund (126x40Ms)
“Speed:End” znamena konec kroku
“Speed:Loop” znamena, ze sestava bézi ve smycce
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Pocet krokti v sestavé bude vymezen polohou pifikazu End.

Piikaz Loop znamen4, Ze sestava pob&zi ve smycce.

4. Tlacitky <UP> a <DOWN> se pohybujte po krocich sestavy (tlacitka <PROJECTOR SELECT> aktivnich
projektort sviti). Stiskem tlacitka <RIGHT> se pfesunete do polozky“Speed” a mlizete nastavovat rychlost kroku
nebo ménit zkratky “CONST” nebo ,,ADJUST* pomoci tla¢itek <UP>a <DOWN> nebo otaéenim TILT
kotouce. Aktivni projektory vyberete stlacenim odpovidajicich tla¢itek <PROJECTOR SELECT> (jejich LED
sviti).

Stlacenim tlacitka <NEXT/GROUP> je aktualni krok sestavy zkopirovany do dal§iho kroku.

Pozor:

Zkratka “Conct” (constantly) znamena, Ze doba trvani kroku nemize byt zménéna béhem chodu sestavy.
Zkratka “ADJUST” (adjustable) znamena, ze dobu trvani kroku Ize béhem chodu sestavy ménit.

Po upravé vSech kroku sestavy stisknéte tlacitko <ENTER>. Na displeji se objevi nasledujici obraz:

SAVE CHANGES ? (ulozit zmény?)

ESC/ENT

5. Stlacenim <ENTER> novou sestavu ulozite, tla¢itkem <ESC> opustite toto menu bez zmén.

11.4. Kopirovani sestavy

1. Stlaéte nékolikrat <ESC> dokud se na displeji neobjevi ivodni obraz.

2. Stlacte <MENU> a pomoci tlacitek <UP> a <DOWN> nalistujte menu “Make chaser” a stisknéte tlacitko

<ENTER>.
Na displeji se objevi nasledujici obraz:

MAKE CHASER
Selected chaser: 01 (¢islo sestavy)

3. Tlacitky <UP> a <DOWN> vyberte sestavu (napt. ¢.20) do které chcete kopirovat jinou sestavu a stisknéte
<INSERT/COPY>. Na displeji se objevi nasledujici obraz:

COPY CHASER
From:20 To:20

4. Tlac¢itky <UP> a <DOWN> vyberte sestavu kterou chcete kopirovat do diive vybrané sestavy a stisknéte
<ENTER>. Na displeji se objevi nasledujici obraz:

SAVE CHANGES ? (ulozit zmény?)

ESC/ENT

5. Stiskem <ENTER> potvrd’te kopirovani.

11.5. Chod sestavy

Sestava miize byt spusténa béhem chodu scény/programu/nahravky nebo ru¢niho ovladani projektort. Vytvorené
scény (1-20) jsou ptifazeny tlac¢itkim <PROJECTOR SELECT> <1>, <2>...<20>. Uvédomte si prosim, ze

ostatni funkce projektorti jsou zachované a ze scény/programy/nahravky bézi stale.
1. Stisknéte tlacitko <DEL./CHASER> (jeho LED zaéne blikat). Na displeji se objevi nasledujici obraz:
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RUN CHASER
Speed: +000 (rychlost chodu sestavy od —128 do + 127, casova jednotka=40 Ms)
Select chaser (vybrana sestava)

2. Tlac¢itky <UP> a <DOWN> nebo TILT kotoucem nastavte rychlost chodu sestavy. Tato rychlost mize byt
také zménéna béhem chodu sestavy (na displeji musi byt zobrazen obraz chodu sestavy).

3. Vyberte pozadovanou sestavu (1-20) kterou si piejete spustit stlacenim odpovidajiciho tlacitka <PROJECTOR
SELECT> a sestava zacne bézet. Pro vyvolani pfedchoziho menu stisknéte <ESC>.

Pozor: Zména rychlosti sestavy ma vliv pouze na kroky oznacené zkratkou “ADJUST”.

Naptiklad:

Nastaveny ¢as:+000...Sestava pob¢zi rychlosti jakd byla nastavena pfi jejim vytvoreni.

Nastaveny ¢as: +001...VSechny kroky se zkratkou “ADJUST” budou zrychleny o 40Ms.

Nastaveny ¢as: +127...VSechny kroky se zkratkou “ADJUST” budou zrychleny o 5,08 sekund (127x40Ms).
Nastaveny ¢as: -001...VSechny kroky se zkratkou “ADJUST” budou zpomaleny o 40Ms.

Nastaveny ¢as: -128...VSechny kroky se zkratkou “ADJUST” budou zpomaleny o 5,12 sekund (128x40Ms).

4. Pro ukonceni chodu sestavy stisknéte tlacitko <DEL./CHASER> (na displeji musi byt zobrazen obraz chodu
sestavy).

11.6. Vytvoreni makra

V rezimu makro muiZete ulozit az 20 kombinaci barev nebo gobost pro jeden nebo vice projektorti.

1. Stla¢enim <MAN> vstupte do ru¢niho rezimu a vyberte pozadovany projektor nebo projektory (napt. SPOT
160 XT) tak, jak bylo vyse popsané v kapitole “Ruéni ovladani efekta”.

2. Stlacte tlacitko <MACRO>. Jeho LED blika a displeji se objevi nasledujici obraz:

MACRO MODE

COLOR BANK  (banka s makry barev)

CH: 01-08 Sld: 002 (rozsah kanall a odpovidajici jezdec)
COLOR Val: 001 (odpovidajici efekt a jeho DMX hodnota)

3. Vyberte “COLOR” :
- stiskem <LEFT>, <RIGHT>
- otaCenim PAN kotouce (LED tlacitka PAN/TILT musi svitit)
- pohybem odpovidajiciho tahového potenciometru DMX CHANNEL/FUNCTION
4. Stisknéte tlacitko <PROJECTOR SELECT> ¢.1 a nastavte pozadovanou DMX hodnotu pro “COLOR”:
- stiskem <LEFT>, <RIGHT>
- otaCenim TILT kotouce (LED tlacitka PAN/TILT musi svitit)
- pohybem odpovidajiciho tahového potenciometru DMX CHANNEL/FUNCTION
5. Stisknéte <ENTER> pro pfifazeni nastavené hodnoty “COLOR” pro tla¢itko <PROJECTOR SELECT> ¢.1.
6. Opakujte krok 4 a pfitad’te dalsi hodnotu “COLOR” pro tlag¢itko <PROJECTOR SELECT> &.2.
Timto zpGsobem pfifad’te pozadované barvy tlacitkim <PROJECTOR SELECT> ¢.3-20.
7. Stisknéte opét <MAKRO>. Na displeji se objevi obraz gobo banky:

MACRO MODE

GOBO BANK (banka s makry gobo)

CH: 01-08 Sld: 003 (rozsah kanalt a odpovidajici jezdec)
GOBO Val: 001 (odpovidajici efekt a jeho DMX hodnota)

8. Vyberte “GOBO” :
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- stiskem <LEFT>, <RIGHT>

- otaCenim PAN kotouce (LED tlac¢itka PAN/TILT musi svitit)

- pohybem odpovidajiciho tahového potenciometru DMX CHANNEL/FUNCTION
9. Piitad’te gobosy tlacitkim <PROJECTOR SELECT> ¢.1-20 stejnym zptisobem jako barvy.
10. Pro ulozeni makra stisknéte <ESCAPE>. Na displeji se objevi nasledujici obraz:

SAVE CHANGES ? (uloit zmény?)
ESC/ENT

11. Stiskem <ENTER> potvrd'te ulozeni vytvofeného makra, tla¢itkem <ESC> opustite menu makro bez zmén.
Pozor: Lze vybrat vice nez jeden projektor — v tomto piipadé pobézi vytvorené makro ve vSech vybranych
projektorech. Vybrané projektory by méli byt stejného typu.

V rezimu makro budou spravné fungovat pouze efekty se jmény: “COLOR” a “GOBO”.

11.7. Spusténi makra

1. Stla¢enim <MAN> vstupte do ru¢niho rezimu a vyberte pozadovany projektor nebo projektory, které chcete
spustit v makru.

2. Stlacenim <MACRO> vstupte do rezimu makro a stlacenim tlacitek <PROJECTOR SELECT> ¢.1-20
aktivujte vytvofené makra barev.

3. Tlacitkem <MACRO> se pohybujete mezi makry barev a gobosti.

Pozor: Makra barva/gobo odpovidaji tlacitkiim <PROJECTOR SELECT> ¢.1-20. Pokud zménite pfifazeni
projektoru k tla¢itkim <PROJECTOR SELECT>, bude nutné vytvofit nové makra.

4. Pro zruseni chodu makra stisknéte <ESC>.

12. Programovani

12.1. Vytvoreni scény

Scéna obsahuje rizné efekty vytvorené paprskem svétla (barvy, obrazce a pozice).

Celkem lze vytvofit az 750 scén.

1. Stlacte nékolikrat <ESC> dokud se na displeji neobjevi tvodni obraz.

2. Stlacte <MENU> a pomoci tla¢itek <UP> a <DOWN> nalistujte menu “Make Scene” a stisknéte tlacitko
<ENTER>. Na displeji se objevi nasledujici obraz:

Scene: 001 (¢islo scény (1-750))

FREE (status scény: volna nebo obsazena)
FREE...needitovana scéna (obsahuje data scény ¢.000)
USED...editovana scéna

Scéna ¢. 000 (vSechny jeji DMX hodnoty jsou nastaveny na 0, 1ze je ale upravovat, jeji struktura obsahuje
maximum pfifazenych projektorti, ale nelze ji ménit a status scény je vzdy FREE) se pouziva v téchto ptipadech:
1. Po zapnuti ovladace (data scény 000 jsou pfeneseny na DMX vystupy).
2. Po zruseni aktivni scény (data scény 000 jsou zkopirované do zrusené scény).
3. Tlacitky <UP> a <DOWN> nebo PAN kotoucem vyberte pozadovanou volnou scénu. LED vsech tlaitek
<PROJECTOR SELECT> které byly pfifazeny k projektorim sviti.
Nyni musite vybrat projektory které budou pouzité ve scéné — strukturu. Stisknéte tla¢itka <PROJECTOR
SELECT> ktera jsou pfifazend projektoriim, které nechcete pouzit ve scéné (jejich LED piestanou svitit). Ve
scéné budou aktivni pouze ty projektory, u jejichz tlacitek <PROJECTOR SELECT> LED sviti.
Pokud si piejete vytvofit scénu pro diive definovanou skupinu projektord, stisknéte <NEXT/GROUP>a vyberte
pozadovanou skupinu (1-20) stlacenim piislusného tlacitka <PROJECTOR SELECT>. Pokud vyberete vice nez
jednu skupinu, bude aktivni pouze naposledy vybrana skupina. Vybrana skupina projektorti mize byt
roz$ifena/zmensena stlacenim piislusnych tlacitek <PROJECTOR SELECT>.
Pozor: Scéna by méla byt vytvofena s max. poctem aktivnich projektort (v rezimu chodu lze jednoduse pocet
aktivnich projektorti omezit).
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Stisknéte <ENTER>, na displeji se objevi néasledujici obraz:

MAKE SCENE: 001 (¢islo scény (1-750))

NO DEVICE (jméno piitazeného projektoru (po stisknuti tlac¢itka PROJECTOR))
CH: 01-08 Sld: 003 (rozsah kanali a odpovidajici jezdec)

------------ Val: 000 (odpovidajici efekt a jeho DMX hodnota(0-255))

4. Stlacte tlacitko <PROJECTOR SELECT> prvniho projektoru ktery je definovany ve struktuie scény a nastavte
DMX hodnoty pro vSechny jeho efekty. To I1ze provést tfemi zplsoby:

1. Jezdci DMX CHANNEL/FUNCTION:

Posunutim libovolného jezdce se objevi jméno a DMX hodnota pritazeného efektu na ¢tvrtém fadku

displeje.

2. Tlac¢itky <UP>, <DOWN> a <LEFT>, <RIGHT>:
<UP>, <DOWN> - uprava DMX hodnot
<LEFT>, <RIGHT> - vybér kanali/efektt
tlac¢itko CHANNEL RANGE - zména rozsahu kanalt
3. Kotou¢i (LED tlac¢itka PAN/TILT musi svitit:

PAN kotou¢ - vybér kanali/efekti

TILT kotouc - uprava DMX hodnot
Pozor: Pokud vyberete vice nez jeden projektor, budou vSechny projektory ovladané soucasné a zobrazené
jméno projektoru bude blikat v piipadé,ze vybrané projektory nejsou stejné. Toto jméno (a zobrazovany efekt)
odpovida vybranému zarizeni s nejvys$si DMX adresou.
Pokud nastavujete hodnotu DMX pro kanal ke kterému je pfifazen dimmer a cheete pouzit fukci dimmeru,
ujistéte se nejdiive, Ze je hodnota dimmeru v uréeném rozsahu tak jak je definovana v “Config unit” aby byla

zajisténa spravna funkce jezdcd INT A a INT B. Pokud je nastavena hodnota mimo rozsah, napis “DIMMER”
blika.

Priklad:

MAKE SCENE: 001

SPOT 150 XT

CH: 01-08 Sld: 004

DIMMER Val: 094 (napis “DIMMER” blika, protoze nastavend hodnota musi byt v intervalu 0-64, jelikoz
intenzita dimmeru pro SPOT 150XT je v “Config unit” definovana —Intensity 000 Max:64)

Nastaveni kanalti pro SPOT 150 XT (Rezim 1):
Kanal Hodnota DMX Funkce

8 0-63 Intenzita svétla 0-100%
64-95 Clona oteviena
96-127 Strobo efekt zrychlujici se (max.8 zableskd za sek.)
128-139 Reset
140-159 Clona uzaviena
160-175 Pulsni efekt v sekvencich zpomalujici se
176-191 Nahodny strobo efekt zpomalujici se
192-223 Nahodny strobo efekt zrychlujici se
224-255 Clona oteviena

Pokud napt. nastavite DIMMER=30, zménite DMX hodnoty intenzity stmivace v rozsahu 0-30 pomoci jezdcl
INT A nebo INT B. V tomto pfipad¢ nebudete moci nastavit plnou intenzitu svétla (100%intenzita = 64)!

Pro ovladani PAN/TILT pohybu mutizete aktivovat PAN a TILT kotouce:

1. StlaCenim <PAN/TILT> (jeho LED musi blikat) pro hrubé nastaveni pan/tilt pohybu

2. Stla¢enim <PAN/TILT> a <8/16> (jejich LED musi svitit) pro jemné nastaveni pan/tilt pohybu.
Pro ptiklad, na displeji se zobrazi:
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MAKE SCENE: 001 (Cislo scény (1-750))

SPOT 150 XT (jméno pfifazeného projektoru)

PanH: 107 PanL: 041 (DMX hodnoty: hruba pan, jemna pan)
TItH: 037 TItL: 255 (DMX hodnota: hruba tilt, jemna tilt)

5. Opakujte krok 4 pro vSechny projektory ve struktuie scény.
6. Stisknéte <ENTER>. Na displeji se objevi nasledujici obraz:

SAVE CHANGES ? (uloit zmény?)
ESC/ENT

7. Stisknéte <ENTER> pro uloZeni vytvofené scény nebo <ESC> pro odchod z tohoto meny bez zmény.

Upozornéni 1:
Stlacenim <RECALL> béhem vytvaieni scény miizete vyvolat diive ulozené scény.
Napt.:

MAKE SCENE: 004 (aktualni scéna)
SPOT 250 XT

CH: 01-08 Sld: 003

COLOR Val: 064

Stisknéte <RECALL>, jeho LED blika a na displeji se objevi nasledujici obraz:

MAKE SCENE: 004
SHOW SCENE: 004 (aktivni scéna)

Tlac¢itky <UP>, <DOWN> nebo TILT kotou¢em muzete vyvolat diive ulozené scény. Pro navrat k aktualni scéné
4 stisknéte opét <RECALL>.

Upozornéni 2:
Je mozné kopirovat projektory z dfive ulozenych scén do aktudlni scény:
Stisknéte <INSERT/COPY> (jeho LED zacne blikat) a na displeji se napft. objevi:

MAKE SCENE
Copy scene: 004
Select copy mask

Vyberte projektory které cheete kopirovat z diive vytvorené scény stlacenim <PROJECTOR SELECT>.
PoZadovanou scénu vyberte tlacitky <UP>, <DOWN> nebo TILT kotoucem a potvrdte tla¢itkem <ENTER>.
Vsechny DMX hodnoty vybranych projektorti s vybrané scény budou piekopirované do aktudlni scény. Tyto
hodnoty DMX jsou po opusténi aktudlni scény stiskem tlacitka <ENTER> neustéle ukladané.

12.2. Mazani scény
1. Stlaéte nékolikrat <ESC> dokud se na displeji neobjevi tvodni obraz.

2. Stlacte <MENU> a pomoci tladitek <UP> a <DOWN> nalistujte menu “Make Scene” a stisknéte tlacitko
<ENTER>. Na displeji se objevi nasledujici obraz:
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Scene: 001
USED

3. Tlacitky <UP>, <DOWN> nebo TILT kotoucem vyberte scénu kterou chcete smazat (napt. 010) a stisknéte
<ENTER>. Na displeji se objevi kontrolni otazka:

Delete scene?
ESC/ENT

4. Stisknéte <ENTER> pro potvrzeni mazani. Data ze scény 000 budou poslané do aktualni scény:

Scene: 010
FREE

12.3. Kopirovani scény

1. Stlacte n€kolikrat <ESC> dokud se na displeji neobjevi tvodni obraz.

2. Stlacte <MENU> a pomoci tlacitek <UP> a <DOWN> nalistujte menu “Make Scene” a stisknéte tlacitko
<ENTER>.

Na displeji se objevi nasledujici obraz:

Scene: 001
USED

3. Tlacitky <UP>, <DOWN> nebo TILT kotoucem vyberte scénu (napi. 020) do které chcete kopirovat jinou
scénu a stisknéte <ENTER>. Na displeji se objevi nasledujici obraz:

COPY SCENE
From: 020 To: 020

4. Tlac¢itky <UP>, <DOWN> nebo TILT kotoucem vyberte scénu (napi. 015) kterou chcete kopirovat do diive
vybrané scény a stisknéte <ENTER>. Na displeji se objevi kontrolni otdzka:

SAVE CHANGES ? (ulozit zmény?)
ESC/ENT

5. Stisknéte <ENTER> pro potvrzeni kopirovani. Plivodni scéna je piepsana vybranou scénou.

12.4. Vytvareni programu

Vytvéieni programu je velice jednoduché, spociva v pfifazovani jednotlivych kroki ¢isltim pfedtim nahranych
scén. MizZete vytvorit az 255 programi, kazdy s max. 50 kroky.

1. Stlacte n€kolikrat <ESC> dokud se na displeji neobjevi tvodni obraz.

2. Stlacte <MENU> a pomoci tlacitek <UP> a <DOWN> nalistujte menu “Make Scene” a stisknéte tlacitko
<ENTER>. Na displeji se objevi nasledujici obraz:
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MAKE PROGRAM
Program: 001 (program ¢.1)
FREE (status programu: FREE.. .needitovany program, USED.. .kroky programu byly pfifazeny scénam)

3. Tlacitky <UP>, <DOWN> nebo TILT kotoucem vyberte pozadovany volny program. VSechny LED tlacitek
<PROJECTOR SELECT> kter¢ byly pfifazeny projektoram sviti.

Nyni musite vybrat projektory které budou pouzity v programu — strukturu. Stisknéte tlac¢itka <PROJECTOR
SELECT> projektort které nechcete pouzit v programu (jejich LED zhasnout). V programu budou aktivni pouze
ty projektory, u jejichz tla¢itek <PROJECTOR SELECT> LED sviti. Pokud si pfejete vytvofit program pro diive
definovanou skupinu projektorti stisknéte <NEXT/GROUP> a stlacenim ptislusného tlacitka

<PROJECTOR SELECT> vyberte pozadovanou skupinu (1-20). Pokud vyberete vice skupin, aktivni bude
pouze posledné vybrana. Vybranou skupinu projektort Ize rozsifit/zmensit stiskem pfislusnych tlacitek
<PROJECTOR SELECT>.

Upozornéni: Program by mél byt vytvoreny s max. po¢tem aktivnich projektord (v rezimu chodu mutizete
jednoduse snizit pocet aktivnich projektort).

Stisknéte <ENTER>, na displeji se objevi nasledujici obraz:

Step: 01 Sce: 001 (krok programu (1-50) a pfislusna scéna (1-750, End, Loop))
LSp: -- Nlop: -- (pocate¢ni krok smycky, pocet opakovani smycky (1-255; ---znamena nekonecnou smycku)
Prg. Time:  1,0s (celkova doba programu (v sek.) od prvniho do aktualniho kroku )
Fati: 10 StTi: 10 (Fati-doba pieb&hu (0,1s-9,9s); StTi-doba kroku (0,1s-9,9s)
Pozor: 01 znamena 0,1s; 99 znamena 9,9s

Pozor: Projektory pouzité v programu by méli byt pouzité ve scéndch které budete prepisovat:

Naptiklad:

Struktura projektort

ve vytvareném programu: Projektor €.1 Projektor ¢.2 Projektor ¢.3 Projektor ¢.10

Struktura projektort

ve scéné 1 Projektor €.1 Projektor ¢.2 Projektor ¢.3 Projektor €.10
Tyto projektory nebudou aktivni
Béhem chodu programu:

Struktura projektoru Projektor ¢.1 Projektor ¢.2 Projektor ¢.6 Projektor ¢.15

ve scéné 2

4. Vyplnéni polozek na obrazovce:
1. Tlacitky <UP>, <DOWN> vyberte pozadovany programovy krok.
2. Stisknéte <RIGHT> a tlacitky <UP>, <DOWN> nebo TILT kotoucem pfifad’te scénu (1-750). Pokud
cheete védét jaké efekty jsou ve vybrané scéné, stisknéte <RECALL> (jezdec INT A musi vnejvysSim
bod¢ jeho drahy).
3. Stisknéte <FADE TIME> (jeho LED sviti) a potom jezdcem FADE TIME nastavte dobu
piebéhu (0,1s-9,9s).
4, Stisknéte <STEP TIME> (jeho LED sviti) a potom jezdcem STEP TIME nastavte dobu
kroku (0,1s-9,9s).
5. Stisknéte <LEFT> a tlacitky <UP>, <DOWN> vyberte dalsi programovy krok a opakujte kroky 1-5.
Pozor: Stisknutim <NEXT/GROUP> je aktualni programovy krok zkopirovan do dalsiho kroku.

Max. zobrazitelny rozsah celkového programového ¢asu “Prg. Time* je 9999,9s (167min.), ve
skute¢nosti ale miize byt celkova doba programu delsi.
Castokrat nebudete chtit pouzit viech 50 programovych krokd. Pro ukon&eni programu vyberte zkratku
End v polozce “Sce”. Pocet kroku ve Vasem programu bude omezen pozici na které umistite End.
Napriklad:
Vas program &.5 si piejete ukoncéit v kroku 30:
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Step: 30 Sce: 130
LStp: -- Nlop: --
Prg. Time: 65,5s
Fati: 10 StTi: 20

Step: 50 Sce: End
LStp: -- Nlop: --
Prg. Time: 65,5s
Fati: -- StTi:--

Pokud nezadate End do polozky “Sce”, kroky 31-50 budou vykonané.
Pokud si piejete vykonat vSech 50 krokd, nezadavejte End do polozky “Sce” v poslednim kroku 50.

Step: S0 Sce: 005
LStp: -- Nlop: --
Prg.Time: 150,5s
Fati: 18 StTi: 25

Pokud si prejete pirehrat urcité kroky ve smycce, vyberte Loop v poloZce “Sce”. PouzZijte <RIGHT> pro
posun do polozky “LStp” a tlacitky <UP>, <DOWN> vyberte poc¢atecni krok smycky, stlac¢te <RIGHT> a
tlacitky <UP>, <DOWN> vyberte pocet opakovani.

Priklady:
Pokud si piejete trikrat opakovat kroky 20 az 25:

Step: 25 Sce: 124
LStp: - Nlop: --
Prg.time: 320,0s
Fati: -- StTi: 20

Step: 26 Sce: Loop
LStp: 20 Nlop: 003
Prg. Time: 425,0s
Fati: -- StTi: --

Pokud si piejete desetrat opakovat krok 25:

Step: 26 Sce: Loop
LStp: 25 Nlop: 010
Prg.time: 439,0s
Fati: -- StTi: --

Nastaveni opakujici kroky 20 az 25 permanentn¢:

Step: 26 Sce: Loop
LStp: 25 Nlop:--
Prg.time: 99999,9s
Fati: -- StTi: --
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Jezdci FADE TIME a STEP TIME nejsou téchto polozkéach “Loop” aktivni. V prabéhu chodu smycky jsou doby
prebéhu a kroku takové, jaké byly nastaveny v dfive definovanych programovych krocich.

5. Pro ulozeni vytvoteného programu stisknéte <ENTER>. Na displeji se objevi kontrolni otazka:
SAVE CHANGES ? (ulozit zmény?)

ESC/ENT

6. Stisknéte <ENTER> pro uloZeni, nebo <ESC> pro opusténi tohoto menu bez zmén.
Vymazani kroku programu

1. Tlacitky <UP>, <DOWN> nebo TILT kotouc¢em vyberte pozadovany programovy krok ktery chcete vymazat.
2. Stisknéte <DEL>. Na displeji se objevi kontrolni otazka:

DELETE STEP?
ESC/ENT

3. Stisknéte <ENTER> pro vymazani kroku, nebo <ESC> pro opusténi tohoto menu bez zmén.

Priklad: Pokud chcete vymazat krok 6.

Step: 05 Sce: 011 Step: 06 Sce: 012 Step: 07 Sce: 013 Step: 08 Sce: 014

LStp: -- Nlop: -- LStp: -- Nlop: -- LStp: -- Nlop: -- LStp: -- Nlop: --

Prg. Time: 40,0s Prg. Time: 46,0s Prg. Time: 52,0s Prg. Time: 58,0s

Fati: 10 StTi: 30 Fati: 15 StTi: 60 Fati: 20 StTi: 60 Fati: 25 StTi: 60
Stisknéte <DEL> v kroku 6, posloupnost krokll se zméni nasledujici krok 7 se
zméni na 6.

Step: 05 Sce: 011 Step: 06 Sce: 013 Step: 07 Sce: 014 Step: 08 Sce: 015

LStp: -- Nlop: -- LStp: -- Nlop: -- LStp: -- Nlop: -- LStp: -- Nlop: --

Prg. Time: 40,0s Prg. Time: 46,0s Prg. Time: 52,0s Prg. Time: 60,0s

Fati: 10 StTi: 60 Fati: 20 StTi: 60 Fati: 20 StTi: 60 Fati: 30 StTi: 80

Vkladani kroku do programu

1. Tlacitky <UP>, <DOWN> nebo TILT kotou¢em nalistujte krok ktery pfedchazi pozici do které chcete vlozit
novy krok. Nov¢ vlozeny krok bude obsahovat stejna data jako aktualné zobrazeny krok.
2. Stisknéte <INSERT/COPY>. Na displeji se objevi kontrolni otdzka:

INSERT STEP?
ESC/ENT

3. Stisknéte <ENTER> pro vloZeni nového kroku, nebo <ESC> pro opusteéni tohoto menu bez zmen.
Piiklad: Chcete vlozit novy krok, ktery bude piedchéazet kroku 4:

Step: 02 Sce: 011 Step: 03 Sce: 012 Step: 04 Sce: 013 Step: 05 Sce: 014
LStp: -- Nlop: -- LStp: -- Nlop: -- LStp: -- Nlop: -- LStp: -- Nlop: --
Prg. Time: 10,0s Prg. Time: 16,0s Prg. Time: 22,0s Prg. Time: 28,0s
Fati: 10 StTi: 60 Fati: 15 StTi: 60 Fati: 20 StTi: 60 Fati: 25 StTi: 60
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Stisknéte <INSERT/COPY>, posloupnost krokii se zméni (nasledujici krok 4 se

zmeéni na 5).
Step: 02 Sce: 011 Step: 03 Sce: 012 Step: 04 Sce: 012 Step: 05 Sce: 013
LStp: -- Nlop: -- LStp: -- Nlop: -- LStp: -- Nlop: -- LStp: -- Nlop: --
Prg. Time: 10,0s Prg. Time: 16,0s Prg. Time: 22,0s Prg. Time: 28,0s
Fati: 10 StTi: 60 Fati: 15 StTi: 60 Fati: 15 StTi: 60 Fati: 25 StTi: 60

12.5. Mazéani programu

1. Stlaéte nékolikrat <ESC> dokud se na displeji neobjevi tvodni obraz.
2. Stlacte <MENU> a pomoci tlac¢itek <UP> a <DOWN> nalistujte menu “Make Program” a stisknéte tlacitko
<ENTER>. Na displeji se objevi nasledujici obraz:

MAKE PROGRAM
Record: 001
USED

3. Tlacitky <UP>, <DOWN> nebo TILT kotoucem vyberte program ktery chcete smazat a stisknéte <DEL>.

Na displeji se objevi nasledujici obraz:

DELETE PROGRAM?
ESC/ENT

4. Pro potvrzeni mazani stisknéte <ENTER>.
12.6. Kopirovani programu
1. Stlaéte nékolikrat <ESC> dokud se na displeji neobjevi tvodni obraz.

2. Stlacte <MENU> a pomoci tlacitek <UP> a <DOWN> nalistujte menu “Make Program” a stisknéte tlacitko
<ENTER>. Na displeji se objevi nasledujici obraz:

MAKE PROGRAM
Program: 001
USED

3. Tlacitky <UP>, <DOWN> nebo TILT kotouc¢em vyberte program (napt. 20) do kterého chcete zkopirovat jiny
program a stisknéte <INSERT/COPY>. Na displeji se objevi nasledujici obraz:

COPY PROGRAM
From: 021 To: 021

4. Tlac¢itky <UP>, <DOWN> nebo TILT kotou¢em vyberte program (napt. 20) ktery chcete kopirovat do dive
vybraného a stisknéte <ENTER>. Na displeji se objevi kontrolni otazka:

SAVE CHANGES ? (ulozit zmény?)
ESC/ENT

5. Tlacitkem <ENTER> kopirovani potvrdite.

12.7. Vytvareni nahravek

vvvvv
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Lze vytvofit az 100 nahravek, kazda s max. 50 programy.

Vytvéfeni nahravek je velice jednoduché, spoCiva v pfifazovani jednotlivych krok ¢islim pfedtim nahranych
programd.

1. Stlaéte nékolikrat <ESC> dokud se na displeji neobjevi tvodni obraz.

2. Stlacte <MENU> a pomoci tlac¢itek <UP> a <DOWN> nalistujte menu “Make Record” a stisknéte tlacitko
<ENTER>. Na displeji se objevi nasledujici obraz:

MAKE RECORD
Record: 001 (nahravka ¢. 1)
FREE (stav nahravky: FREE...needitovana nahrdvka, USED...ke krokiim nahravky jsou pfifazené programy)

3. Tlacitky <UP>, <DOWN> nebo PAN kotoucem vyberte volnou nahravku. Sviti LED u vS§ech tlacitek
<PROJECTOR SELECT> ke kterym byly pfifazeny projektory.

Nyni musite vybrat projektory které budou aktivni ve Vasi nahravce — strukturu. Stlacte tlacitka
<PROJECTOR SELECT> projektort které nechcete pouzit v nahravce (jejich LED piestanou svitit).

V nahravce budou aktivni pouze ty projektory, u jejichz tla¢itek <PROJECTOR SELECT> LED sviti.

Pokud si piejete vytvofit nahravku pro diive definovanou skupinu projektori, stisknéte <NEXT/GROUP> a
vyberte pozadovanou skupinu (1-20) stlaéenim ptislusného tlacitka <PROJECTOR SELECT>. Pokud vyberete
vice nez jednu skupinu, aktivni bude pouze naposledy vybrana. Vybranou skupinu projektort lze rozsitit/zmensit
stlacenim prislusného tlacitka <PROJECTOR SELECT>.

Upozornéni: Nahravka by méla byt vytvofena s max. poctem aktivnich projektorti (v rezimu chodu mtzete
jednoduse snizit pocet aktivnich projektort).

Stisknéte <ENTER>, na displeji se objevi nasledujici obraz:

Step: 01 Prog: 01 (krok nahravky (1-50) a pfislusny program (1-50, End))
Start step: 01 (pocatecni krok chodu pfifazenych programi)
Rec. Tim: 50,00 (celkova doba nahravky (v sek.) od prvniho do aktualniho kroku (véetn¢))
Fati: 01 StTi: 01 (Fati-doba piebéhu (0,1s-9,9s); StTi-doba kroku (0,1s-9,9s)
Pozor: 01 znamena 0,1s; 99 znamena 9,9s

Pozor: Projektory pouzité v nahravce by méli byt pouzité v programech které budete piifazovat:
Napriklad:

Struktura projektori

ve vytvarené nahravce:  Projektor €.1 Projektor ¢.2 Projektor ¢.3 Projektor ¢.10

Struktura projektort

v programu 1 Projektor ¢.1 Projektor ¢.2 Projektor ¢.3 Projektor ¢.10
Tyto projektory nebudou aktivni
béhem chodu nahravky:

Struktura projektort Projektor €.1 Projektor ¢.2 Projektor ¢.6 Projektor ¢.15

v programu2

4. Vyplnéni polozek na obrazovce:
1. Tlag¢itky <UP>, <DOWN> vyberte pozadovany krok nahravky.
2. Stisknéte <RIGHT> a tlacitky <UP>, <DOWN> nebo TILT kotou¢em pfifad’te program (1-50).
3. Stisknéte <RIGHT> a tlacitky <UP>, <DOWN> vyberte pocatecni krok programu.
4, Stisknéte <FADE TIME> (jeho LED sviti) a potom jezdcem FADE TIME nastavte dobu
ptebehu (0,15-9,9s). Stisknéte opét <FADE TIME> (jeho LED nesviti).
5. Stisknéte <STEP TIME> (jeho LED sviti) a potom jezdcem STEP TIME nastavte dobu
kroku (0,1s-9,9s).
Napt. Pokud je jezdec FADE TIME=5, bude doba piebéhu ve vSech krocich 5x delsi.
Pokud je jezdec FADE TIME=3, bude doba pteb&¢hu ve vSech krocich 3x delsi.
6. Stisknéte <LEFT> a tlacitky <UP>, <DOWN> vyberte dalsi krok nahravky a opakujte body 1-5.
Pozor: Stisknutim <NEXT/GROUP> je aktualni krok nahravky zkopirovan do dal§iho kroku.
Max. zobrazitelny rozsah celkového ¢asu nahravky “Rec. Time* je 9999,9s (167min.), ve
skutecnosti ale mtize byt celkova doba nahravky delsi.
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7. Castokrat nebudete chtit pouzit viech 50 programovych krokii. Pro ukonéeni nahravky vyberte
zkratku End v polozce “Prog”. Pocet kroku ve Vasi nahravce bude omezen pozici na které umistite
End.

Naptiklad:
Vasi nahravku si prejete ukoncit v kroku 30:

Step: 30 Prog: 30
Start step: 01

Rec. Tim: 650,00
Fati: 10  StTi: 20

Step: 31 Prog: End
Start step: 01

Rec. Tim: 650,00
Fati: 10  StTi: 20

Pokud nezadate End do polozky “Prog”, kroky 31-50 budou vykonané.
Pokud si piejete vykonat vSech 50 krokd, nezadavejte End do polozky “Prog” v poslednim kroku 50.

Step: 50 Prog: 30
Start step: 01
Rec.Tim: 820,00
Fati: 10 StTi: 20

5. Pro ulozeni vytvofené nahravky stisknéte <ENTER>. Objevi se kontrolni otazka:

SAVE CHANGES?
ESC/ENT

6. Stisknéte <ENTER> pro ulozeni nahravky, nebo <ESC> pro odchod z menu bez zmén.

Mazani kroku nahravky
1. Tlacitky <UP>, <DOWN> nebo TILT kotou¢em vyberte krok nahravky ktery chcete smazat.
2. Stisknéte <DEL>. Na displeji se objevi kontrolni otazka:

DELETE STEP ? (vymazat krok?)
ESC/ENT

3. Stisknéte <ENTER> pro vymazani kroku nahravky, nebo <ESC> pro odchod z menu bez zmén.
Ptiklad: Chcete vymazat krok 6:

Step: 05 Sce: 011 Step: 06 Sce: 012 Step: 07 Sce: 013 Step: 08 Sce: 014
Start step: 01 Start step: 01 Start step: 01 Start step: 01

Rec. tim: 240,00 Rec. tim: 560,00 Rec. tim: 1320,00 Rec. tim: 1560,00
Fati: 10 StTi: 60 Fati: 15 StTi: 20 Fati: 20 StTi: 30 Fati: 20 S tTi: 15

Stisknéte <DEL>, posloupnost krokil se zméni:
(nasledujici krok 7 se zméni na 6)
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Step: 05 Sce: 011 Step: 06 Sce: 013 Step: 07 Sce: 014 Step: 08 Sce: 015

Start step: 01 Start step: 01 Start step: 05 Start step: 02
Rec. tim: 240,00 Rec. tim: 760,00 Rec. tim: 1000,00 Rec. tim: 1230,00
Fati: 10 StTi: 60 Fati: 20 StTi: 30 Fati: 20  StTi: 15 Fati: 10 StTi: 10

Vkladani kroku nahravky

1. Tlac¢itky <UP>, <DOWN> nebo TILT kotoucem nalistujte krok ktery predchazi pozici do které chcete vlozit
novy krok. Nové vlozeny krok bude obsahovat stejna data jako aktudlné zobrazeny krok.
2. Stisknéte <INSERT/COPY>. Na displeji se objevi kontrolni otazka:

INSERT STEP?
ESC/ENT

3. Stisknéte <ENTER> pro vloZeni nového kroku, nebo <ESC> pro opusténi tohoto menu bez zmén.
Piiklad: Chcete vlozit novy krok, ktery bude piedchéazet kroku 4:

Step: 02 Prg: 011 Step: 03 Prg: 012 Step: 04 Sce: 013 Step: 05 Sce: 014
Start step: 01 Start step: 01 Start step: 01 Start step: 01

Rec. Tim: 800,0 Rec. Tim: 1200,0 Rec. Tim: 1800,0 Rec. Tim: 3200,00
Fati: 10 StTi: 20 Fati: 15 StTi: 60 Fati: 20  StTi: 20 Fati: 25 StTi: 20

Stisknéte <INSERT/COPY>, posloupnost krokil se zméni:
(nasledujici krok 4 se zméni na 5).

Step: 02 Sce: 011 Step: 03 Sce: 012 Step: 04 Sce: 012 Step: 05 Sce: 013
Start step: 01 Start step: 01 Start step: 01 Start step: 01

Rec. Tim: 800,0 Rec. Tim: 1200,0 Rec. Tim: 1600,0 Rec. Tim: 2200,0
Fati: 10 StTi: 20 Fati: 15 StTi: 60 Fati: 15 StTi: 60 Fati: 25 StTi: 20

12.8. Mazani nahravky

1. Stlaéte nékolikrat <ESC> dokud se na displeji neobjevi tvodni obraz.
2. Stlacte <MENU> a pomoci tlacitek <UP>a <DOWN> nalistujte menu “Make Record” a stisknéte tlacitko
<ENTER>.

Na displeji se objevi nasledujici obraz:

MAKE RECORD
Record: 001
USED

3. Tlacitky <UP>, <DOWN> nebo TILT kotoucem vyberte program ktery chcete smazat a stisknéte <DEL>.
Na displeji se objevi nasledujici obraz:

DELETE PROGRAM?
ESC/ENT

4. Pro potvrzeni mazani stisknéte <ENTER>.
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12.9. Kopirovani nahravky

1. Stlacte nékolikrat <ESC> dokud se na displeji neobjevi tvodni obraz.
2. Stlacte <MENU> a pomoci tla¢itek <UP> a <DOWN> nalistujte menu “Make Record” a stisknéte tladitko
<ENTER>. Na displeji se objevi nasledujici obraz:

MAKE RECORD
Record: 001
USED

3. Tlacitky <UP>, <DOWN> nebo TILT kotoucem vyberte nahravku (napt. 21) do které chcete zkopirovat jinou
nahravku a stisknéte <INSERT/COPY>. Na displeji se objevi nasledujici obraz:

COPY RECORD
From: 021 To: 021

4. Tlac¢itky <UP>, <DOWN> nebo TILT kotou¢em vyberte nahravku (napt. 21) kterou chcete zkopirovat do
diive vybrané a stisknéte <ENTER>. Na displeji se objevi kontrolni otazka:

SAVE CHANGES ? (ulozit zmény?)
ESC/ENT

5. Tlacitkem <ENTER> kopirovani potvrdite.

13. Provoz

Nasleduji instrukce jsou nutné pro vyvolani a spusténi dfive vytvofenych scén, programti a nahravek. Najednou
1ze spustit 2 scény, 2 programy nebo 2 nahravky (tlacitka <RUN A>, <RUN B>). Je mozné spustit kombinace
scéna — program nebo program — nahravka.

13.1. Spousténi scén

1. Stlacte ne¢kolikrat <ESC> dokud se na displeji neobjevi tvodni obraz.
2. Stisknéte <SCENE>. Na displeji se objevi nasledujici obraz:

RUN SCENE

Select scene

Scene num: 001 (aktualni scéna)

USED (FREE.. .needitovana scéna (obsahuje data ze scény 000), USED...editovana scéna)

3. Tlacitky <UP>, <DOWN> nebo TILT kotou¢em vyberte scénu kterou chcete spustit.

4. Zkontrolujte strukturu scény (projektory které budou pouzity ve scén¢) a stisknéte <PROJECTOR SELECT>
tlacitka téch projektort, které nechcete pouzit ve zvolené scéné (jejich LED prestanou svitit).

V nahravce budou aktivni pouze ty projektory, u jejichz tlac¢itek <PROJECTOR SELECT> LED sviti.

Pokud si piejete spustit scénu pro diive definovanou skupinu projektort, stisknéte <NEXT/GROUP> a vyberte
pozadovanou skupinu (1-20) stlacenim piislusného tlacitka <PROJECTOR SELECT>. Vybranou skupinu
projektort 1ze rozsitit/zmensit stlacenim prislusného tlac¢itka <PROJECTOR SELECT>.

5. Stisknéte <RUN A> (jeho LED sviti) a scéna je pfipravena ke spusténi.

6. Stisknéte znovu <RUN A> (jeho LED zac¢ne blikat) a scéna zacne béZet (intenzitu paprsku svétla 1ze nastavit
pomoci jezdce INT A):
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INTENSITY A

Rec.: --- Step: --

Prog.: --- Step: --

Scene: 001 (aktudlné bézici scéna)

7. Stisknéte <RUN A> pro zastaveni scény.

8. Pokud chcete spustit 2 scény soucasné, opakujte body 1-6 az do spusténi scény A.

9. Stisknéte <SCENE> a nastavte spusténi scény B. Opakujte kroky 2-6 pro jezdce INT B. Na displeji se objevi
nasledujici obraz:

INT A Rec: - (béZici scéna A)
Rec.: -—- Sce: 001 (aktualni aktivni scéna)
INT B Rec: - (bézici scéna B)
Rec.: -—- Sce: 002 (aktualni aktivni scéna)

Pozor: Bé&zici scéna B “vezme” projektory prifazené v bézici scéné A a naopak.

Priklad:

Cisla ptitazenych projektorti Aktivni projektory ve spusténé scéné
Béziciscéna A 1,2,5,10, 15 5,10
BéziciscénaB 1,2,15,16 1,2,15,16

Pro spravny chod scény by méla byt struktura spusténé scény shodna se strukturou vytvorené scény.
10. Pro ukonceni chodu scény A nebo B stisknéte <RUN A> nebo <RUN B>.
13.2. Spousténi programu

1. Stlacte nékolikrat <ESC> dokud se na displeji neobjevi tivodni obraz.
2. Stisknéte <PROG>. Na displeji se objevi nasledujici obraz:

RUN PROGRAM

Program num: 001 (vybrany program 1)

Start step: 01 (krok od kterého vybrany program za¢ne bézet)

USED (FREE.. .needitovany program, USED.. .kroky programu jsou pfifazeny scénam)

3. Tlacitky <UP>, <DOWN> nebo TILT kotou¢em vyberte ¢islo programu ktery chcete spustit.

4. Stisknéte <LEFT> a tlacitky <UP>, <DOWN> vyberte pocatecni krok programu.

5. Zkontrolujte strukturu programu (projektory které budou pouzity v programu) a stisknéte <PROJECTOR
SELECT> tlacitka téch projektort, které nechcete pouzit ve zvoleném programu (jejich LED piestanou svitit).
V programu budou aktivni pouze ty projektory, u jejichz tlac¢itek <PROJECTOR SELECT> LED sviti.

Pokud si piejete spustit program pro diive definovanou skupinu projektort, stisknéte <NEXT/GROUP> a
vyberte pozadovanou skupinu (1-20) stla¢enim pfislusného tlac¢itka <PROJECTOR SELECT>. Vybranou
skupinu projektort lze rozsitit/zmensit stlaenim piislusného tlacitka <PROJECTOR SELECT>.

6. Stisknéte <RUN A> (jeho LED sviti) a program je pfipravena ke spusténi (projektory jsou v prvnim prog.
kroku):

INTENSITY A

Rec.: --- Step: --

Prog.: 001 Step: 01 (aktualné bézici program a jeho aktualni krok)
Scene: 001 (aktualné bézici scéna)

7. Nyni miiZete nastavit dobu pfebéhu a kroku programu. Stisknéte <FADE TIME> (jeho LED sviti) a potom
jezdcem FADE TIME nastavte ndsobitel doby pfeb&hu (0,1s-9,9s). Stisknéte <STEP TIME> (jeho LED sviti) a
potom jezdcem STEP TIME nastavte nasobitel doby kroku (0,1s-9,9s).
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Napft. Pokud je nasobitel FADE TIME=5, bude doba pieb&hu ve vSech krocich programu 5x delsi.

Pokud je jezdec nasobitel FADE TIME=3, bude doba piebéhu ve vSech krocich programu 3x delsi.

Pokud <STEP TIME> a <FADE TIME> nejsou aktivni, jsou nasobitele pro doby kroku a pfeb¢hu programu
nastaveny na 1.

Originalni program ¢.1 Nasobitel doby prebéhu=5 Spustény program ¢. 1
Nasobitel doby kroku=3
Krok 1:  doba prebéhu=2s Krok 1: doba piebéhu=10s (5x2s)
doba kroku=4s doba kroku=12s (3x4s)
Krok 2:  doba prebehu=2,5s Krok 2: doba ptebéhu=12,5s (5x2,55)
doba kroku=15s (3x5s)
Krok 3:  doba prebéhu=3s Krok 3: doba pfebéhu=15s (5x3s)
doba kroku=6s doba kroku=6s (3x6s)

Na displeji je zobrazeno:

INTENSITY A

Rec.: --- Step: --

Prog.: 001 Step: 01

Fati: 50 StTi: 30 (Fati=nasobitel doby pieb&hu (5), StTi= nasobitel doby kroku (3))
Pozor: 01 znamena 0,1; 99 znamena 9,9

8. Stisknéte opét <RUN A> (jeho LED sviti) a program zacne bézet (jezdec INT A musi byt v jeho nejvyssi
pozici jeho drahy pokud je v “User settings” nataveno Start Val=100) a pohybem jezdce INT A lze nastavovat
intenzitu paprsku svétla od min. do max. intenzity. Pro pozastaveni programu nastavte tento jezdec do nejnizsi
polohy jeho drahy (clony vSech projektorti budou uzavieny). Po ukonceni béhu programu se na displeji objevi
uvodni obraz.

9. Dlouhy program nebo program bézici ve smycce lze zastavit stisknutim <RUN A>.

10. Pokud chcete spustit 2 programy soucasné, opakujte body 1-8 az do spusténi programu A.

11. Stisknéte <PROG> a nastavte spusténi programu B. Opakujte kroky 2-8 pro jezdce INT B (pokud nastavite
nasobitele doby kroku a pfeb&hu, budou tyto hodnoty pouzity i v bézicim programu A). Na displeji se objevi
nasledujici obraz:

INT A Rec: ---  (bézici program A)
Rec.: 001 Sce: 001 (aktualni aktivni program)
INT B Rec: --- (bézici program B)

Rec.: 005 Sce: 002 (aktualni aktivni program)

Pozor: Bézici program B “vezme” projektory pfifazené v bézicim programu A a naopak.
Ptiklad:

Cisla ptitazenych projektort Aktivni projektory ve spusténé scéné
Béziciscéna A 1,2,5,10, 15 5,10
BéziciscénaB 1,2,15,16 1,2,15,16

Po startu programu B projektory €.1 a 2 ptejdou do programového kroku €. 2 z diivodu synchronizace
s projektory €. 15 a 6 které byli pfipraveny v kroku €. 1 programu B.

Nastaveni nasobitele doby piebéhu a kroku je shodné pro oba programy A a B.
Pro spravny chod programu by méla byt struktura spusténého programu shodna se strukturou vytvoreného
programu.

12. Pro ukonceni programu A nebo B stisknéte <RUN A> nebo <RUN B>.

Upozornéni: Stiskem <AUTO/AUDIO> (jeho LED blika) bude bé&zici program reagovat na basovou slozku
hudby. Tlacitkem <NEXT/+1STEP> (jeho LED sviti) Ize bézici program krokovat.
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13.3. Spousténi nahravek

1. Stlacte nékolikrat <ESC> dokud se na displeji neobjevi tvodni obraz.
2. Stisknéte <RECORD>. Na displeji se objevi nasledujici obraz:

RUN RECORD

Record num: 001 (vybrana nahravka 1)

Start step: 01 (krok od kterého vybrana nahravka za¢ne béZet)

USED (FREE.. .needitovana nahravka, USED...kroky nahravky jsou pfifazeny programtim)

3. Tlacitky <UP>, <DOWN> nebo TILT kotoucem vyberte ¢islo nahravky kterou chcete spustit.

4. Stisknéte <LEFT> a tlacitky <UP>, <DOWN> vyberte pocatecni krok nahravky.

5. Zkontrolujte strukturu nahravky (projektory které budou pouzity v nahravce) a stisknéte <PROJECTOR
SELECT> tlacitka téch projektort, které nechcete pouzit ve zvolené nahravce (jejich LED pfestanou svitit).
V nahravce budou aktivni pouze ty projektory, u jejichz tla¢itek <PROJECTOR SELECT> LED sviti.
Pokud si piejete spustit nahravku pro diive definovanou skupinu projektorti, stisknéte <NEXT/GROUP> a
vyberte pozadovanou skupinu (1-20) stlatenim ptislusného tlacitka <PROJECTOR SELECT>. Vybranou
skupinu projektort lze rozsitit/zmensit stlaenim prislusného tlacitka <PROJECTOR SELECT>.

6. Stisknéte <RUN A> (jeho LED sviti) a nahravka je ptipravena ke spusténi (projektory jsou v prvnim prog.
kroku):

INTENSITY A

Rec.: 001 Step: 01 (aktualné bézici nahravka a jeji aktualni krok)
Prog.: 001 Step: 02 (pfifazeny program a jeho aktualni krok)
Scene: 002 (aktualné bézici scéna)

7. Nyni miZete nastavit dobu prebéhu a kroku nahravky. Stisknéte <FADE TIME> (jeho LED sviti) a potom
jezdcem FADE TIME nastavte nasobitel doby pieb&hu (0,1s-9,9s). Tato hodnota bude pouzita pro bézici
nahravku misto hodnoty nasobitele doby pieb&hu ktera byla nastavena béhem vytvareni nahravky.

Stisknéte <STEP TIME> (jeho LED sviti) a potom jezdcem STEP TIME nastavte nasobitel doby kroku (0, 1s-
9,9s). Tato hodnota bude pouzita pro bézici nahravku misto hodnoty nasobitele doby kroku ktera byla nastavena
béhem vytvareni nahravky.

Pokud <STEP TIME> a <FADE TIME> nejsou aktivni, jsou nasobitele pro doby kroku a pfeb&hu programu
nastaveny na hodnotu ktera byla nastavena béhem vytvareni nahravky.

Piiklad 1 (nahravka pouze s 1 krokem)*

Originalni nahrévka ¢.1 Nasobitel doby pieb&hu=3  Spusténd nahravka ¢. 1
Nasobitel doby kroku=4

Krok 1 — Program 1 Krok 1 - Pogram 1

(hodnoty pfifazené béhem (hodnoty ptifazené béhem

vytvareni nahravky vytvareni nahravky

Nasobitel doby pifebéhu=2 Nésobitel doby pteb&hu=2

Nasobitel doby kroku=3) Nasobitel doby kroku=3)

Krok 1:  doba prebéhu=2s Krok 1: doba preb&hu=12s (3x2s)
doba kroku=4s doba kroku=16s (4x4s)

Krok 2: doba preb¢hu=1,5s Krok 2: doba pteb&hu=9,0s (3x1,5s)
doba kroku=3s doba kroku=12s (4x3s)

Krok 3:  doba prebéhu=3s Krok 3: doba piebéhu=18s (3x3s)
doba kroku=5s doba kroku=20s (4x5s)

Na displeji je zobrazeno:
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INTENSITY A

Rec.: 001 Step: -01

Prog.: 001 Step: 01

Fati: 20 StTi: 30 (Fati=nasobitel doby piebéhu (5), StTi= nasobitel doby kroku (3))
Pozor: 01 znamena 0,1; 99 znamena 9,9

Priklad 2 (nahravka pouze s 1 krokem)*

Originalni nahravka ¢.1 ~ Nasobitel doby piebéhu neni aktivni Spusténd nahrévka €. 1
Nasobitel doby kroku neni aktivni

Krok 1 — Program 1 Krok 1 - Pogram 1

(hodnoty pfitazené béhem (hodnoty ptifazené béhem

vytvateni nahravky vytvareni nahravky

Nasobitel doby prebéhu=2 Nasobitel doby preb&hu=2

Nasobitel doby kroku=3) Nasobitel doby kroku=3)

Krok 1:  doba prebéhu=2s Krok 1: doba pieb&hu=4s (3x2s)
doba kroku=4s doba kroku=12s (3x4s)

Krok 2:  doba prebehu=1,5s Krok 2: doba ptebehu=3s (2x1,5s)
doba kroku=3s doba kroku=9s (3x3s)

Krok 3:  doba prebéhu=3s Krok 3: doba ptebéhu=6s (2x3s)
doba kroku=5s doba kroku=15s (3x5s)

8. Stisknéte opét <RUN A> (jeho LED sviti) a nahravka zacne bézet (jezdec INT A musi byt v jeho nejvyssi
pozici jeho drahy pokud je v “User settings” nataveno Start Val=100) a pohybem jezdce INT A Ize nastavovat
intenzitu paprsku svétla od min. do max. intenzity. Pro pozastaveni chodu nahravky nastavte tento jezdec do
objevi uvodni obraz.

9. Dlouhé nahravky lze zastavit stisknutim <RUN A>.

10. Pokud chcete spustit 2 nahravky soucasné, opakujte body 1-8 az do spusténi programu A.

11. Stisknéte <RECORD> a nastavte spusténi nahravky B. Opakujte kroky 2-8 pro jezdec INT B (pokud
nastavite nasobitele doby kroku a pfeb&hu, budou tyto hodnoty pouzity i vbézicim programu A). Na displeji se
objevi nasledujici obraz:

INT A  Rec: 001- (bézici nahravka A)

Prog.: 001 Sce: 001 (vybrany program a aktualni bézici scéna)
INTB Rec: 002 (bézici program B)

Prog.: 005 Sce: 003 (vybrany program a aktualni bézici scéna)

Pozor: Bézici nahravka B “vezme” projektory piifazené v bézici nahravce A a naopak.
Priklad:

Cisla ptifazenych projektort Aktivni projektory ve spusténé scéné
Bézici nahravka A 1,2,5,10,15 5,10
Bé&Zici nahravka B 1,2,15,16 1,2,15,16

Po startu nahravky B projektory ¢.1 a 2 ptejdou do programového kroku €. 2 z dvodu synchronizace
s projektory €. 15 a 6 které byli pfipraveny v kroku €. 1 nahravky B.

Nastaveni ndsobitele doby piebéhu a kroku je shodné pro obé nahravky A a B.
Pro spravny chod nahravky by méla byt struktura spusténé nahravky shodna se strukturou vytvorené nahravky.

12. Pro ukonceni chodu nahravky A nebo B stisknéte <RUN A> nebo <RUN B>.

Upozornéni: Stiskem <AUTO/AUDIO> (jeho LED blik4) bude bézici nahravka reagovat na basovou slozku
hudby. Tlaéitkem <NEXT/+1STEP> (jeho LED sviti) lze bézici nahravku krokovat.
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14. Prvotni nastaveni z vyrobniho zivodu

DMX CONTROL 480 dovoluje provést reset vSech dat ulozenych v paméti. Operace posana nize provede
nevratné vymazani: ~ vSech scén, programtl a nahravek
uzivatelem vytvoienych projektort ¢. 51-100 ulozenych v knihovné piistroje
uzivatelem vytvorenych jmén efektd ¢. 128-255 ulozenych v knihovné pfistroje
skupin projektori
ptifazeni projektort k tlac¢itkim <PROJECTOR SELECT>

Doporucujeme Vam, aby jste diive neZ provedete reset vsechna svoje data uloZily na pamét'ovou kartu.

Nasledujici polozky se navrati na jejich nastaveni z vyrobniho zavodu:
hodnota kontrastu pro LCD displej=13
hodnota podsviceni pro LCD displej=04
polozky v “User settings” menu: “Start val.”=100
“S.Blackout”=YES
“S.Lock”=NO
heslo ,1>, <2>, <3>, <4>

Pro obnoveni piivodniho nastaveni z vyrobniho zadvodu:

1. Stlacte n€kolikrat <ESC> dokud se na displeji neobjevi tvodni obraz.

2. Stlacte <MENU> a pomoci tlacitek <UP> a <DOWN> nalistujte menu “Factory setting” a stisknéte tlacitko
<ENTER>. Na displeji se objevi nasledujici obraz:
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Really load
Factory setting?
ESC/ENT

3. Stisknéte <ENTER> pro névrat k ptivodnimu nastaveni.

Loading factory
Setting
Wait a minute!

Po nacteni ptivodniho nastaveni se na displeji objevi opét menu ,,Factory setting®.

Pocet ovladanych kanalt:
Max. po¢et programu:

Max. pocet nahravek:

Max. pocet scén: 750

Max. pocet scén v programech:

Max. pocet programil v nahravce:

Pamét:
Pamétova karta:

Napajeci napéti:
Pojistka:
Pojistka:
Ptikon:

Pocet ovl. analti na projektor:
Zvukovy vstup:

DMX 512-vystup:

PC piipojeni:

15. Technické tidaje

480
255, kazdy s 50 kroky
100, kazda s 50 kroky

50
50

512Kb

MultiMediaCard (32-128 MB max.)

115V nebo 230V AC, 50/60Hz
T63mA @230V

T125mA @115V

10VA

24

Y4 mono jack

dva 3-pin XLR konektory
9-pin konektor pro RS-232

3-pin XLR zasuvka pro lampic¢ku (12V AC, 3W)

PrisluSenstvi v dodavce

Pamétova karta 32MB..............
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Uzivatelsky manual.................. lkus

Provozni okolni teplota: 5/35°C

Velikost racku: 19Palct 4U

Rozméry (D x S x V): 482 x 173,7 x 77,5 mm
Vaha: 3 kg

16. UdrZba a &isténi

Uvnitf pfistroje se nenachazi zadné dily, které vyZzaduji Gdrzbu. Udrzbarské a servisni prace jsou vyluéné
vyhrazeny autorizovanym firmam!

POZOR!
Pi'ed udrzbarskymi pracemi bezpodminecné vytihnéte sit'ovou Siitiru!

K ¢isténi pouzivejte bezvlaknitou utérku navlh¢enou v kvalitnim Cisticim prostredku, v zddném ptipadé
nepouzivejte alkohol nebo jakakoliv rozpoustédla!

4

Udrzbu a servis piistroje smi provadét pouze autorizovany servis.

MM o

Poskozena sit'ova $niira, smi byt vyménéna pouze autorizovanym servisem.
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Piiloha A — Knihovna projektori

Cislo Vyrobce Jméno Jméno v ovladaci Max. pocet kanalu
1 ROBE show lighting Spot 150 XT Spot 150XT 8
2 ROBE show lighting Spot 160 XT Spot 160XT 9
3 ROBE show lighting Spot 250 XT Spot 250XT 16
4 ROBE show lighting Spot 575 XT Spot 575XT 16
5 ROBE show lighting MSZOOM 250 XT MSZOOM 250XT 16
6 ROBE show lighting DJ Scan 150 XT DJ Scan 150XT 4
7 ROBE show lighting DJ Scan 250 XT DJ Scan 250XT 6
8 ROBE show lighting Scan 250 XT Scan 250XT 16
9 ROBE show lighting Scan 575 XT Scan 575XT 16
10 ROBE show lighting Scan 1200 XT Scan 1200XT 16
11 ROBE show lighting Beam 250 XT BEAM 250XT 4
12 ROBE show lighting DJ Roller 150 XT DJROLLER 150 XT 4
13 ROBE show lighting Wash 150 XT WASH 150XT 8
14 ROBE show lighting Wash 250 XT Wash 250XT 16
15 ROBE show lighting Wash 575 XT Wash 575XT 16
16 ROBE show lighting Ecolor 250 XT ECOLOR 250XT 6
17 ROBE show lighting ColorSpot 170 AT COLORSPOT 170AT 12
18 ROBE show lighting  ColorMix150 AT Wash COLORMIX150 WASH 3
19 ROBE show lighting | ColorMix150 AT Profile COLORMIX150 PROF 4
20 ROBE show lighting ColorMix240 AT COLORMIX240 AT 11
21 ROBE show lighting ColorMix250 AT COLORMIX250 AT 11
22 ROBE show lighting Recessed Wash 150 RECESSED WASH150 8
23 ROBE show lighting Recessed Spot 170 RECESSED SPOT170 12
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